
Интерлюдия

Ноль находился в своей Земной резиденции. Просторная комната с минимум мебели и окном вместо одной из стен. И открывающийся вид на красную вращающуюся луну, зажатую между двумя исполинскими мечами. Ноля не смущал странный символизм храма, ведь сейчас он был его полноправным хозяином. И мерное вращение шара приносило лишь чувство глубокого удовлетворения. И радость от пополнение счёта с каждым вошедшим или вышедшим через портал путешественником между игровыми локациями разных планет.

К счастью хозяина кабинета, для управления храмом не нужно неотлучно находиться рядом с порталом. Достаточно чтобы храм оставался в поле видимости, что отлично позволяла резиденция. Ноль вспомнил как глупые дикари ринулись скупать недвижимость в Зонур-Ди. От самой дорогой в центре, до стремительно дорожающей на окраинах. И только он знал что выкупать надо ещё пустующее пространство городской черты, упирающееся в неприкосновенную территорию храма.

Уже сейчас почти вся земля, теперь конечно же находящаяся в его собственности, сдаётся местным в аренду, плата за которую он регулярно повышает. Но жемчужиной стала отстроенная личная резиденция на самой границе. Сплошная укреплённая стена с панорамным остеклением и единственным сквозным ходом, соединяющим город и храм. Никто не сможет подойти к храму большими силами незамеченным. Он же контролирует каждого.

«Колыбель - удел нищих, работяг и мутантов. Но даже из этого сброда можно выжать достаточно гало, если подойти с размахом», - любовался Ноль на нескончаемый поток игроков. Каждый из них, желая того или нет, приумножал его благосостояние.

Когда-то простая тестовая задача в виртуальности, выполнение которой было необходимо в качестве экзамена, превратилась в полноценный проект. Проект над которым смеялись сверстники, отговаривали друзья, и жестко критиковали родственники. Ведь надо заниматься настоящим делом, например штурмовать вертикаль власти планетарных корпораций. Или безуспешно пытаться создать свою.

А он – он всего лишь захватывает чужую планету.

Хотя скепсис окружения был объясним. Попробуй проделать Ноль такое на любой другой планете и его бы смело совместными силами коренного населения. Но на Земле разрозненные группировки тратят больше времени на борьбу друг с другом, чем на угрозу из вне. Даже сейчас, когда почти вся территория под его контролем, их сотрудничества хватило лишь на несколько попыток отбить пограничные форпосты. Которые они сами же и построили! О, как же он смеялся над всей этой ситуацией. Пара гало – и к нему выстроилась очередь из желающих построить себе тюрьму. Видимо так повлияли тысячи лет изоляции, отучив от свободы и заставив видеть врага именно в своих соседях.

Да, работы ещё много, чтобы полностью взять под контроль всю местную Колыбель. Хотя даже оплот сопротивления – область принадлежащая тёмным, – помогает в этом. Когда придёт время, можно будет раздавить самых ярых противников одним ударом.

Но главное что местное население всё в меньшей степени воспринимает его, Ноля, как врага, и в большей – как хозяина. Уже во все подконтрольные территории пришли игроки, согласные со своим подчинённым положением. Не такой уж и большой налог он установил, в конце концов.

А ещё местные стали наниматься в качестве военной силы.

Это было единственное тонкое место в его стратегии: он не смог бы удерживать захваченные территории только с помощью наёмников. Для этого не хватило бы никаких средств, даже с налогов от межпланетного транзита. Но земляне охотно нанимались в его армию, чтобы порабощать и сторожить своих же соотечественников. Причём даже за местную валюту, а не за гало. Удивительная планета, перед которой меркнут все другие проекты.

Именно здесь Ноль решил заложить основу для своей виртуальной империи. Целиком контролируя всю земную Колыбель, можно замкнуть на неё новые порталы. Превратить в логистический центр, через который будут протекать огромные финансовые потоки. Оторванность реальной Земли от остального мира при такой схеме из недостатка превращается в достоинство.

– С докладом, Ноль, – игрок зашел в кабинет Ноля без приглашения.

– Почему лично? – искренне удивился хозяин.

Обычно доклады шли даже не ему, а в аналитический центр, общую сводку которого он потом прочитывал. Хотя зашедшему он всегда был рад. Один из тех, кто присоединился к нему ещё на заре экспансии, и сейчас курировал финансовые проекты.

 – Я хотел рассказать о произошедшем лично. На нас напали на Свалке, уничтожили Врата. Все товарные направления связанные со Свалкой остановлены, – гость сразу выложил самое плохое, не видя смысла юлить или оправдывать происшествие. Не тот случай.

Каменные стены кабинета начали крошиться, а массивный стол из магической древесины заскрипел от искажения пространства – Ноль злился. И если бы в качестве гонца был кто-то другой, то он бы уже висел в загрузочной области дожидаясь возрождения.

– Как, – сумел обуздать эмоции Ноль. – И кто.

– Две группы напали сверху и снизу. Третья пробила тоннель в броне здания и проникла внутрь. Уничтожили часовых у хранилища, половину – один из нападавших лично, остальных мощным взрывом. Вскрыли хранилище и вместе с собой подорвали всё находящееся внутри. Внешние группы – обычные наёмники, им даже заплатили какие-то смешные суммы. От двух до пяти гало.

– Отвлечение внимания, – прокомментировал Ноль.

– Да, аналитики, разбирающиеся с нападением, тоже так считают, – ненароком дал понять гость что работа по расследованию уже ведётся. – Группа, проникшая внутрь состояла из двух игроков.

– Всего двух? – удивился хозяин кабинета, так как сам устанавливал уровень безопасности хранилища.

– Да, причём пятеро часовых были убиты моментально, урон – молния. Остальные мощным взрывом, который сам нападавший при этом успешно пережил. Личность этого игрока пока не установлена. Второй из двойки – КирсиТи, старожил, одиночка, очень сильный наёмник.

– Что говорит наш человек из Создателей?

– Если дословно, то «Это ваши проблемы, я не собираюсь вас ещё и охранять. Новый портал будет стоить дороже», – бесстрашно отчитался гость.

– КХЖР, – всё-таки развалился стол, не выдержав очередного приступа гнева Ноля.

– Спасибо, что сообщил сам, – тем не менее поблагодарил Ноль. Было важно узнать всё сразу и без прикрас, потому что вряд ли нападение случайно.

Будь это обычные грабители, они бы просто забрали товар из хранилища. Или даже не дошли до него, удовлетворившись обычными складами. Но уничтожение Врат – это прямая атака на него лично, и на его планы.

Если бы Ноль не знал Землян так хорошо, то подумал бы что это их ход.

– НАЙДИ. ЭТИХ. ДВОИХ, - от напряжения задрожал сам воздух кабинета, не трогая тем не менее посланника плохих новостей.

– Обязательно, Ноль! – поняв что аудиенция закончилась, ретировался тот.
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Да, на ретрансляторе действительно появилось объявление о том что Корпорация Колыбель отправляет к Земле грузовой корабль. Не какая-нибудь межгалактическая транспортная компания, ни корабль от правительства Объединённых Миров, нет. Почему-то именно Колыбель решила позаботиться от землянах. И теперь все желающие могут совершенно бесплатно получить свои покупки из далёкого космоса.

Сколько и чего ты купишь, не имеет значения – никаких ограничений или квот не было. Только общий объём доступного пространства корабля, независимо от веса. То есть теоритически кто-то может занять всё в одиночку, хотя такое трудно представить. Заказы кстати анонимные, нет информации ни о покупателе, ни о характере груза, ни о конечной точке доставки, только занимаемый объём. В объявлении в режиме реального времени отображается оставшееся на корабле место, которое потихоньку, но с каждым днём, уменьшалось.

Оправиться должен корабль когда трюм заполнится полностью.

Что это значило для меня? Во-первых, что мечта поставить себе нейросеть гораздо ближе чем я думал. Лет эдак на двести. А во-вторых, возможно это будет последнее, что я сделаю в своей жизни, потому что она скоропостижно прервётся.

Не надо быть гением, чтобы увидеть связь между моим шантажом разговором с Создателем и отправкой корабля. Зная технологии пришельцев, можно с уверенность сказать что приговорён я на сто процентов. Это может быть микроскопический дрон, который выследит меня и взорвётся (отравит, остановит сердце, повредит мозг). Или наёмник под видом охраны прибудет на землю и устроит мне несчастный случай.  Ещё возможны внезапные неполадки в медицинском модуле, если я прибуду ставить нейросеть на корабле. А ведь поставить её очень хочется.

Раздумывая некоторое время над этой дилеммой, пришел к решению, что можно купить только нейросеть, а поставить уже здесь на земле. Ведь кто-то же обязательно купит медицинскую капсулу. Рынок для медицинских услуг и продления жизни у нас более чем обширный.

Сделать это, кстати, я мог и сам, но то, что покупка останется в моей собственности после доставки, я сильно сомневался. Кроме государства среди желающих забрать капсулу себе найдутся и другие заинтересованные группы. Если не поддамся на угрозы, то убьют или подкинут наркотики и посадят лет на десять. Но это крайности, можно ведь просто рейдерски отобрать. В общем, покупать что-то дорогое для меня не вариант. Но нейросеть хотелось очень.

Прилёт корабля принёс не только повод для беспокойства за свою жизнь и возможное осуществление мечты, но и прибыль. С момента, когда появилось объявление, курс гало подпрыгнул ровно в два раза и продолжает расти. Получается что имея туже сумму гало по земным меркам, я стал богаче в два раза. Такой конечно себе повод для радости, но тем не менее.

Пока я мучился классическим что «что делать» (кто виноват было понятно и так), подошло время загрузки в игре. В отличии от перемещения на Свалку, здесь всё завершилось за неделю. Но даже это показалось мне слишком долгим – возвращаюсь то я домой, и никакие новые механики игры не тащу за собой прицепом.

Подсчитав когда примерно должна закончиться загрузка, вошел в виртуальность заранее.

«Процесс 100%»

«Благодарим за ожидание Приятной игры»

– И где это мы? – обратился я к Кирси, чей персонаж приходил в сознание недалеко от меня.

Находились мы явно не на Земле, только если в её игровом филиале Ада. Вокруг горело всё, на сколько хватало взгляда, потоки лавы перемежались островками суши, на одном из которых и появились мы с Кирси.

– ПУБХХХ, – вспыхнуло оранжевыми каплями жерло вулкана на горизонте. Облака дыма застилали небо, делая «атмосферу» ещё депрессивнее.

То что я стоял по среди всего этого голый и с убывающим здоровьем, намекало что где-то я сочень сильно согрешил. Из имущества на мне были неуничтожимое стартовое бельё, Личка (мой меч трансформер) и процентов десять от прихваченных из хранилища эликсиров. И всё. Кирси выглядел примерно так же, но это в принципе его естественное состояние.

– У меня плохие новости, Ловец: похоже это Сакрия.

– Планета, где ты взял Наследие, это же вроде хорошо. Как ты отсюда выбрался в прошлый раз?

– Вообще-то никак, я никогда не был на Сакрии. А доступ к Наследию получил в своей локации где жил, по требованию через Администратора.

– Хитро. И что же мы знаем про твою замечательную родину? - не стал я скрывать сарказм.

– Энциклопедия говорит что в реальности на планете нестабильная литосфера, а от людей остались многочисленные действующие фабрики.

– Что за фабрики, чем занималось население планеты?

– Мутациями, – Кирси показал в сторону за моей спиной. – БЕЖИМ!

Обернувшись, я увидел уродливого монстра, двигающегося в нашу сторону. Внушал не только его уровень (ровно тысячный), но и внешний вид. Роговые пластины перемежающиеся с канатами мышц, огромная клыкастая пасть, и ржавые металлические обрубки вместо конечностей. Когда Кирси показал на монстра, тот уже во всю нёсся в нашу сторону.

Обогнав инопланетянина на пару километров, остановился пронзённый мыслью. А почему собственно я бегу? Так же на ускорении вернувшись к монстру, стал его рубить. Только после пяти минут сражения, понял что решение инопланетянина было единственно верным. Без пролонгатора резерв ускорения у меня был не таким и большим, а монстр неожиданно крепким. Моего урона не хватало чтобы пробить те самые пластины. Я потратил почти всё доступное время, но так ничего и не сделал этому монстру. На последних минутах смог перебить лапы – металл поддавался гораздо проще, в отличии от всего остального. Умерив прыть монстра, всё-таки последовал примеру инопланетянина.

Прыжками догнав Кирси, оглянулся и понял причину странной физиологии местной фауны. Оставшимися металлическими обрубками он спокойно погружался в лаву и упорно брёл в нашу сторону. Но благодаря мне, хотя бы не так быстро, чтобы стоило его опасаться.

– Это было рискованно, но спасибо, что задержал его, – обратился ко мне инопланетянин. – Не хотелось бы разделяться, да ещё терять инъекторы. Точнее то, что от них осталось.

Видимо у него процент перенёсшихся в инвентаре эликсиров тоже невысок.

– Да… Пожалуйста… А что, кстати, произойдёт если кто-то из нас погибнет? Почему монстр был таким сильным? И что нам вообще делать? – насел я на Кирси, потому что не на кого больше. – И зачем ты вообще нас сюда притащил?!

– Притащил нас сюда не я, а ты. Тогда возле двери: место возвращение в Колыбель я не смог поменять, оно было заблокировано. Так же как выбор игрока, который идёт со мной прицепом. Ничего не хочешь рассказать?

– Вот гад! – подложил всё-таки подлянку, Создатель недоделанный. – Это я не тебе. А рассказать хочу, но не могу. Давай разбираться с тем что есть, на Свалке тоже оставаться было не вариант. Тут, я надеюсь, есть хоть какие-то способы выбраться. Ведь, есть?

– Не знаю, надо посмотреть в реальности. Но для начала было бы неплохо найти безопасное место.

– Если тут такое возможно, – вокруг, на сколько хватало взгляда, был всё тот же огненный ад и ни намёка на безопасность.

– Тогда будем постоянно двигаться в одном направлении, что-то да должно встретиться. Но сначала инъекторы – надо использовать на себе те что подойдут. Велика вероятность потерять их здесь с какой-нибудь смертью.

Спорить я не стал, и мы оба погрузились в интерфейс. Из всех эликсиров, которыми я забил инвентарь, переместились только тридцать четыре штуки. Семь из них мне ещё не попадались и я их сразу выпил. Кирси видимо тоже нашел что-то редкое, так как и он пару раз прикладывался к бутылькам. После это поменялись наборами и снова проверили подходящие. У Кирси ничего, у меня ещё пять. Остатки разделили поровну – такое решение обоим казалось честным.

– Когда мы ушли, на Свалке поднялась суета на тему нападения, – стал рассказывать Кирси, когда двинулись с места в сторону ОТ монстра. – Кому-то мы серьёзно испортили жизнь. Естественно вышли на меня через наёмников. Никто, кстати, не догадывается что мы вернулись в Колыбель, все думают что разборки кланов нашими руками. А я ещё добавил что это всё ради эликсиров, которые мы там нашли. Пусть поломают себе голову.

– О, отлично! Можно поддерживать эту иллюзию, и пусть ищут нас на Свалке и дальше! Ты, кстати, будешь себе вместо имени цифру то ставить?

– Я дурак что ли, так подставляться! Из-за этого отбоя не будет от желающих «померяться силой с Цифрой». Не, мне такая известность не нужна. Но имя конечно сменю при первой возможности. Хотя сомневаюсь что она представиться здесь. Тебе, кстати, оставшиеся пролонгаторы со Свалки не нужны?

– В смысле?! Что значит «не нужны»? – в душе я уже распрощался с теми богатствами, которые достал инопланетянин.

– Я через посредника хочу чтобы мне кое-какие вещи со Свалки отправили на новое место. Можно и их заодно перекинуть. Пожалуй, для всех кроме тебя, это на редкость бесполезная вещь.

– А не раскроешь себя? Что сбежал со Свалки?

– Не, это посторонние разумные, которым я отдам в качестве оплаты шлем КриоСпас. За такое можно и постараться сделать работу честно, не задавая лишних вопросов. Код доступа к шлему я всё равно скажу толь когда вещи уже будут у меня, а без него КриоСпас – просто кусок пластика.

Ещё Кирси рассказал как с ним связаться. Про ресурс наёмников Свалки (мне бы эту информацию раньше) и что он не собирается оттуда уходить. И связь со старыми знакомыми и опять же поддержка мифа что он на Свалке. Я тоже там зарегистрируюсь для создания алиби.

– А монстра ты не смог завалить, потому что отвык от нормальной Колыбели, – вспомнил он про мой вопрос. – Не важно сколько у тебя очков характеристик, без соответствующего оружия, без класса, и прокачанных навыков. Это тебе не примитивных свалочников пачками укладывать, – ухмыльнулся инопланетянин.

Возможно Кирси прав, но для себя я бы ещё добавил что сказывается равномерное распределение характеристик. Да, общая сумма делает меня равным тысячному уровню, но так никто не делает. Если брать, например, только силу и ловкость – основные параметры моего урона, то я всего лишь четырёхсотый. Причём мои «ровесники» к этому моменту имеют прокачанные классовые навыки, которые могут усиливать тот же урон в десятки раз.

В общем фундамент из характеристик у меня хороший, но на нём нужно ещё что-то построить. И класс у меня, мягко говоря, странный, пока выручает только Дубль.

Бежали мы около часа, пока не нашли хоть какое-то укрытие, чтобы спрятаться и не маячить, притягивая местную живность. Так как у Кирси в сети больше возможности (и меньше цензуры) в плане поиска информации, он вышел в реальность, а я остался его сторожить. Через четыре часа инопланетянин вернулся с новостями.

– Всё не так плохо, как могло бы показаться. Сакрия – это что-то вроде аттракциона для тех, кому надоело умирать у себя дома. Ну или кто считает себя достаточно крутым, чтобы выжить в одиночку среди супермонстров, равных полубогам. То, что нас переместило вместе – жесткое правило Свалки, иначе бы тоже раскидало на разные континенты. Групповое прохождение не предусмотрено. Абсолютно всё здесь тысячного уровня, и заточено сугубо на убийство игроков, а не на раздачу опыта или лута. Есть два режима прохождения: экстремальный, когда после смерти появляешься там же, где и в первый раз.

– Считай как на Свалке.

– Ага. И второй, более простой – с промежуточными точками возрождения, но он гораздо длиннее и не сказать чтобы легче, по факту.  В любом случае, задача у нас такая же ,как и у остальных: дойти до межпланетного портала.

– А если мы не сможем? – как-то Кирси не затронул этот момент.

– Тут наша ситуация немного отличается от обычных игроков, - замялся инопланетянин. – Они в этом случае всегда могут выбрать возврат домой, а вот мы пока не дойдём до конца, так и будем случайно возрождаться. Причём уже по отдельности.

– Вот дерьмо! – не сдержался я.

Создатель офигеть как подставил меня. Видимо он решил не просто избавился от проблемы, а сделал это так, чтоб наверняка. Чтобы персонажа пришлось удалить с гарантией, гад!

– Мда, прости, подставил я нас, - было глупо отрицать свою вину.

– Да ладно, я тоже считаю что это был единственный шанс. Не обижайся, но не верил я, что ты сможешь убить искин, даже если наберёшь миллион жертв для энергии. Я просто не хотел сдаваться.

Всё инопланетянин говорит правильно. Вот только я и не рассчитывал справиться с Пожирателем только за счёт Искры. И шанс у нас был вполне ощутимый, если бы не вмешался этот надсмотрщик от Колыбели.

– Не сдавайся раньше времени, – удивительно, но инопланетянин был полон энергии как в первый день нашего знакомства. – Нам главное дойти до первой промежуточной точки сохранения. Я считаю, что вдвоём у нас гораздо больше шансов выбраться и отсюда. Кстати, голый ты, потому что здесь вроде как Прошлое. Появишься в Настоящем или Будущем, и твоя снаряга вернётся.

– Ну да, сейчас только об этом и беспокоится. Награда тут есть какая-нибудь, кроме того, что можно покачаться на тысячных монстрах?

Хотя надо признать, только ради этого сюда стоит заглядывать в будущем. Всё равно ничего не теряешь, кроме времени и собственной гордости, в случае неудачи. И дело тут даже не в получении опыта ради уровней, а в опыте сражений с сильным противником.

– Наградой является быстрое перемещение в любую другую локацию, если доходишь до конца. Игроки берут с собой модификатор того места, куда хотят попасть. Нас это тоже касается, я тебе дам какой-нибудь из своих, собирал их на всякий случай. Но может у тебя есть с модификаторы  Земли, было бы интересно посмотреть, что там у вас.

Хм, вот значит как.

– А если у меня не будет модификатора, когда мы достигнем выхода?

– Не знаю, – совсем по земному пожал плечами Кирси. – Возможно круг начнётся с начала, как будто ты только попал на Сакрию. Поэтому я бы на твоём месте не экспериментировал.

 Земные модификаторы у меня конечно были и, в принципе, я мог бы перетащить Кирси на Землю. Но нужно ли это делать? Хочу ли я, чтобы по Земле бесконтрольно шатался настолько сильный игрок? Тем более, который однажды уже предал (пусть формально он мне ничего и не был должен). Чью сторону он примет, в случае эскалации конфликта, мою – случайного попутчика, или Ноля, готового заплатить очередную сотню тысяч?

– Да, пожалуй не буду рисковать, и воспользуюсь твоей щедростью. Когда меня забросило на свалку, у нас ещё не было известно, зачем нужны модификаторы, – решил я пока отложить решение по Кирси, и не говорить про имеющиеся моды. – Кстати, довольно халявский способ прыгать по Колыбели. Вход сюда, как я понимаю, бесплатный.

– Ха, ну ты скажешь – халявский! А стоимость модификатора? Его по почте не отправишь –  только с курьером, который проделывает весь путь своими ногами. Цены на модификаторы с удалённых локаций более чем приличные. Путешествовать по Колыбели вообще дело накладное, хотя разработчиков можно понять. И экономят, сокращая бесполезный трафик, и параллельно делают что-то интересное для игроков. Я тебе уже говорил, что они настоящие гении?

– Да, говорил, говорил, – разработчиков он нахваливал по поводу и без, как будто ему платили за это.

– А ещё здесь можно выбить внеуровневое оружие, – добавил Кирси равнодушно. – Если, конечно, сможешь убить хоть кого-нибудь из местных. И процент выпадения настолько низок, что за всю историю существования локации, его так и не удалось подсчитать. Я знаю только о трёх случаях, когда кто-то выходил с Сакрии с лутом.

– И оно действительно того стоит? – заинтересовался я.

– Известно что выпадает что-то именно под тебя, под того кто убьёт монстра. То есть Колыбель буквально генерирует новый вид оружия для конкретного игрока. А по урону оно как самый лучший аналог в игре, – снова стал нахваливать инопланетянин. – Вот например тебе выпал меч, значит он будет равен самому сильному мечу среди всех планет, да ещё с дополнительными свойствами конкретно под твои характеристики.

– Да не, враньё, – вот же кварк побери этого инопланетянина, я просто обязан получить это оружие!

– Один из случаев: игрок получил ножи, хотя на Сакрии был с артефактами и магией, – продолжил рассказ Кирси, не смотря на мой показной скепсис. – У ножей кроме запредельного урона было паразитизм-подзарядка маны от тех кого он ранил. А сам игрок действительно основное время играл с ножами, а магия была второй по силе.

– Круто, – о свойстве забирать ману у противника я даже не слышал.

– Ещё случай: выпал щит, представляешь? Полностью гасил инерцию нападения и блокировал сумасшедшие цифры урона! Третий случай так себе: просто сильный магический жезл. Ну или хозяин особо не распространялся о подробностях.

– Ха, я бы тоже не распространялся, причём даже о самом его факте наличия.

Общаясь так, мы снова шли в произвольном направлении. Никаких ориентиров не предусмотрено, пока не набредём на первую точку сохранения. Там уже будет проще хотя бы морально, но и только. Следующую точку также придётся искать. Она и все последующие, вплоть до Выхода, по словам Кирси, формируются динамически. С каждой новой сложность прохождения увеличиться на порядок. Так, по крайней мере, узнал инопланетянин в сети.

Пока же мы успешно избегали встречающиеся опасности, в основном благодаря мне и ускорению. В коем-то веке пригодился когда-то полученный в награду навык Связь. С его помощью мы могли свободно общаться, независимо от расстояния. Обычно я на ускорении уходил вперёд и с помощью навыка корректировал движение Кирси.

– «Вижу игрока. Тут вообще как с этим? Опасно идти на контакт, нет?» – сообщил я напарнику, увидев воина семисотого уровня, обвешанного оружием и артефактами.

– «Вроде как принято помогать друг другу, но и нет каких-то правил, запрещающих убить любого встречного. Но дело не в этом, с нас брать особо нечего. Как ты думаешь, если здесь кто-то встретит двух голозадых низкоуровневых чудиков, как скоро эта хохма появиться в сети?» – обрисовал картину Кирси.

– «Не знаю, но я понял о чём ты. Любые контакты ставят крест на легенде что мы на Свалке. Только кому мы сдались? »

– «Здесь работает видеозапись игрового процесса, я тебе гарантирую что на какое-то время это станет популярным новостным событием просто из-за комичности ситуации.»

Мда, вид мы с Кирси и вправду имеем специфический. Оба в одних трусах, он с копьём, а я с мечом.

– «Понял, буду обходить их так же как и монстров».

Хотя с последними всё равно приходилось сталкиваться. Ну как приходилось… Если я видел хотя бы призрачный шанс на победу, то доставал Кирси уговорами попробовать, и мы нападали сами. Пока безрезультатно.

Самым запоминающимся монстром был осьминог, покрытый чем-то вроде чешуи, и с маленькими зубастыми пастями вместо присосок. С ним я был максимально близко к убийству, но всё равно не осилил. Получалось обрубать только подвижные, тонкие части щупалец, в водя монстра в настоящее остервенение, но не больше.

Видя как я пробую на меч каждого нового мутанта, Кирси уже жалел что заикнулся о выпадающем супер оружии. Тем не менее, инопланетянин участвовал в каждой новой попытке.

Самым сложным было, когда кто-то из нас выходил в реальность. Тогда оставшемуся приходилось тащить персонаж товарища на себе. Принцип безопасности здесь был почти таким же как на Свалке: главное не останавливаться. Пока мы были в движении, то могли как встретить кого-нибудь, так и пройти спокойно большой отрезок расстояния. Но когда останавливались надолго, то по наши тушки гарантированно выходило очередное порождение игровой мутации.

 И если мне благодаря ускорению удавалось именно избегать встреч, то Кирси натурально убегал. Ему хватало характеристик чтобы соревноваться в скорости со всеми встреченными мутантами. Про игроков я даже не заикаюсь, те просто не успевали ничего заметить. И вот такого вот монстра в теле игрока запустить на Землю? Не, нет и ещё раз нет!

В реальность я с жадностью наблюдал как уменьшается оставшееся доступное пространство на корабле. В Колыбели начался настоящий бум на заработок гало. В основном это была торговля с другими планетами, которые скупали у нас за копейки даже какие-то обычные крафтовые материалы. Для них было дешевле заплатить землянину тысячную гало за тонну драгоценного металла, чем у себя на планете десятку за несколько килограмм.

С одной стороны обидно, что наше время стоит на столько дешево относительно уровня жизни в остальной вселенной. Но с другой: это хоть что-то, хоть какой-то способ получения галактической валюты для тех, кто сконцентрировал свои усилия на игре.

К общему марафону «успей набить монет и купить что-нибудь интересное» присоединилось и государство. В тюрьмах ввели способ отбытия наказания в виртуальной реальности, при условии что заключённый будет играть на Свалке (отправка за счёт государства). В зависимости от заработанной суммы гало на момент отбытия корабля, будет снижен срок заключения. Вплоть до полной амнистии. Надо ли говорить, что отказавшихся не было, а наклепать дешёвых модулей погружения для государства не составило труда.

Даже если каждый из зк сможет за всё время добыть только по одному гало, это будет пятьсот тысяч! Пол миллиона гало, и это только в России, а есть ещё Америка с её двумя миллионами в тюрьмах, и остальные страны. То-то я удивлялся почему курс межпланетной валюты перестал расти не смотря на спрос. Сейчас на открытом валютном рынке наверно участвуют только обычные люди, у больших «игроков» есть свои источники гало. Я с моими тридцатью тысячами на их фоне выгляжу просто жалко.

Что, впрочем, не мешало мне просматривать торговые площадки на ретрансляторе. Как выяснилось, на счёт покупки медицинской капсулы я сильно погорячился. Максимум на что мне хватало денег – это нейросеть второго поколения, цены на которую начинаются от тридцати тысяч.

От импульсивной покупки меня останавливало несколько моментов. Пусть я установлю нейросеть и, не смотря ни на что, останусь в живых. Но как мне потом объяснять её происхождение? А объяснять придётся, засветился я на столько, что ко мне приставили персонального менеджера осбшника. Наличие самой нейросети покажет первый же таможенный контроль.

– Кварк вас побери! – больше всего расстраивала именно стоимость. Нейросеть хотелось, но не ценой всех моих денег.

– Чего ругаешься? – сзади подкралась Лена, посмотреть что уже несколько часов вызывает у меня такие эмоции.

Да, дома у нас произошли небольшие изменения. Если раньше мы использовали только личные модули погружения, то сейчас у нас появилась приставка квантовой связи, раздающая wi-fi сигнал на обычные устройства. В виду определённых изменений в Ленином здоровье, ей пришлось отказаться на некоторое время от модуля и погружений. Это, кстати, тоже служит серьёзным стопором от одномоментной траты всех имеющихся денег.

– Смотрю на цены и ужасаюсь, да ещё при текущем курсе, – показал ей таблицу с переведёнными ценниками на рубли. – Это просто жесть какая-то.

– Я надеюсь ты не покупаешь сейчас гало, типа инвестируя? – характером моих доходов Лена обычно не интересовалась, за что ей огромное спасибо.

– Вообще нет, но выглядит это вполне логично. Не похоже чтобы курс собирался падать, – открыл я страничку с графиком роста.

– Ты что, это только пока! Представь что будет когда корабль уже полетит к нам, а все эти зомбофермы так и продолжат работать! Кому эти гало будут нужны, по крайней мере в таких количествах?!

– Ну… Э… – замер я с открытым ртом, пытаясь найти ответ, и не находил его.

В голове пронёсся вихрь мыслей, логических цепочек и выводов – Лена была права. Когда «магазин» закроется, гало потеряют свою сиюминутную востребованность. Государства и корпорации продолжат накапливать галактическую валюту к возможному следующему кораблю, но скупать по баснословным ценам у населения точно перестанут. Как бы не получилось так, что гало не просто упадёт в цене, а обвалиться в десятки раз.

Чтобы убедиться в предположении стал искать такую специфическую вещь, как опционы на покупку и продажу. На биржевых рынках можно купить и продать что-то по фиксированной цене на долгий срок вперёд. Например урожай, который ещё даже не вырос, но по сегодняшним ценам.

Тоже самое я пытался найти относительно гало и не ошибся: на рынке торговались опционы на продажу гало по цене в два раза ниже текущей. Это значит что продавец уверен, что цена упадёт. Примечательно что опционов на более дорогой курс гало не было совсем. То есть народ уверен что падение произойдёт, мнения разнятся только в его степени.

– Вот же засада, – посмотрел я задумчиво на Лену. – Как ты до этого додумалась?

– Да, клановые сводки… – неопределённо отмахнулась девушка. – Я же всё-таки ещё член правления уже! И планирую вернуться к активной игре, между прочим!

В последнем заявлении слышалось больше слепой надежды, чем уверенности, но я не стал расстраивать Лену своими комментариями. Скоро на долгое время её внимание будет занято совсем другим.

– Знаешь, ты мне рассказывай периодически что там ваши ещё говорят. Очень, знаешь ли, интересно.

– ПФФ, – посмотрела она на меня, весело скорчив надменную рожицу. – Почему думаешь я пошла в начальники, а не как некоторые особо одарённые в обычные боевики!

– Признаю, признаю твою гениальность! – поддержал я игру, и мы надолго отвлеклись от обсуждения.

Зомбофермами, кстати, Лена назвала трудовые клубы в слаборазвитых и перенаселённых странах. Там вместо заключённых на арендованных модулях работают обычные люди за обычные деньги. Это уже кормушка корпораций, и они подошли к заработку с большей выдумкой. Поток виртуальных гастарбайтеров через Картис хлынул не на Свалку, а в другие миры.

У этих работников не было страха потерять свой персонаж (потому что не такой уж он и свой). Прокачанные по экспресс программе на клановых полигонах, они получали устоявшиеся проверенные классы, и покоряли фарм локаций чужих планет. Космические исследователи нового века, работающие за еду.


