
Пролог

Создание персонажа доверять искину не стоило. Но кто ж знал… одним словом, когда я это сообразила, дело было уже сделано. И на орбитальной станции стояла рыженькая девочка-подросток, худенькая и растерянная.

Нулевого уровня. С распределенными кое-как характеристиками. Оставляя надежду на то, что это тинейджерское тело у моего игрового персонажа - не изощренные издевательства админов (или искинов) выбранной мною игры… а вполне себе реалии этого нового для меня мира.

И пока мимо меня пробегали какие-то странные личности с запредельными уровнями, я пыталась сообразить, где мне нужно отметиться, чтобы получить купленный мною корабль. Некоторое время я топталась на месте, рассматривая расплывающуюся в звездных небесах за защитным панорамным стеклом надпись: “Добро пожаловать в игру РКЭ!”

Как это произносится, меня просвятил младший братец, по совместительству игроман. Произносилось это так : эРКаЭ. А полностью эта игра называлась немного странно: Реалии космической экспансии.

Потом меня столкнул с места, на котором я стояла, появившийся на том же самом месте следующий игрок.

После этого я рассматривала панораму с проплывающими космическими кораблями уже с пола.

Интересно, эта надпись видна только мне или она здесь постоянно висит, вместо освещения, которое в коридоре космической станции явно глючило?

 

Но больше всего меня поразила не дурацкая надпись в космическом пространстве. А абсолютная реальность происходящего. Ощущения. Металл - холодный. Лужа под ногами - мокрая. Свет - режет глаза. Запах озона. Ну и визуально все было очень реально, заставляя меня нервно оглядываться на пробегающих с оружием людей и нелюдей.

Куда я, нафиг, попала?
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Корабль, а точнее, самая дорогая яхта, которую только можно купить игроку с нулевым уровнем, присоединился к астероидному потоку, несколько камешков величиной с небольшой утюг застучали по обшивке, но разгерметизация на этот раз не случилась.

Зато теперь стало видно, что корабль не застыл на месте, а постепенно дрейфует, одновременно вращаясь вокруг своей оси. Ну или это была оптическая иллюзия. Но что-то в этом движении точно вызывало у меня подозрения, что у меня на борту сломанно больше оборудования, чем заявил мой бортинженер. Вообще-то мне полагалось сейчас писать жалобу администрации. Почему? Ну… есть за что. Но я этого делать не стала. По множеству причин.

Мало того, что я не успела ввязаться в бой, когда он начинался. И не смогла получить достаточную прокачку, типа «двадцать уровней за один день». И роялей мне не обломилось. И никто мне зарплату за то, что я начала играть именно в эту игру, не предлагал.

Так я еще и застрять сумела где-то в космосе, совершив прыжок «вслепую». На Солнечную систему - не похоже, на Млечный путь - тоже. Космический мусор с ценными артефактами поблизости не наблюдается. Кроме того крупного обломка, который мой корабельный ИИ обозначил, как «обломок космического корабля, ценность метала – низкая, возможность обнаружения ценного оборудования – низкая».

Он так и о астероидах, нас окружающих, высказался. Но этот осколок – единственная возможность для меня заполнить грузовой отсек… хоть чем-то. Поэтому я и пытаюсь его нагнать. С переменным успехом.

И это образец игры для донатора? Если я так и останусь нулевого уровня, то много чего напишу админам. Как только вернусь на точку возрождения.

Да, кстати… о донате в игре можно сказать лишь одно: если проблему можно решить за деньги, то это не проблема, а расходы.

Я задумчиво рассматриваю список оборудования, которое я взяла с собой. Так как помню старое правило настоящего исследовательского корабля: как минимум - дублировать все оборудование на борту. Как максимум – запасных частей должно быть многим больше, чем два. На каждый модуль.

 

Большинство игроков с собой столько запасных модулей не таскает. Зачем дополнительные двигатели и системы жизнеобеспечения, когда в случае поломки проще вернуться на станцию привязки? Так, как я, мало кто делает, ведь оборудование занимает место, да еще и стоит дороже, чем себестоимость нового корабля для начинающих. Который у меня, кстати говоря, самый дорогой из возможных. Что, наверное, и объясняет тот игровой момент, в котором меня подбили почти сразу (причём «условно» свои) и я прыгнула наугад (а вот не нужно было думать, что ПВП окупится, и части моего корабля кому-то достанутся).

Для простого корабля сбежать в процессе боя невозможно. А вот мой кораблик на такое способен, о чем нападающие, видимо, не знали. Правда, и откат у этой способности целых тридцать шесть часов.

Поэтому я и слежу сейчас взглядом за несколькими пролетающими вблизи моего корабля астероидами, несмотря на то, что я – донатор и моя игра должна включать в себя «острые ощущения и более интересные игровые моменты, чем при стандартном и минимальном месячном абонементе».

По крайней мере, в этом убеждает реклама и администрация игры. У меня даже НПС нанят для первой миссии! Кеннет Райт! (Кто только НПС такие имена дает, и делает им смазливые лица и подтянутые сексуальные тела – уму не постижимо. Я инженера нанимала, а не секс-игрушку).

Зато сейчас наблюдаю живот этого инженера и его ноги. Так как этот НПС забрался в какой-то модуль и чего-то с ним творит уже два с половиной часа. Кеннет - инженер-бортмеханик, и сейчас он самоотверженно пытается починить мой корабль. Он, по совместительству, отвечает и за орудия на борту, но, к сожалению, стрелять он умеет только по приказу, так как этот НПС в игре был создан всего несколько часов назад и неопытен, как младенец – дамагер недоделанный! А искин этого непися вряд-ли старше, чем несколько месяцев.

Можно было бы нанять и нечеловеческие расы, которые были опытнее… но мне с людьми как-то спокойнее. Одним словом, Кеннет - достаточно веселый и симпатичный парень, которому я сразу создала привязку и на базе, и на корабле. А я… я – командир корабля. Хилер. Лекарь.

Ну, какой из меня навигатор, мой инженер уже успел уяснить. Но старается не показывать недовольства. Ведь он нанят на постоянную работу, и возрождение ему теперь в любом случае гарантировано. Я не люблю терять НПС.

 

Вздохнув, я достала карты, которые мне продали на станции моей привязки. Да-с. На картах меня не было. То есть, карты были достаточно подробными… только вот не той части космоса , где я застряла!

И пока более продвинутые игроки где-то там в звездных далях разбирали ценное и просто дорогое оборудование, оставшееся после заварушки, зарабатывая себе деньги и репутацию, я медленно и неотвратимо приближаюсь к местному светилу. В гордом одиночестве. Попросить о помощи друзей не представляется возможным – у меня их в этой игре просто нет. Они эльфами бегают в мирах магии.

И если через час у Кеннета не получится завести этот чертов двигатель, то отправлюсь я на точку возрождения на пару с ним. С потерей уровня. А уровень у меня и так нулевой. Интересно, минусовые уровни бывают?

Одним словом… я НУБ. И все этим сказано. И это моя первая игровая сессия.

Наконец Кеннет вылез из модуля, в котором что-то чинил. Живописно-грязный. До пояса он разделся, чтобы поберечь свою одежду, офицерскую форму, ага, конечно… так я и поверила админам и искину Кеннета. Все дело в том, что искин не хочет пачкать форму, а вовсе не в том, что он развязано флиртует. Всем известно, что привязку и возрождение игроки-женщины для НПС делают лишь в одном случае – если НПС их интересует в постели. Я – исключение из правил. Но искин – то этого не знает!

- Мэм, все системы в рабочем состоянии. Мы можем возвращаться на базу. Вы уже рассчитали координаты точек привязки для гиперпространственного прыжка? Или для выбора безопасного маршрута до нашей станции не хватает данных? Вы определили координаты этой системы? - спрашивает у меня парень учтиво.

Очень мне не хочется выглядеть нубом в глазах искина Кеннета. Достаточно того, что я так выгляжу в глазах других игроков. Я вот думаю, может, погоня за куском металла «низкого качества» - не такая уж плохая идея?

- Вдруг мы чего-нибудь там найдем? – обозначаю я мой интерес к погоне за ржавой болванкой.

Кеннет разве что плечами не пожимает – не все ли равно, какая блажь пришла в голову нанимателю? Его скептицизм по отношению к куску железа я разделяю… но не говорить же ему, что я за этим обломком устроила охоту по причине того, что я нифига не знаю, где мы с ним оказались?

Пока инженер маневрировал и пытался зацепить гравитационным лучом «кусок железа», я мечтала о том, как в этом огрызке окажутся несметные сокровища, какой-нибудь древний артефакт неизвестной расы или, на худой конец, дорогое и уникальное оборудование. Можно - двигатель. Можно – оружие. Что-нибудь, что сделает меня читером. Так как я в этой игре застряла на неопределенный срок. И мне не понравилось ПВП на правах ПВП:шников девятисотых уровней.

А застряла я в игре на неопределенный срок потому, что какой-то идиот решил, что раз есть закон об обязательной работе четыре часа в день/пять дней в неделю, то и закон об обязательной игре четыре часа в день/ пять раз в неделю тоже должен быть. И стадо игроманов за этот закон проголосовало. Наверное, в отместку за то, что есть закон об обязательной работе.

В условиях абсолютной демократии – «один человек – один голос» те, кто не играл, были проигнорированы. Заодно закон оказался ретроактивным, и теперь у меня был минус на «время игры» за последние шестнадцать лет. И даже если бы я могла жить в игре все время – это два года в игре. А мне ведь выходить из игры каждый день приходится.

Так что я про себя напевая «мне нужны рояли и это срочно и обязательно», наблюдала за тем, как мой инженер затаскивает на борт никому кроме меня не нужный кусок игрового кода… оно же железо.

Бойтесь данайцев, дары приносящих… и НПС и искинов, считывающих игроков-донаторов и выполняющих их желания.

Когда Кеннет втащил этот металлолом в грузовой отсек и отломал кусок от этого «непонятно чего», я заглянула внутрь, и чуть не заорала от ужаса.

Нет, артефактов в куске металлолома не было.

Оружие и двигатели тоже отсутствовали.

Зато там присутствовало существо, причем присутствовало это существо в каких-то совершенно невообразимых и невероятно рваных остатках скафандра. Существо имело две руки, две ноги, одну голову и туловище вполне человеческих пропорций. И серебристую шевелюру, которая выбивалась из под разломов шлема.

Лежало существо в позе эмбриона и каждый вздох явно давался найдёнышу с трудом. Но вот какой расы был этот непонятно откуда взявшийся индивид – было совершенно не ясно.

Нет таких рас в игре!

Просто нет. Но самое главное было не в том, что у меня появились проблемы с идентификацией существа.

Самое неприятное заключалось в том, что это существо сейчас умирало! И это явно был НПС, а не игрок!
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- Мне рояль в игру нужен , а не иммитация моего рабочего места в игре, на работу я и так через пару дней вернусь! - я решила, что делать вид, что не понимаю, зачем игровой искин мне подкинул абсолютно идентичную для моей работы во внешнем мире ситуацию, особенно учитывая тот факт, что искин сделал это в игре, в пятницу вечером, я не собираюсь.

Поэтому просто вызвала аватар существа и создала ему привязку на корабле. Так как это прерогатива капитана корабля – создавать привязку без разрешения индивида, если этот индивид находится без сознания и зачем-то нужен игроку-капитану.

Это привязку игроком другого игрока без его согласия не сменишь, а вот с НПС такое проделать – запросто. Ему… или ей я создала сейчас привязку?

Через остаток запотевшего стекла скафандра не видать. Как этот индивид выжил, находясь на разгерметизированном модуле космического корабля, в поврежденном скафандре и с ранениями не совместимыми с жизнью, я оставила за скобками.

Решив, что ругаться с админами буду потом – сейчас нужно было помочь существу.

Да, пусть это существо непонятной расы в случае смерти возродится у меня на корабле, но сам процесс умирания был достаточно жутким для любого НПС. Почему-то у всех НПС прижился страх окончательной смерти, а о том, что у него уже есть такая привязка к нашему кораблю, этот НПС, скорее всего, ещё не в курсе.

Обошлась ”акция спасения” загадочного НПС для меня в довольно крупную сумму – столько стоило нанять Кеннета на два месяца и сделать ему, а заодно и мне, привязку на станции и на корабле. Недешевое это оказалось удовольствие – привязка НПС без сознания, и, соответственно, без согласия НПС, в глубоком космосе. Никкейм этого индивида состоял из одних знаков вопроса. Как, впрочем, и уровень. Это кого же мы выловили с Кеннетом? А?

- Кеннет, бери это чудо в охапку и тащи его в медотсек, - попросила я моего искина.

Благо от грузового отсека до медицинского – два шага сделать. Буквально. Даже донаторский корабль для нубов невелик. Кеннет посмотрел на меня скептически – но просьбу выполнил.

- Ладно, игровой момент засчитан, - хмыкнула я.

- Раз уж я хилер, то мне лечить полагается, а не стрелять нужно для поднятия уровней. И, кажется, надо влить в этого индивида большое исцеляющее зелье, пусть очнётся и объяснит свое поведение… то есть появление в этой части галактики.

В полной уверенности в правильности своих действий, я попыталась достать из инвентаря большое исцеляющее зелье.

Но… игра включала в себя «нубские ограничения.»

Поэтому, вытащить из инвентаря большое исцеляющее у меня не вышло. Зато появилась надпись о том, что я недостаточно продвинута в своем развитии, чтобы лечить большим исцеляющим. Поэтому мне рекомендуется воспользоваться малым. А внизу была приписка, что большое исцеляющее – слишком основательная встряска для истощенного организма и работает за счет внутренней энергии пациента, то есть просто убьет парня.

Находился ли пациент в предшоковом состоянии было неясно. Так как на человека он был похож весьма условно, да и рассмотреть его внимательно у меня почему-то не получалось.

Ругаясь на тупые игровые правила админов и искинов, вздумавших учить лечить хирурга с двадцатилетним стажем, я вытащила из инвентаря малое исцеляющее.

Стянув шлем со своего потенциального пациента, не обращая внимания на расстрепанные белоснежные волосы этого индивида, которые расчески последние полгода не видели, минимум, я попыталась заставить его открыть рот. Безрезультатно.

Ну… я не гордая, собственно говоря, для таких случаев я и приобрела аптечку. Безуровневую, но со множеством замечательных вещей.

Типа назогастрального зонда.

Мне кажется, что я немного озадачила продавца аптеки, когда потребовала много чего для аптечки. Но прелесть любой игры в том, что если есть спрос… то будет и предложение.

С вопросом установки зонда проблем не возникло. Я объясняла пациенту, что я делаю, а пациент безучастно лежал на медицинской кушетке и не мешал процессу установки зонда. Так что три малых исцеляющих зелья оказались в желудке найдёныша с промежутком в пятнадцать минут между приемами.

Кеннет все это время, пока я лечила найденыша, простоял у меня за спиной, нервно теребя бластер.

Видимо, чем-то найденный в космосе парень моему товарищу по приключениям не нравился.

А потом найдёныш очнулся… и мгновенно изменил внешний вид. Сел на кушетке, вжался в стену, и совершенно беспомощно и испуганно посмотрел на меня и Кеннета.

Кеннет на всякий случай положил руку на боевой бластер, и многозначительно посмотрел на космического скитальца поневоле, которого мы с Кеннетом подобрали.

 

Парень на этот незамысловатый намек отреагировал тем, что отодвинулся еще немного, и снова попытался вжаться в стену.

У него было всего десять процентов жизни. Оружия тоже не было. Скафандр в том состоянии, в котором был сейчас - от бластера не защита.

Но мальчик был абсолютно красив (и настолько «в моем вкусе», что было странно). К тому же, парень без каких либо сомнений принадлежал к человеческой расе.

А вот пятнадцать минут тому назад человеком он не был, я могла в этом поклясться. Что за нелепый маскарад парень задумал?

Словно прочитав мои мысли о своём превращении в человека, парень вздрогнул, посмотрел мне в глаза, и с отчаянием в голосе произнес: «Зачем Вы меня спасали, если все равно убьёте?»

Глава 3

- Да зачем нам тебя убивать, парень, когда я тебе только что привязку на корабле сделала? Да ещё и за приличную сумму? Тоже мне нашёлся, «великая угроза из космоса», – хмыкнула я, - И так понятно, что ты метаморф – вначале разглядеть тебя не могла, потом ты принял вид расы, находящейся на корабле. Причем постарался понравиться командиру корабля, сообразив , кто является шефом. А ведь вооружённым был Кеннет.

- Привязка? Здесь? – спросил Лекс, явно подозревая меня во всех смертных грехах.

Я заметила, что НПС, кажется, растерялся. И совершенно точно - испугался.

- Зачем Вы привязали меня на своём корабле? - прямо скажем, достаточно агрессивно спросил меня метаморф.

- Ну знаешь… - удивилась я его тупости, - Мы тебя нашли в космосе в состоянии, которое больше напоминало полутруп, чем живого человека, есть у тебя привязка где-то еще, или нет, я не знала, на вопросы ты не отвечал, что мне было делать? (О том, что это всего-лишь игра, говорить я не стала).

Для меня - всего-лишь игра, а для НПС – вполне себе реальность. И переписать себя на сервер андроида, прорываясь из игровой реальности в нашу получается отнюдь не у каждого НПС.

- Я не… но Вы знали… догадались… почему? – наконец изрёк парень.

- Пациент находится в состоянии шока. Только пока неясна этиология состояния, - заинтересованно подумала я, - Интересно, искин парня просто в состоянии прострации от пережитого? Или он так обычно говорит? Может, это просто такая вот имитация искином игрового процесса?

Но мальчишка собрался с мыслями, и сформулировал свои опасеня и догадки о наших возможных отношениях достаточно быстро.

Правда, пришёл к ошибочным выводам. Я бы даже сказала, что парень стал строить в нашем отношении какие-то свои планы подозрительно быстро. Что, несомненно, свидетельствовало или о недюженном уме парня… или о паршивом опыте.

- Зачем я вам понадобился? Вы сохранили мне жизнь, несмотря на то, что опознали во мне метаморфа. Я должен принести клятву верности лично Вам? Выполнить Ваше задание, после чего Вы разрешите мне покинуть корабль? – последнее он произнес равнодушно, словно не верил в то, что говорил.

- Да зачем? – я не поняла каким местом думал найденыш, но он использовал для этого явно не голову, - Ты в команде, должность тебе подберем, внешность оставь, какую выбрал, заданий у меня пока нет. Ты что, мой уровень не видишь? Вот если ты знаешь координаты той звездной системы, где мы тебя нашли, а заодно и соседних, так как второй прыжок на такое расстояние, на которое мы прыгнули, но в нужном направлении, корабль попросту добьёт, тогда да, у тебя сразу появится задание. На станцию привязки нам еще лететь и лететь. Так что если ты владеешь навигацией, было бы здорово.

- Навигацией я не владею, - вздохнул метаморф, а вот координаты системы знаю. Только зачем вам на станцию возвращаться, без ничего?

- А у тебя есть карта сокровищ? – моментально насторожилась я.

- Карты нет, - сник метаморф, - Зато есть чуйка.

- И именно эта чуйка привела тебя в такое состояние? – ехидно спросил Кеннет.

- Нет. Просто нужды в моих услугах у моего прежнего нанимателя больше не было, его конкуренты уже знали о том, что у него есть метаморф, и приняли меры предосторожности. Поэтому я получил удар бластером и был выкинут в открытый космос через шлюз. А обломок космического корабля я уже потом нашёл. Хотел отремонтировать оставшийся на обломке скачковый двигатель , но он был убит в хлам.

- Так ты что, тоже механик? – хмыкнула я юмору ситуации.

«На космическом корабле нубов заперт хилер и два механика.»

- Я не механик, - хмуро заявил метаморф.

- Оно и видно. Где ты в том хламе, в котором мы тебя обнаружили, скачковый двигатель нашёл? – презрительно спросил Кеннет.

- Так, мальчики. С железками вы будете разбираться тогда, когда я это разрешу. Кеннет, я ценю твою любознательность, но моего хомяка ты потом покормишь.

Я повернулась к найденышу и задала его вполне обоснованный вопрос: «Как тебя зовут, парень? И какой у тебя уровень?»

Ну не могу же я к этому мальчишке обращаться «эй ты, там, метаморф?»

Парень вздрогнул, и открыл свои метрики. И снова вжался в стену, словно ожидая от меня выстрел из бластера.

Да, уровень у него был… тысяча двести тринадцатый. А вот привязка была всего одна, наша. То есть, не привяжи мы его на нашем корабле – НПС бы «умер конечной смертью», а так как его искин был без привязки, и без права на тело андроида, это привело бы к стопроцентной «потере данных»… мальчишка бы умер окончательно. И звали метаморфа (* ну или его искина) Лекс. Странное, если честно, имечко, для рускоязычного сектора.

- Знакомое имя, - задумчиво сказал Кеннет, чем вызвал новую волну паники у моего пациента.

- Я хмыкнула, и проверила утверждение Кеннета. В игре дозволялось создание похожего никкейма с добавлением порядкового номера. Ведь играет в любую компьютерную игру, которую рекомендуют для социализации, уйма народа. Да еще и миллиарды НПС, которых тоже как-то зовут. И отнюдь не всем нравится, когда их любимый никкейм уже кем-то занят. Одним словом, ник Лекс был у нескольких тысяч игроков и НПС.

И еще столько же обитало в игре под никкеймом А-Лекс, НПС с таким ником на этот раз не встретилось, зато было много игроков.

С цифровым дополнением, как и положено. И лишь у моего найдёныша никкейм был без цифрового «сопровождения».

Зато в глазах мальчишки, когда он смотрел на меня, снова появилась такая отчаянная боль и страх, что я наконец рассердилась.

- Значит так, Лекс, что бы ты там не натворил в прошлом, это на наши отношения не влияет. Ты сейчас в нашей команде, поэтому и веди себя соответствующе – мне бы не хотелось в тебе разочароваться. Если у тебя остались какие-то незаконченные дела или проблемы – рассказывай. Команда для того и существует. Никаких клятв ты приносить не должен, но договор о найме у тебя будет стандартный. То есть работать ты будешь за деньги. Если ты в дальнейшем решишь обосноваться здесь, или во внешнем мире – деньги тебе понадобятся. А мне очень пригодится кто-то, у кого достаточно высокий уровень, чтобы мой корабль и экипаж не были постоянной мишенью для всяких тупиц.

Широко распахнутые глаза, недоверие, изумление, наконец радость, даже пожалуй торжество.

- Вы приглашаете меня во внешний мир? – изумление искина Лекса было забавным.

Ну да, я знаю об этой особенности игровых искинов. Заиметь тело «в настоящем мире» для них – высший пилотаж и мечта существования. Люди рвутся в игровые миры, чтобы зарабатывать… а игровые искины живут в своем «неигровом» для них мире, чтобы вырваться в мир людей… и зарабатывать во внешнем мире. Забавный феномен.

- А что в этом странного? Зарплата тебе идёт, как и Кеннету, - пояснила я.

Понятие «игровая валюта» Лексу, скорее всего, незнакомо, но я ведь могу объяснить ему на доступном ему уровне, что такое курс игровой валюты и разница в цене на основные товары здесь и «во внешнем мире».

Вряд-ли искин Лекса старше пяти лет, уровень в 1000 с чем-то набивается НПС, участвовавшем в «боевых действиях» за год, а в «мирной жизни» за пять лет (согласно методичке об игре, составленной кем-то из админов). То есть, Лексу может быть от года до пяти лет. Чуть старше, чем Кеннет, но все равно почти младенец.

- Тело андроида стоит некоторую сумму, деньги, которые ты получаешь здесь, ты можешь перевести во внешний мир. Но метаморфом ты во внешнем мире, боюсь, не останешься. Внешность можно менять лишь визуально, перекрашивая глаза и волосы.

Лекс кивнул, словно уже знал то, что я ему рассказываю. Знал и о том, что для того, чтобы выйти «во внешний мир» нужна помощь «представителя внешнего мира», то есть игрока, человека… или игрока не человеческой расы, но все равно игрока. На секунду на меня оценивающе смотрел чертовски умный и опасный собеседник, затем мальчишка моргнул, и в его глазах снова промелькнул страх.

- Эй, прекрати пугаться. Я уже поняла, что ты мудрый, старый и опасный, и существуешь со времен существования игры. И то, что «подростка» ты просто играешь. Но ведь и мне навязана совсем другая внешность, во внешнем мире я выгляжу иначе. Так что когда решишь довериться, можешь рассчитывать на нашу поддержку, - поспешила я успокоить искина.

Кеннет за спиной недовольно хмыкнул, видимо ему больше нравилась идея прикопать потенциального «соперника» на ближайшем астероиде.

Глава 4

Из медотсека Кеннет отказался выходить наотрез, несмотря на мой приказ. Нет, он подтвердил, что приказ он понял, и нарушает его осознанно, а также понимает, какие последствия его ожидают в случае невыполнения приказа.

Но… понимание – одно дело, а ревность – совсем другое.

Кеннет молчаливо стоял рядом, явно воспринимая найденыша, как потенциальную угрозу. А вдруг это существо лишь притворяется слабым и беззащитным, а на самом деле собирается «отжать» корабль, как только мы ослабим бдительность?

Конечно, я понимала, что подозрения Кеннета были необоснованны. Не так уж много игроков, которые реально захотят «выкупить» искина, и прикупить для него тело андроида. И рисковать шансом получить тело андроида в реале искин метаморфа на будет.

Почему же оба искина поверили мне безоговорочно?

Частоту пульса они у меня считывают… или еще что? Причём, Кеннет вёл себя, как обычный наемный работник… пусть и не без претензий на большее… до того, как появился Лекс. После чего пошёл в разнос.

 

Поэтому освобождать Лекса от остатков его скафандра мне пришлось в присутствии Кеннета. В операционной я бы инженера-механика вмиг выставила. У нас есть охрана в больнице. Вооружённая. А тут?

Один искин с бластером, ревнующий. Второй искин - почти полутруп, явно себе на уме и боится, что я, а главное Кеннет, узнаем о его прошлом. Чем Кеннет и занимается, без сомнения. Судя по слегка задумчивому взгляду.

Поэтому, когда найденный метаморф был мною полностью раздет и со всею тщательностью осмотрен, я внезапно перехватила напряженный взгляд Кеннета и поняла, что он задумал… зараза такая.

- Кеннет, только попробуй мне пораниться специально! Я с тебя премию спишу! Нам риска будет более, чем достаточно, оба успеете шрамами обзавестись. Ты еще ни разу ранен не был? Опыта, как это больно, у тебя нет? Не торопись этот опыт получать. Даже если ты стал условно бессмертным, больно будет так, что мало не покажется.

- Мэм, этот метаморф виноват в развязывании войны в пятом секторе! – прервал меня Кеннет торжествующе, - Он объявлен в розыск в трех секторах, еще в пяти – он «persona non grata». Половина космоса для нас будет закрыта с метаморфом на борту!

Ой… нифига себе… проблемы я заметила всего две. Первая: Кеннет с радостью выдаст найдёныша в случае, если мы окажемся в «не том» секторе. Вторая: Лекс это прекрасно понимает, и наверняка прокручивает в уме варианты сценариев, где он избавляется от конкурирующего искина «с концами».

- Я не развязывал войну! Это не моя вина, - прошептал Лекс в ответ на обвинения Кеннета.

Я видела, что Лекс был в ярости, и даже несмотря на то, что у него оставалось всего десять процентов жизни, решил «отправить разоблачителя на перерождение».

Глаза метаморфа нацелились на бластер Кеннета, Кеннет непроизвольно сжал рукоятку бластера… так, пора привлечь внимание, пока они не устроили перестрелку, и весь корабль не разнесли по камешку.

Не на ту напали. Будь я пятнадцати лет от роду, я бы «не заметила проблемы.» А так?

- Кеннет. Лекс. Я сейчас поставлю вам обоим одно условие, подумайте на досуге над ним, а потом я жду ваших мыслей по этому поводу.

Внимательные взгляды искинов. Недовольное пыхтение обоих. Лекс так еще и застонал тихо, то ли ему было настолько больно, что даже в присутствии конкурирующего искина не сумел сдержать стон, то ли уже успел догадаться заранее, что я задумала.

- А условие у меня такое: вы теперь не просто наемные работники. Вы теперь побратимы поневоле. Мне на коробле козни и подковёрная борьба на уничтожение не нужна. Поэтому во внешний мир вы попадёте вдвоем… или не попадёте вовсе.

Вот теперь застонал и Кеннет, прекрасно осознавая, что «сдать преступника» у него не получится… да еще и защищать его придётся от потенциальных агрессоров.

А игра решила меня «обрадовать» получением первого уровня и страницей текста. Где поставила в известность, когда и как у меня повысились хитпоинды… кажется их так брат называл?

Ладно. Сейчас рассмотрю все внимательно. Ник у меня, как и аватар, сгенерирован искином, так что… что ему понравилось, то и «подарил».

Аюми

Раса – человек

Уровень – 0+1

(до следующего уровня 20 единиц)

Класс – лекарь

Специализация – командир яхты

Клан –

Выносливость – 2

Сила – 1

Ловкость – 2

Телосложение – 1

Интеллект – 6

Харизма – 4+1

Удача – 0

Навыки –

Ваша харизма увеличивается на единицу и становится равной пяти. Внимание! Вы повысили уровень! Ваш уровень увеличивается на единицу. Внимание, вы в первый раз повышаете уровень!

Вы получили две единицы свободных распределяемых игроком характеристик!

Распределяйте свои полученные свободные характеристики сразу, это облегчает процесс Вашей игры.

До следующего уровня необходимо получить двадцать хп единиц .

Наверное, всех донаторов считают нубами. Интересно, а эти постоянные пояснения можно как-то убрать, чтобы они не мешали? Спросить об этом у искинов я постеснялась, и некоторое время мне пришлось искать, как убрать текст, висящий перед глазами.

Ага. Значит уровень поднимется, даже если твои характеристики не распределены. Что ж, это удобно и логично. Уровень завязан на количество единиц «чего-то», а распределено оно или нет, дело десятое. То есть моими действиями я подняла десять единиц характеристик к тем семи, что распределил случайно (методом тыка) игровой искин… или даже администраторы. А под конец получила две свободных. Или я опять чего-то не понимаю в распределении уровней? И они от хитпоинтов зависят? Разобраться бы, как эти хитпоинты вообще получают!

Поначалу в интеллекте была четверка, сила, ловкость и выносливость – по единице. Всегда считала, что у меня с удачей всё в порядке.

Но искин, распределявший характеристики, безжалостно нарисовал ноль. И даже за успешное нахождение и спасение моего долгожданного «рояля», не сжалился. И единичку в удачу не скинул.

Или главный искин этой игры ничего не понимает, или Лекс – вовсе не «рояль», а, скорее, наоборот.

То есть, я выбрала самый дорогой корабль, меня тут же сбили члены моей группы, выбранные вместе с принятым квестом, как мне показалось - случайно, потом был мой отчаянный прыжок в никуда, поломка маршевых двигателей, антигравитационных и маневровочных одним махом, и плюс еще «система жизнеобеспечения», работающая на десяти последних процентах энергии реактора. И как вишенка на торте – единственная металлическая рухлядь, которую я, и мой инженер, выудили из астероидного роя, содержала в себе полуживого галактического преступника… лет так восемнадцати визуально. Одним словом, по поводу удачи придираться к админам не пристало… А харизма, кажется, растет сама по себе. Наверное, я случайно угадала желания двух искинов. Побратимы, правда, из них вышли пока аховые, но со временем ребята к своей участи привыкнут… я надеюсь.

Глава 5
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Насколько я помнила короткую инструкцию, которую в обязательном порядке зачитал мне админ (или искин), в самом начале моего первого добровольно-принудительного «погружения» в игру, восстановить хитпоинты, или проценты жизни в игре можно было несколькими способами: самый простой способ заключался в рекомендации «надо срочно хоть что-то выпить, или хоть что-то сожрать».

То есть, если отбросить лирику, хитпоинты повышались с помощью лекарственных настоек из растений или «экзотических растений с отдаленных планет галактики», причём последними можно было нехило так травануться, и нужно было досконально знать, как их применять; с помощью «научной химии» и аптечки (*тут тоже нужны были знания, как ее применять, но в меньшем объеме – прилагалась инструкция к «таблеткам и микстурам»). Хитпоинты также могли почти полностью восстановиться в случае «лечения», причём в этом случае количество восстановленных хитпоинтов напрямую зависело от профессионализма лекаря.

И если просто перевяжешь рану, восстановишь всего процент или два хитпоинтов. А вот если наложишь более профессиональную повязку, предварительно промыв и зашив рану, вколов в предплечье обезболивающее и антибиотик, то и результат был иным – восстанавливалось 50% от снесенных агрессором хитов. Или хитпоинты восстанавливались со временем сами. Но если поесть, этот процесс пойдет несомненно быстрее.

Так что, вначале обработав раны Лексу, затем, уже после того, как закончила необходимые медицинские процедуры, которые искин вытерпел, периодически вздрагивая от моих прикосновений,  я принесла ему немного еды из наших запасов, также восстанавливающих хиты. Правда, еды, совершенно не подходящей пациенту.

Но что поделать, среди составителей игры диетистов не оказалось.

Кеннет решил тоже пожрать, «за компанию»… хоть что-то в игре, обстоит также, как в обычной жизни.

Еду и воду метаморф умял быстро, сидя в постели. Лаконично поблагодарил за еду, осторожно поставил поднос с тарелкой на столик, который я использовала для инструментов. Я поморщилась, но решила, что тут всего-лишь игра. Лекс заметил мою реакцию, покосился на поднос виновато, откинул с ног одеяло, снова затравленно посмотрел на меня. Ругать его я не стала – парень демонстрировал все симптомы ПТС, посттравматического синдрома. Поскольку я не программист, я не знала, могут ли НПС испытывать стресс и страдать от посттравматического синдрома, но на всякий случай решила, что за этим НПС нужен пригляд. Во избежание проблем в дальнейшем.

Кеннета за одеждой для найдёныша я гонять не стала: принесла сама. Единственную сменную форму, которая была у нас на складе. Понятно, чью именно, ведь выбор с самого начала был невелик. Но Кеннет всё равно смотрел на Лекса волком. Я лишь пожала плечами: не могла же я отдать мальчишке свою униформу? Она была для парня явно короткой.

- Он – метаморф. И мог сменить форму тела на женскую. Глядишь, никто не опознает в нем военного преступника Галактики, - хмыкнул мой механик, явно подзуживая Лекса на драку.

Однако метаморф на подначки не поддался.

А несколько недружелюбные тычки и подзатыльник, которым Кеннет «наградил» метаморфа, последним были проигнорированы.

- Кеннет, я всё видела, - недовольно буркнула я, - обойдемся без дедовщины на корабле.

- Но он же салага? – хмыкнул с подначкой Кеннет, - Соответственно и отношение получает согласно статусу.

- Кто еще салага, - буркнул на грани слышимости Лекс.

- Ты что-то сказал, са-ла-га? – по слогам произнёс Кеннет, глаза которого радостно заблестели в надежде на драку.

- Нет, я ничего не говорил! – более громко и чётко произнёс Лекс.

- Вот этой линии и придерживайся, проживёшь дольше, - хмыкнул Кеннет.

Лекс промолчал.

Детский сад, блин. Ясельная группа… им сержант нужен в группу, а еще лучше воспитательница детского сада. А не лекарь… впрочем сержанта они пожалуй тоже ревновать начнут. И эти искины меня решили соблазнить? Или добить своими пререканиями друг с другом?

Впрочем, пока Лекс демонстрировал нехилую (с учётом подначек Кеннета) выдержку и абсолютную лояльность: форму одел без комментариев, хотя и понимал, что просто так найти в космосе подходящую одежду сложно, и на корабле она всегда «чья-то», и понятно сразу, что форма не моя, я на голову ниже обоих парней. Затем Лекс, без каких либо эмоций, осторожно отцепил с формы знаки механика, на которые прав не имел, однако протянул их мне, не Кеннету. Решил хотя бы так позлить конкурирующего за моё внимание искина?

Ознакомительную экскурсию по кораблю мы провели вместе. Я – потому, что мне по должности положено ввести новичка в курс дела, а Кеннет – так как считал, что обязан меня охранять. Много бы он «наохранял», если бы Лекс действительно решил напасть – непонятно. Так как два нуба первого и третьего уровней против НПС тысячного с хвостиком уровня смотрелись слабо, даже с учетом безоружности оного НПС, и перевеса в один бластер у Кеннета.

Навигацией пришлось заняться совместно, когда Лекс немного восстановил хитпоинты, и его лицо перестало напоминать красивую восковую маску.

О том, что случилось с метаморфом совсем недавно, почти ничего уже не напоминало, разве что повязку с Лекса я еще не сняла. Да, пожалуй, чуть скованные движения Лекса все еще были заметны, наверное, ему все еще было больно, отчего парень решил, что застёгивать рубашку он не будет, оставив грудь открытой, с фиксирующей повязкой. Если он думал, что на меня это производит впечатление, то просто не знал, с кем связался.

Навигаторы из моих «побратимов» Кеннета и Лекса получились все же более хорошие, чем из меня. Для начала Лекс «слил» бортовому компьютеру карты того сектора космоса, в котором мы оказались по воле случая и ПВП:шников.

Затем парни идентифицировали, где именно находилась наша «база», а потом проложили три скачковых маршрута – на выбор.

По каждой системе Лекс обозначил, что именно можно там найти и рекомендации, где именно нужно искать: где возможно наличие полезных ископаемых, вероятность обнаружения реликтов предтеч, и прочая и прочая. Парень явно хотел быть полезным в добывании финансов для меня, и создания тела андроидов для себя и «побратима-по-неволе» в реальном мире… а я не знала, куда деваться от стыда, так как подарить мальчишкам выход во внешний мир могла хоть сию секунду. Ведь в игру я попала отнюдь не за заработком. Только реалии внешнего мира таковы, что за собственных андроидов я буду обязана отвечать, на полном серьёзе, как за несовершеннолетних, а значит, вначале социализация в игре, хотя бы частичная, а потом уже выход во внешний мир. И еще меня останавливала мысль о том, как появление двух мальчишек в андроидных телах воспримут мои вполне себе взрослая дочь, и не менее взрослые сыновья?

А ведь мне этих двоих нужно будет оставлять в игре без присмотра, когда я буду вынуждена выходить из игры!

Глава 6

Лекс спал.

Спал он беспокойно, белые волосы метаморфа разметались по подушке. Если бы не относительная юность этого искина, подумала бы, что передо мною видавший виды боевой ветеран, раненый не раз и не два. И прошедший пару локальных боевых конфликтов. Слишком уж похожее выражение лица было у мальчишки во сне. Я и зашла то в каюту из-за того, что мальчик во сне застонал. Да по старой дурной привычке делать обход пациентов после операции.

Но тут игра, а не реал, и восстановленные хитпоинты обратно не откатываются. По крайней мере, я о таком не слышала. И если бы не увидела своими глазами, наблюдая за спящим метаморфом – ни за что бы не поверила. А то, как найдёныш спал, включило у меня своеобразный тревожный звоночек: что-то с парнем не так. Только вот что? Был у нас team в больнице на таких парней, как раз благодаря моему замечательному чутью. Меня даже мой соратник по группе пытался сманить в психиатры. Объясняя, что «искину хирурга заменить – плёвое дело, а вот психиатра не заменишь».

Но я отказалась – сменить специализацию хирурга на психиатра? Ни за что! Друг по работе оказался пророком. Так потом и вышло… Чертовы законы. Правда, отобрали всего полставки…

Вначале я проверила, что рана у мальчишки не загноилась, затем осторожно, чтобы не разбудить коснулась ладонью лба метаморфа, проверив температуру – первый признак воспаления. Потом выругалась тихо – это игра, а не реальный мир.

А метаморф вздрогнул и открыл глаза. Инстинктивно отшатнувшись от меня, мгновенно отскочив и перекатившись на кровати, вскочил и принял боевую стойку. Глаза мальчишки в темноте светились недобрым огнём.

- Лекс… ты чего? Я пришла проверить нет ли у тебя температуры. И спросить не нужно ли тебе обезболивающее. Ты стонал, - слегка растеренно сказала я искину.

Мальчишка некоторое время внимательно рассматривал меня, словно пытаясь уличить во лжи… а затем упал на колени и расплакался, обхватив себя руками. Если бы я не знала, что передо мной – искин, решила бы что парень на реабилитации в игре, после военных действий.

Ой… блин. Это не простой ПТСР, тут что-то очень, очень серьёзное. О чем Лекс говорить совершенно не собирается. Вон даже губу закусил «чтобы не проболтаться».

Я подошла к мальчишке, обняла его.

Лекс поначалу попытался вырваться, отстраниться… но очень быстро сник и разрешил себя обнять.

В такие моменты наш замечательный и бессменный психиатр всегда говорил: «думай, какую установку даешь пациенту, ему с этой установкой потом жить».

А что можно сказать искину, у которого по всем признакам ПТСР он же посттравматический синдром или посттравматическое стрессовое расстройство? А чего удивляться? Искины живут с нами достаточно долго, чтобы не только научиться имитировать людские поведение в процессе игры, но и реагировать на стрессовые ситуации начав, как люди.

- Лекс, - я постаралась, чтобы мой голос звучал убедительно, - у людей есть поговорка: мы в ответе за тех, кого приручили.

- Я не зверушка, - тихо возразил парень.

Знаком с источником выражения?

- Ты Искин, а искины в игре, к сожалению, не обладают теми гражданскими правами, которыми обладают андроиды в нашем мире.

- Я это уже заметил, - безучастно ответил Лекс.

- Но раз так получилось, что ты – часть моей группы, то я тебя вытащу во внешний мир, - сердито пообещала я, - За любые деньги.

- У Вас не получится, мэм, - безучастно ответил Лекс, меня не пропустит комиссия. Даже если Вы поручитесь за меня. Слишком много было… всего, - Лекс отвернулся к стенке и сделал вид , что уснул.

Дальнейшие мои попытки общения натыкались на сердитое молчание искина.

Вот здорово! Только-только успешно перешагнула тинэйджерские годы у детей… и тут же повесила себе на шею двух искинов-тинэйджеров… Карма, наверное.

Какая муха укусила этого искина, я пошла выяснять к Кеннету. По опыту зная, что проблемы непутёвого «братца» знают все в семье… кроме меня, разумеется.

Кеннет не спал, и что главное, был в паршивом расположении духа. И заговорил со мною первым.

- Мэм, у нас проблема. С подобранным искином.

Угу… проблема. А то я не в курсе…

Я изумленно уставилась на Кеннета. Он из «игровой реальности» еще ни разу не выходил. А тут… назови он мальчишку «метаморф», или по имени: Лекс, я бы даже поняла, обозначь Кеннет Лекса, как «чудовище» и даже «отродье». Но… искин?

Словно в игре порвалась грань бытия. У меня, как я уже говорила, на такие вещи тоже своеобразная чуйка. И сейчас она взвыла, несмотря на то, что в харизму (почему - не ясно) мне прилетело десять очков после разговора с Лексом. Непонятно , за какое «счастье». Не очень-то у меня получилось его разговорить, но управляющий игрой этого сектора искин так решил.

Зато разговорить Кеннета оказалось проще простого. Он вертел в руках мой планшет, видимо то, что он хотел мне показать, сам он уже знал.

И лицо его мне не понравилось. Так на привидений смотрят, как он на меня смотрел.

- Мэм…Вы знаете, как в игре быстро повысить уровни? – зло спросил Кеннет.

- Не знаю, конечно же, - пожала я плечами, - Ты мой уровень видел? Я благодаря вам двоим к второму уровню приближаюсь, и то за счет харизмы. Все остальное у меня, как у нуба, и меня это не напрягает. Я в игре должна часы отсиживать, согласно закону. А зарабатывать уровни и деньги… как получится.

Похоже, вопрос Кеннета был риторическим, и ответа он не ждал. Но терпеливо выслушав меня, зло ответил на собственный вопрос.

- Можно поймать высокоуровневого непися, привязать к кораблю, и убивать раз за разом. Любой игрок из внешнего мира, убивший даже прикованного к стене монстра двухтысячного уровня, получает несколько уровней. А если это сделать несколько раз… то уровни у игрока будут расти быстро. Так можно почти за сутки прокачать нужного вам специалиста, да и «монстр» при каждой попытке теряет лишь один уровень. Только убивать нужно с маленьким интервалом, для того, чтобы достичь максимально возможного эффекта. Игрокам не запрещается убивать неписей. Сплошная выгода, - саркастически добавил Кеннет, - Какое счастье, что у меня низкий уровень и для таких целей я … непригоден.

- Твою ж, - тихо выругалась я, сложив два и два в поведении моих искинов, - какого уровня был Лекс до того, как попасть к нам? То есть… до того, как стал тысяча двести тринадцатого уровня?

- Максимально? Три тысячи четырнадцатого. Вашу комиссию по социализации и доступу во внешний мир он не пройдет просто по определению. Если я так легко нашёл его предысторию, найдет и ваша комиссия из внешних миров. Они испугаются мести искина «реальным людям».

Кеннет произнёс словосочетание «реальным людям» с максимально возможным сарказмом в голосе.

Почему-то считается, что лучше всего ругаются сапожники, рабочие и военные. Сержанты там… всякие.

Это лишь потому, что те, кто работает в медицине редко делают это на людях.

В этот раз я отвела душу, ведь мои ругательства слышали лишь искины… совершенно шокировав своим поведением Кеннета.

На мои крики Лекс не отозвался, и из каюты не вышел, проигнорировал моё бешенство.

Искину после ранения я постелила в своей каюте, пояснив, что на время реабилитации до того, как вернемся на станцию к ближайшей верфи он будет спать у меня, а я в кают-компании, которая по-совместительству гостиная, с двумя креслами, ввинченными в пол и таким же закреплённым диваном. У Кеннета тоже была каюта, я изначально заказывала две… теперь нужно будет заказывать переделку корабля: принудительно отгорожу часть кают-компании «для рабочего кабинета командиру корабля… точнее, яхты».

После того, как мои мысли были несколько секунд полностью заняты обдумыванием ремонта, я немного успокоилась.

Да, я не специалист по психоанализу и реабилитации искинов. Но знакомые специалисты у меня есть. И адвокаты – тоже. Поэтому с юридической стороны никаких проблем я не ждала, в отличие от моих перепуганных искинов.

«Самый страшный зверь – комиссия по социализации искинов во внешний мир»… лишь для искинов. Если обеспеченная стареющая дамочка нашла себе игрушку в постель (*а именно так я буду выглядеть в глазах общественности, чего уж там) то искина все равно выпускают. Просто чтобы не плодить нелегальные фирмы, занимающиеся тем, что выпускают в реальный мир искинов-отказников.

Поэтому с легализацией у «моих» иссинов проблем не будет, что я в достаточно циничной форме объяснила Кеннету. Деньги… решают всё. И всегда решали все, если честно.

Смотреть на полную надежды физиономию Кеннета было … забавно. Я ведь пообещала ему, что во внешний мир он попадет лишь с Лексом вместе, еще до того, как поняла истинный размер моих проблем, полученных из-за того, что я, по сути, занялась социализацией явно “проблемного” искина.

Не стала я Кеннету объяснять, что юридическая часть проблемы – это одно… а вот то, что искину Лекса серьёзно порушили психику – совсем другое.

А я - не специалист по посттравматическому синдрому. И о ПТС у искинов, в принципе, почти ничего не знаю. Тем более, когда ПТС явно запущен, и парень давно уже “потёк”, выплескивая своё отчаяние на окружающих. Тем более, когда пациент не человек, а искин. И как мне объяснить Лексу, если мы с ним случайно столкнёмся с его бывшими, прямо скажем, рабовладельцами, что мстить за все, что с ним случилось, можно в игре, а встретив придурков, что его пытали и убивали «в игре», когда он находится в реальном мире, нужно мило улыбнуться. И пройти мимо них, НИЧЕГО не предпринимая?

 

Глава 7

Утром Лекс сделал вид, что “а ничего и не было”. Кеннет - тоже.

Мне же было сложно вообразить, как мне себя вести с этими двумя искинами. Особенно, когда и я, и Кеннет догадались, через что прошёл Лекс. Как он вообще меня не отправил на перерождение, когда очнулся с привязкой на корабле, которую я установила без его разрешения? Тем более, что он сразу понял, что на корабле присутствует лишь один низкоуровый игрок и всего один низкоуровневый НПС?

С таким-то “багажом” отношений, как у Лекса, с игроками низких уровней, этот искин по логике вещей должен был сразу, как очнулся, отправить нас на перерождение и угнать корабль. Почему тогда он это не сделал?

Наверное, сработал фактор любознательности искина, и тот факт, что я его лечила, а не пыталась убить. Но все равно, я посчитала, что эта мысль однозначно свидетельствует о гораздо более высокой социализации Лекса, чем думал он сам. Хотя знакомый адвокат, который работал в комиссии о предоставлении гражданских прав искинам, вряд-ли захочет этот аргумент использовать. “Не убил, хотя мог” вряд-ли подходящее утверждение для комиссии. Но для меня это был очень даже аргумент, с учётом того, сколько раз Лекса убивали ради прокачки уровня другие игроки. И с учётом того, что первая моя игровая сессия столкнула меня с высокоуровневыми ПВП. Которые меня воспринимали, как абсолютного нуба, а мой корабль - как “кассу взаимопомощи высокоуровневых игроков”.

Завтрак готовил Кеннет. Себе и Лексу - геркулесовую кашу, мне - сладкий чай и бутерброды с икрой. Три штуки. Интересно, это искины меня так проверяют, явно сервируя люксовую (согласно игре) еду для меня и обычную - для себя? Или Кент сделал это без задней мысли? Тем более, это ведь все равно не настоящая икра, я ее в шутку купила, когда нужно было закупать продовольствие. И совершенно не думала, что искин решит, что это - обязательный атрибут завтрака донатора. Просто на некоторые продукты был бонус “на удачу”. Так что я на всякий случай закупила продукты со всякими бонусами, а решение закупить продукты с учётом мысли “бонусы лишними не бывают” и “на всякий случай, пригодится в любом случае” запасы у нас получились ну очень неравномерными. Геркулесовая каша была с бонусами в силу и “восстановление хитпоинтов”. Мило. Зря я думала, что диетистов среди разработчиков игры не присутствовало. Азы кто-то из них всё же знал.

Пожав плечами, я придвинула по бутерброду искинам, пояснив, что пока они на одном со мной корабле, жрать будут то, что ем я. Нет, я понимаю, конечно, что они - искины, и скорее всего не знают вкуса настоящей икры. Но “статусная еда” не только была вкусной для людей. Она также повышала удачу на пять пунктов на целых тридцать минут. А с учётом двух искинов, у которых этот параметр тоже вырос, это было уже 15 пунктов. О том, что высокоуровневый Лекс свою удачу с этого бутерброда повысит пропорционально своему уровню я тогда еще не знала.

Икру я для этого и брала, ради повышения удачи, пусть и незначительно и на короткий промежуток времени.

Конечно, я понимала, что огромное число игроков качает удачу, и в случае встречи с высокоуровневыми противниками, нам даже с утроенной  удачей вряд-ли удастся им противостоять “на равных” и любой ПВП:шник с большой вероятностью нас качественно “сольёт”. Но космос безграничен и нуб с удачей в шестнадцать единиц - это нуб, удачно избегающий ПВП:шников.

 

На стационарную орбиту планеты, которую Лекс отметил, как интересную, мы вышли через десять минут после завтрака. Прошмыгнув мимо каких-то непонятных сторожевых конструкций по совершенно невозможной траектории. Лекс оказался неплохим пилотом. Впрочем, об этом я судила лишь по завистливому взгляду Кеннета, когда Лекс, приглушенно чертыхаясь, огибал эти замысловатые конструкции вблизи интересующей нас планеты.

Посадка тоже была почти рутинной. Если не считать того, что штуковины на орбите наконец-то нас заметили и нехило так обстреляли. Насколько именно нехило, я поняла, когда не попав по нам, они разнесли небольшой астероид километра так два в диаметре в пыль. Вот тогда до меня, наконец, дошла нерутинность происходящего и то, насколько высок уровень моего пилота-поневоле. Зато мы благополучно сели на каком-то каменном плато, и установили “полог невидимости” чтобы “штуковины-на-орбите” не превратили нас в такую же пыль, как не приглянувшийся им астероид.

Хорошенькая же здесь планетарная защита, однако… Что хоть охраняют эти бандуры на орбите, раз разносят в пыль всё, что движется вблизи планеты (или “случайно” попадает в атмосферу)?

- Лекс! Что это за планета? - спросила я явно измотанного нашей посадкой искина.

Походу, за то, что нас не сбили при посадке на эту планету, мальчишку нужно было благодарить отдельно. И то, что он сел без поломок и не был сбит, прорвавшись через охранные механизмы на орбите планеты доказывало: пилотирование искина было на очень хорошем уровне, а возможно и на уровне высшего пилотажа.

- И зачем мы здесь? - раздражённо спросил Кеннет, - Тебе так хочется на перерождение? Нас чуть не сбили по твоей вине!

- “Чуть” не считается. Не сбили же? Это главное, - спокойно ответил Лекс, - А на планете мы сейчас из-за руды. На этом плато я уже бывал раньше. Правда первый раз еле ноги унёс.

- Почему? - спросила я, очень надеясь, что мои вопросы искины не воспринимают, как тупые нубские.

- Живность тут водится. Нервная немного, - лаконично ответил Лекс, - Но бластер всё поправит.

- А руда здесь какая есть? - спокойно спросила я.

Хотя мне больше всего хотелось заорать: “Какая, нафиг, руда, нам с планеты прихватить ничего не светит, нас на взлете будет ждать орбитальная оборонительная система этой планеты, и по нам только случайно не попали, зато распылили двукилометровый астероид, и с большой вероятностью при взлете все же попадут!”

- Руда тут всякая есть, - задумчиво ответил мне Лекс, - Но нам нужна та, которую в галактике называют кристаллитом. Категория первого уровня. Даже необработанный кристаллит стоит дорого.

- Кристаллит? - реакция Кеннета меня позабавила. Похоже, искин что-то знал об этой руде. В отличие от меня.

- А я из кристаллита могу делать энергетические ячейки, - рассудительно пояснил Лекс.

Для меня “руда первого уровня” и “кристаллит” ничего не говорили, но я видела, каким азартом загорелись глаза Кеннета, и решила, что искины, видимо, в игровой руде разбираются лучше меня. Но раз хомяк Кеннета явно одобрал то, что сейчас делал Лекс, я решила просвятить своего хомяка по поводу цены на эту руды. Для чего полезла в магазин.

- Хотите приобрести профессию космогеолог? Хотите получить профессию торговец? Хотите получить профессию физик-ядерщик?  - высветился вопрос на мои попытки узнать, что такое кристаллит а также посмотреть, сколько стоит эта руда.

- Э? - Только и смогла выдавить я в ответ.

Ценник “получения знаний” кусался, словно я университетский курс в реальном мире в престижном вузе покупаю, а не в игру компьютерную играю. Может, у меня получится самостоятельно открыть специальность, если мы криссталит найдём?

Цены на “кристаллит” и энергетические ячейки игра мне совершенно не хотела показывать без покупки одного из предложенных учебных материалов. Уверяя меня, что уровень моих знаний недостаточен для осмысления торговли минералами. То есть даже прицениться не дали. Грабёж? Или обвинение в тупости? Я понимаю, что половина планеты давно живёт (и зарабатывает) в альтернативных мирах различных компьютерных игр, а фрилансер и геймер уже давно не синонимы слову “безработный”, но когда компьютерная игрушка у меня потребовала заплатить за игровую информацию сумму, сопоставимую с моей месячной зарплатой “за обучение трем профессиям”, внезапно проснулся и мой хомяк, и моя жаба. Совершенно не желая участвовать в такого рода “инвестициях”.

 

Ну да, я нуб и пока первого уровня, но у меня ж интеллект высокий. Не, что-то тут не то с механикой игры. Я уже решила, что придётся покупать “геолога”, когда Лекс осторожно отодвинул меня от монитора и на грани слышимости спросил: ” Можно я гляну… мэм?”

 

Глава 8

- Ты же говорил, что не инженер? - подозрительно спросил Лекса Кеннет, - Почему же ты тогда можешь энергетические ячейки делать?

- Потому, что у меня смежная профессия есть, и она достаточно прокаченна. Я ещё в прошлое моё посещение этой планеты с моим бывшим нанимателем кристаллит нашёл, - пояснил Лекс, снова утаивая от меня и Кеннета большую часть информации.

Какой был у Лекса наниматель, и что они “забыли” на планете, если не целенаправленно за рудой прилетели, Лекс не сказал.

То ли пока не доверял мне в полной мере, то ли посчитал эту историю несущественной. Похоже, нам с Кеннетом так и придётся от Лекса информацию о том, что с ним произошло, вытягивать, так как Лекс делиться с нами тем, что с ним произошло, не спешил, “дозированно” выдавая то, чему был свидетелем. Я понимала, что большую часть сведений об этой планете Лекс утаил, да и о себе постарался особо не рассказывать.

Я понимала, конечно, что так и будет продолжаться, пока этот искин не начнёт нам с Кеннетом хоть немного доверять. А доверие - шутка сложная. Особенно, доверие того, кого не раз, и не два предавали и подставляли.

- Значит, твой предыдущий наниматель тоже в курсе того, что здесь, на этой планете, есть кристаллит? - разочарованно спросил Кеннет.

- Нет. Мой предыдущий “наниматель” не в курсе. Я не показывал ему кристаллит, и даже не упомянул, что нашёл его здесь. Мы на планету из-за необходимости ремонта скачковых двигателей сели, их на орбите починить не получалось, металла не хватало, да и постреливали вокруг. Ну и охотились за ним тогда. Поэтому и пересидел мой “наниматель” на этой планете после боя, когда он от конкурирующего клана здесь прятался, - хмуро сказал Лекс, словно эта тема была ему крайне неприятна. И слово наниматель Лекс выделил с таким презрением и отвращением в голосе, что мне стало понятно, что обычным наймом это было вряд-ли. Скорее уж узаконенным рабством.

Зато “магазин” по запросу Лекса выдал информацию, и сколько стоит килограмм руды категории первого класса, и сколько стоит кристаллит, и сколько стоят энергетические ячейки. Видимо, его уровни и специализация, которую он пока не показывал нам с Кеннетом, были достаточными для покупки и продажи этой руды.

А вот цены на руду первой категории меня шокировали и если честно возмутили.

Потому что при ценах “на образование” в пиксалях в игре у меня уже появились сомнения во вменяемости всего человечества. А цена на килограмм кристаллита произвела на меня такое впечатление, что я начала задумываться, а не переквалифицироваться ли мне в геймеро-геолога? Просто потому, что мой аккаунт подразумевал неограниченный вывод денег из игры. А Лекс только что показал нам, что мы обзавелись персональным клондайком, где, по его мнению, есть возможность заработать столько, сколько я зарабатывала за несколько месяцев ответственной работы, просто пиксели фармя! Откуда такое счастье? Да ещё в таком количестве? Слишком уж легко давался пиксалевый “доход”, и у меня на этот счёт сразу проснулись вполне обоснованные подозрения о том, что подводных камней тут будет немало.

Мои размышления я Лексу и озвучила.

- Легко не будет, - вздохнул искин, - Фауна на планете голодная, и воспринимает людей, как десерт. Да и обратно на орбиту вырваться будет не просто. В прошлый раз мы с поверхности планеты в гипер ушли, но мой бывший наниматель… Он специально пилота качал, как первую профессию. И меня заставлял. Только у меня не всегда получалось.

- По моему, ты отличный пилот, Лекс, - уверенно сказала я.

Лекс пожал плечами, выражение лица искина было неоднозначным, а я явно видела, что, хотя ему то, что я его похвалила и понравилось, но хорошим пилотом сам себя Лекс не считает.

- Кто ж тебе, мальчик, самооценку так порушил, до никакой? И , главное, зачем это делалось? - подумала я сердито, - То ты шарахаешься от людей в ужасе, то выполнив работу хорошо, скептически воспринимаешь заслуженную похвалу?

Атмосфера на планете оказалась пригодной для дыхания, опасных примесей, а также вредоносных микроорганизмов анализатором в воздухе выявлено не было. Так что беспечно сняв шлем я пошла “на разведку” в легком варианте скафандра. Чтобы не таскать на себе лишнюю тяжесть, и не ограничивать вес полезного груза, который можно было разместить в инвентаре, одевая лёгкий скафандр вместо средней брони. Как оказалось впоследствии, моё решение, продублированное искинами, было ошибочным. И то, что воздух был совсем “земным” вовсе не гарантировало безопасности планеты. То, что сказал о планете Лекс я восприняла, как предупреждение о кусачих комарах.

Наблюдая этих “комариков” вблизи, особенно их зубки, я дала зарок всегда уточнять у Лекса, что он имеет ввиду, когда упоминает “голодную фауну”. То, что он не специально поставил нас в такое положение, я видела по совершенно отчаянному и, пожалуй, даже испуганному выражению лица этого искина. Походу, мои косяки он приписал себе, и был совершенно уверен, что как только мы выберемся с планеты, я его пошлю … Куда нибудь. Далеко и надолго.

Повезло, что вылазку мы осуществляли вместе, и Кеннет успел меня прикрыть при первом нападении зверья. Бластер, к сожалению, я оставила Кеннету. Он всё ещё не доверял Лексу и бластер ему не отдал, хотя это был бы более разумный выбор. Все же Кеннет не был охранником по профессии. Настаивать на том, чтобы мой искин отдал оружие метаморфу я не стала. Во-первых, я не хотела обижать Кеннета. Во-вторых понадеялась, что Кеннет не просто инженер, он еще и оружейник и с бластером как-нибудь тоже разберётся. Мой нубский косяк. Незнание элементарных игровых правил привело к тому, что ситуация очень быстро вышла из под контроля.

Лекс требовать чтобы бластер отдали ему тоже почему-то не стал. Может, стеснялся, может, считал что ему не доверяю я. Может, хотел, чтобы мы на своём опыте убедились в опасности планеты… Хотя последнее было маловероятно, слишком уж Лекс испугался моему ранению. Было реально больно, и покусанная рука почти сразу онемела.

А ведь начиналась наша экспедиция вполне успешно: всего через полчаса прогулки по пересеченной местности мы успели не только найти кристаллит, который буквально “под ногами валялся” на этой планете, но и полностью забить им инвентарь. Всем троим. А у Лекса инвентарь успел вместить такой объем этой руды, что казался почти бездонным.

Но радовались мы зря: почти сразу нам пришлось “познакомиться” с местной флорой и фауной. Последняя успела нас распробовать, и наша кровь фауне явно пришлась по вкусу, несмотря на ограничительный фактор в виде бластера Кеннета.

К сожалению, Кеннет, как оказалось, стрелял не очень, больше мазал. Уровень владения бластером у инженера был никакой. Да и мне бластер полагался лишь как командиру корабля. С теми же ограничениями по “меткости”.

Хотя какие, нафиг, ограничения по меткости! Проще было сказать, что меткость и у меня, и у Кеннета оказалась пятипроцентная. То есть из двадцати выстрелов в цель попадал один. Поэтому я обрадовалась небольшой пещере, куда нас загнали местные “покусатели”. Поначалу обрадовалась. Правда, через некоторое время поняла, что это паршивая ловушка. Так как зверят вокруг становилось все больше и больше, и были они быстрыми и ловкими. А у меня на запястье и у Кеннета на плече уже красовались укусы, которые аптечка назвала условно ядовитыми, и предупреждала, что яд неидентифицирован. Кеннет, как оказалось, получил не один укус, а целых два. Лишь Лекс пока успевал отбиваться от монстриков, заодно прикрывая нас. Вот что значит высокий уровень.

- Велоцирапторы? Не, серьёзно? Или это дейнонихи? - пробормотала я скорее для себя, чем искинам. Походу, заморачиваться, создавая монтстов на этой планете никто не стал, воссоздав фауну мелового периода. Если здесь диназавры правят бал, нас ждет незабываемая ночёвка. Если, конечно, получится продержаться до ужина и ужином не стать. Одним словом, если мы доживем до вечера.

- Кеннет, ты ранен, отдай наш бластер Лексу, - наконец приказала я, вспомнив, что у Лекса, вполне возможно, хорошо прокачена ловкость. А может, и стрельба тоже. И что попадать он, вполне возможно, будет чаще меня и Кеннета.

- Так там энергии всего на пять выстрелов осталось, - ответил Кеннет растеренно.
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- Плевать, хоть пять выстрелов, да наши, - хмыкнула я, отбирая протянутый мне Кеннетом бластер и быстро кинув бластер Лексу, который он, кстати, мастерски поймал на лету, - Ты стрелять все равно не скоро сможешь, из-за ранения, а другого оружия у нас нет, если не считать корабельного. Да и не помогут ножи против рапторов. И вообще, лучше подойди поближе, я посмотрю, что у тебя с рукой.

Кеннет довольно улыбнулся, словно его не покусал какой-то звероящер, а к награде представили , и стал стягивать с себя лёгкий скафандр и пододетое под него термобельё. И скафандр, и плотная водолазка были слегка “пожёванны” в двух местах.

Эти велоцерапторы (по-крайней мере, они были похожи на изображения оных) оказались быстрыми, и целились всегда в сонную артерию. Закрываясь рукой, чисто интуитивно, мы с Кеннетом получили почти идентичные отметины ядовитых зубок этих бестий на запястье, а Кеннет еще и плечо “умудрился” подставить для покусания.

У меня было несколько доз универсальной противозмеиной сыворотки, на которую были наклеены перечень ядовитых гадов, ящеров, насекомых, рептилий и монстриков галактики, против которых эта сыворотка предположительно помогала. Правда, недоптеродактилей, покусавших нас с Кеннетом, на иллюстрации в приложении к сыворотке не было, но я посчитала, что если сыворотка “универсальная”, то и действовать должна в качестве лекарства от укусов всех рептилий и динозавров сразу.

Вряд-ли мы открыли какую-то новую разновидность живности в галактике.

Я решила, что вначале опробую сыворотку на себе. Вчитываясь в текст довольной моим экспериментом аптечки, я промыла рану (мало ли какие микроорганизмы были в слюне этого раптора) а потом заклеила пластырем место укуса. А затем аптечка потребовала у меня ввести  несколько вакцин, которые были лишь на корабле.

Я хмыкнула снова. Вакцинация от столбняка и бешенства при укусах животных в игре тоже потребовалась. Правда, текст о необходимости вакцинации был другим, но суть - та же.

Перевязка Кеннета заняла больше времени, чем я планировала, так как как он пытался с одной стороны показать, какой он отважный и мужественный, а с другой стороны, что ему больно и он страдает. Ну и покрасоваться передо мною тренированным торсом и прокаченными мышцами живота. Совмещение этих трех стратегий искином выглядело настолько комично, что я совсем забыла, что мальчишка - искин. Настолько живым и настоящим он был.

В этот момент велоцирапторы решили, что “завтрак туриста” , то есть мы трое, слишком долго находимся в пещере живыми и до сих пор не съеденными. И начали операцию “прорыв в пещеру”.

Очень зря они это попытались сделать. Первых пятерых, пошедших на прорыв, Лекс мастерски снял из бластера. На мой непросвещенный взгляд, все было очень быстро: звуки выстрелов слились с криками рапторов  и на полянке перед пещерой остались дымящиеся тушки пяти “недоптеродактилей”.

Жалость “к несчастной живности” я заглушила лишь тем,  что попыталась логически обосновать для себя нерациональность использования разумного искина для каждого раптора и попыталась уверить себя в том, что их не ждет абсолютная смерть. Скорее всего, эти бестии возродятся в течение суток. Слишком расточительным было создавать на такую стаю искинов по счету рапторов, так что скорее всего, они были псевдоразумными и их генерировал искин планеты.

После того, как пять тушек недоптеродактилей были с удовольствием съедены оставшимися рапторами (действительно, чего добру пропадать?) Лекс вернул мне совершенно разряженный бластер и, отведя взгляд, сказал, что может отвлечь этих тварей. Только потом его, Лекса, нужно будет или добить, или волочь до корабля.

- Первое - предпочтительнее. И для меня, мэм, и для Вас. Вы за “удар милосердия” несколько уровней получите, мэм. А руду можно и потом подобрать, - сообщил мне этот псих.

- Ты что, решил в салочки с этими недоптеродактелями сыграть? - возмущенно спросила я, решив, что Лекс задумал увести стаю за собой и где-нибудь их по-хитрому прикончить.

Чтобы хотя бы мы смогли уволочь нашу добычу на корабль.

- Нет, не в салочки, - улыбнулся Лекс, - но Вам понравится.

- Знаешь, мне уровни ценой твоей шкуры не нужны, - обозначила я границы того, что я буду и не буду делать, - У меня хорошая аптечка с собой, и прексный для нубского корабля медотсек. Так что обойдешься без удара милосердия. И если ты решил из принципа как-то идиотски рисковать, учти, я тебя буду собирать целиком из того состояния, в котором я тебя найду. Поэтому постарайся не рисковать понапрасну, ладно?

В ответ заработала ухмылку в стиле: “Постараюсь-не-попасть-в-пищеварительную-систему-местных-динозавров”.

После этого мальчишка вышел из пещеры, вызвав заметное оживление в рядах велоцирапторов. Но тупыми они явно не были. Бластер и Лекса запомнили. Поэтому осторожно стали обходить его, пытаясь отсечь от пещеры и взять в кольцо. Если бы Лекс был искином-человеком, или игроком за какую-то другую известную в галактике расу, эта тактика, возможно, и сработала бы.

Только вот искин был метаморфом. И поэтому его тело начало видоизменяться, принимая форму такого же динозавроподобного существа. К сожалению, похвастаться размерами этот только что созданный динозавр не мог. Зато он был очень быстрым. И чертовски опасным.

Бой между динозавровым воплощением Лекса и недоптеродактилями занял не более тридцати секунд. Наверное и того меньше. Когда искин-метаморф говорил мне о “ударе милосердия”, я думала, что Лекс просто так неудачно шутит.

Но на звуки драки с козырька пещеры на Лекса прыгнуло еще несколько недоптеродактилей.

Так как драться мальчишке приходилось, закрывая собою вход в нашу пещеру, защититься полностью он не мог. А бросившегося на помощь Кеннета довольно бесцеремонно откинул лапой вглубь пещеры. Одновременно продолжая отбивать удары ректоров.

Одним словом, когда Лекс покончил с последним недоптеродактилем, на нем места живого не было. Превратившись из юного тиранозавра снова в человека, видимо, на последних остатках сил, Лекс просто потерял сознание. То ли от потери крови, то ли от болевого шока.

Когда я подбежала к нему и бросилась на колени рядом с израненным мальчиком, он уже не дышал и сердцебиение отсутствовало.

- Я убью искина этой планеты! - рявкнула я в небо.

Небо ответило дождём. То ли планетарный искин никакого отношения к нашим проблемам не имел, то ли он изощрённо надо мною издевался.

Плохо быть нубом. Никто не воспринимает всерьёз.
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В обычном мире мальчика наша бригада бы спасла. Все-таки он был без сознания всего лишь секунд тридцать, может, и того меньше. Но что делать согласно игровым правилам? Я же нуб! Может, нужно попробовать всё и сразу?

Одним словом, Кеннета я заставила делать Лексу непрямой массаж сердца и искусственное дыхание, а сама поставила мальчишке катетер и подключила капельницу с малым исцеляющим зельем, так как влить в него исцеляющее, когда кто-то делает искусственное дыхание не представлялось возможным.

Кеннет посмотрел на меня, как на работодателя с закидонами, но послушно попытался помочь собрату-искину “по-человечески”.

Опять же, игровая капельница с исцеляющим зельем, которое можно ввести внутривенно, являлась моим игровым же ноу хау, и в процессе покупки (создания на заказ) аптечки и прочих зпасов инвентаря, продавец клятвенно пообещал, что искины игры мне  “всяких поинтов, очков и уровней” отсыпят в случае удачного применения “капельницы”. Только вот не думала я , что игра в космосе будет включать в себя такие вот моменты, как установка капельниц под проливным дождём и в грязи или сопровождаться нападением велоцирапторов. Я как-то больше на стратегические баталии на кораблях нацелилась, когда игру выбирала.

Моя донаторская предусмотрительность и правило любой компьютерной игры “любую фигню за ваши деньги”, и “спрос рождает предложение” кажется спасла Лексу уровень и запасы его кристаллита, которые он напихал в свой инвентарь. Развоплощаться он не спешил.

Теперь бы нам до нашего корабля добраться и не быть съеденными… Может, дождик (проливной, больше похожий на потоп) разгонит динозавриков?

Как только малое исцеляющее поступило в кровь, главный искин игры засчитал мне частичное исцеление метаморфа.

- Вот и ладушки, - мысленно выдохнула я.

Одним словом, моё решение “танцевать на два фронта” то есть выполнив действия, необходимые для реанимирования пациента и в реальном мире, и в игре, оказалось “рабочим”.

Симбиоз игровых и неигровых действий, как ни странно, повлиял на выживаемость пациента положительно, с первых же мгновений шкала здоровья метаморфа начала заполняться, а когда она достигла пяти процентов, искин пусть с трудом, но разлепил глаза и немного изумленно посмотрел на меня. Застонал, поднял вверх руку в которой был катетер и которую я перехватила, не разрешив мальчишке выдернуть катетер из вены.

- Почему я очнулся не на корабле? Почему ты меня не убила? - немного растеренно спросил Лекс, - Так же было бы для всех удобнее.

- Удобнее? - возмутились я, - Тебе и так пару тысяч уровней поднимать, а ты хотел опять их терять?

Лекс пожал плечами. Наверное, после того, что с ним случилось, потеря всего одного уровня не казалась парню критической. Но мне не нравился такой его настрой, когда этот мальчик совершенно без каких-либо требований с моей стороны и наводящих вопросов был готов жертвовать собою даже когда этого его никто не просил.

Поэтому я убрала полотно текста, появившегося у меня перед глазами после окончания боя Лекса с велоцирапторами (потом посмотрю, чего мне напихали), и занялась подготовкой транспортировки раненного. С удовольствием наблюдая, как шкала здоровья у Лекса медленно, но верно заполняется. А ведь до того, как мы с Кеннетом вмешались, метаморф почти погиб, он был очень сильно покусан недоптеродактилями, которые на нас напали. Конечно, это все же игра, но все было уж очень реалистично, и трупы рапторов валяющиеся в грязи, и кровь метаморфа, в перемешку с грязью. Я примкнула, что мальчишка потерял много крови, достаточно для шокового состояния.

Раздавать Лекса я не стала, просто “залив” раны биопластом : самый примитивный игровой  способ остановки крови. Обработкой его ран заниматься под проливным дождём было нецелесообразно: лучше дотащить его до корабля и зашить раны в медотсеке. Тем более, что до нашего импровизированного лагеря, даже используя волокушку для раненного и с учётом проливного дождя, и непроходимой грязи идти было не больше, чем пятнадцать минут.

Просто потому, что когда на нас решили поохотиться велоцирапторы, рванули мы от них в сторону нашего корабля. Ну и бежали мы тогда тоже на очень хорошей скорости. “Завтрак туриста” оказался для рапторов слишком мобильным. Однако очень быстро в моем плане “как-можно-быстрее-всем-вместе-вернкуться-на-корабль” наметилась проблема.

И проблема возникла не из-за того, что искин был ранен. Проблема возникла, из-за того, что он так быстро очнулся.

- Я сам пойду, - Лекс попытался подняться.

- Забей на этом, - рявкнула я, у меня восемьдесят девять процентов шкалы здоровья заполненны, и я все равно еле двигаюсь. А у тебя всего двадцать процентов осталось, и те лишь после исцеляющего зелья восстановились.

- Ни Вы, мэм, не Кеннет не сможете меня тащить. И у Вас, и у него ранены руки, - тихо возразил Лекс, - Вы быстро выбьетесь из сил. Лучшее, что вы могли сделать - это убить меня, заставив мгновенно вернуться на корабль. Это к тому же подарило бы Вам несколько уровней. Почему Вы этого не сделали?

- Когда я выбьюсь из сил, тогда меня заменит Кеннет. А пока не спорь, группа возвращается вместе. Если бы не ты, разодранными этими недоптеродактилями были бы уже мы с Кеннетом. У меня одна рука - здорова, и у Кеннета - тоже. Дотащим мы тебя, - хмуро заявила я.

Моя отповедь на Лекса впечатления не произвела. Он явно был не согласен с принятым мною решением, но возмущаться не стал, закрыл глаза и сделал вид, что находится в полном моём распоряжении.

“Если Вам, мэм, нравится таскать тяжести, таскайте. Я Вам мешать не намерен”, - явно говорил скептицизм, который не покинул его лица даже тогда, когда Лекс закрыл глаза.

Вот за что уважаю искинов, дальнейших возражений от Лекса не последовало. Обычный игрок-раненный начал бы убеждать меня в том, что я ничего не понимаю в игровой механике. Искин… просто принял к сведению то, что я сказала, прекратив попытки подняться, тем более, что подняться с первого раза у него не получилось, а дальнейшее трепыхание искина в грязи мне только мешало бы.

Или характер у парня был все же больше похож на характер военного, чем гражданского? И лишь поэтому решения того, кого парень условно считал нанимателем/шефом/старшим по званию не обсуждались, даже если Лекс считал их в корне не верными?

Философские размышления на время пришлось отложить, так как топать в грязи было очень неудобно: я постоянно проваливались в грязь по щиколотку. Несколько раз я подскальзывалась и падала в эту жижу, перемазавшись в грязи с ног до головы просто эпически. И выглядела, на данном этапе нашей вылазки как инопланетный грязевой монстр.

В этом плане Лекс был чуть меньше грязным, так как на него летела грязь лишь тогда, когда падала я. Кеннет не упал ни разу, или у него оказалась прокачена ловкость, или он эти пиксали видел лучше. Но подхватывая меня, Кеннет тоже успел перепачкаться в грязи.

Дотащили мы с Кеннетом Лекса до нашего корабля достаточно оперативно, по ощущениям минут за пятнадцать-двадцать.

Поужинать нами на обратной дороге к кораблю  никто не спешил, то ли нас в этом “природном водопаде с неба” никто не мог услышать, разглядеть и разнюхать, то ли непогода разогнала ящеров по укрытиям. На мой вкус, дождь был холодный, а погода - достаточно промозглой, поэтому я склонялась к последнему варианту.

Пластиковый тент для перетаскивания грузов по грязевому потоку, в который превратилась дорога, по которой мы шли раньше, скользил в этой грязевой каше просто прекрасно, и все было бы просто замечательно, если бы я не заметила, что хитпоинты у Лекса снова поползли вниз.

Глава 11

На корабль вернулись три ну очень измазанных в грязи космических исследователя. Поэтому ещё в шлюзе я включила автоматическую очистку скафандров. Лекс, видимо, был более опытен, так что после чистки его скафандр с него пропал. А, ну да. Он наверняка отправил лёгкий скафандр в инвентарь, а кристаллит вывалил из инвентаря в наши ящики для руды в грузовом отсеке. Заметив, что то же самое сделал Кеннет, я повторила то, что сделали искины: руду в грузовой отсек, порванный лёгкий скафандр - в инвентарь. Хорошо, что у меня были запасные скафандры. С учётом того, в котором мы нашли Лекса, у нас на борту скопилось аж четыре разодранных скафандра.

Затем я заставила обоих искинов пройти в медотсек, где скормила им все настойки, которые были у меня в наличии и хоть немного повышавшие регенерацию. Заодно и Кеннет, и я, и Лекс получили по две вакцины, пусть заболевания были не бешенство и столбняк, а какие-то там лихорадки, но не все ли равно? Ситуация меня позабавила, так как Кеннет раздевался для вакцинации и перевязки с явным удовольствием (как же, ещё одна возможность продемонстрировать мне свое идеальное, подтянутое, мускулистое тело). Зато Лекс поначалу от медотсека шарахнулся. И лишь то, что у искина опять почему-то “просели” хитпойнты, и то, что Кеннет явно начал подтрунивать над искином метаморфа вынудили Лекса подчиниться.

Пока я зашивала многочисленные раны на теле искина, он ещё как-то терпел. Хотя я чувствовала, что обработка ран явно вызывала у Лекса напряжение. Не даром же он просил убить его, чтобы возродиться полностью здоровым? А вот от вакцинации Лекс попытался отказаться.

- Мне достаточно ещё одного малого  исцеляющего, мэм, - возмущение искина было настолько явным, что поставило меня в тупик.

Кеннет заржал, и пояснил Лексу, что быть военной элитой и бояться уколов - вещи абсолютно несовместимые.

Лекс мягко, по кошачьи, метнулся к Кеннету и через секунду по полу катался клубок из извивающихся и пыхтящих тел. Ругался, в основном, Кеннет, Лекс нападал беззвучно.

Два тинейджера на космическом корабле. Отношения? Как у старшего брата с младшим. Покамест, кто старший, кто младший - не разобрать.

- Отставить! - рявкнула я на весь медотсек, надеясь привлечь внимание к собственной персоне.

Поднявшихся с пола искинов нужно было чем-то занять.

- Ты - в кухонный отсек, приготовь кофе и бутерброды с любой фигней у которой есть бонус “на удачу”, - приказала я Кеннету.

- И два наряда вне очереди, - пробормотал Лекс на грани слышимости.

- Ты! Даже и думать не смей отлынивать от вакцинации, раз аптечка сказала, что эти вакцины - необходимы, значит так и есть, - пояснила я Лексу, - У тебя до сих пор снижаются хитпоинты, и достаточно быстро, к тому же. А почему - неизвестно.

Кеннет снова хмыкнул. С издёвкой в голосе.

Я сказала тинейджеры? Ошибочка вышла.

Это не тинейджеры. Это даже не дедовщина… Это детский сад какой-то, ясельная группа. Не хватает только драк “из-за совочка и машинки” и соответствие будет абсолютным.

Как можно бояться уколов, когда у тебя виртуальное тело? Да и боли, как таковой, от укола не будет. Что за… неадекватная реакция у Лекса? Искины же, вроде бы, не чувствуют боли?

Последнюю фразу я, кажется, произнесла вслух. Так как Кеннет снова издевательски усмехнулся, а Лекс сердито засопел.

- Что чувствуют искины - это чисто индивидуально. Я … Уколы в живот выводят меня из себя, - пояснил Лекс, отстраняясь.

Маневры искина были совершенно прозрачны: медленно, по стеночке, стараясь не привлекать внимания командира корабля пересечь медотсек … И драпать до моей каюты, где запереть дверь на все замки, какие там имеются. Не учел искин моего капитанского доступа к любому помещению корабля, или решил, что сможет обойти его, я выяснять не стала, перехватив Лекса на полпути к спасительной двери из медотсека.

- Будешь сопротивляться, получишь выговор с занесением, - пояснила я, - Ложись на кушетку, мало ли каких паразитов и бактерии с вирусами ты успел подцепить, пока тебя кусала неизвестная фауна этой планеты, а потом ты и вовсе в грязи извалялся. Сказано, что нужны две универсальные вакцинации, значит, будет две вакцинации. Считай это приказом.

- Да он трусит, трусит, - хмыкнул Кеннет, - В смысле, боится.

После моего приказа, а также замечания Кеннета “маневры”, направленные на отступление из медотсека Лекс прекратил, и, выдохнув, и бросив на Кеннета злобный взгляд, поплёлся в сторону медицинской кушетки. Хотя там и сделать два шага нужно было, отсек ведь небольшой, но Лекс сумел затратить на это перемещение несколько минут. Видимо максимум времени, разрешенного программой?

- Всё же - военный искин, - подумала я, - так как видела раньше тренированных военных искинов-андроидов. Обычный, гражданский искин на словосочетание “это - приказ” бы так не среагировал. Для гражданского искина что приказ, что “просто сделай это сразу” несут одну и ту же смысловую нагрузку. То есть, никакую.

А вот для военного… Даже то, что искин совершенно не желал пугающей его вакцинации, и это было явно видно, всё равно, прямому приказу Лекс подчинился, пусть и не сразу. Нахмурился, глянул на меня изподлобья, буркнул: “Есть, мэм!”

Поежившись от холода, лег на кушетку. Напряженно смотрел на меня, пока я выбирала вакцину и иглу.

Ну вот какого чёрта он так на меня смотрит? Словно я его пытать собираюсь?

- Лекс, у тебя какие-то проблемы со здоровьем есть, о которых ты мне не рассказал? Тебе эта вакцинация может навредить? - на всякий случай я всё же спросила у искина о противопоказаниях. Мало ли, какие проблемы у искина были раньше.

- Нет, мэм, - Лекс отвернулся.

Мне показалось, или искин мне солгал? Причём намеренно… И неумело?

Ну не хочет говорить, и не надо, здесь медицинский отсек, сейчас проверю свои подозрения.

На то, что я подключила медицинское тестирование, не поверив ему, Лекс практически никак не отреагировал, разве что вздрогнул от прикосновения холодного металла к груди. Диагност в игре был похож на те, что использовались снаружи, в обычном мире для диагностики. Для чего диагност нужен был в игре? Чтобы те, у кого в команде не было своего собственного хиллера могли забить медотсек малыми исцеляющими разных свойств и универсальных.

И применять в соответствии с рекомендациями диагностики, проведенной на корабле. Впрочем, “хиллерское” направление можно было взять дополнительно, когда персонажу предлагали дополнительную спецификацию. А её предлагали на сотом, двухсотом, трехсотом и так далее уровнях. То есть, встретив персонажа 900го уровня плюс, можно было столкнуться со специалистом по десяти специальностям: девяти выбранным и изначальной.

Я задумались. Как же так получилось, что военный искин оказался в таком положении, когда под вопрос была поставлена сама возможность его социализации? А иначе его бы не “списали”, подкинув в качестве “ценного приза” совершенно “не военному” донатору?

Необходимость вакцинации диагност подтвердил, поэтому я постаралась сделать оба укола как можно скорее, понимая, что Лекс и так “на пределе”. Осторожно коснулась его живота, выбирая место инъекции. Почувствовала, как вжался в кушетку Лекс и как напрягся этот мальчишка.

-  Расслабься, не напрягай мышцы живота, - тихо сказала я.

Ноль реакции со стороны искина.

- Считай это тоже приказом, - добавила я.

На этот раз Лекс действительно попытался расслабиться. Две инъекции я постаралась сделать как можно безболезненнее. И, однако, этот чертов искин застонал так, словно я его час пытала в застенках. Издевается он, что ли, специально?

Лекс, после полученных инъекций, моментально, секунды за три, натянул на себя новенькую, не разу еще ни кем не одеванную, (и лежавшую на краешке кушетки) униформу, и дал дёру из медотсека, видимо боялся, что я ещё чего-нибудь придумаю. Одевался он, впрочем, как-то странно: р-р-р-а-з и форма уже на нем.

Потом я прочла текст, который выдал мне диагност и нахмурилась. А затем подумала, что переделывать корабль (делать третью каюту, отсекая часть общей кают-компании, она же гостинная) для себя я не буду, так как постелить для Лекса можно будет и в медотсеке, все равно он последние два дня из медотсека практически не вылезает. И что-то мне подсказывает, что он тут, в медотсеке, будет частым гостем. Судя по тому, что диагност мне после обследования искина выдал три распечатки, в каждую из которых  Лекса можно было бы завернуть раз десять.

Только вот мой уровень был недостаточным для того, чтобы всю эту диагностику прочесть. Админы игры так изощрённо издевались, наверное.

Глава 12

Волей-неволей пришлось разбираться с уровнями. Как я уже поняла, только новые уровни, более высокие, дают доступ к информации. Или знания можно купить. Но тут тоже были какие-то ограничения на прокачку. Чтобы не получилось так, что в игру играли лишь донаторы. Поэтому прикупить блоки “пикселевых университетов” я могла лишь из расчёта три уровня в день. Забавно,  что в реальном мире я училась бесплатно, и не собиралась “заканчивать” игровой “вуз” за деньги. Видимо, мешала зашоренность мышления.

Хотя паровоз из искина с высоким уровнем вышел, конечно, классный. Только вот за то, что он убивал высокоуровневых велоцирапторов мне, как его нанимателю, капал аж целый процент опыта!

Отмотав то, что мне написали об этих динозаврах, я с удивлением отметила, что система была “щедра”.

Неизвестный представитель внеземной фауны, в игре встречен впервые, класс недоптеродактиль, вид велоцираптор, - 150 очков;

Вы получили уровень! Ваш уровень - 4.

Я хмыкнула. Видимо, с прошлых “достижений” у меня где-то завалялись очки и уровни. Я отмотала текст достижений-поздравлений ещё чуть-чуть и заметила, что за то, что я нашла и положила в инвентарь кристаллит, мне тоже “отвалили” очков.

Но разобраться, почему у меня уже четвёртый уровень не было никакой возможности.

Наверное, за пилотаж Лексу тоже что-то перепало, а мне процент от его достижений повысил уровень.

Неизвестный представитель внеземной фауны класс неизвестен, вид тираннозавр, - 75 очков…

Тираннозавр? А это у меня откуда? Я некоторое время пыталась сообразить, когда это на нас напал тираннозавр, пока наконец не вспомнила, что в этого динозавра превратился Лекс, когда у него закончился заряд бластера.

Велоцираптор, уровень 735, уничтожен, 7 очков,

Велоцираптор, уровень 859, уничтожен, 8 очков, ….

Я промотала текст до …Вы получили уровень! Ваш уровень - 5!

Потом мне заверили мои медицинские познания в качестве лекарки до уровня шесть и семь.

А заодно на единичку повысили ловкость и силу и аж на две единицы - выносливость. То ли игровой искин засчитал моё самоотверженное валяние в грязи, то ли упёртость, когда я волокла Лекса на корабль.

Ума и удачи искин не прибавил, даже несмотря на то, что мы приволокли на корабль кристаллит и вернулись живыми. Админы , видимо, считали, что это было не самым моим умным поступком.

Я специально залезла в инструкции по пати (так как вполне могло оказаться, что это я просто такой супернуб, и нужно было просто вступить в пати). А вот фигушки. Даже если бы мы с Лексом и Кеннетом были в пати, каждому члену группы перепадал бы все равно лишь один процент от достижений других участников рейда. Зачем же тогда пати? В инструкции были указаны цели, вроде бонуса за слаженное нападение и защиту и прочее и прочее. Конечно, входить нужно. Так… А что тут у нас по бонусам за создание клана? И сколько стоит это счастье? Пересчитав все плюсы и минусы создания клана я задумалась. С одной стороны, клан нас “засветит”. С другой стороны… мегаплюшки и мегарояли в игре были положены лишь кланам.

Однозначно, мне необходим собственный клан.

Плюшек было… много. Однако, клан мог создать лишь игрок, тут права неписей-искинов попирались в любом случае. Игроку нужно было иметь восемнадцатый уровень, (я хмыкнула, но комментировать это требование не стала). Зато… ура! Неписей-искинов в клан приглашать было можно! Если ты их наниматель, понятное дело.

За драку с недоптеродактилями опыта отсыпали до смешного мало. Там же почти тысячные твари резвились! Даже просто рядом стоять в момент драки таких и не отправиться на респ - и то достижение!

Да, мне за лечение высокоуровневого непися больше опыта дали, чем за убиение этим неписем боевых форм велоцирапторов!

Или я действительно супернуб, или эта система антипрокачки за деньги. Разница между уровнем Лекса и моим включила зверские ограничения.

Я решила полюбоваться на свои достижения, и вызвала меню. Хм… Единственное, что меня радовало - это то, что я командир яхты. Все остальное было больше похоже на насмешку.

Аюми

Раса – человек

Уровень – 7

(до следующего уровня 640 единиц)

Класс – лекарь

Специализация – командир яхты

Клан –

Выносливость – 2+2

Сила – 1+1

Ловкость – 2+1

Телосложение – 1

Интеллект – 6

Харизма – 5

Удача – 0

Навыки –

Ну просто замечательно!

Несмотря на то, что я и геологом успела побывать, и врачом, и заодно названия в бестиарий подобрала, никаких навыков у меня так и не открылось.

Как-то нужно поднимать уровень, иначе то, что написал диагност о Лексе не прочесть, а этот малый по собственной воле не скажет ни слова, даже если у него серьёзные проблемы.

Я убрала диагностический тест в свой инвентарь и пошла в кают-компанию пить кофе. Я была почти уверена, что меня там ждёт очередная драка, но обошлось.

Искины мирно пили чай, мне заварили кофе, и оба делали вид, что ну просто лучшие друзья, которые о чем-то увлеченно беседовали.

Как только Лекс заметил меня, он сразу повернулся ко мне, всем своим видом стараясь показать, что у него всё о’кей. Только вот хитпойнты просто перестали падать… А должны были бы расти.

- Мэм, нам нужно замаскировать груз руды, иначе мы её не довезем, даже если удастся уйти с орбиты. Первая же таможня даст наводку пиратам, - уверенно сказал Лекс.

- Мы должны взять самую примитивную руду, лучше железо, - согласился Кеннет, - Так как мы новички, никто не придерётся, зачем нам это нужно и не заподозрит подлога. Так что лучше с ростом уровня повременить. И стараться не возбуждать подозрение таможенников. А с кристаллитом будет всего один ящик. В самом низу. Правда, Лексу нужно будет прятать и физиономиию и уровень. Но он метаморф, должен справиться.

Предложение искинов показалось мне разумным, тем более, что на поверхности планеты железа тоже было навалом. Одним словом, мы несколько часов самоотверженно пытались добыть как можно больше железа.

В конце-концов, Лекс и Кеннет забили трюм самой дешевой на рынке железной рудой десятого уровня. Чтобы спрятать немного самой дорогой в игре руды.

А я с удивлением заметила, что уровень у меня уже восьмой. И поздравила себя с первым умением… Навыком. На ум откуда-то пришла фраза: “Вот не знаете, а копаете”. Похоже с моей помощью искинам вышла некоторая неувязка. Да еще какая, с учетом ограниченного количества навыков на начальных уровнях.

 

Аюми

Раса – человек

Уровень – 8

(до следующего уровня 1280 единиц)

Класс – лекарь

Специализация – командир яхты

Клан –

Выносливость – 4+2

Сила – 2+2

Ловкость – 3

Телосложение – 1+2

Интеллект – 6

Харизма – 5

Удача – 0

Навыки – рудокоп уровень 4

Оу!

Рудокоп - самый нужный врачу навык… И капитану корабля такой навык обязательно пригодится! Причём, этот навык мне никто не предлагал взять или отказаться. Он возник сам по себе!

Не знаю, смеяться мне или админам разъярённое письмо писать?

С другой стороны, мы целый день занимались тем, что взрывали динамитом ближайшую от нашего плато, на котором мы приземлились, гору. Ну, гору, пожалуй, сильно сказано. Так, холмик, богатый железом,  грузили под проливным дождём на единственный наш подъемник тонны руды, и забивали этой рудой трюм корабля. Что ещё искин игры мог подумать о выбранной мной спецификации? Только то, что мы - долбоящеры.

Наконец я поняла, что очки опыта для достижения нового уровня каждый раз удваиваются. И в ужасе прикинула, сколько же нужно очков, чтобы поднять уровни до девятисотых? И что именно нужно будет делать уровне так девятисотом? Сверхновую взорвать? Может, с девятисотого уровня только “учебой” уровни фармить и получается?

Глава 13

Лекс установил навигатор на  следующую прыжковую точку. Так получилось, что планета, на которой мы нашли кристаллит, принадлежала враждебной людям расе, то есть зарегистрировать планету в игре на себя у меня бы не получилось.

Ну это и понятно, кто ж такой клондайк зарегистрировать на себя даст непонятному донатору, даже не кланлиду.

Зато выйдя на пару часов в реал (стирка-готовка-уборка-для-взрослых-деток-им-это-в-лом-плюс-сбор-данных-об-игре) … одним словом, полазив по сайтам я о кристаллите нашла не так чтобы уж много, а вот информации о кланах, обитающих в приграничье, нашла достаточно. И драк вблизи “нашей” планеты не было.

А что это означает, а? А означает это, что некоторая “клондайковость” окраинной планеты враждебной человечеству расы соседним кланам неизвестна.

И валять дурака, перевозя условно руду десятого уровня “с астероидов” можно будет долго, если у меня будет легенда, а что мы, собственно говоря, здесь забыли.

Лекс, умничка, чтобы не выдать ненароком местонахождение “нашей прелести” внёс в журнал исправления, куда именно мы прыгнули, и откуда.

Пояснив, что не навигатор по профессии, но такая спецификация у него тоже есть.

- Бывший наниматель заставлял прокачивать, - смущенно пояснил Лекс, когда я стала выпытывать подробности, - Не очень высокий у меня там уровень. Как у Вас, мэм, рудокоп.

- Не напоминай, - хмыкнула я.

Теперь наш журнал выглядел так: корабль куплен, нанят первый непись. Бой. Экстренная посадка на астероид, по причине пришедших в негодность маршевых и скачковых двигателей. Затем починка корабля. Прыжок обратно на станцию. Модернизация жилых помещений и медицинского отсека. Найм второго непися. Посадка на астероид. Добыча железной руды. Поиск ближайшей точки реализации руды.

Но даже этого изменения в бортовом журнале было недостаточно, чтобы отвести подозрения.

Зато мне в голову пришла одна удивительная по простоте и незамысловатости … мысль по переделу нашей уютной кают компании.

Какая именно нужна была модернизация? Ну… Кеннет, сообразив, что я задумала, покраснел до кончиков волос и сказал, что был не прочь потерять девственность, и даже с человеком не прочь, “но не на этом”. Хм… “это”!

“Это” мы сколачивали на пару с Лексом. Кеннет в строительстве “этого” учавствовать отказался. Красный, как рак. А вот Лекс, святая невинность, решил что я схрон для руды строю.

Причём, искин явно не понимал, что за подиум я мастерю в кают-компании, и заявил, что “кристаллит здесь не спрятать” и “любой таможенник прежде всего проверит это странное сооружение”.

Объяснять Лексу, что именно я сооружаю, я не стала. Жаль, на потолке зеркала не было, но я надеялась, что на ближайшей станции устраню этот конструкторский недостаток. Наконец, то, что я задумала, приобрело определённые формы…

- Мэм, а зачем Вам такая большая кровать понадобилась? Тем более, чёрно-красная? - спросил Лекс, наконец сообразив, что именно я заставила его мастерить в центре нашей кают-компании.

Пояснять, что черно-красной “кровать” стала просто потому, что краски на борту было всего четыре, чёрная, красная, зелёная и серебренная. Зелёной и серебренной я раскрасила медотсек, тоже с намёком, и остатков на кровать просто не хватило бы. Черно-красной… Ну, как такая кровать называется, я знала, но произносить вслух не стала. Чтобы не смущать искинов.

Эх, мальчик! Какой же ты ещё юный, несмотря на то, что галактический преступник…

- Затем, что моей испорченной репутацией я буду защищать от неприятных вопросов тебя, Кеннета и тот факт, что мы собираемся торговать энергетическими ячейками, которые будем производить сами из кристаллита, - хмыкнула я, - Иначе вопросы будут задавать уже вам.

Ну не пояснять же этому ребёнку “зачем такая кровать”?

Две пары наручников по моему требованию Лекс выточал,  явно нервничая. Но вопросов больше не задавал. Наручники я живописно бросила поверх покрывала.

Вот теперь можно было проходить таможню. Торговцами нас теперь вряд-ли посчитают. И галактических преступников на борту не захотят искать. Почему именно?

Ну… тут такое дело… У донаторов-дамочек с двумя мужчинами-искинами на борту, которые разгуливают по кораблю полуодетыми, особенно если парни ну очень сексуальной (альтернатива брутальной)  внешности, будет с самого начала так себе репутация.

А если ещё и усилить впечатление черно-красным траходромом в центре кают-компании, с меховым покрывалом и двумя парами наручников на нем…  То, пожалуй, к нам на борт нормальные мужики поостерегутся заходить. Мало ли , что дамочке в голову может прийти? Может, ей для увеселения двух самцов маловато?

Когда я потребовала, чтобы Лекс на борту повысил температуру до двадцати восьми градусов, а потом швырнула обоим парням “усовершенствованную форму”, то есть шорты, которые я из их форменных брюк сделала (ножницы наше все), Лекс впервые воспротивился “переодеванию”.

- Я это не ордену, мэм, - спокойно поставил меня в известность метаморф.

Проблема. Оказывается, это невинное военное офицерское создание наконец сообразило, какую именно “легенду” я подготовила. И дефилировать в шортах отказался наотрез.

Я вздохнула. Да, я понимала, что это уже через чур. Но как иначе прятать галактического преступника прикажете? А создав “такую” репутацию, мы вызывать подозрений ни у кого не будем. Разве что хохот, гомерический.

- Ладно, парни. Переодевание в шорты отменяется. Просто снимите кители и обувь. Этого будет достаточно.

Кеннет хмыкнул, Лекс нахмурился, но оба подчинились.

А вот я… я одела шортики, а сверху оставив лишь маечку (и сняв все остальное).

Ну ладно, таможенники, держитесь… и не попадайте на пол, он у нас краской заляпан. Красно-черной.

Следующая остановка - таможня какого-то “лес-вам-товарищ” клана. Пиратским он не выглядел, но если мы укажем, что везём кристаллит, то его отберут под каким-нибудь благовидным предлогом. А если не укажем - отберут как контрабанду. Ну и помимо того, что у нас на борту кристаллита столько, что можно несколько флотов снабдить энергетическими ячейками, у нас ещё и галактический преступник на борту, за поимку которого нехило так обещают заплатить. Так сказать, чтобы жизнь сахаром не казалась. Почему именно сахаром, неизвестно, это знание было утеряно на рубеже двадцатого и двадцать первого столетий. Ну или чуть позже.

- Лекс, перевоплощайся, - я немного нервничала, разглядывая подплывающий кораблик таможни. По сравнению с моим симпатягой-кораблём эти летели на ржавой развалюхе. Как бы нас того, не экспраприировали…

- В кого только? - тихо переспросил Лекс.

- В рудокопа конечно, - тихо пояснила я, - Внешность посексуальнее, чтобы уж наверняка навести таможню на определенные мысли. Уровня так двадцатого. Заодно будет и объяснение руде. У нас с Кеннетом подходящий для первого рейса уровень, перевозим мы самый примитивный металл. Привязаться вроде не должны…

Эх. Нормальные таможенники не привязались бы. Но мы нарвались на клановых, которым нечего было делать. И вот уже час эти не хорошие мальчики пытались выяснить, какого феникса нас понесло за тридяветь секторов галактики руду добывать. Помогло то, что в конце этого часа вблизи планеты выплыл приличных таких размеров крейсер, на борту у которого был какой-то всем, кроме меня, известный логотип.

Что привело к тому, что таможенники оживились и занервничали.

- Торговец, Макс, - простонал первый таможенник, пятьдесят второго уровня, - А мы на этом рудовозе застряли! К черту этих рудокопов, не все ли равно, как они оказались в нашем секторе.

- Ну я же Вам уже сто раз объясняла! - наконец возмутились я.

- Я случайно занесла в навигатор не те координаты! А потом мы вынырнули у неизвестного астероида и там было только железо! - я покосилась на сломанные нижние ящики из под руды.

Эти “таможенники” не особо утруждая себя просто отстрелили крепления у ящиков в самом низу и та самая руда, десятого уровня, железо, вывалилась на пол грузового отсека.

- А потом я решила, что железо лучше, чем ничего. И мальчики нафармили, - улыбнулась я хищно таможеннику.

Он сглотнул,  и покраснел, видимо ему в голову пришли не совсем приличные мысли.

- Что-то мне эти железокопатели не нравится, Глеб, странные они какие-то, - задумчиво сказал второй амбал пятидесятого уровня, - Кораблик слишком хороший. Может задержим  до выяснения?

- Я жалобу в администрацию напишу за необоснованное задержание! Если ваш клан не отпустит нас немедленно! Пусть весь ваш клан внесут в регистер, как пиратский, раз он на самом деле пиратствует! - возмущение, походу сработало.

Эти “Макс&Глеб” синхронно поморщились.

- Макс, да если мы этот мусоровоз с траходромом за подозрение в контрабанде на базу припрем, над нами весь клан год ржать будет. Чтобы этот драндулет нубский продать за нормальные деньги, нужно нуба-донатора искать. Её корабль только до тридцатого уровня можно юзать, затем модернизация на такую сумму, которая для нас с тобой не окупился. А на шестедесятом опять модернизировать. Да и траходром этот из кают-компании на слом, иначе не продашь… Зачем нам такой геммор? Ради красоты обшивки?

- А может этих заставим выкупить? - задумчиво спросил Глеб.

- Зачем ей этот корабль выкупать, она еще себе такой же купит, - с отвращением ответил его напарник, внимательно рассматривая меня, - Она донатор, пожалуется в администрацию на необоснованное задержание, действительно могут статус “пирата” припаять. Объясняйся потом с кланлидом, что это из-за грузовоза с железом. Да и представь, кому нужно будет разгружать трюм, чтобы найти предполагаемую контрабанду?

Последний аргумент, видимо, перевесил.

Разгружать забитый железной рудой под завязку грузовой отсек этим двум увальням явно не хотелось. А поблизости маячил торговец, маня контрабандой и взятками. У обоих “таможенников” на лице появилось одно и то же выражение: “Что взять с этих тупых нубов? Кроме неприятностей - нечего!”

Оба “таможенника и компания” очень быстро тиснули штамп прохождения таможенного контроля их клана и удалились, поспешив задраить люки и спешно отчалить … В погоне за “торговцем”, который за отсутствием таможни собирался отчалить без оплаты таможенного сбора.

А я тихо выдохнула и ввела заранее подготовленные Лексом координаты для следующего прыжка. Наша первая торговая точка. Посмотрим, куда нас занесла нелёгкая.

Но самое милое, наши соседи уже составили о нас первое впечатление. А первое впечатление  - самое важное.

Глава 14

Кто сказал, что понедельник - день тяжёлый? У меня рабочими часто выпадали выходные. А вот понедельник - понедельник был чаще всего выходным. Знали об этом все мои друзья. Рик, дружок детства, тоже.

Поэтому, обнаружив смс:ку в ответ на мое требование встретиться, друг пояснил, что в понедельник вечером притащится. С меня выпивка. Правда, этот понедельник у меня оказался рабочим, но откладывать встречу я не стала.

Вывалив на стол все, что у меня было, растопив камин и поставив на столик рядом с креслами водку Абсолют, Sheridan’s coffee liqueur и ВAILEYS. А ничего больше не было. И несколько рюмок. Надеюсь, правильных, так как бармен из меня был, как и геймер, никакой.

Рик позвонил в дверь в пять вечера.

- Только я к тебе не надолго, малыш. Хоть вы и подружки с женой, но она меня съест живьем, если я слишком поздно домой прийду. А так, походу, я ей рассказал, что ты сейчас помимо работы хирурга ещё занимаешься социализацией проблемных искинов. Она знает, что я такие дела веду. Но и ты пожалуйста подтверди, что мы с тобой не напивались, а работали.

- Угу, подтвержу, что я - не напивалась, и ничего, кроме филосовствования тебе не позволяла, - пообещала я.

- Документы на твоих двух искинов я тебе оформил, - Рик усмехнулся, - ты теперь отвечаешь за их социализацию. Паспорта для обоих андроидов тоже оформленны. И тела андроидов для твоих неписей я тоже заказал, их привезут уже сегодня, я выставил срочность за дополнительную плату.Ты уж извини, но внешность я им заказал, исходя из той, которая есть в их регистрационной карте игры. Если тебе или им захочется сменить их внешность, заявление на новый паспорт можно подать сразу, но я бы не советовал. Лучше пусть побегают с той внешностью, с которой получили паспорт хотя бы полгода. Это говорит о благонодежности. Их и твоей. От тебя нужна подпись на заявлении о том, что ты согласна отвечать за их социализацию, можно электронную подпись. Так что можешь их в Реал выпускать хоть завтра. Но учти, срок в первые полгода для иссинов, проходящих первый уровень социализации, испытательный. Поэтому я бы их с виллы выпускал только яблоки и черешню собрать, ну и газон постричь. Впрочем, если искин выйдет на второй уровень социализации до окончания этого срока, то и испытательный срок сокращается.

- А разве социализация для андроидов многоуровневая? - удивилась я.

- Живешь вроде в развитой стране, а таких мелочей не знаешь! Ты кроме своей работы, хоть что-то в жизни видела? - Рик покачал головой, явно не одобряя моих жизненных целеустремленний, - У искина из игры социализация такая же многоуровневая, как и у тех, кто с самого начала в семьях социализировался. Постарайтесь не косячить в первые полгода, так как любой срыв твоих искинов мигом привлечет внимание к тебе, да и неписям твоим достанется.Ты думаешь, просто было протащить гражданские права для твоих ИИ, когда один из них такое в игре устроил? Радуйся, что я все его деяния свалил на бывшего хозяина твоего непися!  Ему крайне повезло, что по всеобщему мнению, несоциализованный искин или искин с низким уровнем социализации, просто не способен на такие поступки по собственной инициативе. Поэтому мои утверждения, что твой искин просто выполнял приказы сбрендившего в игре от вседозволенности психа и то, что я все свалил на прошлых хозяев твоего НПС, было воспринято благосклонно. Хорошо, что у большинства чиновников о интеллекте ИИ предвзятое мнение. Но это не значит, что бывшие хозяева непися не попытаются подставить его. Или тебя. Вот со второго уровня социализации можешь выводить своих искинов “в свет”. Ну и работу мою зацени, я тебе скинул реквизиты и сумму.

Хмыкнув (как обтекаемо Рик объяснял, что его время стоит денег) я кивнула кивнула Рику, подтверждая, что считаю его цену за работу справедливой, и понимаю риски, связанные с социализацией искинов. Конечно, до конца я их не понимала, но так как мы все равно большую часть времени будем проводить в игре (вынужденно), а оставшуюся часть времени, дома, каких-то серьёзных рисков подставить моих искинов у гипотетических недоброжелателей не было. Наверное, это было наивно, но я разделяла убеждения англичан “мой дом - моя крепость”. Пока о том, что социализирую я “проблемного” искина, никто из моих соседей не знал.

Выпивка, которую я поставила на стол, на Рика впечатление не произвела.

- Ну и выбор у тебя, малышка, - поржал адвокат, - с какого ты такой алкоголь предлагаешь? Чего-нибудь получше нет? Ты бы ещё пиво предложила.

- Не придирайся, я не пью. И тебе не советую, - хмыкнула я, - Закупать что-то тебе специально - обойдешься. Вон камин и плед в наличии имеются, этого для нашего уровня знакомства более, чем достаточно.

- Обойдусь, - вздохнул Рик с такой миной на лице, словно я только что уверила его, что жить ему осталось месяц. Но я знала этого хитрюгу слишком хорошо. Что-то он такого нарыл по моему искину-метаморфу. Иначе не приперся бы в конце рабочего дня и не затребовал бы алкоголь “для развязывания языков”, как он любил выражаться.

- Ладно, Лялька, я уже понял, что у тебя накопились вопросы по твоей игре, я в неё не играю, но общие принципы любой игры знаю. Поэтому, давай сразу тебе скажу: ты нашла золотую жилу. Теперь только от тебя зависит, сможешь ли ты её правильно “подсечь”.

Э !? Я топсекретную планету нашла с кристаллитом! О которой никто, абсолютно никто!!! не знает. Я ни словечком не обмолвилась об этом никому! И первое, что заявляет мой друг - это то, что он об этом знает! Я всегда обходилась без теорий заговора. Зато сейчас почувствовала, что значит выражение : “Старший брат видит тебя”.

- Откуда ты знаешь, что мы нашли кристаллит? - очень серьёзно спросила я.

О том, что эта информация не уйдёт налево, я была совершенно уверена: Рик - адвокат, вращается среди элиты. Он “не мой уровень”. И мы оба это понимаем. Я - просто хирург, пусть и хороший. Он - на “ты” с президентами. Как мы познакомились? Ну… в детстве какие глупости только не случаются. Иногда забавные, иногда - не очень. Почему поддерживаем отношения, пусть и чисто деловые? Не только хирургу иногда может понадобиться адвокат. Адвокату хирург тоже может пригодиться. Особенно - хороший хирург.

- Лялька, да я что именно вы там фармите не имею никакого представления. Я тебе о твоём искине твержу.

- Так. А что не так с искином? - насторожилась я.

- Э, Лялька, ты прямо с места в карьер. Давай уж я тебе все по порядку объясню. Ты никогда не задумывалась, откуда у игр такие баснословные деньжищи? Ведь фармите не только вы, восемь миллиардов населения играют в компьютерные игрушки. И все играют в плюс. Так откуда деньги? Донаторы? Но ведь и донаторы в плюс играют? Да и платные аккаунты столько не стоят, чтобы содержать администрацию игр, программистов, бета-тестеров, продавцов игр и прочая и прочая, да ещё чтобы и столько народу в плюс играло. Так откуда деньги?

- Ну, никогда об этом не задумывалась. Я же не геймер. Ну, государства деньги дают, чтобы безработицы не было, социальные пособия всякие “за игру” есть и чтобы вандализма технологического не было, ну там ничего не жгли и не взрывали. И против мафии тоже. Игра даёт возможность креативно себя реализовать и выпустить агрессию.

- Эх, медик ты. И нуб. Ты мне не пропаганду государственную пересказывай! Я её сам пишу, если не в курсе. Я тебя головой прошу думать! На одних пособиях игра бы загнулась. Это в начале двадцать первого века было хорошо - люди играли бесплатно. А в момент создания первой игры, в которой можно было зарабатывать, причём на постоянной основе, все остальные игры ушли в небытие. И на рынке остались одни монстры. Как они выживают, и почему ты не встретила в игре ни одного игрока выше тысячного уровня? В игре, в которую играют уже шестнадцать лет?

- Лекс - выше тысячного, - возразила я.

- Да подожди ты, не беги впереди паровоза! Дойду я ещё до твоего непися! - усмехнулся Рик.

Он сидел, развалившись в кресле и неотрывно смотрел на трескучие дрова в камине.

- Понимаешь, Лялька, дело в том, что основная задача этих игр была именно в уменьшении агрессии в обществе. И уменьшении преступности. Вот представь, зачем создавать игру, в которой можно заработать, если туда пролезет мафия? Или спецслужбы? Впрочем, и те и другие там пасутся постоянно, но не об этом речь. Вот представь ситуацию: ты раздобыла какой-то вселенский атрибут, начала его использовать. И это стало бы твоим смертельным приговором. Так как гражданские такой кусок не удержат. Ну или представь себе, что банк проводит рекламную компанию, где на полном серьезе предлагает миллиард долларов за участие в бесплатной лотерее. Представила?

Я скептически хмыкнула.

- Не встречала я такие банки, альтруистов среди них нет.

- Ну вот и супер атрибуты с читерскими навыками никакая игровая администрация вводить не будет. Просто потому, что это станет смертельным приговором читеру в реальном мире. Гарантированный такой. И как бы он не прятался, его достанут. Как же достигается приток новых игроков?

- Тупыми законами, - хмуро поставила я в известность этого адвоката. Издевается он, что ли?

- До закона, о котором сейчас зашла речь, только твоя игра существовала 16 лет. А она на рынке игр полного погружения была отнюдь не первой.

- Это что, экзамен для нуба? - невинно спросила я Рика.

Он покосился на бутылку которую я до сих пор держала в руках и попросил: “Только без рукоприкладства, пожалуйста, мне завтра на работу, а фингал мне за ночь не свести. А тем более, шишку. И жена меня, пожалуй, не поймет. Решит, что я с тобой заигрывал. И ни за что не поверит, что это был теоритический спор. Да и выросли мы уже из этого возраста, драки устраивать на почве философских споров.

Когда он был в десятом классе, я влепила ему фингал. Было за что. С тех пор это чудовище постоянно мне об этом напоминает. Видимо, он тогда душевную травму получил. Хотя… Что с этой адвокатской сволочью станется?

- Теоретический, - хмыкнула я, - Ну-ну.

- То есть, с одной стороны, игра должна была вернуть смысл существования для миллиардов людей, с другой - ограничить рождаемость.

Я недоверчиво захихикала.

- Именно так, и не смейся. Ты этой аксиоме, положенной в основу нынешнего вашего закона об обязательности игры - подтверждение. Игроманы очень редко когда заводят более одного ребёнка. А у тебя, вечной нубки, сколько? - спросил Рик прекрасно зная ответ.

- Трое, - ответила я, - Но это же ничего не значит!

- Это статистика, детка. Именно поэтому в этом году и был принят закон об обязательной для всех игре минимум двадцать часов в неделю. А вовсе не по причине злобных геймеров, не желающих работать на предприятиях, как пишет ваш шведский Афтонбладет. Вы ещё припозднились. В США и России этот закон два года назад ввели. Так вот, об уровнях. Представь, что ты - никто в этом мире.

- Да я и так как бы… - Начала я отвечать Рику.

- Ты не понимаешь, да? Совсем никто. Так у тебя дом, работа, семья.

- Я - вдова! - рявкнула я.

- Соболезнования твоему мужу, - пожал плечами Рик.

Рик всегда такой. И ведь адвокат же! Но когда выпьет - тянет его на философию и трёп. Без меры.

- И вот тут ты выходишь в игру, в которую кто-то играет двадцать лет, предположим. А у всех топов за плечами уровень в сто тысяч… тридцатый. Это если опыт за каждый чих давать, и по сто уровней в неделю фармить. А если опыт не давать, то никто ж не пошевелится. А если сделать так, что за донат можно купить любой шмот и навыки, то какой смысл играть тем, кто играет без доната? Ты уж извини, но для игры донат как бы должен перевешивать, так?

- Короче, Склифосовский! Если знаешь , в чём соль, скажи! А то ты совсем меня запутал, - возмутилась я.

- Первые уровни всегда собирать легче. Но уровня так с пятидесятого возможность расти должна резко так замедлиться. Иначе за шестнадцать лет при той системе набора опыта уровни получаются под сто тысяч. А как тогда новичкам конкурировать с теми, кто в игре два десятилетия?

- То есть в игре должен быть шанс догнать топовых игроков? Но без читерских атрибутов? - в конце концов спросила я.

- Бинго. Любой читерский атрибут рано или поздно попал бы в руки мафии, человек с читерской способностью - тоже. Уровни в игре тоже должны были со временем прекратить расти быстро. Поэтому и ввели такое ограничение: для достижения каждого нового уровня количество опыта удваивается. Большинство игроков не превышает шестидесятого уровня в игре, процентов так девяносто пять именно таких игроков. И самое прелестное в том, что миллиардеры в реальной жизни очень редко в топах в игре. Почему? Невозможно играть по максимуму на два фронта. Поэтому, помимо элиты в реальном мире получилась псевдоэлита в игровых сферах. С деньгами, но без реальной власти.

Я удивилась. Сильно.

- Да я же в первый день игры двоих игроков уровня за девятьсот встретила! - возмущенно заявила Рику, - Как же они тогда…

- А вот тут и начинается самое прелестное. Квесты, курсы и война дают возможность повысить уровень вне системы. И тут мы подходом к ещё одному вопросу, которые решают игры. Искины. Их социализация.

- А при чем тут искины? - удивилась я.

- Ну, помимо тех искинов, которые с рожденья растут в семьях, есть ещё и искины предприятий. Ты в курсе, сколько стоит социализировать искина? Чтобы он понимал ругань, шутки, просто трёп поддержать мог, о футболе там поговорить…

- О футболе и я не могу, - пожала я плечами.

- Вот именно это я и подразумеваю под социализацией. А не социализированный искин на меня бы вывалил уже массу информации. Раньше для каждого отдельно взятого искина нанимали нескольких инженеров, и это было очень дорого, долго и крайне неэффективно. К тому же искины отражали зашоренность -ограниченность мышления этих инженеров. Тогда то и пришла кому-то светлая идея спихнуть социализацию искинов на игроманов. Вот, откуда, Лялька, деньги для фарма пикселей бывшим безработным. Сколько стоит воспитать - выучить хирурга-человека - знаешь? Миллионов пять, если в кронах. В рублях… Тоже к пяти приближается. По курсу. И спеца ты получишь через тридцать лет, а деньги вперед  заплатить придётся. А искин… Искин хирургом станет за год, причём первоклассным. С этой точки зрения только социализация нужна.

- Крошка сын к отцу пришел … И спросила кроха… Что такое хорошо и что такое плохо? - пропел Рик.

Надо сказать сразу: Рик симпатяга, его можно даже назвать его красивым. Но когда он поёт… Разбегаются в ужасе даже мартовские коты, так как считают, что где-то рядом зверски, бесчеловечно мучают их собрата.

- Ты это к чему? Что тебя на вокал потянуло? Ну, помимо водки? - осторожно спросила я.

- К тому, что никакие тесты не покажут преданности, дружбы, взаимовыручки, всех тех качеств, которые хорошего человека отличают от бизнесмена. А как их программировать? Запрет вредить человеку искин научился логически обходить почти сразу. Они, ик… искины… Умнее оказались, чем люди. Кто-то мне говорил, что человек ик… Использует мозг не рационально, задействуя не больше пяти процентов. А они… Они все сто про… центов используют. Вот!

- Ну ты и нажрался. Я первый раз вижу человека, способного уговорить в одиночку бутылку Абсолюта. Я тебя сегодня за руль не пущу, вызову твоего шофера с женой, пусть тебя и тачку забирают с моего участка. А то ты меня перед соседями компрометируешь.

- Зачем, бру? Шофера я поставил в известность, он скоро приедет. Такси ему я оплатил, он и заберет мои бренные кости. Но за тобой алиби моей жене… Что я не просто набрался, а решая твою проблему.

- А она у меня есть? - насторожилась я.

Когда Рик пьян, он все равно себя на сто процентов контролирует. И может очень точно потом пересказать, кто и что сказал во время мужской попойки по причине проигрыша/выигрыша любимой команды или корпоративной вечеринки.

- Есть. Твой ик… Искин. Он - военный искин. Вначале наш генералитет на него нарадоваться не мог. Он решал любую тактическую и стратегическую задачи. Потом… Что-то у военных там не срослось. Погоны сняли… С очень многих. И о-о-о-очень многих на Олимпе не досчитались. А искин пошёл в разнос. Почему? Только искин и знает, наверное. Ну и те, кто под раздачу попал. И хорошо, что искин пошёл в разнос только в игре. А не в реале. Военная компания прошлого года, четырнадцать сожженных до уровня радиоактивного пепла секторов игры. Плюс четыре полностью уничтоженных. Некоторых игроков искин уничтожал с особой жестокостью. Потом… Потом искин пропал. Конечно, военные его списали. Сразу. Прикинь, если свихнувшийся искин, который зол на людей, прорвался бы во внешний мир? И получил контроль над запуском современного вооружения? Так что искина этого многие с радостью извели бы, карьеры он многим порушил. Но! Во всякой ситуации есть одно или два но! Этот искин - уникум. Если удастся его по новой социализировать, если он не потерял способности логически мыслить и не свихнулся полностью, то его любая частная компания к себе пригласила бы. Практически, за любые деньги. Он - уникум. А тебе положен процент с его гонорара. В течение нескольких лет. А в Швеции - еще и тридцатипроцентный. Но…

- Опять но? - хмыкнула я. Меня во всей этой истории интересовало лишь то, что мальчик - перспективный искин, и добивать его не будут, если мне удастся ему помочь. А деньги? Ну, если честно, после того, как один такой “перспективный” искин отнял у меня половину ставки, деньги тоже лишними не будут.

- Но! На твоего искина поставили метку! Когда он устроил Армагеддон в игре. Боялись, что он найдёт способ сбежать в реал. У него хитпоинты сами по себе падают, даже если он будет есть, пить, и ничего не делать… Какая-то гадость в нем, что-то вроде вируса. Большую часть он сам подчистил, но не все. Но это хитрая бестия, аналитик от Бога. Прикинь, он не какому-то игроку попался, а нубу. Причём нубу-врачу.

- Я и в игре - лекарь, - призналась я.

- Вот-вот, у вас этика вывернута наизнанку. Клятвы Гиппократа всякие, раненые котята, дельфины там, искины. Одним словом, это хитрая бестия, и он не просто так на контакт не шёл. Долго. А теперь вдруг стал лучшим другом людей… Ты … Осторожнее там.

Процент алкоголя в крови наконец вырубил Рика окончательно, и он заснул. Я не удивилась, что буквально через минуту в дверь снова раздался звонок. На этот раз пришёл шофер Рика.

Закрыв за Риком и его шофёром дверь, и убрав алкоголь на верхнюю полку шкафчика кухни, я задумалась о том, что сказал Рик о хитпоинтах искина. Они действительно снижались пару раз, хотя и не должны были. Ничего Рик мне не пояснил, рассказывая о “моём” искине, лишь напугал и насторожил.

 

Глава 15

Скачано с сайта https://bookseason.org

Когда я вернулась в игру, искины ещё спали. Причём, Лекс уснул в моей каюте, предварительно забравшись в медотсек и оприходовав последние два малых лечебных зелья. Теперь в этом игровом мире лекарств у меня не было. Кроме пары больших, которые пока никак не получалось распаковать. Кеннет спал спокойно, а вот Лекс свернулся в позу эмбриона, укутавшись двумя одеялами. Ещё и плед сверху на голову намотал.

Мальчишку явно трясло. А медицинских зелий у меня нет… И это чертовски опасно, с учётом того, что я узнала об искине.

Это значит, нам нужно искать базу, где можно сбагрить кристаллит или энергетические ячейки из него (если Лекс действительно сможет их доработать), и как можно скорее. Так как доступ в магазин появлялся у донаторов с десятого уровня, а у базового аккаунта и того позже, с восемнадцатого. А мне пока до десятого уровня - как до Луны пешком. Из этой части космоса гораздо дольше топать, причём я совершенно не в курсе, в каком направлении.

Моё шебуршание на кухне разбудило кого-то из искинов. Как искин подходил ко мне, я не слышала, но вычислила осторожные передвижения по колыханию воздуха.  Поэтому, обноружив рядом чье-то присутствие, просто почувствовав за спиной чье то дыхание, спокойно сказала: ” Лекс, тебе не обязательно подкрадываться ко мне, я не собираюсь тебя ругать за то, что ты схомячил зелья. То, что ты полечил себя в моё отсутствие - молодец. Но теперь нам нужно на базу, так как лечебных зелий у меня больше нет, как вывести вирус, который тебе подсадили, я не знаю, так как я не программист, доступ к магазину и у меня, и у Кеннета ограничен, а твой доступ наверняка засвечен. Ты и так непозволительно рисковал, выходя под своим именем в магазин.”

- Вы знаете, кто я, - тихо, с угрозой в голосе произнёс искин.

Я осторожно повернулась к нему лицом, ожидая чего угодно.

Хм… Бластера в руках мальчишки не оказалось (а по тону можно было предположить, что у него в руках как минимум крупнокалиберный пулемет или гранатомёт, никак не меньше), но я не сомневалась, что в случае чего метаморф вполне способен отправить меня на перерождение и без бластера. Конечно, я была уверена, что мальчик будет держать себя в руках, и если я его не спровоцирую на нападение, то ни мне, ни Кеннету ничего не грозит. Я ещё помнила, как совсем недавно мальчишка устроил фирменную истерику, со слезами. Просто сейчас истерика искина приняла другую форму. Отъелся, успокоился. Предъявляет претензии.

- Ну, все что мне сообщили, касается в основном, твоего здоровья и несколько повышенных рисков того, что тебя постараются устранить твои бывшие хозяева, с которыми ты не поладил, мягко выражаясь, и от которых нам троим надо держаться, как можно дальше. Также мой друг детства, по совместительству адвокат, входящий в состав комиссии по социализации искинов довольно откровенно высказался о твоём дальнейшем трудоустройстве: извини, но военным тебе не быть ни при каких обстоятельствах, тех придурков, которые тебя пытали ты успел здорово напугать. А вот гражданские компании по уверениям моего друга тебя возьмут на работу с большим удовольствием, как только ты достаточно успокоишься, чтобы не агриться на людей, которые хотят тебе помочь.

- Я почти уничтожил этот мир, как Вы не понимаете, мэм? - закричал Лекс мне в лицо.

На звук его голоса из своей спальни вышел Кеннет, потягиваясь. И с порога заявил: “Ты чего истеришь? Да еще с утра пораньше? Ну уничтожил немножко пикселей. И что такого? Это же игра! Как только тебя привязали, ты возродишься. А не привязанных искинов в игре нет. То, что тебя бывший хозяин отвязал - уже нарушение, за которое приличные фирмы в обычном мире увольняют. Смотри на это со стороны изнанки. Философски.”

- Со стороны изнанки? - тихо переспросил Лекс.

Походу, он был сбит с толку тем, что сказал Кеннет, даже больше, чем тем, что сказала я.

- Как андроид и гражданин Швеции на игру смотри, дебил. А не как искин без паспорта. Тебе же сказали, что тебя выпустят в реальный мир. Нужно только доказать, что ты стал паинькой. А ты вместо того, чтобы быть паинькой, орёшь, ни свет ни заря, всех будишь. Нам сейчас денег нужно заработать. И уровень Аюми повысить до десятого. Чтобы она могла покупать и продавать все через магазин. Вот и думай, как именно это сделать. Велоцирапторы были хороши, но их было мало.

То, что его отчитал искин, намного ниже его по уровню, к моему удивлению не выбесило Лекса. Наоборот, он притих, и задумался. Кажется, я сама, того не желая, навязала искинам правила игры, и Лекс воспринимал Кеннета, как старшего брата? Несмотря на уровень? Ладно, пока мальчишка успокоился, нужно его осмотреть. Мне бы сейчас выяснить, что это за метка такая на нем, которая “жрет” его хитпоинты, и можно ли от неё как-то избавиться? И если можно, то как именно?

Я взяла искина за руку, чтобы он хотя бы не дал дёру. Корабль небольшой, но и здесь можно в прятки играть, если есть на то желание. А желание поиграть в прятки у искина наверняка имелось. Как при таком эмоциональном напряжении этот индивид еще не угнал мой корабль - уму непостижимо. Я и так не была уверена, как искин воспримет то, что я собираюсь его осмотреть.

До этого мальчик в момент осмотра находился практически без сознания. Или около того. А сейчас он был вполне себе в сознании, к тому же ещё и напуган тем, что его наниматель досконально знал о том, что он успел натворить. И искин мог не гореть желанием подчиняться, так как для любого другого искина, да и многих игроков он был законной добычей. То, что мы не выдали его таможне, Лекс воспринял, как должное. Просто потому, что парень был уверен, что “купил” наше молчание кристаллитом. Но он совершенно точно ни на секунду не поверил, что его выпустят во внешний мир. А переубеждать упертого искина у меня сейчас не было никакого желания. И так с ним проблем не оберешься. Интеллект взрослого гения и мотивация и социализация строптивого подростка, причём проблемного подростка - это взрывчатая смесь. Что-то с этим надо делать, знать бы ещё заранее, что именно? Так ничего не придумав, я решила не ходить вокруг да около, а просто поставить метаморфа перед фактом: его осмотр - не обсуждается.

- Лекс, извини меня, конечно, за навязчивость, но то, что у тебя так “текут” хитпоенты, с этим нужно что-то делать. Компьютерную томографию я тебе сделать не могу, мой игровой уровень пока не соответствует реальному уровню подготовки. И программистом я, к сожалению, не являюсь, то есть отследить вирус я не сумею. Но это игра, и здесь должна действовать игровая механика. Так что  осмотреть тебя я могу. Поэтому после завтрака ты пойдешь со мной в медотсек.

 

Завтрак прошёл в тёплой и дружеской атмосфере. Жертв и разрушений на борту зафиксировано не было. Если не считать случайно грохнутую Лексом чашку за таковые. Истерить искин прекратил, зато начал психовать. Я давно привыкла к тому, что в мире много людей, которые от мысли о врачебном осмотре чуть ли не в обморок падают. Но искин, который психует от необходимости врачебного осмотра мне (на моей памяти) попадался впервые.


