
Часть 1

Трусцой добежав до каменоломни, я убедился, что любопытный игрок из встретившейся мне недавно троицы  действительно подложил мне свинью. Босс и стража подземелья усилились. К уже существующим охранникам прибавилось еще три арбалетчика, пятнадцатого уровня! Итого всего одиннадцать стражей вместо восьми. Я и так едва выживал под градом дальних атак. Теперь сделать это будет еще сложней.

 

Присмотревшись, я увидел, что новый стрелок не совсем арбалетчик. Да, он владел арбалетом, но в колчане лежали укороченные, отравленные стрелы, за его спиной торчало три коротких метательных копья, а на поясе болталась праща. Его тело прикрывали деревянные щитки на кожаных шнурках.

Трезво оценив пополнение отряда противника, я немного расслабился. Благодаря деревянным щиткам и оружию, арбалетчики пополнят ряды жертв моего «Воспламенения». Перевес сил врага не был непреодолимым. Я решил продолжить штурм каменоломни.

К девятой попытке мне почти удалось уложить охрану. Самым обидным было то, с каким крохотным разрывом мне приходилось проигрывать. Из-за этого я лишился большинства трофеев. Пара мечей и один щит с рейда не в счет.

Умение «Заклинатель стихий» выросло за это время до четвертого уровня, сделав «Воспламенение» еще эффективней. Теперь оно не только сжигало деревянные копья, луки и арбалеты с одного огнеметного залпа, но и обдавало попавших в радиус действия врагов огнем с уроном в сорок единиц. Если бы все враги имели деревянные доспехи или оружие, я бы разобрался с ними гораздо легче.

Кстати, используя обнаруженную ранее функцию переименования заклинаний, я сократил код активации каждого из заклинаний до трех коротких слов. «Возгорание» теперь активировалось фразой: «Рази врага огнем». Разрушение требовало произнести вслух  фразу: «Бей врага моего». Больше ни слова о половой любви к сучьям и палкам!

Еще удалось поднять «Владение режущим оружием» до третьего уровня, но атаковать коротким кинжалом становилось всё сложней. Как я заметил чуть позже. Уровень моих врагов тоже подрос, и у большинства противников это отразилось как раз на увеличении очков жизни. Встроенное в кинжал «слабое отравление» на шестьдесят очков постепенно проигрывало комбинации молот плюс кирка. С бонусами дворфского скина и третьим уровнем «Владения дробящим оружием» я наносил молотом от тридцати шести до сорока урона за удар. Постоянные атаки стрелков не позволяли и секунды находиться на одном месте. Приходилось скакать как черт, перекатываться, юлить, прикрываться ближайшим противником ближнего боя. И вообще, тактика «подскочил, ударил, отскочил в бок» была чуть ли не единственным способом сохранить своё здоровье под градом дальних атак.

Десятый рейд я не рискнул откладывать на потом. Хотя с завтрашним «Щитом духа» мои шансы возрастали многократно, вдруг из кустов вылезет еще один Ванёк и снова усилит босса. В этой попытке я дрался как бог. Я не просто не давал себя ударить разбойникам, но и хорошо прятался от стрелков за их спинами. Моя излишняя осторожность привела к тому, что сообщение о скором закрытие инстанса я услышал, еще не справившись с одним из копейщиков и прятавшихся за его спиной пращников. Мне ничего не оставалось, как прекратить бой и постараться собрать побольше трофеев. К боссу я всё равно не успевал.

Когда время рейда истекло, появилась уже знакомая мне надпись.

«Босс подземелья «Каменая пещера» успешно отразил десять рейдов. Его сила возросла до уровня «Кобольд повелитель стихий»! Он обладает ещё большим влиянием в клане и окружен более сильными слугами. Не стоит недооценивать противника. В следующий раз подготовьтесь лучше!»

В следующие две недели я увидел эту надпись еще множество раз. Менялся не только титул босса, но размер отряда его защитников. Достигнув численности в тридцать единиц, он перестал расти, но сам вид пещеры изменился. Она стала намного глубже и больше. Деревянные лестницы заменились каменными ступенями, вместо естественного свода и круглых, выточенных водой проходов, появились правильные стены и выложенные из камня арки. Ко всему прочему в обновленной пещере появились огненные ловушки и скрытые ямы с шипами.

Даже само название пещеры изменилось с «Каменной пещеры» на «Логово повелителя Кобольдов». Теперь с «ЩитомДуха» или без, я всё равно не мог пройти охрану. Вопрос был только в том, скольких я смогу убить. Двух, трех или десять? О захвате пещеры не шло и речи.

Сила врага росла гораздо быстрей, чем моя, но в повышении сложности боя и уровня противников крылась одна малозаметная на первый взгляд  и очень важная деталь. Разница в уровнях очень благоприятно сказывалось на развитии навыков. Одно и то же действие против кобольда двенадцатого и сорокового уровня оценивалось системой совсем по-разному. Я всё чаще стал замечать, что стоило мне несколько раз удачно увернуться от врага, отскочить от болта или сработавшей ловушки, как мне тут же подносили на блюдечке очко ловкости, а иногда и неуловимой удачи!

Когда уровень охранников перескочил за шестидесятый, мои характеристики и навыки стали расти семимильными шагами. Достигнув определенного, предельного  уровня менялось качество бойцов. В итоге все пращники и лучники, заменились арбалетчиками. Те,  в свою очередь, тяжелыми арбалетчиками с уже настоящими тяжелыми арбалетами и болтами. Разбойники сменились мечниками, фехтовальщиками, убийцами, гладиаторами. Видов и подвидов кобольдов не было конца.

В одном из самых последних рейдов я психанул и просто побежал сломя голову вниз по коридорам, желая изучить разросшееся подземелье и увидеть самого босса. Я старался не задерживаться на месте ни на мгновение. Активировалось множество ловушек - скрытых, ложных, подвижных и даже комбинированных. Оценив значение скорости в бою, я закинул за последние дни в эту характеристику более десятка очков. Она же спасала при активации ловушек и приводила к повышению ловкости и удачи. Важнейшая характеристика, когда вокруг каждый может тебя убить с двух-трех ударов.

 

На последних очках жизни я ворвался в огромный подземный зал и ахнул от удивления. Какая там двухэтажная пещера! Теперь тут стояла целая арена размером с терминал кольцевого яруса Внуреннего моря. Кроме восседающего на высокой каменной трибуне повелителя, трех десятков высокоуровневых воинов, выглядывающих из небольших светящихся ниш по бокам, на самой арене выстроилась целая армия кобольдов, послабей.

 

Оказывается, стража верхней части пещеры, призванная мешать добыче камня, остановилась в росте численности, а нижняя не прекращала никогда. Сколько раз я поднял уровень босса инстанса. Двадцать? Тридцать? Я сам не мог ответить на этот вопрос. Последние рейды были очень короткими, чтобы считать и запоминать их все.

Я продолжил двигаться к центру арены, виляя из стороны в сторону - опасался лечь с одной дальней атаки в спину, а сам на ходу подсчитывал сколько же здесь врагов. В это мгновение всё пространство арены заполнил властный, шипящий голос хозяина подземелья:

- Сегодня у меня хорошее настроение. Так и быть, я и мои сильнейшие воины не станем вступать в бой, пока вы, жалкие, ничтожные людишки, развлекаете нас своей схваткой с отбросами.

«Ничего себе, отбросы», - подумал я. На арене стояло не меньше двух сотен обычных кобольдов тридцатого-сорокового уровня. Каков же уровень у самого босса и его сильнейших слуг? Еще немного приблизившись, я увидел параметры босса. Система сразу отметила мои старания сообщением:

«Получено особое пассивное умение — Охотник на чудищ. Уровень шесть»

«Получено дополнительное очко интеллекта»

Я опять удивился. Благодаря моему упорству, местный босс вырос до сто пятидесятого уровня! Но удивляло не только это. Его очки жизни. Они были совсем небольшими – на уровне босса пятнадцатого уровня, зато значение интеллекта просто зашкаливало.

«Темный-лорд повелитель Кобольдов, 150 Уровень

НР   200/200

МР 1600/1600

SP    200/200

Сила                           5

Ловкость                   5

Выносливость         20

Скорость                    5

Интеллект              160

Удача                         15

Первичное умение: Массовый призыв слуг 5 ур – 1500 маны.

Вторичное умение: Поцелуй Вампира 10 ур. – 200 ед/300 маны.

Вторичное пассивное умение: быстрое восполнение маны 5 ур. -  5 маны/сек.

Перечень увиденных мною умений говорил о том, что сам повелитель был посредственным противником, но мог значительно усилить свою охрану за счет новых или, возможно, поднятых из мертвых слуг и полностью восполнить жизнь, высасывая её из своих жертв. И опять это раздражающее «Быстрое восполнение маны» аж пятого уровня! Мало того, что за счет интеллекта он мог регенерировать шестнадцать маны в минуту, так еще триста в минуту давала эта читерская способность.

Очевидно, что убивать этого парня надо было первым, иначе никакого времени не хватит на убийство бесконечно призываемых слуг. Опять же, из-за конструкции арены, сделать это можно только оружием дальнего боя. Очередной камень в мой огород. Владение луком, пращей и арбалетом у меня так и застряло на втором уровне. Враги в пещере были подвижными и слишком быстро переводили меня в ближний бой, не позволяя развить эти умения.

Сильнейшие воины Темного-лорда повелителя тоже были крутыми ребятами, но не намного сильнее, чем те, что уже встречались в верхней пещере. Максимум восьмидесятого-восемьдесят пятого уровня. Одного из них я бы смог победить, имея под рукой «Щит», наверное. Вся проблема состояла в доступном мне сейчас снаряжении и оружии. Они были хуже некуда. Всё еще приходилось пользоваться дворфскими молотами, причем в обеих руках. Одним я зачастую блокировал атаки, а вторым бил в ответ.

Несколько недавних рейдов проходил не с целью получить навыки и характеристики, а как раз в надежде разжиться вражеским оружием и снаряжением. Если бы мне только добыть доспехи и меч Древнего кобольда-мечника, тогда бы дела пошли лучше. Но даже победив его в бою. Я не мог и на секунду отвлечься, чтобы вырвать из его лап меч и снять броню. Всё заканчивалось слишком быстро.

Мои раздумья оборвала прилетевшая в спину стрела. Один из охранников выстрелил на опережение и снял мои жалкие, оставшиеся двадцать очков. Но я не опечалился. Самой главное я увидел. Нужно срочно качать стрельбу и искать партнеров, которые помогут мне сохранить добытые трофеи и разденут, наконец, под моим прикрытием Древнего кобольда-мечника. Другого способа переломить ситуацию я не видел. Но кого бы взять в помощники? Может, согласиться на предложение Винса? Он постоянно лип ко мне, стоило нам пересечься в коридоре, на прогулке или столовой, чуть что, приглашал в свою новую гильдию. Вступить, что ли к нему на время, получит своё и свалить?

Я не собирался надолго задерживаться в его клане и на базе легиона. Как появиться Сая, выясню с ней отношения и решу, куда податься. Может, уплыву вместе с ней в Новое Токио. Мы можем играть за мой регион и с плавучей платформы. Важно не место проживания, а место создания нового персонажа. Там ей будет комфортней. Ну, это, если она ко мне что-то чувствует. Если нет, отпущу её на все четыре стороны. Долги её я уже погасил. Пусть живет и радуется. Если буду видеть её каждый день, не удержусь и начну приставать. Надо выяснить у Винса, когда она точно появится.

В моем модуле не было кухни, только раздатчик воды. На завтрак, обед и ужин приходилось ходить в общую столовую в конце длинного коридора. В ней, кроме меня и Винса больше не встречалось мужчин, одни женщины. Они таращились на меня с недовольным видом, как будто я сам выбрал жить в их крыле и что-то им должен. Как закончу с этим данжем, надо будет сходить на обед и заодно переговорить с этим неугомонным парнем.

Меня выкинуло из подземелья, и весь обзор закрыло новое сообщение на красном фоне:

 

«Босс подземелья «Логово повелителя Кобольдов» успешно отразил триста рейдов. Уровень инстанса повышен до третьего уровня угрозы - «Демонического», приравнен к территории сложности «А» и теперь называется «Демоническое логово повелителя Кобольдов».

Сила босса возросла до уровня «Демонического Лорда-Повелителя Кобольдов»! Теперь он обладает огромной армией и может отправлять своих слуг на захват прилегающих к логову территорий. Чтобы получить награду за уничтожение возможной угрозы, возьмите задание у НИП «Мэр» в ратуше. Не стоит недооценивать противника. В следующий раз подготовьтесь лучше!»

А это уже интересно! Мои действия привели к появлению заданий в ратуше. Интересно, какое будет задание и награда. Перед тем как покинуть игру, я глянул на свои, характеристики. Забавно, всего месяц игры и я уже переплюнул по очках жизни своего болотного перса. Там я тоже много сражался, но урона из-за отсутствия  «Щита» выносил намного меньше. Мой «Щит» уже прокачался до шестого уровня и позволял пережить еще тысячу шестьсот очков дополнительного урона. Правда, с теми противниками, что я сталкивался последнее время, продержаться до повторной активации не получалось. Нет, брони, а в описании ясно сказано, что «Щит» гораздо труднее сломить при повышении моего уровня защиты. Надо срочно решать вопрос с доспехами. На крайняк, плотно взяться за отстройку плавильни и кузницы и изготовить себе самому.

Александр 5202, 1 уровень

НР   980/980

МР  380/380

SР   980/980

Сила                          28

Ловкость                  25

Выносливость         98

Скорость                  21

Интеллект                38

Удача                         17

Максимальный переносимый вес: 46/280 Комфорт: 100/100

Финансы: 46 з. м. 58 с. м. 60 м. м.

Винса я в столовой не застал. Не стал откладывать встречу и немного подождал его в коридоре у входа. Спустя полчаса увидел его идущим в компании Ольги и двух других игроков. Среди них оказался новый парень. Высокий, крепкий, я бы даже сказал “накаченный”. Редко увидишь таких среди ВР игроков. Интересно, кто он?

Заметив меня, Винс тут же отделился от своей группы и на ходу выкрикнул.

- Алекс, не уходи, надо поговорить.

Я никуда и не уходил, но не стал ему говорить, что ждал именно его. Как-то было даже неловко самому что-то предлагать, после целой череды отказов. Решил начать свой разговор с вопроса о Сае, а дальше как сложиться.

Винс схватил меня под руку и потащил за большой стол в углу. Усадив меня в самый угол, он пошутил:

- Всё, теперь точно не сбежишь.

- Я и не собирался, - слегка грубовато, стараясь придерживаться уже сформировавшегося, «прохладного» формата общения, ответил я.

- Ну, пожалуйста, Алекс. Посиди немного, я только сбегаю за порцией и сразу вернусь, - сложив  ладони перед собой в просительном жесте, взмолился парень.

Через минуту он сам и вся его компания заняла этот столик, окружив меня со всех сторон.

- Давайте знакомиться, - предложила Ольга.

- Меня зовут Виктория, - протягивая ко мне маленькую ладошку, представилась миловидная, девушка с короткой стрижкой.

- Обычно играю жрецом, но в «Сфере» нет такого класса, поэтому в новом клане попробую себя в роли эльфийки-лучницы.

- Да тебе просто внешка с длинными золотыми волосами нравиться. Ни разу не видел, чтобы ты лук в руки брала, - усмехнулся накаченный парень и тоже протянул руку.

- Я Димитрий, но все по старой привычке по “Иггдрасилю” зовут меня Димаш. Я и в игре такой ник ношу. Представляешь, без номера. Единственный Димаш во всей «Сфере». По профе обычно танк, но Винс говорит: «Найди себя» и я подумываю, а не стать ли мне тоже ушастым эльфом.

- Это я предложил, - гордо похлопав себя по груди, заявил Винс, - я вдруг подумал: «А что если три лучника будут качаться одновременно. Можно будет, кого-то сильного без риска уложить, просто атакуя с разных сторон и отбегая. А Тушканов, даже если их набежит много, вообще без проблем можно отстреливать, просто сидя на дереве. Главное, чтобы стрел хватало.

- Я Алекс, - коротко представился я, - играю за дворфа.

- За дворфа, почему? Они же такие уродливые! – удивилась Вика.

- Соглашусь, - хмыкнул Димаш, - я купил по скидке скин, как одел, почувствовал себя пузатой тыквой на ножках. Удовольствия никакого.

- Ну, ну, ребята, каждый играет, кем хочет. Мы теперь не в легионе и нужно позволить друг ругу самовыражатся.

- Алекс, ты, наверное, не просто так выбрал этот скин? - хитро подмигнув, спросила Ольга.

Когда эта женщина хотела выглядеть другом, её чарам сложно было сопротивлятся.

- Конечно, нет. Молот и кирка в скине дворфа дают в сумме плюс восемь очков к силе. Кто откажется от халявных восьмидесяти очков грузоподъёмности?

- Не знал, - удивился Димаш, - это неплохой стартовый бонус, но молот – это же дробящее оружие. Крита нет, кровотока нет и еще не повышает ловкость при использовании, только силу. Я смотрел все таблицы по красному, оранжевому и желтому оружию. Из-за разлета урона его среднее значение нигде не превышает урон от меча. Бесполезно развивать «дробящее», если в это же время можно качать «рубящее» для меча.

- Зато я слышал, мечи часто ломаются, а мой молот ни разу меня не подвел, - возразил я.

- Ну, так это же надо быть идиотом, чтобы бить мечем по щиту и доспехам. Так, что угодно сломается, - усмехнулся Димаш, - у меня мой последний меч два месяца служил и не сломался.

- Это потому что мы одних монстров били, а Алекс говорит на перспективу, - предположил Винс.

- Какую перспективу? – спросил Димаш и сам же ответил, - если ты про турнир, то там понятно, молот будет полезней, но мы же только монстров все время били, какая у них броня?

- Я про это и говорю, - встрепенулся Винс, - Алекс развивается с прицелом на турнир, а «Стальной легион» обучает своих игроков навыкам, которые там мало пригодятся. Так ведь?

Парень завел разговор в надежде услышать хоть маленькую подсказку, но я проигнорировал его закинутую удочку и спросил про Саю.

- Я еще не знаю, когда она будет на базе, - пожевав губу, ответил парень, - но постараюсь узнать. А ты вступишь к нам в клан, если она захочет с нами играть?

- Может быть,  - уклончиво ответил я, - если от вас будет польза, могу и вступить на время.

- Польза будет, - заверил Винс, - мы с Ольгой и Димашем уже натаскали почти тысячу дерева на отстройку гостиницы к мэру. Сегодня закончим и сможем зарегистрировать гильдию. Там есть общий чат, чтобы быстро обмениваться информацией с другими членами клана. Без этого пришлось бы кричать в рупоры, а чтобы их купить, нужен доступ в игровой магазин, а на это десятый уровень требуется.

- Ладно, посмотрим. Узнай, пожалуйста, когда будет Сая и сообщи мне сразу, как узнаешь, - показывая, что я хочу выйти из-за стола, сказал я.

- Хорошо, сообщу, как только узнаю, - пообещал парень, пропуская меня наружу, - и это, ты пообещал. Если она захочет вступить в наш клан, то ты тоже вступишь.

Я ничего не ответил и просто пошел в свой модуль. Хотелось зайти в «Сферу» и проверить, что там за задания появились в ратуше. Если надо будет убить одиночного кобольда вне инстанса, пусть и высокого уровня, то я справлюсь, а заодно разживусь трофеями. С таким заданием мне не потребуется вступать в клан Винса, чтобы одеться. И ежу понятно, что ему от меня нужно. Хочет узнать, как я прокачался до мощи, которую они увидели на том видео. Да только мне нечего ответить. Чтобы набрать тысячу двести силы, нужно качаться не один год. Мне до того уровня силы, как до Нового Токио вплавь.

***

- Не думаешь, что он согласится к нам вступить, - сказал Димаш, когда Алекс покинул столовую, - хотя я сам видео боя у седьмого не видел, но ребята говорили, что там был анриал. Он в лёгкую разрубил щит мечом и отправил латника в полет этим же ударом.

- Серьезно? – удивленно спросила Вика.

- Да, этот парень полон секретов, - подтвердила Ольга.

- Если не согласится, надо сделать так, чтобы у него не было выбора. Хитростью, в конце концов, - задумчиво почесывая подбородок, пробормотал Винс, - Есть идея! Давай подпишем Саю, а потом я заставлю его выполнить свое обещание.

- Он ничего тебе не обещал, - уточнила Ольга.

- Надо попробовать, - настаивал парень.

- Ладно, я попробую узнать у Кучина, что известно по Сае, - пообещала Ольга.

- Спасибочки! - обняв сестру за шею, промычал Винс, - ты самая лучшая сестра на свете.

***
В ратуше сгенерировалось сразу пять заданий, вызванных появлением под боком у города «Демонического логова повелителя кобольдов». Самое первое, с рангом «А+++», было на уничтожение самого логова и наградой в пятьдесят тысяч золотых. Рядом висело задание ранга «В+++», на уничтожение монстров верхней пещеры этого логова, за пять тысяч.

По идее, при успешном прохождении рейда можно было получить обе награды сразу. У обоих этих заданий имелась внизу приписочка, что его можно и нужно проходить шестью отрядами по шесть человек, так называемым супер-рейд отрядом. Вот оно что! Зачистка инстансов высокой сложности позволялась не одной группой, а несколькими.

Следующее задание являлось ежедневным. В другом подземелье неподалеку появилась «Кобольдская угроза». Задание было ранга «D+» с наградой всего двести золотых. Его могло взять неограниченное количество игроков и команд. Внизу имелась приписочка, что угроза будет существовать, пока «Демоническое логово» не будет уничтожено.

 

Два других задания, рангом «С» выдавались первому, кто возьмет. Я тут же застолбил их за собой, отметив для себя, что всегда надо сначала смотреть на задания на самой правой доске объявлений. Тут находились срочные и неповторяющиеся задания. Ежедневное висело на средней доске, а ультрасложное «А+++» ранга на самой левой.

По первому из заданий мне нужно было найти и устранить «Кобольда-убийцу», где-то на севере, а по второму убить дорожного грабителя на восточной дороге. Им оказался «Кобольд-дуэлянт».

 

За выполнение задания предлагалась награда в сто золотых. Совсем неплохо, с учетом, что с самих монстров могут упасть интересные трофеи. Обоих противников я уже знал по встречам в пещере. Ну, что же, пришло время поквитаться с обидчиками один на один! Сбросив в магазин лишний груз, я отправился на поиски дуэлянта.

Часть 2 Странный танец

Выбравшись из городка, я двинулся на восток. Дорога не шла по прямой. Она виляла, то вправо, то влево. То взбиралась на холм, то вновь спускалась в низину. Продвигаясь дальше по дороге, я посматривал на маркер, помечавший мою цель на темном участке нераскрытой карты. Забавно, но я уже проделывал такой же дальний поход на восток раньше. В тот раз я впервые обнаружил ресурсный инстанс «Железорудная пещера» с пауком-прядильщиком двадцать пятого уровня в качестве охраны. Область, которую я открыл, проходила совсем недалеко от дороги. Буквально, в ста шагах южнее, но тогда я, конечно же, этого не знал. Просто шел, куда глаза глядят, стараясь не напороться на орду Тушканов.

Вскоре дорога поползла на очередной холм, с которого я уже смог разглядеть знакомый пейзаж. Вон там, на юге виднелась горная гряда, у подножья которой я и нашел пещеру. Даже стало интересно, как там поживает Джентльмен. К нему мне в любом случае придется наведаться. Другого места с рудой я пока не нашел. Жаль кирка пропала. Теперь я точно знал, что при окончании рейда все предметы игроков и трофеи монстров, оставленные в инстансе, бесследно исчезают. Моя «Простая кирка Дворфа» уже растворилась в небытии. Хорошо хоть забрал кирку и молот у лжеСаи.

Ну вот, зачем я о ней вспомнил? Настроение сразу испортилось. Стараясь развеяться, я покрутился по сторонам, наблюдая красоту окружающего мира. Неужели таким прекрасным и бескрайним он был раньше и в нашей реальности? Я, конечно, видел архивные изображения мира до потопа, но они казались такими странными и нереалистичными. Поглазев на безоблачное, голубое небо я несколько раз глубоко вдохнул и побрел дальше.

Захотелось ненадолго оказаться в прошлом, пока этот чёртов потоп всё не случился. В году так, две тысячи двадцатом или еще раньше. Интересно, тогда люди тоже вот так свободно ходили по бескрайним просторам пешком, одетые в шорты и кожаные сапоги до колен с мечом на поясе. Взглянув на живот своего персонажа, я заметил одну странную вещь - моё тело изменилось! Живот почти исчез, а плечи, наоборот, раздались вширь. Неужели мой скин был динамическим и мог изменяться в зависимости от характеристик персонажа. Ух ты, как интересно! А я не стану огромным великаном, если моя сила и выносливость увеличатся до нескольких тысяч? Скинув с себя стиль, я полюбовался на своего персонажа в шортах.

 

А ничего так, совсем не та жаба, что раньше. Ручищи - во какие! Может и самому походить потягать железо? Вроде и ник чему, но блин, красиво. Этот парень, которого я видел сегодня, Димаш, он тоже выглядел, прямо скажем, замечательно. Вика на него то и дело глазками стреляла, даже я не мог глаз оторвать от его ладной фигуры. Слишком дрыщаво выглядели окружающие парни, а в игре, где играет твоя полная копия, это особенно видно.

Раз я уже не та жаба, что вначале, даже не буду одевать назад стиль. Так круче. В приподнятом настроении я зашагал вперед. Маркер задания намекал, что мне нужно еще немного проследовать дальше по дороге, и я увижу свою цель.

Я стал выискивать глазами грабителя и вскоре приметил на обочине высокую фигуру в темных штанах, светлой кофте и синим плащом на спине, с накинутым на голову капюшоном.

 

Копия персонажа из свитка с заданием. Хотя он являлся кобольдом, но был намного выше меня. Увеличенная копия обычного кобольда-фехтовальщика. Никакой серьезной защиты, только кожаные перчатки, но у меня и этого не было.

«Кобольд-дуэлянт, 70 Уровень

НР   300/300

МР  200/200

SP    300/300

Сила                          20

Ловкость                  25

Выносливость         30

Скорость                  18

Интеллект               20

Удача                        17

Первичное умение: Владение рубящим оружием - 8 ур.

Вторичное умение: быстрая регенерация 8 ур — 8 НР/сек. за 12 маны/сек.

Вторичное пассивное умение: Владение колющим оружием 8 ур.

Я внимательно изучал его параметры и подметил, что противник полная копия меня по ловкости и удаче и лишь ненамного уступает в скорости. Опасный, очень опасный противник! Кобольды-фехтовальщики из подземелья были намного слабей. На поясе у него висела шпага и короткий эсток с витиеватой гардой.

Шпага - это колюще-рубящее оружие, а эсток - чисто колющее, применяемое для пробивания брони. Его уровень владения рубящим и колющим оружием был одинаков, восьмой. Самый большой из всех противников, что я видел до сих пор. Жуть. Мне стало не по себе. Я пришёл давать по щам, а сам испытал дрожь в коленях. Восьмой уровень – это восьмидесятипроцентный шанс выбить «крит» и повесить кровотечение на 8х30 = 240 единиц урона. С его удачей и ловкостью, это считай, все сто процентов. Три четыре тычка и он меня уложит.

Правда, 8х30=240 было верно для любого другого игрока, кроме меня. За триста боёв в каменоломне я уже прокачал сопротивление кровотечению до шестого уровня, поэтому по мне будет проходить лишь (8-6)х30=60. Намного меньше, но тоже очень неприятно, если учесть, что враг он очень быстрый и ловкий и даже со слабым оружием будет выбивать по мне по тридцать, а с «критом» по шестьдесят-восемьдесят урона. Короче, противник не промах. Сабля длинная, близко не подпустит, а если я пройду в ноги, у него у самого имелся клинок с неизвестно каким эффектом. Наверняка там яд или еще что-то имеется.

Сильный противник, а еще и регенерация имеется. Короче я попал. Может лучше сразу свалить? Приду завтра, когда «Щит духа» откатиться. Давно я так не ссал в «Сфере», мне даже противно за себя стало. Короче, что я теряю, если умру? Ничего! Задание я взял, уже стою у цели. Надо пробовать. Не повезет, просто придется протопать еще один раз эту длинную дорогу. Всего делов-то! Я долго не мог решить, с чем выходить на противника. Всё моё оружие было коротким и малоэффективным.

Я решил, что пойду с двумя молотами. Все же, дробящее у меня лучше всего прокачано - шестой уровень. С моими базовыми молотками по пятьдесят урона с удара одним получается, да только попаду ли я по нему хоть раз? Погоди-ка, а почему я не должен попасть ловкость и удача у нас одинаковые, скорости больше. Здоровье и выносливость тоже. У меня полное преимущество! Чего я себя накручиваю-то? Только не надо давать ему отступать и подлечиваться. Загоню его угол и обработаю, как отбивную. Хотя, куда тут загонишь? Кругом пространства – завались. Всё, чем я больше выжидаю, тем больше загоняю себя в уныние. Надо действовать, а там посмотрим!

Я извлек из инвентаря свои молотки и почти физически ощутил прирост сил. Точно, еще плюс три к силе за каждый молот. Теперь я бью по шестьдесят. Держись, дуэлянт, сделаю из тебя кобольдскую отбивную, моргнуть не усеешь. Чем ближе я приближался, тем сильней мне казался противник. Да этот парень был не просто выше меня, а на пару голов выше среднего роста человека. Это уже не кобольд, а дракон какой-то!

- Я ждал, - прошипел грабитель, - но кого-то более достойного.

- Ща еще умолять будешь, чтобы я тебя пощадил, - храбрился я.

- Приступим, - ни капли не оскорбившись, предложил противник, и изящным движением вытянул шпагу из ножен.

«Эсток доставать не стал. Думает, что и без него легко справиться», - подумал я, собираясь с силами. Эх, была, не была. Я рванул вперед. Противник легко скользнул вбок, пропуская меня мимо, и собирался вдогонку проткнуть мне конец шпаги в спину, но не тут-то было. Я интуитивно вильнул, и конец шпаги прошел в сантиметре от кожи.

Мы сделали несколько выпадов в сторону друг друга, но никто не нанес противнику урона. Дуэлянт искренне удивился.

- Стой на месте, вертлявый карлик, - прошипел он с явным раздражением.

- Ага, прям стою, каменею, - с ёрничал я и тут же схлопотал порез на щеке.

Бац! Лог урона прямо фонтанировал сообщениями. Крит! Сто двадцать единиц урона! Кровотечение! Отравление! Отравление заблокировано! Слава моему седьмому уровню «сопротивления к яду». Вот тебе и царапина. Я отскочил в сторону и попятился назад.

Кобольд-дуэлянт демонстративно спрятал шпагу в ножны и стал с ухмылкой ждать, когда я откину ласты. А я такой стою и даже ухом не повел. Кровотечение сняло положенных шестьдесят единиц и на этом всё. Отделался за царапину пятой частью здоровья. Ещё потанцуем. Зато теперь я понял, что шпага у противника не простая. С хера ли шестьдесят чистого урона при двадцати силы. Где-то там, в оружии, спряталось еще сорок очков урона. Непростая вещь, очень даже непростая и выглядит круто.

Я решил, что надо быть максимально осторожным. Не обязательно лезть в ближний бой, можно и пострелять. Пусть побегает. Попытаюсь вымотать его, ведь выносливости у меня в три раза больше. Я демонстративно спрятал молотки и достал лук.  Дуэлянт тут же скрылся за ближайшим деревом и снова вытащил шпагу.

- Сыкун, сейчас я пригвозжу тебя к дереву, - провоцировал я, но это были только слова.

Пока, что из лука я мог только часто и стабильно позориться. А чем черт не шутит. Есть еще пару колчанов эльфийских стрел и колчан с отравленными. Их я так и не израсходовал в каменоломне. Там толком не постреляешь. Хранил на всякий случай. Сейчас и потрачу. Я стал целиться в едва выглядывавшего из-за дерева кобольда, но тут он сделал рывок в сторону, потом еще один, уже ко мне и опять в сторону. Опять ко мне. Я выпустил стрелу и она прошла мимо. Кобольд с торжествующим видом опять ринулся ко мне, сокращая последние метры. Я внимательно следил за его рукой с оружием. Он взмахнул, я отшатнулся в сторону. Еще взмах - я опять отскочил. Лезвие просвистело в  миллиметре от моего лба. Система отметила мой успех:

«Получено дополнительное очко удачи»

 

- Спасибо, - почему-то вслух сказал я.

- Можешь не просить пощады, - прошипел кобольд тяжело дыша, - я не отпускаю тех, кто не умер с одного мего удара. Ты испортишь мою репутацию.

Он нанес еще несколько взмахов и только чудом я увернулся. По чисто удаче и это было верно. Система тут же подтвердила мои мысли.

«Получено дополнительное очко удачи»

- Спасибо, - хохотнул я.

- Заткнись, - прошипел дуэлянт.

Он остановился, чтобы не загнать свою усталость в опасно низкое состояние. Это позволило мне спрятать лук, и не успев закрыть инвентарь, я опять увидел блеснувшее рядом с лицом лезвие. Я интуитивно отшатнулся и кувырком отпрыгнул вправо, не успел подняться, услышал еще один разрывающий воздух замах, прямо у кончика уха.

«Получено дополнительное очко ловкости»

- Спасибо, - шепнул я, пытаясь сориентироваться, куда мне податься дальше.

Тут произошла накладка. Вместо взмаха дуэлянт сделал тычок, и меня пронзила острая боль в левом плече. Опять пол страницы урона и минус одну пятую здоровья. У меня здоровья на еще три удара. Шпага прошла в сантиметре выше и правее сердца. Несмотря на полученый «крит», система решила, что это, мать его, очушеительная удача!

«Получено дополнительное очко удачи»

Я опять отскочил, пока кобольд не нанес мне еще один колющий удар и прикрыл мешавшее мне окно интерфейса. У меня на лбу выступили капельки пота от повышенной концентрации. Я уже мысленно готов был умереть, но решил с таким противником, как этот получить максимум пользы. То, что он меня прикончит, было уже понятно, но я ни с кем не получал три удачи за пять минут. Дуэлянт был ценен, как личность. Он мой учитель, который стоит гораздо больше ста жалких золотых. Его просто нельзя было убивать! К сожалению, просто разойтись мы тоже не могли. Я, видите-ли, испорчу его репутацию, если останусь в живых. Я ведь не умер от первой его атаки.

Я чудом смог продержаться против моего оппонента еще несколько минут. Дуэлянт действовал расчетливо. Никогда не продолжал атаку, если слишком уставал. Он был в себе уверен, но не рисковал без нужды. Благодаря его филигранной технике и моей не уступающей ловкости и немного превосходящей скорости, я пережил еще серию выпадов. Система опять даровала удачу! Еще серия ударов и в мою копилку ушло очко ловкости.

Я стал получать от нашего поединка удовольствие. На миллиметр, на долю секунды я его опережал и это повторялось при каждой его атаке. Чувствовалось, что с каждым очком ловкости и удачи этот еле незаметный разрыв увеличивался.

Этот вечер и ночь я не спал. Не смог прерваться и сдеть перерыв в обед и еще пару часов позже. Наш странный танец убийцы и неуязвимой жерты продолжался все эти часы. Я, как зачарованный, следил за каждым шагом дуэлянта, каждым движением, каждым взмахом и словно робот выбирал самое оптимальное па, для уклонения. Все-таки это была игра, а не реальность. Дуэлянт действовал в пределах своих характеристик. А так как они у него не росли всё это время, то он безнадежно отстал!

За пятнадцать часов я поднял удачу на сорок шесть пунктов, а ловкость на пятьдесят пять! И большая часть очков была получена в первые два-три часа! Я хотел продолжать, хотел еще, но тонкий механизм нашей гармонией был сломан моим выросшим превосходством. Я стал уклоняться слишком успешно и уверенно. Отдаляясь не на миллиметр, как раньше, а на пару сантиметров. Уходя от атаки не за долю секунды, а на несколько мгновений раньше.

Я танцевал всё лучше и лучше. Ученик стал слишком превосходить учителя. Я не решался остановиться, хотя за последние полчаса не поднялась ни одна из характеристик. Меня остановило лишь сообщение, что задание провалено! Дуэлянт вдруг вложил шпагу в ножны, цыкнул языком, развернулся, и пошел в лес, из которого вышел.

Я хотел крикнуть ему: «Погодь, друг! Я не в обиде. Можешь убить меня, если хочешь», но слова застряли в горле. Я был почти несчастен от того, что нам пора расстаться.

- Спасибо, учитель! – крикнул я, когда он уже почти исчез из виду.

Возможно, мне это только показалось, но на мгновение я увидел выглянувшую из леса кожаную перчатку с оттопыренным средним пальцем.

Часть 3 Непродуманный план.

Скачано с сайта https://bookseason.org

Немного постояв на месте, я постепенно вышел из боевого транса, оглянулся, и увидел на земле тысячи отпечатков ног, сплетенных в один причудливый узор. Это выглядело не просто хаотичным нагромождение штрихов. По следам можно было ясно понять, как проходил бой. Кто куда двигался, кто нападал, а кто отступал и уклонялся. Судя по глубокому оттиску, крупные следы сапогов принадлежали высокому существу, а отпечатки босой стопы с растопыренными пальцами – принадлежали низкорослому существу, то есть мне. Даже не зная, чьи это следы я бы смог это определить. Когда это я научился разбираться в следах? Забавно.

Захотелось побежать в лес, догнать моего искусного учителя и продолжить тренировку. В любом случае нужно было сделать пометку, где он обитает на случай, если я снова захочу его разыскать.

Ринувшись вслед за дуэлянтом, я безуспешно искал его двадцать минут, но слишком сильно углубляться в лес не стал. Его присутствия не ощущалось, зато я чувствовал в глубине леса скопление других монстров, помельче. По всей видимости, Тушканов. Я сразу и не осознал, что моё восприятие изменилось. Проявились эффекты, похожие на пребывании в скине эльфа, вроде «чутья охотника» и «тонкого слуха».

Лес просто кишел множеством мелких животных и монстров, издающих специфические звуки и обладающие своим уникальным запахом. Информации было слишком много. Чтобы не сойти с ума от огромного потока данных, я мысленно приглушил свою восприимчивость и вернулся к привычному для дворфа состоянию – тупого валенка с ватными тампонами в ушах и носу.

Заглянув в список своих навыков, я с удивлением обнаружил, что не только получил «чутьё охотника» и «тонкий слух» во время «танца», но и успел развить их уже до третьего уровня! Напротив этих пассивных умений стоял ползунок с радиусом действия. Видимо, как раз для таких случаев с перегрузкой, как я только что испытал на себе. Сейчас ползунок стоял до упора влево, в положении «ноль», но мог быть сдвинут в сторону увеличения, вплоть до ста пятидесяти метров. Выходило, что за каждый уровень навыка, восприятие возрастало еще на пятьдесят метров. Среди новых навыков обнаружилось ночное зрение второго уровня. Вот тебе на! Когда я всё это получил? Неслабо я так сконцентрировался на бое, раз совсем не услышал сообщений системы.

Что еще интересного я получил за прошедшие сутки? Еще раз внимательно просмотрев список, я не обнаружил больше ничего нового. Значит, только это. Но всё равно было очень приятно неожиданно узнать, что я стал в чём-то лучше и умелей. Возник вопрос - куда закинуть три свободных очка характеристик? Почему-то у меня возникли на этот счет сомнения.

 

Самыми неразвитыми у меня оставались «скорость» и «сила». Двадцать одно и двадцать восемь очков соответственно. Я так и не нашел, какое действие эффективно повышает силу. Дубина Древнего каменного тролля мне пока не по зубам, да и убить я его не смогу. Мои попытки прокачать силу боем с молотами поднимали силу, но о-о-очень медленно.

 

Важно было количество нанесенных ударов и сам урон, но «Простой молот Дворфа» был базовым оружием новичка с уроном 3-6 единиц, поэтому  ждать от него чего-то полезного было даже смешно. Тем более, что мои последние рейды в каменоломню больше походили на забег с препятствиями. Ударов я наносил не так и много, вынужденный постоянно уклоняться и менять оружие, то на кинжал с щитом, то освобождая руку для активации заклинания.

 

Развитие характеристики «скорость» вообще стояло на месте. Все очки сверх базовой десятки я вкинул в неё из других умений. Сама она не росла. А ведь точно! Я же не имел тут приличного тренера по бегу! Кого бы пригласить на эту роль? Кого-то с чарующей улыбкой в три сотни острых зубов в каждой из шести пастей? В этот раз я совсем не уделял время бегу. Хотя, на это просто не было времени. Казалось, что развитие боевых навыков важней, но, как оказалось, скорость не менее, а даже более важна, просто необходима для победы над более сильными противниками. Бой с дуэлянтом это наглядно показал. Если бы не моё превосходство по скорости в три жалких очка, изрубил бы он меня в капусту за минуту, а может, и еще быстрей.

Я решил не откладывать в долгий ящик и провести пару важных экспериментов в следующей игровой сессии. А пока просто закинул все три доступных очка в скорость и вернулся на дорогу. Наткнувшись на выпущенную ранее эльфийскую стрелу, достал лук и почти без прицеливания выпустил её в ствол дерева, который вчера подпирал грабитель.

 

Стрела попала именно туда, куда я хотел её запустить. Ух ты! Вот оно как, стрелять из лука с высоким значением «ловкости». Просто небрежно тянешь тетиву на себя, мельком бросаешь взгляд в сторону цели, а уже в следующую секунду со скучающим лицом наблюдаешь за конвульсиями пораженного в глаз врага. Теперь понятно, почему эльфы такие высокомерные. Эльфийская няшная внешность, плюс лук, плюс высокая ловкость – равно профит. Хотя.. надо повторить выстрел, вдруг просто повезло.

Для проверки я выпустил еще девять стрел. Все, как одна, угодили в область размером с яблоко. Фига се! Да я теперь снайпер, и это, на низком уровне «владения луком»! Что будет, когда оно подрастет? Я буду стрелять одной рукой?  Пробивать одной стрелой сразу несколько противников и попадать в глаз белки на другом конце леса? Хочу, хочу! Я почти решил переквалифицироваться в лучника, как вдруг, вспомнил про одну существенную проблему.

 

Урон при стрельбе из лука никак не увеличивается от роста силы и ловкости. Вот, совсем. Меткость и «криты» – это конечно хорошо, но десяточка урона на “Простом эльфийском луке” умноженная на два за «крит» – это извините, совсем ни о чём. Может быть потом, когда найдется супер мега крутой лук, и его урон сравниться с зависимыми от характеристик видами оружия, я и стану использовать лук, но точно не в ближайшее время. Даже в Темного-лорда повелителя Кобольтов мне пришлось бы попасть с «критом» десть раз к ряду, чтобы снять его жалкие двести очков здоровья. Надо развивать то оружие, что будет разить с одного удара. У меня уже был перед глазами пример «Редкой дубинки Людоеда». Вот где настоящая сила! Лук точно не взлетает, а вот праща!?

 

Жаль, пращи с собой нет. Проверил бы меткость на ней, с разными по размеру камнями. Будет так же коряво получаться или уже нет? По идее, когда будет отстроена кузнеца, раз в игре есть праща, там можно будет выплавить для неё, одинаковые по размеру, железные снаряды-шарики или даже небольшие ядра. Если прокачаю силу, можно будет хоть полноразмерным пушечным ядром швыряться. Хватило бы силёнок его раскрутить. В общем, вопрос с пращей оставался открыт. Доберусь в город, обязательно проверю, а сейчас нужно было сделать перерыв. Больше суток в игре. Организм в реале уже, небось, взбунтовался.

 

Возвращение в реальность было не особо приятным. Капсула и костюм снизили общий дискомфорт, но от желания пить, кушать и спать, они не избавляли. Сходив в санузел, я принял контрастный душ, попил воды и направился в конец крыла, в общую столовую. Надеялся поесть в одиночестве. Всё-таки посещал не по графику, а на два часа позже, но где там. Винс со своей компашкой уже поджидал меня внутри.

 

 - Алекс, привет, иди за наш столик, - прокричал он, едва я ступил внутрь просторного зала.

 

И как только он успевает меня заметить? Будто специально сидел и выжидал моего появления. Получив из раздатчика стандартную обеденную порцию рыбной каши с рыбным паштетом и какой-то неведомой буро-зеленой отжимки из водорослей, я сел за ближайший столик. И где обещанный повар? Или игроки женского крыла не относились к основному составу «Стального легиона»?

 

Ничуть не смутившись от моего игнора , Винс подскочил со своего места и, подгоняя остальных товарищей, потрусил с подносом ко мне.

 

- Хорошие новости! - прямо на бегу, сообщил парень, - Сая сегодня вечером будет на базе. Она приняла моё приглашение, и будет играть в нашем клане.

- С чего вдруг? – чуть не подавившись очередной порцией желеобразной массы, возмутился я.

- Не понял? - слегка смутившись, переспросил Винс.

- Зачем ей играть в твоём клане? Она тебя знать - не знает. Что ты ей предложил?

- Это секрет, - ехидно улыбнувшись, заявил парень и с грохотом поставил поднос на стол напротив меня.

- Что-то аппетит пропал, - поднимаясь с места, сказал я.

- Погоди, присядь, - положив мне на плечо свою тяжёлую лапищу, «попросил» Димаш.

- Алекс, ну не будь врединой, - тут же взвилась Виктория, - Винс нас в столовой два часа продержал, так хотел тебе сразу сообщить.

- Да, Алекс. Мы тут узнали, что твою подружку решили в легион рекрутировать, так он с Ольги не слез, пока она не поехала в отдел, чтобы вмешаться в этот процесс, - пробасил качок.

- Скажите прямо – чего вы от меня хотите, - потребовал я, не желая продолжать долгий разговор под давлением.

- Ну, разве не очевидно, - пробормотал Винс, - я хочу твою силу. Хочу объединится с тобой и дойти до финала городского, регионального, а потом и всемирного турнира. С того самого момента, как ты показал свою силу в седьмом городе я не находил себе места. Я сломал себе голову, гадая, что ты сделал, чтобы её получить. Я ночи не спал. Будь твой нейроскан хоть чуть-чуть полезен…

- Что ты сказал?

- Ой, прости. Ты же помнишь, как к Сае на пристани парни пристали? Хулиганы, всё такое…

 

Я кивнул и продолжил неприязненно смотреть на сболтнувшего лишнего паренька.

 

- Про прибытие Саи Кабаяси, в наш регион мы узнали еще до того, как она ступила на берег. Мои бывшие спонсоры посчитали её полезным источником информации. А тут, вдруг еще и ты под руку попался. Они тебя за компанию засканили. Ты не думай, я бы не стал до такого опускаться. Признаю, у меня было огромное желание это устроить, и не раз, но я, честное слово, тут был абсолютно не при чём.

Винс состроил виноватую рожицу, но при этом было видно, что он жуткий лжец, манипулятор и совершенно не побрезговал бы таким методом. Короче, скользкий тип, испорчен безнаказанностью до корней волос. Привык скрыто и даже открыто использовать людей. Причем, он уже вполне сформировавшаяся личность и, несмотря на свои нехорошие качества, очень доволен собой и совершенно неисправим.

- А если я тебе скажу, что прошлой силы у меня нет, и уже точно не будет? – спросил я.

- Это понятно, перса забанили, ты обнулился. Почти семь месяцев игры на смарку, а до ближайшего турнира осталось всего три. Таким сильным никак не стать, но ты же знаешь, как этого достичь! Мне бы маленькую подсказку. Вот такусенькую, – сжав пальцы в классический жест, которым женщин опускают непонравившихся им мужчин, намекая на размеры их достоинства, сказал Винс.

 

- Ладно, я открою вам пару секретов, но не просто так. Вы мне их отработаете. Все вы, - глянув на качка и коротко стриженную девушку, - потребовал я.

- Само собой, - тут же пообещал Винс.

 

Я ждал, когда обещания дадут и остальные. Димаш нехотя кивнул головой. Виктория засомневалась.

 

- Вика, прошу, - взмолился парень.

- Ладно, мне это на самом деле не очень то и нужно, но если надо помочь клану, я постараюсь, - согласилась девушка.

- Да… и еще одно, - вспомнил я, - если Сая будет играть в вашем клане, то вы должны дать ей место в команде, принимающей участие в турнире.

 

Было видно, что Винс колеблется. Он взволнованно пожевал губу, а потом вдруг просиял, и поинтересовался:

- А если она сама не захочет участвовать в турнире? У нас было место только для одного тебя.

- Если сама не захочет, тогда ладно. В другом случае я создам свою команду и победы в командном турнире вам не видать.

- Хорошо, - согласился Винс, - в крайнем случае, я сам не буду участвовать. Главное, чтобы наша команда вышла в финал городского турнира, а в региональном уделала легион.

- Не получится, - пробасил Димаш, - в регионах будет три призовых.

- Эх. Ну, да, - согласился парень.

- По рукам, - протянув вперед правую руку, предложил я.

- По рукам, - согласился Винс, - Димаш разбей.

 

Качок разбил наше рукопожатие, и я подхватил поднос и пошел с ним в свой модуль. С этим прилипалой нормально не поесть.

 

- Погоди, - опять окрикнул меня неугомонный парень.

- Ну, что еще?

- Когда будет наша тренировка?

- Завтра. В обед. Сегодня вечером я планирую увидеться с Саей.

***
Винс лихорадочно, уже в сотый раз набирал внутренний номер Ольги, но тот не отвечал. Когда соединение, наконец, произошло, он тут же впился в маленький экран желая, увидеть лицо сестры. Оно было расслабленным, а значит всё прошло хорошо.

 

- Ну как прошло? – выпалил он, следя за изменениями выражение лица Ольги.

- Для тебя - всё хорошо, зато меня скоро могут уволить из службы.

- Почему?

- Ты бы видел лицо Кучина, когда ему сообщили, что Саю направят в экспериментальную группу.

- Он был зол?

- Не то слово. Он во мне дырку просверлил взглядом. Уверена, он догадывается, что я связалась с министерством в обход его.

- Спасибо, сестра. Ты не пожалеешь. Вот увидишь, выиграем турнир, и ты забудешь о своей работе, как о страшном сне. Будем рассекать океан на своей личной платформе.

- Эй. Мне нравится моя работа, а если после всех моих стараний, твой Алекс нас продинамит, пеняй на себя.

- Не продинамит. Я уже договорился с ним завтра на совместную игру. Он нам покажет, как нужно качаться. Когда Сая будет на базе?

- Завтра.

- Блин, а я сказал, что сегодня, - воскликнул парень.

- Ну, предупреди Алекса, извинись.

- Хорошо, еще раз спасибо сестра. Держи меня в курсе.

- Давай, мелкий. Остальное за тобой.

***

Я доел остаток остывшего обеда в своем модуле и отставил поднос в сторону. Меня беспокоил важный вопрос - как построить разговор с Саей. Я понятия не имел, как она сейчас ко мне относится. Что у нас с ней общее, а что лишь плод моей фантазии. Я так хотел её увидеть две недели назад, но бушевавшая в душе буря уже улеглась и я, почему-то, стал боялся нашей встречи. Наверное, я боялся того, что она мне может сказать. В конце концов, я сдался. Пока не узнаю, что она помнит и знает, буду теряться в трех соснах.

Просто попрошу её рассказать всё, что она помнит, и тогда объяснюсь сам. Наверное, про наши ночи любви с лжеСаей лучше не говорить. Всё потихоньку выясню и решу по ходу разговора. Да, так и сделаю! Бесполезно сейчас строить догадки. До личного общения остались часы, если не минуты.

 

В дверь моего модуля кто-то постучал. Сая! Я засуетился, забегал, желая сменить помятые штаны с «коленками» и заметив кусочки паштета на футболке.

- Извини, ты меня слышишь? – раздались приглушенные звуки голоса одного очень раздражающего парня.

Винс! Ну, кто бы сомневался, что это будет именно он. Я разблокировал магнитный замок, а стоявший на пороге парень вдруг уперся глазами в пол и начал мямлить что-то про Саю и изменившиеся планы.

- Короче, она будет завтра, - подытожил он.

- Понятно, - ответил я и, не дожидаясь его просьбы покачать их компашку сегодня, быстро закрыл дверь.

 

С этим парнем нужно быть настороже. Дашь палец - руку откусит. Мою усталость и тревогу, как рукой сняло. Я мгновенно повеселел. Проблема отсрочилась сама собой. Встреча переноситься на завтра, замечательно! С плеч свалился тяжкий груз. «Что ж меня так штормит?» - подумал я. То в разлуке и пять минут вынести не мог, то «баба с возу – кобыле легче»? Не стал я сильно углубляться в свою непонятную изменчивость.

У меня было одно интересное дело, которое я очень хотел завершить сегодня вечером. Разумеется, дело касалось «Сферы». А еще надо было придумать, как отбить у Саи желание играть в говноклане Винса. Я ничего не имел против Вики и Димаша, но проводить время в «Сфере» в компании Винса мне совсем не хотелось. Он меня и в реале уже успел достать!

 

Что же мне подсунуть ему в качестве моего суперсекрета? Может, просто сказать, что не надо поднимать уровень, для защиты удачи? Боюсь, не прокатит. Об этом должно быть известно всем и каждому. Даже странно, что никто этим не пользуется. А возможно, многие очень неплохо пользуются, но только не в тупом «Стальном легионе». Там действовали по устаревшей схеме, применимой, разве что в «Иггдрасиле». Возможно, главный стратег тоже уже давно понял свой просчет, но перед спонсорами боится показаться дураком. Это наиболее вероятный вариант.

 

Ну ладно, в крайнем случае, просто заставлю их пройти водные процедуры. Три десятка выносливости и десятый уровень им подарю, а дальше пусть крутятся, как хотят. Последние мои открытия говорят о том, что способов прокачки огромное множество и стоит лишь немного напрячь фантазию, и умения потекут, как из рога изобилия. В какой-то момент, я даже испугался, что таких умников, как я может быть великое множество. И с чего я решил, что я тут самый умный и сильный, а турнир для меня будет легким испытанием?

 

Погрузившись в «Сферу» я первым делом осмотрелся по сторонам. Рисунок из следов никто не испортил. Его не тронул ни ветер, ни дождь. Вообще в нашем регионе погода в городах была стабильно солнечной, а небо безоблачным. Моего учителя нигде не было видно. Я специально подкрутил до максимума своё восприятие. Дуэлянта совершенно точно не было в радиусе действия моего радара, одна мелочь, но в очень большом количестве.

 

Убедившись, что мне ничего не угрожает, я вернул восприятие к минимуму и забрался в список заданий. Вывел изображение того, которое провалил. В причинах провала указывалось истечение срока исполнения после активации. И что же явилось фактором его активации? Задание на кобольда-убийцу как висело, так и висит в списке доступных, хотя брал я их одновременно.

 

Видимо, сама встреча с дуэлянтом явилась причиной активации. И сколько же времени давалось на выполнение уже активированного задания? Посчитав в уме, я пришел к выводу, что одни игровые сутки. Примерно столько длился наш поединок. Не пятнадцать часов, как я посчитал сначала. Да уж, меня совершенно выбил из колеи этот боевой транс. Впервые со мной такое.

 

Ну да ладно, что я хотел еще попробовать и сделать? Так рвался в игру и не могу вспомнить зачем. Проверив свой журнал заметок, я вывел перед собой список из пяти пунктов, начиная с самих давних и заканчивая новыми:

А, вспомнил! Я хотел проверить, ускорит ли это прокачку навыка и силы. Как я это собирался сделать? В демоническом логове уже поздно экспериментировать. Мне вряд ли дадут спокойно минуту долбить каменную стену. Навалятся всей толпой, и даже щит не поможет. Его я хотел приберечь для задания на устранение кобольда-убийцы. Кстати, он у меня тоже сегодня в приоритете. Я еще раз проверил, не исчезло ли второе задание из моего журнала. На месте, порядок. Если справлюсь с заданием в этот игровой день, то можно будет не беспокоиться насчет щита завтра.

 

Тут меня посетила идея, а не загнать ли Винса и его компашку в демоническую каменоломню. Семидесятый уровень монстров должен сразу сказаться на скорости прокачки. Скажу им добывать камень и засечь время, а сам попробую отвлечь монстров на себя. Сейчас у меня гораздо больше ловкость и удачи. Можно заранее набрать пару десятков снарядов к праще. Буду уходить из-под атак стрелков, и постреливать из пращи в тех, кто будет пытаться убить камнетесов. Вряд ли затея выгорит, но попробовать стоит.

Пускай добудут для меня камень. Камень на плавильню и кузницу еще не собран. Доспехи пищит, как надо. Похоже, из-за моей беспечности я лишил город ценного ресурса. А может и не лишил. Должны быть и другие каменоломни. Ладно, для сравнения попробуем сначала добывать в демоническом логове, а если совсем никак, пойдем искать другую каменоломню.

Кстати, что там у меня дальше по списку?

 

Когда я это писал? Дней десять назад. Так и не проверил. Всё время забывал тестовую палку с собой взять, а каставать на своё оружие было жалко. Вот, пока возле леса, поищу подходящую. Я немного покружил около опушки. Мда… не удивительно, что я до сих пор не проверил этот пункт. Нет в мире «Сферы» небольших сухих  палок, засохших и самостоятельно отвалившихся от дерева. Только бревна да коряги лежат, размером в целое дерево, а обычные ветки намертво пририсованы к деревьям. Их только топором от уже поваленного дерева можно отделить. У меня топора с собой нет. А ветку не отломать от дерева голыми руками. Глупость, но факт.

 

Я глянул на дерево, в которое запускал стрелы. Стрелы. Чем тебе не палки? Кстати, выпущенный десяток я так и не извлек из ствола. Приблизившись к нужному дереву, я увидел, что торчать осталось всего пару штук. Я встрепенулся. Неужели? Всё-таки дуэлянт возвращался на это место, пока меня не было, но почему тогда не забрал все стрелы?

 

Покрутив головой, я нашел выложенное под деревом слово из поломанных стрел: «Таверна». Какая таврена? Должно быть, где-то в лесу на севере есть таверна и при желании, я смогу найти его там. Я выдернул оставшиеся стрелы из ствола и воткнул внутрь кружков букв «а». Так он поймет, что я увидел сообщение. Интересно! Где же искать таверну?

Я еще раз глянул на открытый список заметок.

А почему бы не совместить несколько пунктов? Мне нужно на север по заданию, заодно по пути поищу таверну. Если встречу Тушканов, пробегусь, покачаю скорость. У Тушканов двадцать скорости у меня уже двадцать четыре. Сильно оторваться не смогу, но и меня они тоже не догонят. Если получиться, протестирую на бегу атаку с выброшенной палкой. У меня после всех этих походов в логово уже седьмой уровень «Заклинателя» и шестой уровень «Заклинателя стихий». Шестой уровень – это уже шестьдесят единиц косвенного урона, Тушканам с их пятидесятью очками жизни, должно хватить, если сработает. Не сработает, постараюсь отсечь паровоз водной преградой. Какое-нибудь озерцо или речка мне точно по пути встретиться. На крайняк, залезу на дерево и выйду из игры.

План казался совсем неплохим. Я стал углубляться в лес и увидел первых Древних Тушканов. Для облегчения поиска таверны логичней было сдвинул ползунок умения «чутье охотника» на максимум, но я не стал этого делать. При высокой дальности восприятия, сразу можно было очуметь от огромного потока разнообразной информации. Лучше побегаю змейкой, если глазом не увижу, на карте новый объект обязательно зафиксируется. Пяток злых зайцев кинулось в мою сторону, я вильнул и побежал вправо, когда они оказались в хвосте, свернул налево и опять побежал на север.

Встретив еще одну группу, свернул налево. Добавив новую стаю в паровоз, опять свернул на север. Получалось, что передвигаясь змейкой, я исследовал широкую полосу территории. На следующей поляне я наткнулся на группу лемуров. Не стал бежать сквозь них и сразу свернул влево. Лемуры медленней Тушканов и сами скоро отстанут.

Исследуя змейкой незнакомую территорию, я стал замечать, что одиночные писки за спиной слились в один непрерывный визг. За мной неслось сразу несколько сотен Тушканов. На бегу из-за огромной скученности, они умудрялись топтать друг друга, активируя способность «Призыв стаи». Это обстоятельство привело к быстрому разрастанию преследующей меня орды. Надо было срочно сбрасывать хвост.

Я стал лихорадочно подыскивать на бегу подходящее дерево, но у всех встречных были слишком толстые стволы, а нижние ветки, за которые можно было бы зацепиться руками, в три-четыре раза выше моего роста. Как же я в прошлый раз… и тут меня осенило, что в прошлый раз я был в два раза выше без скина и бегал намного ближе к стартовому городку. Там деревья были потоньше.

Ситуация выходила из-под контроля. Орда преследователей росла с огромной скоростью, а ни подходящего дерева, ни даже крохотного озерца мне так и не встретилось. Оставалось только бежать вперед, в надежде найти их где-нибудь дальше. Я решил, что хватит бежать на север. Кобольд-убийца должен был быть строго на север от городка. Из-за поиска таврены на севере от места встречи с дуэлянтом, я не смещался на запад. Теперь было самое время это сделать.

Я бежал на всех порах на запад и поражался, какой же я невезучий с более чем шестьюдесятью очками удачи. Ни озерца, ни деревца, на которое сможет залезть дворф. Тут прозвучало первое сообщение от системы.

«Получено умение: «Стремительное бегство. Уровень два».

«А у меня уже был первый уровень?» - удивился я. Что-то все чаще система забывает мне сообщить о получении навыков вовремя. Опять что-то тормозит или это пятьсот зубастых ртов в десяти метрах от меня привели к задержкам работы системы оповещения? Очко за первый уровень умения я на бегу закинул в скорость. Ну его. Лучше подстраховаться. Как представлю, что они со мной сделают, если догонят, дурно становится.

Я бежал и бежал, а ситуация лишь усугублялась. Преследователей стало настолько много, что земля под ногами дрожала от топота тысяч Тушкановых лапок. Их мерзкий визг не стихал ни на мгновение. Он только нарастал и слышался уже не только сзади, но и со всех сторон. Я собрал немыслимую орду монстров со всей округи.  В мою уставшую голову пришла довольно сомнительная идея - бежать к стартовому городу. Вернее, к озеру к югу от него. Других озер в окружающей город местности, я не видел.

Тушканы и не думали останавливаться. Непрерывным потоком зубастая орда неслась за мной. Это выглядело, как тщательно спланированная месть за всё то, что я сделал с ними раньше. Записав меня, как врага номер один, когда я был «болотником», ИИ «зайчиков» решили отыграться, когда я вернулся к нему слабаком.

Надо сказать, что я никак не был готов к такому развитию событий. Пробежав еще около сотни шагов, я почувствовал, как в мои щиколотки впились два зубастых рта. Тушканы, с которыми я встретился на бегу, уже не просто кусались. Они пытались помешать мне сбежать, вгрызаясь в сухожилья. Взвыв от боли, я хватился за одну ушастую голову и рывком сорвал её с ноги. Пока делал это, потерял пару метров отрыва. Визжащие орды нависли надо мной, как грозовые тучи.

 

Увидев впереди узкий проход между стволами двух деревьев, я рванул к нему, с всё еще телепающимся на второй ноге пушистым садистом. Система похвалила мою находчивость сразу двумя характеристики. Наконец-то долгожданная скорость и одно очко интеллекта.

Проскочив в щель, я выбежал на открытое пространство. Поляна! И не простая. Впереди стоит одинокое тонкое дерево, на которое я, наконец, смог бы забраться, а за ним, еще в тридцати шагах озеро. Прямо два в одном. Я бежал навстречу свому спасению, как вдруг, заметил вышедших к озеру игроков. Опять эта странная троица. Что они здесь забыли?

 

Тут меня осенило, что если я сейчас прыгну в озеро, весь мой паровоз достанется им. Парней тут же порвут в клочья. Если я так поступлю, будет очень некрасиво. Я стал кричать, на бегу размахивал руками, подсказывая идиотам бежать или прыгать в озеро, но эти остолопы, замерли с раскрытым ртом, наблюдая за нескончаемым потоком, преследующих меня монстров. Ничего не оставалось, я пронесся мимо одинокого дерева и рывком повернулся лицом к приближающемуся врагу. Я даже не мечтал победить.

От безысходности решил — заберу с собой столько, сколько смогу. Время словно замедлилось. Выбросив вперед  ладонь, я использовал дерево в как необходимую для активации «воспламенения» деревяшку и проорал «Рази врага огнем». Счет шел на секунды. Первые Тушканы уже впились в моё тело, но активация произошла.

Перед ладонью мгновенно сформировалась ярко красная сфера и из неё тут же широким конусом хлынула струя жаркого пламени. Правда, я думал, что на ближайшем дереве она и прекратиться, но огонь хлынул дальше, пожирая сотни и тысячи, попавших в радиус действия Тушканов, пока не достиг обрамляющей поляну стены деревьев. Он хлынул и еще дальше, воспламеня второй и третий ряд деревьев. Они вспыхнули, как спички, сжигая отставших от основной массы и уже выбежавших на поляну Тушканов.

 

Система явно не ожидала от меня такой выходки и, учитывая, что в огненном потоке сгорело сразу около тридцати тысяч Тушканов, она объявила о повышении навыка «Заклинатель стихий» до седьмого, второго, девятого и десятого уровня. Навык «Заклинатель» вырос до восьмого, девятого и десятого. Сверху система насыпала сразу сорок шесть очков интеллекта и водрузила на эту кучу титул «Испепелитель», дававший еще десяток очков интеллекта и двойное усиление урона всех огненных заклинаний. За прокаченного «Заклинателя» дали титул «Мудрейший» и еще десяток интеллекта, что на фоне прошлых наград уже не выглядело так круто. Между непрерывным потоком сообщений о повышении «интеллекта» скромно затесалось семь сообщений о повышении «удачи». Я едва слышал голос системы. Сгоравшие живьем тысячи Тушканов издали такой душераздирающие визг, что у меня надолго заложило уши.

Из-за визга, я не услышал свой голос, когда повторно активировал уже усиленную версию «воспламенения». От ладошки отделилась полуметровая пылающая сфера. Конус «огнемета» раскрылся в десятки раз дальше и шире, поглощая в огненном вихре не только поляну и ближайший лес, но и конусовидную область с четверть всего северо-восточного лесного массива первого кольца со всеми его обитателями. За массовым убийством целой популяции Тушканов и Лемуров и десятка наименований других мелких монстров последовал очередной лист поощрений системы. Еще сорок шесть очков интеллекта и пару «удач» вприкуску.

За уничтожение огромного количества Тушканов, Лемуров и прочей живности «Сферы», система тут же вписала меня в список опаснейших врагов этих видов. Вместо того, чтобы быть искусанным прорвавшейся ко мне частью Тушканов, я увидел, как оставшиеся в живых, в ужасе засверкали пятками. Ни секунды не понимая, что же на самом деле произошло, я заглянул в описание, казавшегося слабым в самом начале заклинания.

«Рази врага огнем»» (боевое)

Эффект: воспламеняет объекты, броню и оружие, созданные из дерева (дубинки, щиты, частокол в определенной области и так далее.)

Шанс успешного наложения — 100%

Максимальная дальность наложения на десятом уровне — 1472 м

Максимальная область наложения на десятом уровне — 512 м

Стоимость на десятом уровне умения «заклинатель» - 600 маны».

Вроде начиналось всё с совсем крохотных цифр - дальность три, область один. Просчитав прогрессию в обратном порядке, я увидел, что всё в рамках математической логики.

Дальность по уровням: 3 – 6 – 12 - 24 – 48 – 96 – 184 – 368 – 736 – 1472 м

Область по уровням:     1 –  2 –  4  -  8 – 16 – 32  -  64  – 128 – 256  -  512 м

 

Почему же заклинание не было так эффективно в логове? Неужели, все из-за отсутствия деревянных предметов на дальнем рубеже? Из-за этого не срабатывала зона максимально возможного поражения. Протестировал бы я свою догадку раньше… Ух, чтоб их! Сколько времени в логове зря потерял. Кто придумал такие тупые леса, в которых палки не найти?! Магический пожар продлился недолго. Десять секунд и деревья-великаны погасли и рассыпались в пепел. Моему взору открылся обширный, усыпанный пеплом пустырь, вплоть до самых северо-восточных гор. «Блин, такую красивую природу изгадил!» - расстроился я.

 

Выругавшись себе под нос, я отправился на северо-запад, в зону помеченную маркером, как место возможного пребывания кобольда-убийцы. Протестировал, называется, «возгорание» на кинутую к врагу палку. Задумавшись о своем, я совсем забыл о троице спасенных игроков. Не сговариваясь, эти ребята одновременно покинули игру.

Часть 4 Might or Magic?

Произошедшее событие оставило во мне смешанные чувства. С одной стороны, я должен был радоваться. Вау! Как удачно всё сложилось. Просто неимоверное везение. Считай, на халяву апнул сотню с лишним очков интеллекта и получил еще десяток к везению. С другой стороны, выстрелившее почти на полтора километра заклинание, выглядело, как случайно обнаруженный баг или ошибка расчета в формуле, отвечающей за уровневый прирост мощности. Как бы меня не заблочили за эту супер удачную выходку.

Неизвестно, как ИИ, отвечающий за поиск и блокировку багоюзеров среагирует на четырехсот страничный лог урона, вызванный активацией всего двух заклинаний? В листе статистики моего персонажа указывался суммарный урон, нанесенный тем или иным видом оружия. Если напротив «Лука» стояла цифра пятьсот двадцать, то в пункте «Заклинания стихии огня» значилась цифра почти в два с половиной миллиона. Такое вряд ли проскользнет мимо защитной системы.

Только бы пронесло. Мой путь развития уже не повторить. Не будет обнаружено странных заклинаний и встречи с дуэлянтом. Я не хотел пострадать из-за багов игры и блокировка с компенсацией, пусть и в сотни тысяч кредитов меня абсолютно не устраивала.

Я еще раз изучил описание заклинания. Цифры в описании стояли вполне конкретные, значит, это всё же не баг. О чем думал разработчик, создавая заклинания с такими параметрами? Видимо, оно предполагалось, как ультра крутое атакующее заклинание при массовых замесах стенка на стенку, город на город.

Хотя, если говорить строго, двести урона, а именно столько «Воспламенение» должно было наносить с титулом «Испепелитель» - не так уж и много. У большинства монстров выше семидесятого уровня здоровье в два, а то и в три раза больше. Про Древнюю гидру я вообще молчу. Она отрегенит жалкую двухсотку за двадцать секунд и не заметит. А еще, стоит хоть раз кастануть «вопламенение» в толпу и ни одного деревянного предмета в зоне действия заклинания не останется. Повторный каст будет невозможен. А если армия противника не стала спиной к лесу или на ней нет деревянного снаряжения, заклинание и вовсе неприменимо или ограничено областью, где деревянное снаряжение есть.

В конце концов, пару-тройку  раз попав под пламя, любой воин получит «сопротивление к огню». В одном только логове кобольдов были сотни огненных ловушек и большинство низкоуровневых заклинателей – заклинатели именно стихи огня. Тех, кто бьет холодом, камнем и молнией гораздо меньше, а тех, кто комбинируют стихии вообще единицы.

Не такая уж ИМБА(1) моё новое заклинание. Лично по мне оно пробило бы всего на сто сорок очков урона. Дуэлянт наносил почти столько же любым своим «критом», а еще вешал ДоТы на «кровотечение» и «отравление», в сумме дававшие под полтысячи урона за один тык. Все эти плюшки суммировались при повторной атаке.

(1)Имба (англ. IMBA от слова imbalanced, несбалансированный) – это понятие часто используется в онлайн играх, чтобы описать игрока, персонажа или другую часть игры, которая является несбалансированной (в сильную сторону), несправедливой.

Зародившееся внутри чувство беспокойства потихоньку отпустило. Да, вышло очень круто с убийством Тушканов, при всём желании сложно было это сделать так успешно, как вышло, но это не ИМБА, просто ярко выпятившийся в одном месте игровой момент.

Пусть любой желающий это повторить, попробует. Если у игроков будет выше пятого уровня, Тушканы от них просто разбегутся. И чем выше будет уровень, тем меньше шансов собрать такой огромный паровоз, а тем более убежать от него так далеко, как убежал я. Кстати, дорвавшиеся до меня Тушканы, активировали мой «Щит Духа», а это значит, что за каких-то несколько секунд нанесли мне в сумме больше тысячи урона. Еще секунда и моё заклинание бы не сработало. Чистое везение, что ни говори.

Можно смело утверждать, что без всех предыдущих усилий и моего уникального «Щита», текущий успех был просто невозможен. Убедив себя в своей правоте и успокоившись от этих рассуждений, я стал медленно приближаться к месту обитания опасного преступника. Конкретного маркера, как с дуэлянтов на карте не указывалось. Сейчас светилось сразу три, обозначая треугольную область, в которой он мог находиться. Интересно, почему так? Может он не в мире, а внутри какой-то пещеры?

Мои догадки были неверны. Вскоре, неожиданно возникший за моей спиной кобольд-убийца нанес мне два болезненных пореза кинжалами по задней стороны шеи. Я сразу отскочил, кувыркнулся и полез в инвентарь за молотами. Порыскал глазами по округе, но убийцы и след простыл. «Использует маскировку или скрытность», - догадался я. Быстро открыв список умений, я сдвинул ползунок восприятия на радиус в тридцать метров и параллельно открыл лог урона. Чёрт, мой уровень восприятия слишком низкий, я не чувствую скрытого противника!

Тем временем убийца опять возник за спиной, нанес еще два быстрых удара и скрылся до того, как я успел его разглядеть. Вот, зараза! Чёртов ниндзя! Я раздраженно скосил глаза в лог урона.

…«Кобольд-убийца нанес вам критический урон!

Вы получили 20 урона от монстра Кобольд-убийца,

Кобольд-убийца нанёс вам глубокую рану. Открылось «Сильное кровотечение»

Кобольд-убийца отравил вас «Отравляющим ядом»

Умение «Сопротивление яду» блокировало действие яда.

Вы получили 7 урона от монстра Кобольд-убийца,

Кобольд-убийца нанёс вам «Кровотечение»,

Кобольд-убийца отравил вас «Ослабляющим ядом»

Умение «Сопротивление яду» блокировало действие яда…

Ничего себе! И это только за одну двойную атаку! Предыдущая атака в затылок породила такой же лог на пол страницы. Что значит эта «глубокая рана» и «сильное кровотечение»? Даже с моим шестым уровнем сопротивления, здоровье стремительно пошло вниз. Еще бы! Он повесил уже четыре одновременно действующих ДоТа. Система подарила мне очко характеристик:

«Получено дополнительное очко выносливости»

Я не обращал внимания на её сообщения. Сегодня их прозвучало слишком много. Тем более, убийца изводил меня своими скрытыми атаками, а я был очень легкой добычей без доспехов. Бей куда хочешь, по всем открытым частям тела атаки наносили полный урон, все кровотечения срабатывали. Ой-ой-ой! Очки жизни спустилась до опасно низкой отметки. Если так пойдет дальше, меня и щит не спасет.

Еще несколько успешных атак и в купе с предыдущим уроном от ДоТов, убийца активировал мой «Щит Духа». Я с ужасом наблюдал, как быстро теперь истончается моя последняя защита. Спустя пару секунд система объявила.

«Получено пассивное умение - Сопротивление к кровотечению. Уровень семь».

«Получено пассивное умение — Сопротивление к яду. Уровень восемь».

Это ж какие он вешает на меня уроны, что я так быстро подтянул важнейшие пассивки? Спустя пару секунд после сообщения, я чисто интуитивно сделал резкий разворот на месте, совместив его с круговым взмахом молота, и случайно выбил уже подкравшегося мне за спину убийцу из режима скрытности. Ага! Попался!

Я словно взбесившаяся пантера накинулся на сбитого с ног врага и забил его до смерти серией точных ударов молотом в голову, два из которых вызвали «ошеломление» - секундную потерю врагом ориентации в пространстве. «Ошеломление» - аналог нокаута в боксе. Офигевший от отхваченных люлей монстр, так и умер, не приходя в сознание.

Система сообщила об успешном завершении задания. Награду я мог получить у мэра в городской ратуше. И всё же, всего сотня золотых за таких сильных противников, как дуэлянт и убийца - это не соизмеримо малая плата. Будь на месте меня кто-то другой, да хоть сотня, тысяча ребят без защиты к кровотечению и яду, он бы выкосил их всех, и не заметил. Пипец, надо разобраться созначением ранга заданий. Уже понятно. Что ранг «А» выше ранга «В», а он, в своею очередь, выше «С», но что конкретно обозначают и что отмечается дополнительными плюсами было неизвестно. Я открыл лист заметок и сделал себе голосовое напоминание, которое записалось в виде текста. И тут я почувствовал покалывание в сердце.

Слишком рано я расслабился. Повешенные ранее Доты продолжили снимать мой «Щит» и он окончательно истощился и разрушился, оставив меня с жалкой сотней здоровья. Я с ужасом наблюдал, как тает последняя сотня. Нет, нет, только не это! Я хочу собрать трофеи. Ну, пожалуйста! Здоровье замерло на отметке в десять единиц. Фуф! Та, полученная совсем недавно единичка выносливости спасла меня от глупой смерти. Система разделила мои представления об удаче.

«Получено дополнительное очко удачи»

Я испуганно покрутил головой по сторонам. Сейчас меня мог добить даже один незаметно подкравшийся по деревьям лемур. Но восприятие в зоне тридцати метров не выявляло угрозы. Нужно было торопиться и содрать с противника доспехи и скинуть в инвентарь его кинжалы. Наконец-то! Наконец-то я смогу разжиться трофеями с высокоуровневого врага! Вырывая из когтистых ладоней кинжалы, я рассматривал тело поврежденного противника.

«Кобольд-убийца, 70 Уровень

НР     0/250

МР     0/210

SP      0/250

Сила                          10(+5)

Ловкость                  30(+2)

Выносливость         25

Скорость                  20

Интеллект               20(+1)

Удача                        25

Первичное умение: Исчезновение - 8 ур.  30 маны /мин.

Вторичное умение: Алхимик 5 ур.

Вторичное пассивное умение: Владение режущим оружием 8 ур.

Интересно, сколько тушка будет тут лежать? По идее, раз это не обычный монстр, то его труп может исчезнуть, к примеру, тоже через игровые сутки. Тела игроков исчезают сразу. Как бы и он… Тут же отвечая на мой вопрос, Тушка кобольда-убийцы исчезла. Просто растворилась в воздухе. Я уже хотел возмутиться, но надетое на монстра снаряжение осталось лежать на земле. Даже драгоценное колечко, висевшее на его пальце. Ага! Монстры по заданию приравнены к игрокам в мире! Ценная информация. Не нужно парится, снимать доспехи. Они сами выпадут через некоторое время.

Трофеев с убийцы выпала целая куча. Ими стали два кинжала, наручи, наплечники, сапоги, поясная сумка и кольцо. Самое забавное, что самих сапог на теле убийцы не было. Они выпали просто ниоткуда. Положив предметы в инвентарь, я глянул на один из кинжалов и заплясал на месте от радости. Наконец-то! Зеленуха! Моя удача начала действовать не только в бою. «Редкий кинжал «Кровопийца» с редким допом на кровотечение.

 «Редкий кинжал «Кровопийца» Вес: 1 ед.

Урон 10

Наносит цели «Глубокие раны», вызывающие «Сильное кровотечение», урон 5 ед в сек./30 сек., суммируется с «кровотечение» от «Владения режущим оружием».

При удачной атаке передает владельцу оружия 30 ед. жизни жертвы.

Совет: повышайте умение «Владение режущим оружием», для более эффективного использования.

«Вот оно что!» - восхитился я. Кинжал не просто вешающий обычное «кровотечение», а суммирующийся с бонусом «владения» оружием. На максимальном уровне «владения» будет вешаться по пятнадцать урона «кровотечения» в секунду. Четыреста пятьдесят урона за одно ранение целям, не имеющим быстрой регенерации или сопротивления к кровотечению. Это именно он перебивал мою защиту и чуть не лишил меня жизни. Жуть! Опасная вещь. Сейчас это было самое смертоносное оружие из всего, чем я владел. Моя четверочка «владения режущим» плюс бонус кинжала (4+5)*30=270 доп. урона от «кровотечения» за тридцать секунд.

Вроде и неплохо, но молотками можно и намного больше набить вблизи за это время. Значительно больше. Хм.. Всё-таки незаметные атаки из тени не совсем мой стиль. Ладно, придумаю, как его использовать. На десятом уровне «владения» будет ИМБовая вещь. Жаль, что качалось режущее оружие хуже некуда. Всё из-за низкого собственного урона. Противника убивали мощные допы, а это никак не сказывалось на развитии владения оружием.

В каком-то смысле эти допы только мешали, слишком быстро убивая врага. Я сделал пометку в свой журнал для проведения очередного эксперимента и преступил к дальнейшему разглядыванию трофеев.

Второй кинжал внешне выглядел точно так же, но был намного проще. Обычный «желтый» «Качественный кинжал» наносил повышенный урон, но ничего более. Смертоносным он становился лишь в руках настоящего мастера кинжала, каким и был мой недавний противник. Таких, «обычных» кинжалов у меня накопилась целая коллекция. Один повышенный урон без изюминки меня уже не удовлетворял.

 

Остальные трофеи откровенно разочаровали. Оранжевые «Хорошие кожаные наручи Ловкача» с значением прочности всего в пятьдесят единиц и брони два! Это что за шлак!? Или я что-то не понимаю в броне или… Короче вообще непонятно, как такая броня поможет в бою, если сломается после двух попаданий по ней. У наручей был бонус к ловкости – целых два очка! Да уж, с такими наручами я теперь ловкач, в рот мне ноги!

Сапоги вообще оказались обыкновенной краснухой с тридцатью единицами прочности и единицей защиты. Я решил не тратить нервы, а расспросить про броню товарищей Винса. Они должны об этом много знать. Как-никак выходцы из «Стального легиона». Они там все в доспехах были. Послушаю, что они скажут.

Наплечники оказались железными, из-за чего затянули на десять единиц веса, но уже имели боле весомый бонус. Желтые «Качественные железные наплечники Мощи», имели уже сто двадцать единиц прочности, но странные четыре единицы защиты. Их особенностью, отразившейся в названии, стали пять халявных очков силы от снаряжения. Да уж – мощь несусветная. Разве что, камень в них будет быстрей таскать. Скрепя зубами, я перешёл к изучению кольца и поясной сумки. Сумка была расширением инвентаря, и при экипировке давала дополнительные четыре ячейки, но так как носилась наравне с остальным снаряжением, терялась при смерти. Колечко называлось «Медное кольцо мудреца» и давало единицу к интеллекту.

Не то, чтобы я ждал, что-то особенное, но из всех вещей меня порадовал только кинжал. Остальное я решил протестировать в демоническом логове. Кроме сумки, её я подарю Сае. Она вряд ли будет рисковать как я и ничего не растеряет зря.

Выносливость моего персонажа уже достигла сотни. В минуту встроенная «медленная» регенерация восстанавливала одиннадцать единиц здоровья. Пока я изучал трофеи, здоровье подтянулось к двести восьми единицам. Настало время провести последний запланированный на сегодня эксперимент.

Я вынул из инвентаря стрелу. Приложил её ноге и выставил вперед руку, так, чтобы ладонь указывала вниз, в район ноги. Зажмурив глаза, я активировал «воспламенение». Я физически ощутил, как под ладонью возникла пышущая жаром сфера. Она выпустила горячую струю пламени прямо мне в ноги, и спокойный окружающий лес наполнился дикими воплями боли. Система  зафиксировала новое заклинание.

«Получено дополнительное очко характеристик»

 «Создано уникальное защитное заклинание - «С*ка, бл*ть, жжет».

Эффекты: накладывает на заклинателя и область вокруг него защитный, сферический барьер, на 100% снижающий урон от стихии огня.

Максимальная диаметр сферической области на десятом уровне — 30 м

Максимальная длительность удержания барьера— 30 сек.

Шанс успешного наложения барьера на десятом уровне — 100%

Стоимость на десятом уровне умения «заклинатель стихий» - 300 маны»…

Я верил, нет, я знал, что заклинание защиты от огня можно создать таким образом. Я был уверен, что оно упадет в раздел уже прокаченного навыка «Заклинатель стихий». Я даже придумал ему название, но когда проводил эксперимент, не смог его сказать. Ладно, потом переименую.

В результате эксперимента была получена очень важная информация. Если я запущу свое огненное заклинание, оно заденет всех: меня, Саю, моих сокланов и партнеров, вообще всех. Никакого режима «дружественного огня» у «воспламенение» не было. Второе - заклинание наносит ровно двести урона, как я и предполагал. Мне нанесло сто сорок, но только  из-за уже прокачанного ранее «сопротивления». Третьим пунктом было подтверждение, что заклинание можно запустить в уменьшенном радиусе, если активировать в землю или вдалеке от деревянных предметов. Последним открытием было то, что моё собственное пламя жжет не слабее, чем выпушенное из пасти дракона.

Вытянув еще одну стрелу, я опять выставил руку и зажмурился. Пришло время проверить, как действует защитный барьер. Я сказал заклинание, но ничего не произошло. Помыкавшись, я понял, что просто закончилась мана. Отложив эксперимент до завтра, я со спокойной душой вышел из игры.

Часть 5 В преддверии катастрофы

Как не крутись, а организм возьмет своё. Выбравшись из капсулы, я смог лишь сходить в санузел и попить. Глаза сами слипались после бессонных суток в ВР, и мне пришлось подчиниться потребностям тела и лечь спать. Проспал до обеда следующего дня. Спал бы и дальше, но через минуту после полудня ко мне в модуль начал ломиться настырный прилипала. Винс, чтоб ему пусто было, уговорил своих товарищей пообедать раньше обычного, прискакал к моей двери и принялся тарабанить в неё всеми частями тела.

Разумеется, я проснулся. А кто бы ни проснулся от сотрясающего весь модуль грохота. Винс не просто стучал, а выламывал дверь, набрасываясь всем своим весом. Вдобавок к этому парень сопровождал своё хулиганское поведение призывами к совести, долгу и необходимости держать слово.

Хотелось выйти и вмазать. Крепко вмазать разок другой, но я понимал, что сам дал обещание, которое мог и не давать, а значит открыть дверь придется, и немного поиграть с этим упырем тоже. Как только его терпят товарищи и друзья. Кто вообще добровольно захочет дружить с этим наглым, надоедливым, лживым манипулятором?

Я с трудом оторвался от подушки. Открыл дверь и, не обращая внимания на трескотню Винса, пошел в душ. Парень ворвался внутрь с желанием затолкать меня в капсулу, но ему пришлось терпеливо ждать, пока я освежусь в душе и неторопливо почищу зубы. Мне даже захотелось побриться, раз меня ждал этот… но я воздержался. Когда вернулся в комнату, на полу перед капсулой стояло два подноса. Один с завтраком, а второй с обедом. Винс начал с претензий:

- Ты чего не открывал? Спал, что ли? Мы же договорились в обед. Я всех собрал. Тебя одного все ждут. Я уже испугался, что ты меня решил кинуть и погрузился в «Сферу» без нас. Я понятия не имею, где тебя там носит всё время. Короче, скорее кушай и заходи. Мы с ребятами будем тебя ждать на точке воскрешения. Всё, я побежал.

Винс ускакал в свой модуль - отлично пообщались. Ну, ждите. Мне еще минимум час бежать к городу. Убивать себя для быстрого перемещения я не собирался. Сохранить «Щит» для моих экспериментов важнее, чем экономия времени непонятно кого. Между прочим, я не люблю быстро кушать.

Я покосился на лежащие на подносах порции. Надо сказать, кормили на базе легиона неплохо. Составы имели приятный и разнообразный вкус, полностью утоляли голод, и от них не надувало, как после безвкусной китайской химии. Хотя я только встал, у меня уже разыгрался недетский аппетит. Не удивительно. Я же пропустил вчерашний ужин и утренний завтрак. Прикончив и утреннюю и обеденную порцию, я запил это всё стаканом воды. Пару раз наклонился и потянулся вверх, чтобы облегчить пищеварение.

Сладко зевнув, я стал вяло натягивать костюм для погружений. После еды опять хотелось лечь поспать, но вместо этого я вынужден был лезть в капсулу. Неохота, блин! Сейчас психану и устрою этому говнюку пекло, чтоб знал, как со мной связываться. Что бы ему такое устроить? Начнем, пожалуй, с форменного издевательства.

***

Винс вернулся в игру, но своей компании на условленном месте не застал. Его окрикнул, сидевший в тени торговой палатки незнакомец. Винс мельком глянул в его сторону и только после второго окрика его глаза распознали в чудаковатой фигуре Димаша в эльфийской внешке.

Сблизившись с парнем, он невольно прыснул в ладошку. Слишком нелепо выглядел накаченный Димаш  в скине эльфа, да и выбранный парнем «стиль» лишь усугублял комический эффект. Брутальный дикарь с квадратным подбородком в одежде из листьев и рогатым головным убором на голове. Стиль совсем не подходил образу изящных и утонченных эльфов.

 

Накачанные девушки-эльфийки выглядели симпотично, но это всё равно выбивалось из общепринятого канона.

 

Видел Винс случаи и похуже, когда откровенно полные люди пытались надеть эльфийский скин с открытым стилем. Не спасало и создаваемая скином дополнительная «стройность».

 

А вот Виктории скин шёл даже очень. Она выглядела, как настоящая эльфийка, хотя не интересовалась стрельбой из лука и согласилась потратиться на внешку только из-за желания помочь развитию клана и длинных золотых волос. Её естественный цвет волос – темный. Ей захотелось внести в свой игровой образ  немного разнообразия. Они вместе с Винсом выбирали стили. Парень предлагал этот:

 

Но девушка предпочла более закрытый и скромный вариант:

 

- Чего расселся и где остальные? – приблизившись к приятелю, спросил Винс.

- Вика пошла прогуляться к озеру. Ей надоело сидеть на одном месте, а Ольга в гостинице, у регистратора гильдии. Мы же так и не внесли взнос за регистрацию. Клан-чат не доступен. Ты забыл, там нужно было сто золотых ещё заплатить.

- Точно, у нас же вчера не хватило, - вспомнил парень.

-  Кстати, как мы будем называться? – поинтересовался Димаш.

- Чемпионы.

- А, понятно. Почему сразу не Боги?

- Было занято, - ухмыльнулся Винс.

- Кстати, я всегда хотел спросить, твой Ник что-то значит или может производное от английского слова «Win» (выигрыш)  или «wings» (крылья)?

- Неа, просто сокращение от имени. Меня родители назвали Винсент. Полное имя мне не нравится, вот я его и сократил.

- Ясно, - зевая, кивнул Димаши, - Долго еще ждать?

Не дождавшись ответа, он вдруг оживился и затряс в воздухе указательным пальцем.

- Винс, слушай, пока тебя не было, я кое-что интересное увидел.

- И что же?

- На сервер целая толпа наших привалила.

- Каких, наших?

- Ну, наших, бывших товарищей по легиону.

- Да? И много?

- Человек тридцать в течение пяти минут нарисовалось. Судя по уровню, все обнулились. Я сначала к ним подойти хотел, но тут Бульдозер с Ягуаром объявились, вот я с круга и ушел, пока меня не заметили. Ты же знаешь, я этих двоих на дух не переношу. Ты не в курсе, зачем они перешли в наш город?

Винс кивнул головой, хотя точно не знал, кого именно Антон пошлет, чтобы мешать развитию его проекта.

- А как Бульдозер и Ягуар выглядели?

- Были без скинов, да и без снаряги. Кстати, они уже пятый уровень. Когда только успели?

- Если они здесь столько же, сколько и мы, то пятый вполне ожидаемо. Взяли первые уровни по всем основным видам оружия и лесоруба. Меч, кинжал, лук, молот и топор.  Это я вас с Викой не гоняю. Вы бы тоже уже пятый имели. Странно, зачем они сейчас апнулись, если смысл был только на десятом, когда в магазине бутылочки опыта появятся?

- Выпендриваются перед другими игроками. Мол: «Смотрите, какие мы крутые».

- Наверное, другого повода тратиться на кровать так рано я не вижу. Не будут же они,  пока кузницу и кожевника не отстроим, связываться с монстрами.

- Я бы не стал, - уверенно заявил Димаш.

Он прекрасно помнил, как больно кусаются Тушканы, если в бою ломается хоть один элемент доспеха. Монстры начинают атаковать именно оголившийся участок. Без полного доспеха соваться к монстрам будет только дурак или мазохист - все это знают!

- Слушай, а как мы тут кузницу построим? Подарочные наборы с ресурсами только первые полгода продавались. Я, когда скин покупал, обратил на это внимание. Их нет. Где брать камень и руду на отстройку?

- Как это - уже не продается? – встрепенулся Винс.

Он тут же вышел из игры и вернулся только через десять минут. На лице парня царило выражение беспомощности.

- Димаш, что делать? Ресурсы больше продаваться не будут. Я ходил на портал разработчика. Они это сознательно сделали. Легкий старт был для привлечения игроков, а когда шефство над некоторыми взяли спонсоры, таким образом они уравняли все города. Купить камень и руду не получиться. Где, черт возьми Ольга? Алекс не появлялся?

- Еще не было? – пожав плечами, ответил Димаш.

- Пожалуйста, не пропусти его, я в гостиницу.

Винс застал Ольгу у распорядителя гильдий. Она только-только завершила регистрацию.

- Оль, жопа. Нам жопа. Ресурсы больше не купить в шопе. Камень и руду не добыть без захвата ресурсных инстансов.

- Что значит не купить? Нахера я только что выкинула двести кредитов на регистрацию клана, если мы облажались? Ты раньше сказать не мог?

- Я сам только узнал!

- Всё, больше ни кредита не вложу в твой проект, братец. Меня и так скоро уволят, а я выбрасываю последние деньги на бесполезные вещи, - заявила Ольга.

Расстроенные родственнички покинули гостиницу и увидели столпотворение у ратуши.

- Интересно, что там? – поинтересовался Винс.

- Некогда нам глазеть. Ты говорил, что нам срочно нужно зарегистрировать гильдию, раз Алекс возьмётся за наше обучение. Теперь всё без толку. Без ресурсов нам не сделать снаряжения, а без снаряжения не взять инстансы. Мы в пролете. О турнире можно забыть.

- Я так не думаю, - заупрямился парень, - с Алексом мы сможем взять ресурсную пещеру.

- Ладно, давай проверим. Давай сразу это и выясним. К черту обучение. Пусть он поможет нам с каменоломней. Получится захватить инстас, продолжим играть. Если Алекс, в которого ты так веришь, не справится, я покидаю твой проект.

- Сестра, ты бросишь своего младшего братика одного? - изобразив беззащитную беспомощность, спросил парень.

- Да, Винс, да. Пора тебе повзрослеть и научиться рассчитывать на себя. Я не смогу постоянно тебя выручать.

- Сестра!

- Хватит, Винс. Меня это уже раздражает.

- Ладно. Попрошу его помочь с шахтой, но давай подойдем хоть на секунду к ратуше. Хочу узнать из-за чего такой шум, - попросил Винс.

***
После входа в игру я первым делом оценил свои сильно возросшие характеристики. Какое всё круглое стало в основных параметрах. Особенно радовало значение удачи и интеллекта. Теперь я должен получать и прокачивать навыки с гораздо большей скоростью.

Александр 5202, 1 уровень

НР   1000/1000

МР  1500/1500

SР   1000/1000

Сила                           28

Ловкость                   80

Выносливость         100

Скорость                   26

Интеллект                150

Удача                         73

Максимальный переносимый вес: 66/280

Комфорт: 88/100

Финансы: 86 з. м. 40 с. м. 20 м. м.

За время моего отсутствия в игре здоровье полностью восстановилось. Прикинув в голове, сколько нужно времени, чтобы полностью отрегенить тысячу здоровья, я пришел к выводу, что не так уж и много 11 очков/минуту  60 минут = 660 очков/час. 1000 оч. здоровья  660 = 1,5 часа. Чем больше выносливость, тем быстрее ежеминутный реген. Всего полтора часа и я опять целехонький, как свеженький огурчик. Надо это запомнить. А что выходит с маной? 16 очковминуту  60 минут = 960 очков/час. 1500 оч. маны / 960 = 1,56 часа. Немного дольше. Отлично. Теперь не надо для восстановления здоровья и маны постоянно убивать себя.

Раз к городу мне бежать еще около часа, я могу закончить с экспериментом, и не беспокоится о мане. Я продолжил с того, на чем закончил вчера. Достал стрелу. Заглянул в закладку, чтобы не ошибиться с произношением активирующих слов. Выругался и наблюдал удивительный эффект. Активация выглядела по-настоящему круто. Вокруг меня раскрылась огромная огненная сфера, и само моё тело словно пылало в огне, но этот огонь был только видимостью. Меня он никак не обжигал. А вот стрелу, в той части, где она соприкасалась с кожей, сжёг.

На землю упало два несгоревших куска у наконечника и оперенья. На поверхности полусферы бушевало пламя и кружился замысловатый рисунок из каких-то геометрических фигур и незнакомых символов. Японцы любят изображать магию таким образом. Их рисом не корми, а дай изобразить магический круг и руны в каждом эффекте. Возвращаясь к эксперименту. Защитный барьер не был статичным. Он перемещалась вместе со мной. Более того, коснувшиеся поверхности огненного барьера ветки деревьев тут же вспыхивали и сгорали до пепла.

Приходило на ум и другое использование барьера. Я же могу бегать с этим огненным шаром и наносить всему попавшему в радиус действия огненный урон. Я засек время. Всё как в описании. Сфера растаяла через тридцать секунд. Новый эксперимент потребовал повторной активации барьера. Находясь внутри сферы, я попытался активировать «воспламенение» на остатки стрелы на земле. Система сообщила, что заклинание заблокировано, но ману сожрала. Всё, что хотел, я выяснил. Защитный барьер на максимальном уровне не позволяет использовать магию огня внутри себя. Он защищает от любого огня, даже моего собственного. Совместное использование заклинаний невозможно.

Закончив с экспериментами, я побежал к городу. Справился даже быстрее, чем думал. Уже через сорок минут вошел в границы города с севера. По пути к кругу воскрешения решил сдать мэру выполненное задание. В ратуше народу - не протолкнуться. В толпе бурно обсуждали появление заданий на доске. Ахи. Вздохи, недоумение. К моему удивлению, после провала задание на дуэлянта, оно опять появилось на старом месте. Воспользовавшись неразберихой, я пробрался к доске и взял его снова.

Как и задание на убийцу, уже помеченное крупной, красной надписью: «выполнено», это задание стало серым, неактивным и изменило статус на «взято». Я решил взять и все остальные задания, пока другие тупят. Они же не просят кушать, сделать их можно в любой удобный момент. Так почему бы не застолбить их за собой? Изменившийся статус заданий заметили не сразу. А когда заметили, поднялся такой шум и гам, что можно было оглохнуть. Я в этот момент получал у мэра заслуженную награду и поспешил покинуть шумный балаган.

Добравшись до круга, я увидел лишь скучающего в сторонке Димаша. Да и то, что это именно Димаш я понял по челюсти и накачанной фигуре. В остальном, он больше походил на куст с оленьими рогами. Перекинувшись с эльфом-качком приветствиями я стал осматриваться по сторонам и заметил идущую с юга Вику. Она выглядела потрясающе в облике эльфийки с длинными, золотыми волосами и, в отличии от Димаша, выбрала нормальный стиль. Каким-то образом Ольга и её брат пришли на круг позже меня, причём с той же стороны, что и я сам.

Я хотел заставить Винса и его друзей поработать в каменоломне, но этот парень вдруг сам предложил отправиться к ресурсному инстансу. Совпадение? Не думаю. Я напомнил про кирки и Винс тут же сбегал к кузнецу и купил сразу пять штук.

- С такими кирками вы много не добудете. Надо купить дворфский инструмент, который продается в комплекте со скином, - подметил я.

- Нет уж, - отрезала Ольга, – я и так на мели. Не буду тратить на это последние деньги.

Честно говоря, я и не собирался отправлять Ольгу в логово, поэтому воспринял отказ спокойно.

- У меня уже есть скин дворфа. Второй я по скидке не куплю, но инструмента нет, я отдал его в хранилище клана, - почесав затылок, пробасил Димаш.

- Ладно, меняй скин, а я дам тебе свою кирку на время.

- Давай потом насчет добычи, когда захватим инстанс, - попросил Винс, - кстати, принимайте приглашение в клан. Это откроет нам общий чат.

- Вот еще, не хочу, чтобы ты непрерывно задалбывал  меня вопросами: «где ты?» и «что делаешь?» - за противился я.

- Чтобы взять под контроль клана ресурсную пещеру, в группе все должны быть из одного клана, - напомнил парень.

- Ладно, но это только на время, - предупредил я заранее.

- Осталось найти каменоломню, - пробасил Димаш.

- Я знаю одну, - усмехнулся я, - идемте!

По дороге завязалась оживленная беседа с обсуждением неимоверного события. Оказалось, на доске объявлений появились очень сложные задания и кто-то из игроков города уже выполнил задание ранга «С». «И кто же это мог быть?» - ехидно подумал я, но в разговор не включался, просто внимательно слушал.

- Ранг «С» это же монстры семидесятого уровня и выше. У нас уже есть кланы способные потягаться с великанами? – пробасил Димаш.

- В том то и дело, что такое невозможно сейчас! – уверенно заявил Димаш, - скорее всего ошибка в указании ранга. Я пробрался к доске и посмотрел. Там задание на убийство кобольда. Какого-то кобольда! Я кобольдов выше пятнадцатого уровня не видел. С ним парочка мечников пятнадцатого уровня разберется.

Тут мне захотелось вставить свои пять копеек, но я удержался. Высокоуровневых кобольдов он не видел. Сейчас увидишь, потом не жалуйся. Парни немного пообсуждали какого ранга должно было быть задание на кобольда и в целом система рангов стала мне ясна:

  ранг    «А+» - 90 уровень монстров и выше

             «В+» -  80 уровень монстров и выше

«С+» -  70 уровень

«D+» - 60 ур.,

«E+» - 50 ур.,

«F+» - 40 ур. и так далее…

В такой системе задание на зачистку верхней пещеры «Демонического логова повелителя Кобольдов» с рангом «В+++» значила наличие монстров 80-89 уровня. Странно, вроде до этого там были монстры лишь семьдесят плюс. Довольно большой скачок в уровнях, по сравнению с прошлым моим посещением.

Дорога к пещере заняла всего шесть-семь минут. Я заметил, что вход в подземелье несколько изменился. Вскоре я понял, что не так. Сама подсветка входа поменяла цвет с желтоватого на красный. Или в прошлый раз я не обратил на это внимание или цвет свечения изменился позже. В любом случае, неважно.

- Мы пришли - это каменоломня, - объявил я своим спутникам.

Ольга вдруг вспомнила, что у неё есть срочный дела, шепнула что-то Винсу на ухо и помахав нам ручкой, пошла назад в город. Димаш вышел, чтобы переодеться в дворфский скин, а Вика по привычке стала колупаться в траве, обнаружив полезные для алхимии растения. Да уж, ребята расслабленные, они еще не знают, что их ждет.

- Принимайте приглашение в пати, - объявил Винс, а перед моим лицом возникла табличка спрашивающая моего согласия вступить в группу.

Я принял предложение, Вика тоже, а вскоре туда вошел и сменивший внешку Димаш. Да уж, у парня совершенно не было вкуса, а с его физическими данными даже дворф выглядел слишком высоким и накачанным для этой расы. В команде все оказались первого уровня, и моя единичка никак не выделялась на фоне других. Напротив индикаторов здоровья, маны и усталости не стояло никаких числовых значений, и я выдохнул спокойно. Индикторы будут отражать лишь процентную потерю здоровья и маны. Никто и не поймет, почему они у меня падают медленней остальных. Вооружившись, кто чем, мы вошли внутрь подземелья.


