
        
            
                
            
        

    Annotation

        Перерождение с Системой в теле малолетнего кавайного манипулятора с замашками матерого тролля.

        Мило, пуфысто и немного неадекватно.

        Кланы и попытки игры в подковерные интриги прилагаются.

      

		Вводная информация.
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        Вводная информация. 

      

      Мастер Слуг 2.

      

      

      Вводная.

      События стартуют 30 мая 2015 года.

      30 мая 2015 – пробуждение, призыв Киёхиме, встреча с Дезрет и Роном, призыв Широ и Куро.

      31 мая 2015 – первое прохождение подземелья гоблинов, активация гена вампира у Киё, получение артефактов «вечный пакет клубничного молока» и «кольцо личины», активация гена кицунэ.

      1 июня 2015 – тренировки.

      2 июня 2015 – первый выход в город, посещение школы и договор о поступлении, получение информации о «вирусе Эф».

      3 июня 2015 – тренировки, подача документов в школу, фарм гоблинов.

      4 июня 2015 – первый день в школе, знакомство с Хикари Ёро и Кирино Мей, сбор информации о додзё, фарм гоблинов.

      5 июня 2015 – Киё начинает оформление поместья в качестве гостиницы, разговор с Кирино о помолвке в школьном парке, поход с Киё в додзё семьи Мей, договор с Гинто Мей.

      6 июня 2015 – «первый поцелуй Мастера» (Киё в отрубе), приход в гости Кирино, Гинто и Сакуры, объяснение «проблемы» семьи Мей, получение «Лисьей жадности», переезд Кирино, заключение магического договора с семьей Мей, лютый гринд «странного леса».

      7 июня 2015 – взятие 10 уровня, получение таланта «обнуление», заключение «контракта» с Кирино, получение второго хвоста кицунэ, получение подкласса «генокрад», получение гена кумо, образован «Клуб Кей», встреча с Хоуп и Хикари Ёро в кафе (НЯШАЛИТИ!!!), идут переговоры семей Мей и Ёро.

      8 июня 2015 – побудка Кирино, школа, встреча с Хикари в комнате студсовета, предложение о браке от Хоуп, ответное предложение о встрече 14 числа в поместье Арисава, тренировка в додзё Мей, знакомство с группой Рунья, Алайей и Шиши, «общая помывка» с группой Рунья, призыв цукумогами Хахаки, Ниваба и Пан, гринд, первое прохождение «ямы черных крыс», получение «боевых перчаток гнева».

      9 июня 2015 – побудка Куро, первый завтрак от Пан, школа, покупка «введения в руническую магию», встреча с Хикари в школьном парке, получение пяти «свитков призыва случайного слуги совращающей специальности», занятия у Мей, «БОЖЬЯ КАРА!!!», «Клуб Кей» принял решение о «Ночи Трех», получение двух «свитков активации генов», поясной сумки расширенного пространства, активация гена Юки-онны у Кирино, призыв Блейс, Хиро узнал о тяге «лисьей натуры» к большим мускулам.

      10 июня 2015 – побудка Киё, операция «КУСЬ за ушко!», Блейс знакомится с Пан и её готовкой, Киё и Блейс отправились за покупками и познакомились с городом, школа, сцена с Хикари «ты все не так понял», знакомство с Рокквел Грейв, пригласил Грейв «зайти в гости» 21-го числа, обед с Кири и Хикари в парке, передал Хоуп через Хикари бенто (от Пан), Хикари обещала до завтра выяснить про интерес со стороны Шинадо Инузу, тренировка у Мей, узнал у Сакуры немного информации о Закари и Грейв, гринд, получение «Вакидзаси Стенающих Душ», «Свитка Святого Рандома» и «Свитка принудительного подчинения».

      11 июня 2015 – Побудка Кирино, Кири мстит за операцию «КУСЬ», школа, рассказ Хикари о «ночи любви Хоуп и мутировавшего бенто», знакомство Хикари и фей, Хоуп настигла «добычу» в студсовете, «разговор по душам» с Хоуп, встреча с Роки в парке, знакомство Роки с готовкой Пан, путь из школы вместе с Блейс, заварушка в кафе против семьи Рюо, встреча с лисичками, обещание подоспевшей Хоуп «завтра прибыть с делегацией и во всем разобраться», призыв Петры, Петра начинает фортификацию, прибытие Хикари, разговор с сестрами-лисичками, кицунэ приняты на месяц испытательного срока, перенос прихода Рокквел Грейв с мамой в гости на утро 12 числа, призыв Дороти Гейл.

      Город Кюрю, Восходящая Империя.

      Местная мировая валюта – кред.

      Основная религия –  поклонение богине Гее.

      «Вирус Эф» - проблема мирового уровня, возникшая в пятидесятых годах двадцатого века.

      Официальный брачный возраст – шестнадцать лет, с поправкой о «традиционных устоях» - четырнадцать лет.

      Городок провинциальный, высотки есть только в административном центре. Через поселение течет река, впадающая в расположенное на окраине большое озеро-водохранилище. Местность вокруг в основном гористая. В самом городе большое количество парков, деревьев и целый лабиринт узеньких улочек. Климат теплый, зимой снега почти нет.

      Город поделен на пять зон влияния: деловой центр, север, юг, запад и восток. Четкой границы нет, поэтому часто происходят мелкие споры и стычки. Все зоны держат под контролем Великие семьи, а уже на их территории и под их охраной живут Младшие семьи. Независимых семей в городе нет, а одиночки либо платят за охрану, либо сидят по окраинам и в Зазеркалье, стараясь не отсвечивать.

      Великие семьи:

      Инузу – юг;

      Закари – восток;

      Ушино – запад;

      Поместье Арисава.

      Огромный деревянный трехэтажный особняк квадратной формы на две сотни жилых комнат с чердаком и внутренним двориком. Крыша плоская. Во внутреннем дворике скамейки, прудик и дерево с золотыми листьями. Вокруг поместья фруктовый сад с дорожками и ручейками, сад камней и прудики с рыбой и просторная поляна, переходящая в участок дикого леса «на заднем дворе». Территория обнесена каменной стеной трехметровой высоты с железными воротами. Общая площадь – около четырех квадратных километров.

      Комната Хиро на втором этаже. Смежную комнату заняла Кирино. Через три двери от них есть небольшая кухонька.

      До совершеннолетия Хиро территория поместья объявлена Геей неприкосновенной для городской администрации (все счета оплачены, его невозможно отнять, подарить, продать), а также магического сообщества города - Великих и Младших семей. Но в случае Сообщества сдерживающий фактор – исключительно последующее наказание от Богини, так что одиночки, монстры и просто отморозки вполне могут попытаться напасть и сравнять его с землей.

      Во внутреннем дворике под деревом с золотыми листьями установили портал в Зазеркалье в качестве старого ростового зеркала с бронзовой фигурной рамой.

      Доступ в обычное Зазеркалье города.

      Доступные «особые» домены (из названных в тексте):

      Подземелье гоблинов, уровень 1-5, ускорение времени 1:100 без биологического старения.

      Странный лес, уровень 4-6, ускорение времени 1:100 без биологического старения.

      Яма черных крыс, уровень 8-10.

      Подземелье пауков.

      Город зомби (больше они туда не ходят).

      Подземелье мокриц.

      Расположено поместье на самой окраине юга Кюрю, в зоне влияния Великой семьи Инузу.

      Расположенные неподалеку места:

      Торгово-развлекательный центр.

      Комплекс зданий из детского сада, младшей, средней и старшей районных школ (полчаса пути пешком).

      Додзё Мей – расположено на полпути между школой и поместьем Арисава.

      Учебный районный комплекс.

      Здания детского сада и школ разделены внутренними заборами и имеют собственную внутреннюю территорию с парками и лавочками. В оформлении преобладают светлые тона.

      Охрана имеет синюю униформу и вооружена травматическими пистолетами.

      Административный корпус стоит отдельно и имеет два этажа.

      Комната студсовета младшей школы в конце коридора на четвертом этаже.

      Занятия начинаются в 8 утра и заканчиваются около полудня (12-14 часов).

      Форма для мальчиков: туфли, брюки, рубашка с коротким рукавом, короткий галстук.

      Форма для девочек: туфельки, белые чулочки и блузка, черная юбка.

      В Империи учебный год начинается в мае и идет в три триместра с месячными каникулами: май-июнь-июль, август, сентябрь-октябрь-ноябрь, декабрь, январь-февраль-март, апрель.

      Младшая школа: 1-4 классы (6-9 лет)

      Средняя школа: 5-8 классы (10-13 лет)

      Старшая школа: 9-12 классы (14-17 лет)

      Администрация и учителя:

      Директор Гато. Немного полноватый улыбчивый мужчина лет сорока, с намечающейся лысиной и жидкими усиками. Обычно одет в деловой темный костюм и носит очки.

      Тоно Шики, классный руководитель 1-Б. Невысокого роста (около 140 см), длинные темные волосы, обычно собранные в тугой узелок на затылке, черные внимательные глаза, внушительный (минимум 4 размера) бюст. Предпочитает офисный костюм с юбкой, фривольно расстегнутой блузкой и черными чулками.

      Семья Арисава:

      Хиро Арисава – ГГ. Голубоглазый блондин с золотистыми волосами и ослепительной улыбкой.

      Интуиция всегда бдит за спиной, горестно вздыхает и периодически нализывает затылок, предупреждая об очередной «жопе на горизонте».

      «Лисью натуру» кицунэ привлекают большие и мускулистые женщины. Он с этим смирился и учится пользоваться, дабы без лицемерия говорить Блейс, что она красивая. «Замотивированная любовью Мастера и заряженная няшностью слуга работает в пять раз быстрее и эффективней – доказано Киё!»

      Живет на втором этаже поместья.

      Учится в классе 1-Б младшей школы.

      Артефакты:

      Вечный пакет клубничного молока.

      Кольцо личины. На полчаса накладывает слабую личину, делающую внешность пользователя полностью неузнаваемой. Перезарядка – сутки.

      Учебник «введение в руническую магию» - небольшая, с ладонь взрослого человека, книжка в твердом переплете. Толщиной страниц двести, обложка серая без рисунков и надписей, пришитая к переплету красная лента-закладка, серебряный замочек без отверстий, но с овалом под отпечаток пальца.

      Свиток призыва случайного слуги совращающей специальности х5

      Свиток активации гена.

      Вакидзаси Стенающих Душ – короткое оружие, сделанное под женскую руку. Выковано с использованием нескольких десятков страдающих человеческих душ, которые при ударе стремятся передать свои страдания жертве и отгрызть кусок от её души.

      Свиток Святого Рандома – проводит случайный положительный ритуал от обычного до божественного ранга.

      Свиток принудительного подчинения – позволяет принудительно сделать существо своим контрактором с широко настраиваемыми условиями. Ритуал проводится в течение минуты. Существо не должно находиться в сознании.

      «Клуб Кей»: Киёхиме, Куро, Кирино.

      Киёхиме Арисава – хранительница поместья, «сестренка Киё»

      Милашка лет пятнадцати на вид. Тонкие и мягкие черты лица с большими кроваво-красными глазами. Белые прямые волосы, что объемной шапочкой спускаются почти до плеч. Длинная ровная челка подстрижена на уровне чуть ниже бровей, из-за чего стоит девочке немного наклонить голову вперед и глаза прячутся за белыми волосами, как за шторами. Худенькая фигурка под белоснежным кимоно, украшенным искусным рисунком ярко-алых лилий. Точно так же оформлен пояс-оби, а из-под подола выглядывали тоненькие ножки в белых носочках (или чулочках?) с деревянными традиционными сандалиями.

      Обычно говорит о себе в третьем лице, называя себя «эта слуга».

      Ночует (охраняет сон Мастера) обычно либо под кроватью, либо в шкафу Хиро.

      На улице предпочитает носить белую закрытую одежду со шляпками и зонтиками из-за вампирского гена.

      Не может покидать поместье более чем на сутки и слабеет с увеличением расстояния от него из-за сути Зашики Вараши.

      Владеет «мягким» и «жестким» стилем рукопашного боя для нанесения внутренних или наружных травм.

      Хиро зовет Мастером и, обращаясь к нему, часто запинается от волнения. Бывают спонтанные приступы «Мастер такой мииииилашкаааа!» и мечтательные ступоры.

      Куро и Широ называет «мошками» и периодически бьет мухобойкой. Еще не убила их только потому, что считает «игрушками любимого Мастера Хиро».

      Заключила тройственный союз с Куро и Кирино «Клуб Кей», дабы оберегать Мастера и его девственность и самим её забрать на четырнадцатилетие Кирино.

      Панически боится результатов готовки Пан, как и саму маленькую повариху.

      Слегка завидует «вопиющим размерам» Блейс.

      Артефакты:

      Боевые перчатки гнева – металлические наручи, совмещенные с перчатками и полностью закрывающие руки от локтей до кончиков пальцев. Имеют шипы из чуть светящихся красных кристаллов на тыльной стороне предплечий и костяшках и сантиметровые когти из того же материала. Есть функция автоподгонки.

      Широ Шинононо – «светлая» фея-меч.

      Ростом с ладонь взрослого человека. Из спины торчат две пары стрекозиных крылышек.

      Одета в… хм… Нет, скорее раздета. Тонкие чисто-белые трусики-стринги, белый «броне-лифчик» и такого же цвета высокие кожаные сапожки на шпильках. Белые, «по-пацански» коротко стриженные волосы. Глаза серебристо-серые и смотрят совсем недобро. Фигурка хорошенькая с большой грудью (относительно пропорций тела).

      Светлая фея, проповедующая принцип «добро поставит зло на колени и накажет… жестоко накажет». Поведение и речь грубые, изобилующие оскорблениями окружающих. Одинаково наслаждается как физическими, так и моральными страданиями других.

      Сестра-близнец Куро Шинононо.

      Часто называет Хиро «пацаном».

      Панически, до ступора и неконтролируемой дрожи боится Киёхиме.

      Обычно ночует в кровати Хиро, в полупрозрачной ночнушке.

      При «слиянии» образует магический круг на тыльной стороне правой ладони Хиро.

      Часто получает угрозы стать «заменителем анального вибратора» за свои выходки.

      Куро Шинононо.

      Ростом с ладонь взрослого человека. Из спины торчат две пары стрекозиных крылышек.

      Одета в черное свободное платье до пят, причем сделанное из очень плотной и даже немного грубоватой ткани. Длинные рукава полностью закрывают руки до запястий, а высокий ворот и отсутствие хоть какого-то выреза, вкупе с общей мешковатостью платья, заставляют судить о фигуре только по её белой сестре-близняшке. Волосы феечки цвета вороного крыла, заплетены в аккуратную косу, спускающуюся чуть ниже поясницы. Глазки черные, взгляд добрый, на лице застенчивая полуулыбка, а ручки скромно сложены перед собой.

      Темная фея, проповедующая принцип «тьма не всегда несет погибель, а свет не всегда дарует счастье». Поведение кроткое и мягкое. Стремится всем помочь. Втихую наслаждается собственными физическими и моральными страданиями.

      Сестра-близнец Широ Шинононо.

      Панически, до ступора и неконтролируемой дрожи боится Киёхиме.

      Обычно ночует в кровати Хиро в полупрозрачной ночнушке.

      При «слиянии» образует магический круг на тыльной стороне левой ладони Хиро.

      Кирино Арисава (Мей). «Дорогая».

      Прямые синие волосы до плеч, бледная кожа, холодные голубые глаза и худая хрупкая фигурка. Потомок «ледяных дев».

      Серьезный, собранный характер с толикой детской непоседливости. Железные нервы и самоконтроль.

      Чувствительные ушки.

      Часто зовет Хиро «глупым лисом».

      Живет в соседней с Хиро комнате.

      Считает извращением пить зеленый чай с сахаром.

      Боится Пан и её готовку.

      Из-за гена Юки-онны побаивается методов лечения Блейс «святым пламенем».

      Староста класса 1-Б.

      Артефакты:

      Поясная сумка с расширением пространства (3 кубометра) и обнулением веса.

      Блейс Темпера.

      Высокая женщина лет тридцати – тридцати пяти. Седые волосы до плеч, подстриженные под каре, и внимательные глаза серо-стального цвета. Ростом чуть выше двух метров, а под обтягивающим черным комбинезоном явственно бугрятся внушительные мускулы. Не культуристка, но весьма подкачанная особа с по-мужски широкими плечами, но при этом она обладает достаточно тонкой талией, широкими бедрами и внушительной грудью шестого-седьмого размера. Черный комбинезон дополняется двумя боевыми ножами на бедрах и странноватого вида металлическим рюкзаком за спиной, от которого к предплечьям женщины тянутся по паре гибких шлангов из металлических колец. Там они присоединяются к массивным прямоугольным наручам с парой широких стволов, торчащих над тыльными сторонами ладоней. Завершают образ тяжелые армейские сапоги, ковбойская шляпа, дымящаяся во рту толстая сигара и уродливый ожог на всю правую половину лица, забравший у женщины правое ухо, немного искрививший половину рта, но каким-то чудом не тронувший глазное яблоко и волосы.

      Тело покрыто сеткой многочисленных шрамов.

      Голос приятный, с легкой прокуренной хрипотцой.

      В качестве повседневной одежды предпочитает темный костюм-тройку с алой рубашкой.

      Называет Хиро «Повелителем».

      Очень любит подымить сигаретой, да и вообще неравнодушна к огню и поджогам.

      Обожает разводить пафос и брутальность.

      Любит черный кофе без сахара.

      «Смущение» - это не про неё.

      Считает себя абсолютно непривлекательной женщиной и давно с этим смирилась, относясь с пофигистичной иронией.

      Притягивает к себе внимание «лисьей натуры» Хиро, которая реагирует на «сильную самку».

      Завтракает исключительно у Пан, заливая её блюда «пламенем очищения». «Это бодрит и заставляет вспомнить, во имя чего я была создана!»

      Весьма добрая и сочувствующая другим личность.

      «Значит, ты мой Повелитель. Приказывай! И я принесу неверным очищающее пламя святого промития!»

      Петра Викторийская.

      Высокая, стройная, с прямыми ярко-зелеными волосами длиной до самого пола и кукольным личиком. Одета при призыве в черное пышное платье до пола. Вооружена двухметровым кроваво-алым копьем.

      Копье может менять размер и трансформироваться во что-то вроде указки.

      Гомункул, не имеет пола и сексуальных пристрастий, говорит о себе в женском роде.

      Специалист-фортификатор.

      Из-за проклятого копья КАЖДЫЙ бой для неё будет полон ПРЕВОЗМОГАНИЯ и обязательно закончится ПАФОСНОЙ смертью, но стоит лишь рассветным лучам пасть на место её призыва (внутренний дворик поместья), как слуга возродится вновь!

      Шелк Нью Линь.

      Молодая кицунэ-полукровка (однохвостая), уровень опасности – 2 (тренированный человек).

      Девочка шести лет, на полголовы выше Хиро. Короткие светлые волосы, голубые глаза, щупленькое телосложение.

      Очень похожа на Хиро.

      Обращается к Хиро «Старший».

      Дао Нью Линь.

      Молодая кицунэ-полукровка (двухвостая), уровень опасности – 3 (сверхчеловеческий).

      Девушка лет шестнадцати на вид. Волосы темно-синие, почти черные, с белыми кончиками. Ярко-зеленые глаза необычного разреза – уголки глаз словно вздернуты вверх. Кожа с легким загаром.

      Обращается к Хиро «Старший».

      Слуги-цукумогами семьи Арисава.

      Не могут прокачиваться с помощью «духовного интерфейса», не могут ходить в данжи. Имеют фиксированную силу, полностью лояльны Хиро и семье Арисава. Не требуют физической пищи, питаясь разлитой в поместье энергией или напрямую заряжаясь от хозяина. При исчерпании заряда энергии или сильных повреждениях временно возвращаются в форму предмета.

      Хахаки.

      Цукумогами-метла, преданный слуга семьи Арисава, уровень угрозы – 3 (сверхчеловеческий).

      Молодой паренек в свободном костюме синтоистского жреца с белым верхом и красным низом. Ростом метра полтора, лет восемнадцать-двадцать на лицо, длинные светло-коричневые волосы стянуты в хвост металлической проволокой, а ясные глаза одного с волосами цвета смотрят преданно и немного наивно.

      Обращается к Хиро «Хозяин». Предан Хиро настолько фанатично, что тот начинает бояться за свой зад.

      Следит за порядком на территории и в поместье, помогает с уборкой.

      Ниваба.

      Цукумогами-ножницы, преданная слуга семьи Арисава, уровень угрозы – 4 (героичекий).

      Очень высокая девушка – два с половиной метра ростом. И при этом довольно тощая, но не до безобразия. Кимоно грязно-серого цвета с излишне длинными и широкими рукавами, в которых полностью скрывались кисти рук. Страшно сутулая, отчего терялись сантиметров тридцать-сорок её роста и казалось, словно девушка нависает над тобой и вот-вот набросится. Жутковатое лицо: большие угольно-черные глаза, которые из-за черных кругов под ними казались еще больше, узкий нос, болезненно-бледная кожа и тонкие губы, сложенные в широкую безумную улыбку. Длинные черные волосы «шторкой» свисали практически до пола и дополняли жутковатую картину.

      Говорит о себе исключительно в третьем лице и короткими простыми предложениями.

      Очень неприятный голос, словно скрежет железа по стеклу.

      Отвечает за сады, лес и охрану периметра.

      Умеет перемещаться через тени.

      Пан.

      Цукумогами-сковородка, преданная слуга семьи Арисава, уровень угрозы 1 (человеческий) – 6 (полубог).

      Очень маленькая (на уровне девятилетки) девушка, с заплетенными в короткую косичку рыжими волосами и грустными зелеными глазами. Одета в черно-белое платье классической западной прислуги с чепчиком и фартуком.

      Говорит о себе в третьем лице. Немного неуклюжа и неуверенна в себе вне кухни. На кухне становится монстром шестого уровня угрозы.

      Повар семьи. Готовит вкусные, но ОЧЕНЬ СПЕЦИФИЧНЫЕ блюда из странных и чаще всего еще живых ингредиентов.

      «Суть моей жизни – накормить всех, посетивших эту кухню, Хозяин. НИКТО НЕ УЙДЕТ ОТ МЕНЯ ГОЛОДНЫМ!!!»

      Малая семья Мей, потомки ледяных дев.

      Жилище семьи. Высокий деревянный забор, старинные ворота. Окруженный садом одноэтажный особняк в традиционном стиле и стоящее чуть в стороне здание додзё с полосой препятствий. Окружено слабым защитным барьером.

      Гинто Мей. Глава семьи Мей.

      Ледяной змей, мастер БИ, уровень угрозы – 5 (мифический).

      Невысокий, но широкоплечий пожилой мужчина с седой острой бородкой, короткими зачесанными назад седыми волосами и колючими светло-голубыми глазами. Носит обычно традиционную одежду, в руках – узловатая полированная трость из дерева.

      Спокойный, благодушный характер с долей юмора.

      Знает о «духовном интерфейсе» и перерождении Хиро.

      Мию Мей. Мать Кирино (биологическая). «Непутевая мать».

      Ледяное касание, адепт БИ, уровень угрозы – 3 (сверхчеловеческий).

      Высокая статная женщина с голубыми глазами, длинными синими волосами, заплетенными в тугую косу и достаточно внушительной грудью. Одета обычно в традиционную одежду.

      Ксенофобка. Категорически против помолвки Кирино и Хиро.

      Сакура Мей. «Вторая мать» Кирино.

      Невысокая спортивная девушка с небольшой грудью, длинными фиолетовыми волосами и такого же цвета глазами. Одета обычно в традиционное кимоно темного цвета с белыми хризантемами.

      Спокойная и благожелательная девушка. Скрытый тролль и злобный манипулятор.

      Бесплодна.

      Старую семью (Ньюро) вырезал род Мей. Семья конкурировала с Грейвами.

      Группа Рунья – 15 девочек-сирот от 6 до 12 лет, находящихся на воспитании семьи Мей.

      Шиши Рунья, «учитель».

      Воспитательница-учитель группы.

      Платиновая блондинка лет двадцати – двадцати пяти, с короткой стрижкой и холодными серыми глазами. Небольшая, практически плоская грудь.

      Вечно хмурая, строгая и серьезная девушка.

      Не любит и не понимает политику, интриги и всякие «иносказательные разговоры».

      Алайя Рунья. Старшая в группе Рунья. «Молчунья».

      Уровень угрозы – 3 (сверхчеловеческий).

      Лет двенадцати на вид. Глаза и волосы черные, прическа – короткая, «под пацана». Довольно высокая для своего возраста, с уже начавшей оформляться грудью, но все еще подростковой угловатой фигурой, хоть и довольно спортивного телосложения.

      Серьезная, отстраненно-холодная, постоянно держит «похерфейс».

      Говорит тихо, почти шепотом.

      Чутье душ (Ищейка душ). Особенность крови Алайи, позволяющая «видеть» души, вот только обилие «человеческой гнили» накладывает отпечаток на детскую психику и у девочки начались проблемы с проявлением эмоций. Также особенность до предела повышает чувство верности, но только однажды выбранному «хозяину».

      Очень высокая сопротивляемость няшности Хиро, но сильное желание постоянно его обнимать и гладить.

      «Проблема» семьи Мей.

      Около десяти лет назад Мей были одной из самых влиятельных и сильных семей города. Но за прошедшее время их кто-то планомерно изводил, сократив численность кровных родственников с трехсот до трех (Кирино, Мию и Гинто).

      Великая семья (клан) Инузу:

      Шинадо Инузу.

      Мужчина. Один из лучших боевиков клана.

      Малая семья Ёро, потомки феникса, вассалы Инузу.

      Проповедуют принцип «у носорога плохое зрение, но это не его проблемы». У семьи очень сильна «огненная кровь» легендарного феникса и прилагающийся к ней «взрывной характер», из-за чего интриги и уловки – не их метод. Обычно прут напролом, добиваясь своего голой силой.

      Хоуп Ёро, мать Хикари, мастер-боевик клана.

      Алый Феникс, уровень угрозы – 5 (мифический).

      Девушка лет двадцати пяти – тридцати. Красные глаза и длинные алые волосы, красивое аристократическое лицо, фигура «песочные часы» с огромной грудью. Обычно держит волосы распущенными, маникюр алый с золотыми узорами. В одежде предпочитает черные, золотые и алые цвета.

      Бесцеремонная, наглая, самоуверенная, прямолинейная. Слегка безумная.

      Очень сильна кровь феникса, оттого большие проблемы с самоконтролем и головой. Срок жизни увеличен до нескольких столетий.

      В восемнадцать лет её выдали за старика, которому было около ста тридцать пяти лет. Два года брака дали ей дочь и моральную травму, из-за которой она теперь залипает на «мужчин помоложе» и няшные вещи. Муж скончался в 2010 от старости.

      После встречи с Хиро в кафе и попадание под «няшалити» слегка «поломалась» и любой ценой хочет выйти за него замуж.

      Хикари Ёро, наследница семьи.

      Алая Роза клана Инузу, уровень угрозы – 2 (тренированный человек).

      Девочка лет девяти-десяти (на 3 года старше Хиро). Красные глаза, алые волосы, собранные в две тугие длинные косички, строгие овальные очки и «породистое» красивое личико.

      Обычно сдержанная, спокойная, воспитанная девушка. Но при накоплении стресса может «взорваться» с применением отборных матов и огненных шаров. Особенно часто срывы происходят из-за поведения матери.

      Президент студсовета младшей школы.

      Обращается к Хиро «малой», «глупое животное».

      Периодически ей нужно проводить «Елисейский ритуал».

      Учится в классе 4-А младшей школы.

      Сидзи Ёро.

      Тридцать лет, «пивной бочонок на ножках». Неудавшийся жених Кирино.

      Великая семья Закари (восточная часть Кюрю).

      «Не самые приятные люди… и нелюди. Не темные, но если нужно, то бьют врага всеми доступными методами, не чураясь человеческих жертвоприношений и грязных ритуалов. Впрочем, на своей территории поддерживают относительный порядок и, если соблюдать договоренности, то дела с ними вести вполне можно».

      Малая семья Грейв, побочная ветвь Великой семьи Закари

      Специализируются на некромантии и смежных дисциплинах.

      «Цепные псы». Выполняют любой приказ без тени страха, сомнения и сожаления. Большая часть из них – либо нежить, либо так или иначе относится к этой расе.

      Рокквел «Зомбина» Грейв. «Рок» или просто «Роки».

      Молодой лич семьи Закари, уровень угрозы – 3 (сверхчеловеческий) – 5 (мифический).

      Старшеклассница.

      Среднего роста, с прямыми черными волосами чуть ниже плеч, черными глазами и практически идеальной фигуркой: высокая грудь третьего размера, узкая талия, округлые бедра, изящные черты лица и ухоженная кожа.

      Относительно бессмертна (лич-зомби). Владеет самовосстановлением.

      Эффекты заклинаний дают гнилостное зеленоватое свечение.

      Обладает высокой устойчивостью к «няшности» из-за статуса лича… но пожамкать пушистый хвостик ей все-равно хочется.

      Великая семья Ушино (западная часть Кюрю).

      Малая семья Рюо, вассалы Ушино.

      Лаура Рюо.

      Гончая Ушино, уровень опасности – 3 (сверхчеловек).

      Девушка в длинном синем платье.

      Не особо сильная, но живучая и приставучая. И полностью неадекватная, когда дело касается «добычи».

      Занзо Рюо.

      Пленительница, уровень опасности – 4 (героический).

      Высокая блондинка с холодным взглядом и одеждой в виде латексного розового комбинезона.

      Одиночки:

      Дезрет Гара – рунный маг, мастер БИ, уровень опасности – 4 (героический).

      Высокая молодая девушка лет двадцати – двадцати пяти на вид. Темно-фиолетовые, почти черные глаза и волосы. Серьезно-отстраненный внешний вид. Предпочитает носить брючный деловой костюм. На руках – черные перчатки с вышитыми серебряными нитями руническими кругами. Крохотные красные сережки в ушах.

      Рон Грон – демонолог, уровень опасности – 3 (сверхчеловеческий).

      Мужчина лет тридцати на вид. Предпочитает неформальный внешний вид: черная футболка и косуха, синие джинсы, куртка, бандана с изображением пылающих черепов. Серебристая цепь, обмотанная вокруг правого предплечья.

      ***

      Зазеркалье – скрытая сторона мира, представляет собой «лоскутное одеяло» из независимых доменов-биомов.

      Способы попадания в Зазеркалье: зачарованные зеркала, сны, смерть, уникальные случаи.

      Искажения – «иммунный ответ мира», неразумные монстры, являющиеся материализацией темных эмоций, энергий и прочей гадости, которая перетекает в Зазеркалье из мира людей. При критическом накоплении на одном участке Искажения могут прорваться обратно, дабы устранить причину своего возникновения и уменьшить количество выливаемого в мир негатива. При попадании в мир людей, Искажения иногда получают самосознание и могут подолгу прятаться в городах, собирая своих сородичей и накапливая силы для фатального удара.

      Сообщество Зазеркалья – общее название части людей и других разумных обитателей Зазеркалья. Основное право – «право силы». Общественный строй – «управляемая анархия». Единственный общий закон – не лезть в дела человечества. Зазеркалье отдельно, человечество отдельно. Нарушившие закон долго не живут из-за гнева Геи.

      Барьер – специальные чары, создающие копию части обычного мира и переносящие её в Зазеркалье вместе со всеми, имеющими к нему отношение и попавшими в область действия чар. Используется для решения силовых вопросов в тех случаях, когда одна из сторон не может или не хочет идти в нормальное Зазеркалье.

      Уровни опасности по внутренней градации Сообщества и «духовному интерфейсу» Хиро (в скобках цифровое значение отдельной характеристики).

      «Низкий ранг» по градации Сообщества, составляет примерно 70% от его численности. Серая масса без каких-либо особых способностей: исполнители, техники и ученики.

      1 – человек (5-15).

      2 – тренированный человек (15-30).

      «Средний ранг» по градации Сообщества, составляет примерно 20-25% от его численности. Серьезные бойцы, обладающие индивидуальными особенностями.

      3 – сверхчеловек (30-50).

      4 – героический (50-100).

      «Высокий ранг» по градации Сообщества, настоящие «чудовища» - составляют  5-10% от его общей численности. Они либо живут среди людей, забив на все и вся, либо сидят в Зазеркалье, тренируя новое поколение.

      5 – мифический (100-200).

      6 – полубог (200-300).

      7 – воспетый в легендах (300-500).

      «Божественный ранг» по градации Сообщества. Существует лишь теоретически.

      8 – начинающее божество (500-1000).

      9 – божество (1000-5000).

      10 – матерое божество (5000-10000).

      EX – дальше некуда! (10000-99999(9))

      ***

      Руническая магия.

      Основные подходы для работы:

      1 – нанесение рун обычными материалами с последующей запиткой магии для активации.

      2 – нанесение рун сразу насыщенными маной чернилами, отчего узор активируется сразу по окончанию нанесения.

      3 – выжигание рун сразу с помощью магии на предметах или в воздухе.

      ***

      СИСТЕМА.

      …

      У.Е. – условные единицы, благодать Геи.

      Формулы расчета для уровня/характеристики, где N – текущее значение.

      Для повышения до 10: (N*100 У.Е.)

      Для повышения с 11 до 100: (N*1000 У.Е.)

      Для повышения с 101 до 1000: (N*1000 У.Е.)

      Для повышения с 1001 и выше: (N*10000 У.Е.)

      Количество СО за уровень – 10.

      Резкое увеличение характеристик вызывает неприятные болевые ощущения.

      Каждые 10 уровней пользователь получает классовый талант.

      Феи могут получить талант «вторая форма» на 20 уровне.

      …

      С десятого уровня Пользователь может заключать «контракты» с разумными, относящимися к Зазеркалью.

      Контрактор обязуется:

      - служить не менее 100 лет;

      - помогать Пользователю в зачистке как минимум 7 Искажений в неделю;

      - не наносить вреда Пользователю;

      - не отдаляться от Пользователя далее 100 км без особого разрешения;

      - не рассказывать о Зазеркалье обычным людям (см. пользовательское соглашение).

      Остальные обязательства вариативны и могут прописываться Пользователем.

      Контрактор получает:

      - урезанную версию духовного интерфейса (без магазина, инвентаря, системы контрактов и некоторых классов).

      - 1 желание Геи сразу после заключения контракта, 1 по истечению 50 лет и 1 по истечению указанного срока службы (см. приложение «об ограничениях желаний Геи»)

      …

      Имя: Хиро Арисава.

      Возраст: 6 лет (ДР – 1 июня).

      Пол: мужской

      У.Е.: 23600

      Уровень: 10

      Класс: Мастер слуг.

      Подкласс: генокрад.

      Характеристики:

      Сила: 45

      Ловкость: 45

      Выносливость: 45

      Разум: 50

      Дух: 51

      СО: 0

      Гены: Кицунэ, Кумо.

      Таланты: Герой Геи, Инвентарь, Искаженный призыв, Щас что-то будет! Няшка! Призыв, Усиление, Лицедей, Вторая форма (кицунэ), Лисий огонь, Лисья жадность, Обнуление, Хищный прядильщик, Третья форма (кумо).

      Особые навыки:

      магические круги – 5 ур.

      магические руны – 1 ур.

      управление маной – 8 ур.

      управление нитями – 1 ур.

      контроль лисьего пламени – 10 ур.

      ***

      Мастер слуг.

      Класс магов, ориентированный на создание отряда послушных слуг. Слабы сами по себе, но компенсируют это большой силой и разнообразием своих подопечных. Доступны классовые таланты: «призыв», «усиление», «обнуление».

      Бонус класса:

      Сила, ловкость, выносливость +5

      Разум, дух +10

      …

      «Призыв» – классовый талант Мастера слуг. Позволяет устанавливать тонкую ментальную связь с миром духов и призывать из него слуг. Дает особые навыки: магические круги, магические руны, управление маной.

      «Усиление» – классовый талант Мастера слуг. Позволяет направлять свою энергию в слугу, временно увеличивая его характеристики.

      «Обнуление» - позволяет провести мощный (от 50% запаса Мастера) впрыск маны в слугу при физическом контакте, который полностью исцеляет слугу и сбрасывает все эффекты.

      ***

      Генокрад – это существо способно поглощать чужие гены и усиливать себя за их счет.

      Активные гены: Кицунэ, Кумо (2 из 8)

      …

      Кицунэ – у тебя в предках где-то затесался лис-ёкай.

      Особенности гена:

      + 5 ко всем характеристикам.

      + 25% к кавайности.

      Возможны усиления гена при особых обстоятельствах.

      Возможны отклонения во время физического развития тела.

      Взросление и старение замедлено.

      Срок жизни продлен до 300 лет.

      Доступны таланты: «вторая форма», «лисий огонь», «лисья жадность».

      «Вторая форма» - у тебя есть полузвериная форма с мягкими треугольными ушками и пуфыстым хвостиком! При активации дает +100% к эффективности таланта «Няшка!». Хвост и ушки – полуэнергетические образования и не требуют дополнительных отверстий в одежде. Обычные люди их не видят. Обостренные нюх, слух и зрение, а также крепкие царапки прилагаются.

      «Лисий огонь» - как и все кицунэ, ты умеешь создавать особый огонь, поражающий не только физические объекты, но и более тонкие материи. Дает особый навык «контроль лисьего пламени».

      «Лисья жадность» - кицунэ могут быть милыми и почти плюшевыми пушистиками, но не стоит забывать об их животной жестокости и жадной натуре, а также о близком родстве с полярным песцом.

      Вторая форма получает клыки и измененные глаза.

      - 40% расхода маны при использовании лисьего пламени с помощью хвоста.

      - 20% расхода маны при использовании лисьего пламени в состоянии злости.

      - 40% расхода маны при использовании лисьего пламени в состоянии бешенства.

      + 10-100% прибавка к физическим характеристикам при сильных отрицательных эмоциях.

      Ген получает влияние на характер и принятие решений.

      Каждые 10 уровней будут добавлять ко второй форме 1 дополнительный хвост, вплоть до 9.

      При достижении 90 уровня возможно улучшение гена.

      При достижении 100 уровня возможна эволюция гена.

      ***

      Кумо – мифический паук-оборотень. Генокрад не является полноценным кумо, но наследует часть их особенностей.

      Особенности гена:

      + 5 к силе, ловкости и выносливости;

      - 5 к разуму и духу.

      Доступны таланты: «хищный прядильщик», «третья форма».

      …

      «Хищный прядильщик» - преобразует твое тело и психику, наделяя некоторыми паучьими чертами:

      - немного меняет строение челюсти, позволяя шире распахивать пасть, образует в небе клыки-хелицеры и ядовитые железы;

      - образует в центре ладоней шелковые железы;

      - дает особый навык «управление нитями»;

      - усиливает влечение к сырому мясу, особенно человеческому;

      - усиливает влечение к связыванию жертвы.

      …

      «Третья форма» - у тебя есть форма полу-кумо, в которой из спины отрастают четыре паучьих лапы, прорезаются три пары дополнительных глаз и сильно изменяется строение челюстей. Накладывает эффект «жажда человеческой плоти». Накладывает эффект «ловкость кумо» (+20% к ловкости). Переключение формы происходит на физическом уровне и требует времени на преобразование (3 минуты). Возможно частичное преобразование. На 100 уровне форма получает прогресс до полноценной формы паука.

      ***

      Герой Геи – ты призван духом этого мира для поддержания баланса (или бытия мальчиком на побегушках).

      Дает возможность собирать/получать и использовать У.Е. (условные единицы) для улучшения себя, союзников и окружающих условий посредством духовного интерфейса.

      Смазывает пиковые эмоциональные нагрузки.

      Притупляет чувство боли.

      ***

      Инвентарь – внепространственный карман, вместимостью 900 кг ((С+В)х10).

      Обнуляет вес предметов.

      Невозможно перевозить сложных живых существ.

      ***

      Искаженный призыв – вы какой-то неправильный призыватель и делаете неправильные призывы!

      Шанс, что полученный слуга будет «немного того» +100%

      Шанс, что полученный слуга будет «со странностями» +75%

      Шанс, что полученный слуга будет «с большими странностями» +50%

      Шанс, что полученный слуга будет «совсем бо-бо» +25%

      Шанс призвать Хапсиэля +0,5%.

      ***

      «Щас что-то будет!» - интуиция отчаянно лижет ваш загривок перед тем, как произойдет… «что-то».

      ***

      Няшка - ты такая няшка!

      Активируется спонтанно.

      Вызывает у мужчин-натуралов чувство неловкости.

      Вызывает у женщин любой расы и ориентации спонтанное желание затискать.

      Синергия с геном Кицунэ.

      Высока вероятность влияния на внешний вид при взрослении тела.

      ***

      Лицедей – ты привык манипулировать чувствами и желаниями окружающих настолько, что перестал это замечать и действуешь практически на автомате.

      Шанс успешного обмана +15%

      Шанс успешного внушения +20%

      ***

      Имя: Киёхиме Арисава (самопровозглашенная).

      Возраст: 18 лет (ей всегда 18!)

      Пол: женский

      Уровень: 10

      Класс: слуга-берсерк

      Подкласс: домохозяйка

      Мировоззрение: добропорядочно злой

      Характеристики:

      Сила: 80

      Ловкость: 80

      Выносливость: 65

      Разум: 20

      Дух: 20

      СО: 0

      Гены: Зашики Вараши, Вампир.

      Таланты: Дух места (поместье Арисава), Ярость Берсерка, Яндере, Абсолютная преданность (Хиро Арисава), Неполная жажда крови, Сокрушающий удар.

      Особые навыки:

      Сталкер 10 ур.

      Домашнее хозяйство 8 ур.

      Мастер БИ 14 ур.

      ***

      Слуга-берсерк – это существо призвано в качестве слуги с жестко зафиксированным классом. Смене не подлежит. Доступна ветка талантов и навыков «берсерка».

      ***

      Домохозяйка – это существо прирожденная домохозяйка и хранительница очага. Скромная и милая девушка (до тех пор, пока не покусятся на её дом и семью).

      ***

      Зашики Вараши – это существо является особым видом ёкая. Привязана к определенному месту и не может покинуть его дольше, чем на сутки. При уничтожении места обитания (без предварительного извлечения ёкая специальным ритуалом) погибает.

      В пределах места привязки сила Зашики Вараши возрастает в зависимости от размера места, его населенности и насыщенности магией и жизненной энергией.

      В пределах места привязки может применять мгновенную телепортацию, бесплотность и барьеры.

      ***

      Ген вампира – эта слуга имеет в своей родословной кровь этих жутких Владык Ночи, но не является полноценным вампиром.

      + 10 ко всем характеристикам.

      + 20% ко всем характеристикам ночью (или в подземельях).

      - 20% ко всем характеристикам днем.

      Ночной образ жизни.

      Быстрое обгорание от прямых солнечных лучей.

      Талант «Неполная жажда крови» - эта слуга неравнодушна к виду крови и  имеет хороший сосательный рефлекс (^_^). Возможна активация «кровавого бешенства» и потеря контроля над телом.

      При поглощении большого количества или «особой» крови возможно пробуждение других талантов вампиров.

      ***

      Дух места (поместье Арисава) – талант Зашики Вараши, позволяющий ей привязаться к определенному месту и стать его частью, получая доступ к расовым способностям.

      Ярость Берсерка – талант класса Берсерк, позволяющий процентно увеличивать свои физические характеристики за счет сильных эмоций и ослабления критического мышления.

      Сокрушающий удар - выходя на пик ярости, эта слуга способна нанести удар, выходящий далеко за пределы её физического лимита. Усиливает физические характеристики во время исполнения удара х3, возвращает 50% от нанесенного урона.

      Яндере – любовь этой девушки к своему Мастеру может принимать самые пугающие и своеобразные формы.

      Абсолютная преданность – эта девушка выполнит ЛЮБОЙ приказ своего Мастера.

      ***

      Имя: Широ Шинононо.

      Возраст: 24 года

      Пол: женский

      Уровень: 10

      Класс: живой меч

      Подкласс: злое добро

      Мировоззрение: хаотично доброе

      Характеристики:

      Сила: 10

      Ловкость: 40

      Выносливость: 20

      Разум: 55

      Дух: 52

      СО: 0

      Гены: Фея.

      Таланты: Клинок-марионетка, Садизм, Абсолютная преданность, Двойной клинок.

      Особые навыки:

      Владение мечом 16 ур.

      Полет 14 ур.

      ***

      Живой меч – это существо призвано в качестве слуги с жестко зафиксированным классом. Смене не подлежит. Доступна ветка талантов и навыков живого оружия (клинок).

      ***

      Злое добро – это существо должно было быть воплощением доброты и всепрощения, как и все её сородичи из светлых фей. Но что-то пошло не так, и теперь эта особь проповедует истину «добро поставит зло на колени и накажет… жестоко накажет».

      ***

      Фея – это существо относится к расе фей. Их тела изначально маленькие и хрупкие, но с ростом личной силы они могут научиться принимать человеческие размеры. Феи физически слабые, но очень шустрые. Умеют летать, а пыльца с их крылышек обладает слабым лечебным и снотворным действием.

      ***

      Клинок-марионетка – талант класса «живой меч». Тело пользователя сливается с телом мага-симбионта, а из магической энергии создается летающий меч-марионетка. Эффективность и сила созданного оружия зависит от навыка «владение мечом».

      Садизм – это существо испытывает неконтролируемое желание причинять боль другим. Как физическую, так и моральную.

      Абсолютная преданность – это существо твой слуга и будет выполнять твои приказы… наверное.

      Двойной клинок - дает возможность вызывать дополнительный кинжал-конструкт. Расход маны увеличен на 50%.

      ***

      Имя: Куро Шинононо.

      Возраст: 24 года

      Пол: женский

      Уровень: 10

      Класс: живой щит

      Подкласс: доброе зло

      Мировоззрение: хаотично доброе

      Характеристики:

      Сила: 10

      Ловкость: 40

      Выносливость: 20

      Разум: 55

      Дух: 52

      СО: 0

      Гены: Фея.

      Таланты: Щит-марионетка, Мазохизм, Абсолютная преданность, Двойной щит.

      Особые навыки:

      Владение щитом 16 ур.

      Полет 14 ур.

      ***

      Живой щит – это существо призвано в качестве слуги с жестко зафиксированным классом. Смене не подлежит. Доступна ветка талантов и навыков живого оружия (щит).

      ***

      Доброе зло – это существо должно было быть воплощением злобы и порока, как и все её сородичи из темных фей. Но что-то пошло не так, и теперь эта особь проповедует истину «тьма не всегда несет погибель, а свет не всегда дарует счастье».

      ***

      Фея – это существо относится к расе фей. Их тела изначально маленькие и хрупкие, но с ростом личной силы они могут научиться принимать человеческие размеры. Феи физически слабые, но очень шустрые. Умеют летать, а пыльца с их крылышек обладает слабым лечебным и снотворным действием.

      ***

      Щит-марионетка – талант класса «живой щит». Тело пользователя сливается с телом мага-симбионта, а из магической энергии создается летающий щит-марионетка. Эффективность и сила созданного оружия зависит от навыка «владение щитом».

      Мазохизм – это существо испытывает неконтролируемое счастье, когда ему больно. Как физически, так и морально.

      Абсолютная преданность – это существо твой слуга и будет выполнять твои приказы… наверное.

      Двойной щит - дает возможность вызывать дополнительный щит-конструкт. Расход маны увеличен на 50%.

      ***

      Имя: Кирино Арисава (Мей).

      Возраст: 6 лет (ДР – 20 июля).

      Пол: женский

      У.Е.: 0

      Уровень: 10

      Класс: Дитя стужи.

      Подкласс: домохозяйка.

      Характеристики:

      Сила: 22

      Ловкость: 25

      Выносливость: 23

      Разум: 55

      Дух: 50

      СО: 0

      Гены: Юки-онна.

      Таланты: Контрактор, Кровь семьи Мей, Ученик БИ, Ледяной покров, Ледяной клон, Разбавленная Стылая Кровь, Зима близко.

      Особые навыки:

      Управление морозом – 1 ур.

      Управление льдом – 8 ур.

      ***

      Дитя стужи – класс магических убийц, специализирующийся на ледяных техниках.

      + 25% к прочности создаваемого льда;

      + 25% к эффективности ледяных техник

      Дает талант «Ледяной покров» и открывает ветку ледяных техник.

      …

      Ледяной покров - позволяет создавать на теле защитный покров изо льда за счет резервирования 20-50% от объема маны.

      Ледяной клон – создает управляемую ледяную марионетку, имеющую 50% от характеристик оригинала.

      …

      Кровь семьи Мей - в тебе течет кровь одной из старых семей Кюрю, специализирующихся на ледяных техниках.

      + 25% к эффективности ледяных атак.

      Передается по наследству.

      ***

      Юки-онна – в жилах этой девушки течет толика крови легендарных Ледяных Дев. Она никогда не замерзнет, какой бы мороз ни царил вокруг, а стужа будет подвластна её воле.

      …

      Талант «Разбавленная Стылая Кровь»:

      Срок жизни продлен на 200 лет;

      Старение будет остановлено после достижения 20 лет;

      Иммунитет к холоду;

      Сопротивление к ядам;

      Трехкратное увеличение магического резерва.

      …

      Талант «Зима близко».

      + 25% к прочности создаваемого льда;

      - 25% к потреблению маны при минусовой окружающей температуре;

      Особый навык «управление морозом».

      ***

      Имя: Блейс Темпера.

      Возраст: 35 лет (зафиксирован)

      Пол: женский

      Уровень: 10

      Класс: хранительница огня

      Подкласс: пироманьяк

      Мировоззрение: законопослушно добрый

      Характеристики:

      Сила: 50

      Ловкость: 50

      Выносливость: 50

      Разум: 50

      Дух: 40

      СО: 0

      Гены: -

      Таланты: Призыв/смена экипировки (бронекомбинезон, парные ножи, огнемет «Святой дракон»), Пламя святого промития, Пламя очищения, Возжигание души.

      Особые навыки:

      Бой на ножах 1 ур

      Медицина 1 ур.

      ***

      Хранительница огня – эта женщина хранит в душе частичку Первого Пламени.

      Все базовые характеристики повышены на 20 единиц

      Иммунитет к любому пламени ниже божественного ранга

      …

      Пламя святого промития – Хранительница изменяет свое пламя, превращая его убийственную суть в целительную силу. Работает лишь с огнем, созданным из её маны.

      …

      Пламя очищения – Хранительница изменяет свое пламя, заставляя его выжигать не плоть, а скверну (болезни, проклятья и пр). Работает лишь с огнем, созданным из её маны.

      …

      Возжигание души – Хранительница жертвует частью своей силы, чтобы вновь возжечь пламя чужой души.

      Воскрешает павшего слугу, жертвуя собственные уровни в количестве, равном 10% от уровней павшей слуги.

      ***

      Призыв/смена экипировки – пространственный карман, предназначенный для хранения и быстрой экипировки избранного снаряжения. Снаряжение в кармане медленно ремонтируется за счет маны владельца.

      Бронекомбинезон – спецодежда, хорошо выдерживающая элементарный и слабый физический урон.

      Парные ножи – оружие ближнего боя хорошего качества.

      Святой дракон – наспинный магический огнемет с двумя ручными метателями. Преобразует ману в жидкое пламя, наносящее повышенный урон нежити и существам со «злым» мировоззрением.

      ***

      ***

      Имя: Петра Викторийская.

      Возраст: 25 (фиксированный)

      Пол: женский?

      Уровень: 10

      Класс: алхимик-преобразователь

      Подкласс: фортификатор-параноик

      Мировоззрение: истинно-нейтральный

      Характеристики:

      Сила: 20 [+10]

      Ловкость: 40 [+20]

      Выносливость: 20

      Разум: 65 [+35]

      Дух: 45 [+25]

      СО: 0

      Гены: гомункул.

      Таланты: Искусственное тело, Асексуал, Познание/расщепление/преобразование материи, Кристалл души, Лансер должен умереть/Лансер будет жить!

      Особые навыки:

      Мастерство копья 1 ур

      Магическая осада 1 ур.

      Алхимия 1 ур.

      ***

      Алхимик-преобразователь – эта слуга специализируется на алхимии с уклоном в ветвь преобразования материи.

      Фортификатор-параноик – «если использовать вот эту бомбу, то этот бункер уже не кажется таким глубоким, правда?»

      ***

      Гомункул – тело этой слуги является искусственным образованием, устойчивым к любим изменениям.

      …

      Искусственное тело – у каждого гомункула есть свои физические особенности, заложенные в момент создания. У данного представителя искусственной формы жизни они следующие:

      - фиксированный биологический возраст;

      - отсутствие половых признаков;

      - иммунитет к большинству ядов;

      - повышенная прочность тела;

      - усиленная регенерация.

      …

      Асексуал – из-за отсутствия половых органов и части желез, этот гомункул не испытывает никакого сексуального влечения и, как следствие, обладает иммунитетом к химическим и магическим воздействиям, основанным на этом влечении.

      ***

      Познание/расщепление/преобразование материи – классовый талант, позволяющий работать напрямую с материей через физический контакт и ману.

      …

      Кристалл души – талант, основанный на особенностях класса и расы этой слуги, позволяет выращивать в теле кристалл из маны для последующего заключения в него свободной души.

      ***

      Лансер должен умереть/Лансер будет жить! – эта слуга является носителем проклятого копья. КАЖДЫЙ бой для нее будет полон ПРЕВОЗМОГАНИЯ и обязательно закончится ПАФОСНОЙ смертью, но стоит лишь рассветным лучам пасть на место её призыва, как слуга возродится вновь!

      ***
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