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        О чем может мечтать геймер?...

        Покорить игровой мир?

        Стать топом?

        Что  бы игра стала приносить ещё и реальную прибыль?

        А, может быть, о работе,  с доступом ко всем новинкам виртуальной игровой индустрии?

        Возможно, но никто не обещает, что мечты сбываются так, как мы себе это представляем…

        И начнется новая игра, только на этот раз ценой поражения будет смерть и возможно гибель целого Мира.

        Возможно он выкрутится и из этой ситуации... Время покажет... Ведь не даром же ему дали прозвище- “Читер”.
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Рождение бога. Том I. Бог Арены

    
      

        Глава 1 

      

      
        Глава 1
      

      2:20 20.04.2025…

      …-Отхиливай его Наги… Хаммер держи агр, юзай провокацию по откату… Все ДД вливаем демаг- Перевести дыхание, а точнее затянуться, кто бы знал как это неудобно в виртуальном шлеме- Хорошо… Наги держи только Хаммера, уйдет в красное- юзай бабл,остальные хилятся сами… -Еще тяга-…Вливаем урон, не спим…

      2:30 20.04.2025…

      …-Давайте, мы уже на финише… По моей команде, все кроме Хама, ко мне. Наги вешаешь на него ауру феникса- глубокий вдох- погнали!! 

      Команда из семи человек отбегает мне за спину. Хаммер- Огромный огр, напоминающий танк закованный в броню- использует агр. Мировой босс, по сравнению с которым, наш огр выглядит как детсадовец, повернувшийся было вслед за убегающими ДД, вновь обратил свое внимание на танка. 

      Здоровье босса просело до 5%, это та самая точка когда все, кто пытался проходить его до нас, сливались. Сейчас здоровье соскочит ниже и он применит свою абилку- адское пекло.  Это аое наносящее огромный урон по всей территории босса и даже топы лягут с двух-трех тычек, а оно еще и отхиливает  боссу хп.

      Но, не даром же меня все называют читером. 

      -Свиток равновесия… Свиток дисбаланса… Свиток смерти… Свиток жизни… Объединяю вас… Свиток мирового уровня-стиратель!!...активация!!!! 

      level up 753

      level up 754

      level up 755

      …

      level up 801

      level up 802

      level up 803

      
        Мировой босс был повержен игроком 
        Father “
        WeCanFly” 
      

      
        До полного рестарта сервера 29:23:59
      

      
        ~Для получения награды свяжитесь с администрацией. Спасибо за игру в “Повелитель ада” 
        GoodgamesInc
      

      

      3:00 20.04.2025…

      Скрипнула дверь ,ведущая из тамбура на открытый балкон. 

      -Хух наконец то- вышедший из дверей,  парень лет восемнадцати-двадцати, из примечательных черт имел только взлохмаченные черные волосы и такие же круги под глазами- Сорян Хам, давно ждешь?...

      Попытался закурить, но старый добрый cricket дал осечку- видимо сегодня закончилась не только эра игры “Повелитель ада”  но еще и его зажигалка

      -Дашь огня?

      Стоявший, опершись на перегородку балкона, парень протянул другу свою зажигалку.

      -Я уже вторую курю, до сих пор адреналин долбит… -сказал он- что админы ответили, какие будут плюшки?

      -Жду пока что, должны скинуть ответ на виртпочту…- отдав зажигалку, сладко втянул дым в лёгкие и не спеша выдохнул-… думаешь правильно мы сделали, что слили босса? А что дальше- мы валимся в “Ад” уже два года… 

      -Фаз, что ты несешь? Совсем от стресса крышу сдернуло?- Хаммер от эмоций зажестикулировал и выронил почти докуренную сигарету- Б.ть, Мы зажгли сегодня, как никто и никогда! Ты же помнишь, что прогнозировали только через год-полтора успешный заход на босса?! Да и то топами, из десятки! А наш Читер.. ай, ладно ладно- увернувшись от тычка рассерженного нелюбимым прозвищем друга продолжил- Наш Папка( Father-Отец, игровое имя)уделал этого босса с командой  из топ 100. Да ты станешь легендой! Ну и мы с тобой- смотри может в профи позовут, про меня не забудь!

      -Хам, ты как всегда в своем репертуаре, позитивщик хренов… Дадут нам каких-нибудь плюшек на рестарт или, я слышал, запускают новую игру следующего поколения, может подарят акк там. Но ожидать чего то реально значимого не стоит.

      Снова пара глубоких тяг, друзья помолчали думая каждый о своем.

      - Фаз, если не секрет- положил руку на плечо друга

      -Ну?

      -Почему не сказал о свитках? Они же бешенных бабок стоят, да и откуда узнал, что их можно объединить во что то… Сколько потратил?

      -А сам как думаешь?- не уточняя на какой вопрос, ответил черноволосый парень затянувшись- Из рейда я доверяю только тебе и Нагибатору, остальные из других кланов и вполне могли слить инфу…

      -Сказал бы нам- могли бы раскинуть расходы на троих…

      -Не запаривайся, потратил пару тысяч- на стриме уже почти отбили, да и скоро видео для канала смонтируют- в течении недели все вернется. Так что, наверное, поддамся твоему оптизму и буду радоваться как умалишенный. Мы сделали это!!

      И парни вместе рассмеялись.

      -Вот это другое дело бро, мы реально зажгли! Ладно, я на боковую- завтра увидимся

      -Давай, я тоже докурю и пойду

    
    
      

        Глава 2 

      

      
        Глава 2
      

      

      За спиной хлопнула дверь тамбура, а парень, с сигаретой в зубах все смотрел в ночное небо. 

      “Сегодня был самый драйвовый день за всю мою жизнь! -думал он- Но чувство легкой печали не желало уходить. Оно появилось сразу после того ,как я свалил босса и выскочило системное оповещение о вайпе сервера… Не могу не думать про те два года, что мы вместе с ребятами играли. Как еще в начале игры подружился с Хамом, моим соседом и, тогда еще, одноклассником- нашим хулиганом и задирой, а так же школьной спортивной звездой, как оказалось увлекающегося онлайн играми. Как вдвоем затащили в игру Наги- ботаника, который терся вместе с ними, давая им списывать домашку, а сам боялся играть, что бы не упала успеваемость… Как они радовались первому вайпутому боссу, попаданию в топ 1000, а потом и топ 100…”

      Глубоко затянулся.  Стряхнул пепел вниз, за пределы балкона. взгляд следил как тот растворяется, падая, во тьме.

      “Больше все не будет так как прежде”- докурив, он сбил тлеющий уголек с окурка и выкинул тот в пепельницу, установленную на “Балконе переговоров” Хамом, и уже взялся за ручку двери, что бы идти домой. Но настойчивое жужжание в кармане заставило его остановиться. Не доставая виртфон из  кармана, он, с помощью часов, проверил входящие.

      Так-с, поздравлений насыпали в W\A, в геймерскую группу, но она стоит на “беззвуке”- любят там развести диалоги в самый неподходящий момент. О, а вот и оно- сообщение  на почту от GoodgamesInc. Странно, чего это они написали от имени компании, о наградах я писал на “вирту” админов “Ада”. Посмотрим…

      
        Здравствуйте Сергей Александрович, владелец персонального, привязанного, аккаунта персонажа 
        Father. 
      

      
        Вас приветствует официальный представитель 
        GoodgamesInc , директор отдела “тестирования и новейших разработок” Смит Янсон.
      

      
        Мы провели полный анализ проведенного вами рейда и были впечатлены и заинтересованы вашей находчивостью, которую вы проявили. Проанализировав ваши ранние достижения в нашей игре, а так же в играх партерах и конкурентах- мы заметили ваш талант в нахождении нестандартных решений и использовании механики игры, недочетов в проработке локаций, экипировки, навыков и так далее, для более легкого, не предусмотренного разработчиками, прохождения тех или иных игровых событий и ивентов. За что, в игровой среде, вы стали известны под псевдонимом “читер”. Однако ,проанализировав всю информацию, мы убедились в том, что вы не использовали никакие запрещенные программы, а лишь свой интеллект и понимание игровой динамики и её нюансов.
      

      
        В связи с этим, руководством компании 
        GoodgamesInc, было одобрено мое предложение о предоставлении вам возможности стать нашим альфа и бета тестировщиком. Условия вы найдете, если перейдете по 
        ссылке .
      

      
        А теперь, я озвучу награды, которые получите вы и ваши товарищи по рейду:

      
        SonyaSi, BloodDemian,Stelth по 1000 кредитов с возможностью беспроцентного вывода ,через любую партнерскую площадку

      
        SabBaffer, 
        Pro100, 
        PKsher, 
        DablKill по 1200 кредитов с возможностью беспроцентного вывода ,через любую партнерскую площадку
      

      
        BloodRaven- как нанесший больше всех урона по боссу(13,3%) получает 1500 кредитов с возможностью беспроцентного вывода ,через любую партнерскую площадку, а так же аккаунт и 500 кредитов на нем( без возможности вывода) в любой игре анонсируемой нами в течении года.
      

      

      
        Haru6
        atop- как восстановивший больше всех очков здоровья(687 592к) получает 1500 кредитов с возможностью беспроцентного вывода ,через любую партнерскую площадку, а так же аккаунт и 500 кредитов на нем( без возможности вывода) в любой игре анонсируемой нами в течении года.
      

      
        HammeR- как принявший больше всех очков урона(687 520к) получает 1500 кредитов с возможностью беспроцентного вывода ,через любую партнерскую площадку, а так же аккаунт и 500 кредитов на нем( без возможности вывода) в любой игре анонсируемой нами в течении года.
      

      
        Father- как рейдлидер и нанесший самый сильный удар(5%), а так же последний удар(5%) получает 2000 кредитов с возможностью беспроцентного вывода ,через любую партнерскую площадку, а так же аккаунт и 1000 кредитов на нем( без возможности вывода) в любой игре анонсируемой нами в течении года. Так же, первое место в очереди, по согласию, на тестирование нашего( находящегося в разработке) виртуального нейро-привода!
      

      
        Спасибо, что играете с 
        GoodgamesInc.
      

      
        С уважением директор отдела “тестирования и новейших разработок” Смит Янсон.
      

      Сергей  достал сигареты. Вытащив, одну из пачки ,зубами, парень попытался подкурить, но лишь с третьего щелчка вспомнил, что прикуривал у Хаммера.

      - Не дам я, сегодня, поспать тебе дружище- пробубнил он  себе под нос набирая номер друга…

      30.03.2030

      …Затушив сигарету, снова одел виртшлем.

      -Загрузить симуляцию “Силы духа”№ 1893. Добавить в инвентарь заказанные мной предметы…

      …Огромный дух, состоящий из клубящейся тьмы, надает на все четыре конечности, словно наливается тьмой и выпускает облако тёмной энергии вокруг. Но не за долго  до этого…

      -Номер три- вливай урон. Два- ты юзай все абилки на агр. Благословение света- кара( использую свиток благословения на оружие всей группе). Четыре используй мировой скилл. Три и четыре вливаем урон.- Финальный босс становится на четвереньки и, словно налившись тьмой, выпускает облако тьмы(аое атаку наносящую и магический и физический урон, а так же повышающий получаемый урон от магии тьмы на 50%)- Свиток покрова света.

      Всю пати накрывают небольшие купола света, дающие бабл на 2 секунды и снимающий эффекты магии тьмы

      Две минуты спустя…

      -Выйти из симуляции, данные поместить в архив под номером 1894. Каковы затраты на добавленные мной предметы

      -Они составили около трех тысяч пятисот кредитов

      -Хорошо, рассчитай оценочную стоимость лута с босса

      -Оценочная стоимость выпавших предметов около двадцати пяти-тридцати тысяч кредитов, в зависимости от колебаний цен аукционов.

      - Хорошо, залей данные о ботах и моем персе, плюс предполагаемый уровень уничтожения босса, который мы понизили в двое. А так же данные по затратам и профиту. Оформи все в виде отчета и отправляй в отдела разработок и корректировок…

      

       Выйдя из офиса он поплотнее запахнулся в плащ, достал пачку с сигаретами. Первый месяц весны подходил к концу, но все ещё дули пронзительные ветра. Мужчина остановился, прикрыл пламя ладонью и подкурил.

      Домой не хотелось идти. С девушкой он расстался, а залазить в вирту не хотелось- на работе этого хватает, да и не получает он больше удовольствия  от игр. Никогда бы не подумал, что его работа мечты станет для него кошмаром. Из за постоянных альфа и бета тестов разных игр- желание в них играть в свободное время пропало, а из-за постоянно горящих сроков- личная жизнь идет коту под хвост.  Спасают только друзья, всегда готовые поддержать. Хотя с появлением у них семей стали видеться реже…

      А ну ещё спасает “Логово”. Ничто не снимает стресс лучше, чем отличный ром-колла, который в идеальной пропорции готовит местный бармен. 

      Сергей докурил, выкинув окурок в мусорный бак. Начал спускаться в подвал, над которым красовалась тусклая вывеска “Logово”. 

      Молодой человек нашел это место, когда ,после первого дня работы “тестировщиком нового программно-развлекательного виртуального игрового контента высокой реалистичности“, они встретились с Саней(Хаммером) и шли в сторону ближайшего монорельса до дома. Хам тогда ещё ржал как конь, когда друг только с третьего раза смог правильно назвать свою должность…

      Воспоминание заставило Сергея улыбнуться, а перед глазами открылся вид, уже почти родного, бара. За баром как всегда стоял его неизменный бармен- Марк. Ребята даже спорили, что он тут и живет. Ведь, даже заходя сюда в середине дня, в обеденное время, он всегда стоял за баром. Марк вписывался в обстановку, словно она была сделана под него- сдержанный, всегда дружелюбный, но улыбающийся лишь уголками губ. Он был одет в довольно стильную тройку идеально сидящую на его поджарой фигуре, а темные волосы, с легкой проседью, вкупе с выразительным, приятным лицом, не давали определить его возраст. ему могло быть как тридцать пять- сорок, так и шестьдесят. А если посмотреть ему в глаза-  становилось понятно, что он многое повидал. Словно вечность плескалась в его пронзительных, светло серых глазах.

      Сергей сел за старую, отполированную до блеска локтями посетителей, барную стойку из черного, массивного дерева. Он не знал, что это за порода дерева, но каждый раз поражался тому, что оно, словно, теплое. 

      -Привет Марк. Как всегда, двойной.

      -Здравствуй Сергей- они с Марком давно уже перешли на ты- Опять не торопишься домой? 

      -Неужели думаешь, что я захожу сюда за чем то, кроме твоей божественной ром-коллы?- парень салютует бармену стаканом с напитком и делает протяжный глоток.

      -Повтори

      Перед парнем появилась еще одна порция напитка, которую он тут же пригубил.

      -Марк, ты же много всего повидал в жизни, правильно?

      -Да, жизнь покидала, скажем так- на губах бармена появилась легкая полуулыбка

      -Вот скажи мне, почему то, что тебе доставляет радость, в конечном итоге, превращается в обыденность?

      -Человек ко всему привыкает…

      -Почему нельзя так, что бы всегда был кураж, всегда было в кайф?... Что бы, только, не было-… никак…- последние слова прозвучали с болью и какой то обидой, парень опрокинул третью ром-коллу.

      -Не могу сказать- я всего лишь смешиваю напитки…

      Марк задумался на несколько секунд, вглядываясь в лицо Сергея.

      -Все же у меня есть один особенный рецепт. Попробуешь? Обещаю будет интересно…

      Парень утвердительно кивнул, хотя казалось он не особо слушал слова бармена

      Одиннадцать бутылок словно появились перед барменом. Он стал заливать их в свой потертый бостонский шейкер**. Первый напиток был лимонно-желтого цвета, в нем плавали мелкие блики, словно кусочки сусального золота. Затем была бутылка с прозрачной жидкостью, которую было видно лишь по колебаниям воздуха вокруг, а  когда Марк наливал- она словно лилась по спирали.         Далее, на вид обычная вода, пахнущая морем. Жидкость похожая на горячий шоколад, но когда ее стали выливать из бутылки- крошилась словно земля. Так продолжалось и дальше. У сосудов было самое разнообразное и странное содержимое когда либо виденное Сергеем.  Хотя ему, уже довольно сильно опьяневшему от выпитого прежде, просто было интересно наблюдать за работой бармена, а что за фокус он сможет спросить и потом.

      Марк открыл пепельно черный сосуд и оттуда полился в шейкер, клубясь, черный туман. Бармен закрыл шейкер, по особому встряхнул его пару-тройку раз.  Поставил на стойку массивный олдфешн* , плавным движением положил на него стрейнер*, насыпал  туда льдинки, напоминающие крупные бриллианты.  Затем разъединил шейкер и вылил содержимое, ставшее прозрачным. Попав на кристаллы льда, жидкость стала менять цвет, а льдинки стали стремительно уменьшаться, пока не растаяли вовсе. Марк убрал стрейнер и подвинул стакан Сергею.

      -Наслаждайся

      Сергей взял напиток и хотел лишь немного пригубить, но выпил его залпом. Коктейль был невероятно вкусным, он одновременно и освежал, и опьянял. Тело словно налилось силой, а голова стала легкой.

      -Я думаю тебе пора, не так ли?

      Не смотря на подаренную напитком  бодрость, молодой человек кивнул бармену

      -Спасибо Марк, до скорого- сказал он ложа на стойку купюру

      -Это за счет заведения

      Парень положил обратно деньги и пошел к выход

      -Прощай Сергей… и удачи- сказал бармен и растворился во тьме…

    
    
      

        Глава 3 

      

      
        Глава 3
      

      

      …Выйдя из “Логова”, Сергей почувствовал легкий импульс от часов.

      -Алиса, выведи на линзы.

      ИИ его виртфона и часов послушно вывел информацию на линзы. Пришло одно сообщение на почту и одно галографическое на виртфон

      -Алиса, выведи поочередно на линзы сообщение с почты и GMSку, звук с часов.

      
        Здравствуйте Сергей .Это директор Янсон.
      

      
        Как и было оговорено при твоем приеме на работу, тебе первому предоставляется, на тестирование, наше новое оборудование, ВНП. Оно уже доставлено по вашему домашнему адресу. Поскольку ты работаешь у нас альфа и бета тестером, и хорошо себя зарекомендовал- я даю тебе недельный отпуск, за счет компании, на тестирование ВНП. Жду первичный отчет через три дня.
      

      
        С уважением директор отдела “тестирования и новейших разработок” Смит Янсон.
      

      Странное какое то сообщение от директора Янсона, ну да ладно. Что там у нас дальше?.. Подумал про себя парень и изображение на линзах сменилось объемным изображением приятного женского лица:

      -Сергей Александрович, здравствуйте,  на ваше имя была доставлена посылка. Она находится в вашей сейв-камере. До свидания.

      Изображение исчезло.

      -Ну посмотрим, что там за привод…- прошептал парень и пошел в сторону дома.

      Спустя 45 минут

      -Хух- парень вытирает пот со лба

      Он стоит и смотрит на свое детище. Перед ним лежало некое подобие результата любви шлема виртуальной реальности и экзоскилета. Куча датчиков умещалась в конструкции состоящей из закрытого подобия шлема, переходящего в структуру похожую на металлический позвоночник, с ответвлениями в плечевом районе и  пояснице.

      Он включил кондиционер на проветривание и закурил. Уже шел третий час ночи, а сна не в одном глазу. Да еще и отпуск этот… Решено- нафиг сон, сейчас и протестируем! 

      Он лег на конструкцию, закрыл шлем. Прикосновение к сенсорной панели включило ВНП, теперь осталась фраза активации и погнали!

      -Погружение

      Перед глазами все потемнело, в затылке начало жечь. Боль стала сильнее, жжение появилось еще и по всему позвоночнику, в локтях. 

      -Остановить погружение… Выход… Стоп система

      И тут боль исчезла, осталась только тьма.

      Он не знал, сколько времени провел в таком подвешенном состоянии, так как отследить его было не возможно… Неожиданно он почувствовал тяжесть своего тела, появилась опора, на которой он лежал. Твердая опора, а ложился он на мягкую кровать… Веки не хотели подниматься, но он все же открыл глаза… и тут же закрыл. Вокруг было так белоснежно и светло, что это невыносимо резало глаза, особенно после тьмы в которой он был до этого.

      -Это, что, рай?- Хотел крикнуть он, но получился лишь легкий шепот…

      Запрос обрабатывается… 

      Ответ отрицательный-  данное пространство не является раем. Хотя и является местом временного пребываниясверхбожественных сущностей.

      - Что за х.ня тут происходит- закричал Сергей, когда у него на линзах, с закрытыми глазами, стали появляться зеленые буквы, как в винтажной кино-трилогии о Нео.

      Запрос обрабатывается…

      Материальная оболочка носителя была уничтожена, в связи с неполадкой, прописанной кем то в программу работы ВнпсСРИИ. Однако затем, в следствиималекулярно-атомных манипуляций, оболочка носителя была восстановлена, а с ней и ВнпсСРИИ и, так же, часть ВНП, ставшие неотъемлемой частью носителя.

      -Прекрати это!...

      Запрос обрабатывается…

      Переход в спящий режим, до дальнейших команд…

      
        Сергей был в шоке- походу кто то хакнул его линзы… Он и не знал, что такое возможно…
      

      
        -Встань!
      

      
        Тело сергея, в мгновения ока вытянулось в струнку
      

      
        -Открой глаза!
      

      
        Веки Сергея сами собой поползли в верх. Хоть он уже и подпривык к светлому окружению, но глазам все ещё было больно, но закрыть он их не мог…
      

      
        -Успокойся!
      

      
        Сергей словно оказался в детстве, в объятиях мамы. Ему стало так спокойно, так безопасно.
      

      
        -Слушай и смотри!
      

      
        Сергей весь обратился в зрение и слух.
      

      
        Перед ним стояли три фигуры. Каждая из них отличалась от другой кардинально. Первая выглядела, как принявший человекоподобную форму ночной небосвод( два с половиной метра ростом и примерно полтора метра в плечах), периодически из него вылетали кометы или метеориты,  затем, словно под силой притяжения влетали обратно. Второй напоминал, толи облако, из которого то шел дождь и била молния, то светило солнце, то на кусок почвы из которого начинала гейзером бить магма, затем вырастали деревца, потом цикл повторялся и он становился грозовым облаком. Но самым примечательным был третий. И не потому, что обладал невероятными  видом или формой…
      

      
        Это был директор отдела тестирования и новейших разработок, Смит Янсон…
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      -Ну здравствуйте, Сергей Александрович- произносит директор Янсон, или тот кто им прикидывается…

      -Простите моих друзей, за их не подобающий вид, они лишь недавно поднялись на ступень выше божественной, и пока что не могут полностью контролировать силы которыми обладают…- он словно бы извинялся, но за его словами Сергей не чувствовал вины.

      -Что происходит, директор. Это, что , какая то симуляция??- Парень был спокоен, но эмоции прорывались сквозь приказное спокойствие.

      - Нет Сергей Александрович, это не симуляция- Янсон словно извиняясь улыбнулся- вы всего лишь умерли…

      - Это какая то шутка?- парень был ещё в большем шоке и не ударился в панику только благодаря странному спокойствию, не желавшему покидать его, не смотря на ситуацию- Тим это твоя симуляция, ты там угараешь?? Завязывай!

      -Это не  симуляция- Директор Янсон развел руки в стороны и появилось облако- смотрите Сергей Александрович…

      …- В третьем часу, в многоквартирном доме по улице рокосовского, прозвучал сильный взрыв. В заявлении полиции не давали много комментариев, сказали только, что  это был не теракт, а просто неисправность бытового газового накопителя в кухонном оборудовании. В следствии инцидента пострадало пятеро человек и один из них погиб на месте. Имена пострадавших не оглашаются следствием, но мы выяснили, что взрыв произошел в квартире некого ****** Сергея Александровича, скорее всего он и стал той погибшей жертвой взрыва…- после последних слов, по щелчку пальцев Янсона, экран-облако, исчезло..

      -Как видите Сергей Александрович- Янсон разводит руками, как бы извиняясь- я не шутил…

      -Этого не может быть…- парень не верящее- не может быть…

      -ДОЛГО МЫ ЕЩЕ БУДЕМ ВОЗИТЬСЯ С ЭТОЙ ПЕШКОЙ?!-Словно удары грома в каждом слове, раздался голос “облакоподобной”  сущности

      -Он в шоке, не лезь, я сам разберусь.

      Парень прибывал в таком шоке- он даже не понял, что облако и Янсон говорили о нем

      -Успокойся, Очисти разум-говорит директор Янсон.

      Сергея словно опускают в ледяную воду, а затем согревают, делая массаж в комнате с благовониями.

      -Мы выбрали тебя, за умение искать такие выходы, которые другие даже и не предполагали. -Сергей хотел было задать вопрос, но Янсон его прервал-  Да это мы выбрали тебя, и да это мы спровоцировали цепь событий приведших тебя сюда… 

      -Вы убили меня?!-паника опять стала зарождаться в разуме Сергея- Зачем?!

      -Успокойся! Причины, для тебя, не важны. Мы дали тебе новую силу, для захвата мира, который ты должен завоевать для нас. Странно, что твой разум...должен был быть захвачен… Хотя уже не важно. У тебя два выбора Сергей- Умереть окончательно, либо помочь нам, стать богом целого мира и, возможно, одним из нас, в борьбе с силами тьмы… Я жду твой ответ.

      -Какого ответа вы от меня ждете?...- обреченная улыбка появилась на лице парня- Я выбираю жить, но мы с вами  еще встретимся…

      Последние его слова потонули далеким эхом. Перед глазами, все пространство схлопнулось, будто кто то выключил старинный, музейный, лампочный телевизор. Он опят был во тьме, в невесомости. Но через пару мгновений и эти ощущения сменились- снова появилось давление на спину, словно он лежит.

      Открыв глаза Сергей увидел солнце, странного красноватого оттенка.  Приподнявшись на локте, он огляделся вокруг. Везде, куда доставал глаз, была долина, обдуваемая приятным ветерком. Всюду росла сочная, зеленая трава с небольшими вкраплениями каких то зарослей и невысоких деревьев. 

      -Что же мне делать? Какой нахр.н  захват мира- я же обычный задрот-геймер, который на природе, дольше, чем на выходные с друзьями , и не бывал…- проговорил Сергей

      "Активируйте ВнпсСРИИ для ответа на запрос … "

      Сергей упал обратно на землю от неожиданности. Точно было же такое, что он думал- кто то хакнул его линзы…

      -Что ты такое?

      Ноль эмоций

      -Аууу…

      Никакой реакции

      -Ты что там покурить отошел?...

      Никакой реакции не последовало. Но тут Сергей снова обратил внимания на зеленые буквы на периферии зрения и до него дошло…

      -Активировать  ВнпсСРИИ… -проговорил он вслух эту абракадабру и почувствовал себя полным идиотом…

      "Активация ВнпсСРИИ… загрузка базы данных… проверка состояния накопителей носителя… проверка общего состояния систем носителя… проверка завершена- готовность к работе 100%/ базы данных загружены / свободно 99.99998% МП* / состояние носителя81%

      ВнпсСРИИ активирован и функционирует нормально …"

      -Где я? И почему мое состояние 81%??

      "первый запрос: Где я…

      Ответ: носитель находится в мире  под названием- Мир первородных духов, так он был назван из-за того, что в этом мире правят своими территориями мира несколько первородных духов...Обновление информации: первородные духи и с недавних пор к ним присоединился дух ярости, которому поклоняются орки, огры и другие создания опирающиеся в искусстве боя на ярость. Правящие духи делятся на две фракции- Светлая и Темная, Дух Ярости примкнул к Темной Фракции. Основное население мира- зверолюди, орки, эльфы, гномы, атланты. Помимо этих рас существуют и другие, примерное их количество постоянно меняется,  на текущий момент существует около 5 380 разных видов, которые делятся еще на 15 982 подвида. Из них к вам лояльны около 30 видов, 2530 видов нейтральны, 2820 видов агрессивны, либо склонны к агрессии." 

      "Второй запрос: И почему мое состояние 81%...

      Ответ: В связи с перемещением в иной план бытия, давлением вызванным аурами сверхсущностей, произведенное насильно внедрение в тело и разум носителя ВНП и ВнпсСРИИ- повреждения физической и ментальной составляющих носителя около 92-96%. Прием эликсира всех энергий нивелировал 73-77%  негативного ущерба и такие ментальные эффекты как “полное подчинение”, “покорность” ,”вера”."

      - Понятно, что ничего не понятно…От этих черно-зеленых полос глаза на лоб лезут, давай может как-нибудь попроще общаться?

      "Запрос обрабатывается:…"

      Через пол часа Сергей наконец то пришел к следующему результату:

      -Алиса- посылает мысленную команду парень- а как мне  определить, что я из себя представляю в бою, что могу и так далее? 

      -Сейчас я выведу на линзы твои примерные данные. Адаптировать под твое восприятие?

      -Да, делай

      -Хорошо, твои личные данные, где за единицу взят средний человек. Вывожу:

      
        Сила- 1(3)
      

      
        Ловкость- 1
      

      
        Выносливость- 1(2)
      

      
        Интелект-2(10-20)
      

      -Так-с понятно. Алиса, а почему это выглядит как игровой интерфейс?

      -Самая удобная интерпретация данных для твоего восприятия

      Парень слегка задумался.

      -Ну ок, а что значат цифры в скобках? Бонус от шмота? На мне только джинсы…

      -Отличная сообразительность Сергей- ИИ, после дополнительных настроек, с каждой минутой разговора вел себя все более человечно- Но ты не совсем прав. Все это возможные бонусы от ВНП и меня. Продолжим?

      -Да, конечно, продолжай. Мне надо знать, что я могу и желательно как… Янсон говорил о том, что они дали мне новую силу...

      -Данная информация изначально загружена в мою базу... Вывожу:

      
        Раса: Человек(Киборг  10%)
      

      
        Класс: Высший(Бог)-Эффективность 0,1%
      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Любознательность- человеческая раса очень любопытная, что не позволяет ее представителям пройти мимо чего то неизведанного.
      

      
        Единственный- как единственный представитель человеческой расы вы вызываете у представителей другой расы повышенный интерес.
      

      
        Плодовитость- с вероятностью в 50% можно зачать ребенка с представителем другой расы, противоположного пола. Так же 90%, что ваши гены будут доминантными.
      

      
        Классовые навыки:
      

      
        Создание жизни
      

      
        Божественная аура- не работает
      

      
        Божественное благословение- не работает
      

      
        Силы веры- нет верующих
      

      
        Эффекты и баффы:
      

      
        Эффект эликсира всех элементов( сверх-божественный уровень)- длительность не ограничена:
      

      
        Иммунитет к ментальным атакам( вероятность 90%, до сверх-божественного уровня)
      

      
        Иммунитет к эффектам контроля(вероятность 90%, до сверх-божественного уровня)
      

      
        Иммунитет  к ядам( вероятность 100% до божественного уровня, свыше- 90%)
      

      
        Невосприимчивость к урону любой из стихий 50%
      

      
        Поглощение- возможность поглотить любую атаку на основе энергии и переработать её в собственную (вероятность 50%). Так же дает способность поглощать духовную энергию с эффективностью до 99% и без возможности полной её потери.
      

      
        Божественное знание- развитый навык поглощения позволяет изучить навыки и некоторые умения, которые были поглощены( вероятность вариативна, в зависимости от соотношения сил)
      

      
        Ещё один шанс- не дает умереть, не смотря на урон нанесенный в течении одной секунды, после смертельного удара( Срабатывает автоматически, перезарядка зависит от уровня духовного развития)
      

      -Хм, понятно, что ничего не понятно… Алиса что за эликсир всех элементов и откуда он взялся?

      -Это некое зелье сверхбожественного уровня, к сожалению у меня нету данных откуда он в твоем организме…

      -Ладно, я так понимаю, что единственное, чем я сейчас могу пользоваться –это создание жизни. Но только- как это действует и что получится?

      -К сожалению я не владею подобными данными.

      -Ладно, пора куда-нибудь выдвигаться. Ты знаешь куда нам идти, что бы попасть в какое-нибудь поселение, с дружелюбно настроенным видом обитателей?- Сергей очень надеялся на положительный ответ Алисы и не смог сдержать расстроенного вздоха, когда услышал:

      -Нет, я не владею картой местности, хотя в дальнейшем и смогу ее спроецировать. Я знаю, что мы находимся на материке Ветра и, если верить данным, на нем обитает около половины всех дружелюбно настроенных видов. Большая часть из них обитает на плодородных равнинах или в прилегающих к ней лесах. Степи же для нас закрыты из-за агрессивных обитателей.

      Сергей прикинул, как стоит поступить.

      -Ладно, двигаемся в глубь равнин... 

    
    
      

        Глава 5 

      

      
        Глава 5
      

      Сергей не сильно представлял размеры не то, что всего материка, но и одних его равнин… Он шел уже второй день и не встретил, пока, что не одного разумного. Силы постепенно покидали его- чувство голода давило все сильнее, да и ночи на равнине спорное удовольствие. Постоянно играющиеся в волосах ветра, такие теплые днем, ночью же становились прохладными и пронизывающими до костей. И, как следовало из названия (равнина), укрыться было особо негде, а костер развести нечем. Только с водой, пока что , не было проблем, так как периодически попадались маленькие озерца, из которых Сергей смог напиться. Животные тоже встречались, но, хвала богам, не хищные и, завидев парня, обычно убегали от него. Так, как охотник из него был аховый- после пары попыток поймать себе ужин, он бросил эту затею, на которую тратил, и без того маленький, остаток  сил.

      Но не смотря на то, что пока что не получалось найти пропитания, Сергей не унывал- он пытался вооружиться хоть чем то(подобранная палка, в половину его роста и около пяти камней, удобно ложащихся в руку). Понимание того, что он, мог бы, сейчас  не гулять, пусть и голодным, по зеленой травке в неизведанном мире, а быть на земле, под двумя метрами чернозема и спокойно разлагаться в веселой компании червей, резко меняет отношение к жизни и ее тяготам. А так, пусть и против воли, он жив и свободен- Сергей не был глупцом, что бы не радоваться второму шансу, а уж с теми, кто его сюда забросил он поквитается позже. Надо только стать сильнее…

      На равнине не было лесов, но кустарники, высотой чуть выше Сергея, периодически встречались. Именно продираясь через такой кустарник парень услышал какой то металлический скрежет, удары и то ли рык, то ли вой. Интуиция подсказывала, что надо валить от сюда ,в противоположную сторону, от доносящихся звуков.

      Но вопреки логике, он присел и перехватил свое, так называемое оружие, поудобнее. Сергей не мог понять- возможно это его природное любопытство,  а, возможно, расовая любознательность проснулась, но он начал потихоньку пробираться к краю кустарника. Парень  уже смог различить происходящее и от этого у него глаза полезли на лоб, а сердце попыталось вылететь из груди от страха. Он замер, как заяц под кустом(вот так каламбур), и мог только смотреть. А посмотреть было на что…

      На пустом пространстве равнины, метрах в тридцати от Сергея развернулась битва. Причем сражающиеся были чем то, что он, по аналогии с играми, назвал бы орками. И сражались орки не против кого то, а друг с другом. В свалке было тяжело определить стороны, но вот воины слегка разошлись и стало видно, что пятеро сражаются против одного. Огромные орки, с черного цвета кожей, полукругом обступили их краснокожего собрата. Вот только, по сравнению с ним, чернокожие орки были мелковаты. Если, конечно ,можно назвать мелкими, почти двух с половиной метровые туши, еще и широченные в плечах. Однако красный орк был выше их всех почти на голову и выглядел гораздо массивнее ,а, лежащие в траве два черных тела, говорили, так же, и в пользу его воинских навыков. Все черные воины сражались либо двуручными мечами, либо аналогичными топорами, краснокожий же держал в каждой руке по топору, а кисти были прикрыты, каким то гибридом, между наручами и маленьким щитом.

      Воины вновь схлестнулись и Сергей не мог не поразиться мастерству красного орка. Он дрался на равных с пятью противниками, умело блокировал их удары топорами и наручами, а те, которые не успевал блокировать, пропускал мимо смещая свое огромное и, казалось бы, неповоротливое тело. Порой клинки пролетали в такой близости от его кожи, на расстоянии не больше толщины волоса, но не касались ее. Успешно парируя все удары, краснокожий прорычал что то, и вокруг него вспыхнула красная аура, а движения стали быстрее и яростнее. Черные орки, оружие которых покрылось черно-красным туманом, стали брать красного воина в кольцо и, не смотря на усиление от ауры, это не сулило ему ничего хорошего. Издав яростный рык, огромный орк ринулся на пролом, поднырнув под меч одного из своих черных собратьев он отрубил тому руку и, плечом, протаранил противника разрывая окружение. Из-за скорости маневра ,ему удалось уйти почти от всех атак оставшейся четверки. Но все же один удар достиг цели, хоть и не глубоко, распоров бок краснокожего. Словно не замечая этого, воин повернулся к противникам и ринулся на них, атакуя при этом обоими топорами .  Сила его ударов была так велика и яростна, что ,даже заблокировав их, двое черных орков отлетели почти на метр. Не гася инерцию движения, краснокожий раскрутился словно мельница, превратившись в багровый вихрь, он не давал двум оставшимся воинам перейти в наступление, вынуждая постоянно обороняться. Два орка, отброшенных прошлой его атакой, поднялись и поспешили на помощь своим товарищам. Огромный орк же, видя приближение новых противников, резко присел, и используя крутящую его инерцию обоими топорами нанес удар в область колена одного из воинов. Сила удара была такова, что он начисто отрубил ему обе ноги. Но второй, до этого защищавшийся орк, улучил момент и обрушил топор на ключицу краснокожего воина. Благодаря ускоренной реакции, тот сумел подставить под удар древко топора. Не выдержав силы удара двуручного оружия древко разлетелось, но замедлило вражеский топор и тот вошел в мышцы, между плечом и шеей, лишь на пару сантиметров. Не обращая внимания на боль, краснокожий, бросив сломанное древко топора, схватил неприятеля за руку, пытающуюся вытянуть оружие из его тела. Резким рывком он притянул его ближе к себе, а вторая рука, сжимающая уцелевший, второй топор полетела на встречу. Посредине движения они встретились и голова его чернокожего собрата разлетелась как арбуз.

      Сергей был просто в шоке от той схватки, которая разворачивалась перед ним. Черные орки были сильны и быстры, но краснокожий был просто мастером, что дополняла ещё и его невероятная сила. Красный орк, весь израненный сражался теперь лишь против двух противников, но из-за серьезных ран не мог нанести решающий удар не одному из них. Хотя и враги, несмотря на численное преимущество, наносили ему лишь поверхностные раны, а все серьезные атаки он отражал, то одним топориком, то вторым, двуручным, который вырвал из своего плеча. Но за его спиной, поднимался чернокожий орк, которому он до этого отрубил руку. Оставшейся рукой тот вытащил, висящий на бедре, зазубренный охотничий нож и стал тихо приближаться к занятому схваткой воину…
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      -Это не твое дело, не твое дело… -твердил сам себе Сергей, нашаривая в кармане подобранные недавно камни- Алиса, раскачай силу на максимум и скорректируй траекторию броска.

      Он почувствовал как детали привода, прилегающие к плечам, позвоночнику и пояснице слегка завибрировали. Резко встав, он сделал шаг из скрывающих его кустов, одновременно с этим замахнувшись рукой с камнем

      -Сейчас- прозвучал в голове парня сигнал от ИИ.

      Он с силой, вложив в бросок инерцию всего тела, кинул камень в голову черного орка, приготовившегося нанести удар в спину красного воина. Он целился ему в висок, но, видимо, из-за недостаточного опыта в метании камней, даже с помощью ИИ, он попал лишь в выступающий из-за нижней челюсти клык. но вот сила броска была такой, что он сломал клык и голову бедняги откинуло как от удара боксера. От боли тот издал дикий рык- это стало последней ошибкой в его жизни…

      Среагировав на звук, краснокожий, резко отвел летящее к нему лезвие меча в сторону. Из-за вложенной силы в удар, клинок зарылся в землю. В тот же миг воин метнул свой топорик во второго противника. Не дожидаясь попадания он, круговым движением, перехватывая трофейный топор двумя руками, сносит голову орку, стоявшему у него за спиной. На секунду его горящие красным глаза встречаются с глазами Сергея. В это же мгновение, у него, с боку живота, со струёй крови выходит лезвие черного меча, прошедшего насквозь. Издав громкий рёв, воин поворачивается к последнему своему противнику, разрывая свою плоть всё ещё торчащим в его боку лезвием. Не обращая на боль и бьющую фонтаном кровь, он, вложив в удар всю оставшуюся силу и ярость, направил топор в корпус врага. Черный орк, потянув на себя меч, попытался заблокировать удар краснокожего и ему это даже удалось. Почти…

      Удар был настолько сильный, что, даже придясь по лезвию меча, топор не замедлился, раздался металлический лязг и меч сломался, разлетевшись  стальными осколками. А тело последнего черного орка разделилось на две половины. И, лишь через мгновение, в воздух ударили фонтаны крови.

      Уперев топор лезвиями в землю, огромный орк стоял, посреди побоища, с гордо поднятой головой. Солнце стало клониться к закату, окрасив его кожу в ещё более яркий, красный цвет. Сергей не мог понять, величественное ли это зрелище или ужасное, а может и то и другое одновременно…

      Но мгновение прошло. Изо рта орка хлынул поток крови. Закашлявшись, он отер лицо, убрав руку с топора. Стряхнул кровь на землю и рухнул на спину.

      Звук его падения ударил по ушам Сергея- словно валун упал с горы.

      -Сколько же он весил, раз его падение было таким громким, не смотря на травяной настил…- подумал Сергей

      -На основе полученных мной данных- вес средней особи, вида “Орк” около ста пятидесяти-ста семидесяти килограмм- ответила Алиса, хоть Сергей и обращался скорее к самому себе- но данная особь, весит около двух сот- двух сот десяти, и уровень развития у него выше, чем у черных особей на пять или шесть ступеней.

      -Ступеней?.. Хотя нет, не сейчас. Что нам сейчас то делать? Пойти и попробовать помочь ему или же просто уйти подальше…- Сергей опять вел внутренний диалог с самим собой, но Алиса как всегда “слушала” его мысли

      -Вероятность летального исхода около 50%, все особи вида орк, по отношению к носителю, либо пассивно агрессивны, либо изначально агрессивны. Так, что самым разумным, из всех вариантов, будет выждать, пока жизненные функции красного орка остановятся, а затем забрать с места битвы все ценное.

      -Не хочу смотреть, как чел… орк умирает, хотя я и мог бы ему помочь…- подумал парень и сделал первый шаг в сторону павшего воина.

      Подойдя к месту схватки поближе, Сергея замутило. Наверное, только то, что он очень много сражался, пока играл в виртшлеме, сдержало его и так не богатый рацион внутри. Тела, раскромсанные и “располовиненые”, без голов, рук, ног. Чьи-то выпавшие кишки…. И море крови- всю поляну будто бы перекрасили в цвет сражавшегося тут ранее воина, как последнюю почесть.

      Справившись с собой, Сергей заметил, что тело краснокожего орка, хоть и лежит неподвижно, но грудь вздымается. Это одновременно и обрадовало его и заставило покрепче перехватить палку. Услышав приближающиеся шаги, веки воина, до этого закрытые затрепетали и медленно поднялись. Было видно, что далось это орку с огромным трудом, будто веки придавила вся тяжесть жизни этого мира. Он перевел свой взгляд на подошедшего Сергея

      -РРрррр…ВаууРррр…Рррррууу… кха..кха- начал он  произносить странные звуки похожие на рычание вперемешку с воем и поскуливанием

      -Алиса- мысленно позвал Сергей- перевести можешь, похоже это их язык

      -Попробую проанализировать, но данных мало…

      -Возьми ещё и информацию из их боя, я тогда слышал подобные звуки

      Орк продолжал что то медленно “говорить”, кровь начала слабым ручейком течь по его подбородку, а парень ждал пока ИИ закончит свою работу.

      -Готово, но перевод будет приблизительным

      -Загружай, с первых слов- отдал он команду

      “Ты все же… решил подойти…мелкий…кха…кха

      Вижу по глазам… что ты… разумен… но.. кха…

      можешь ли ты… понять меня…мне нужно… передать…”

      Как же вовремя Алиса перевела ему речь орка…

      -Я смогу ему ответить?- обратился Сергей к своему ИИ

      -Если дашь мне разрешение на манипуляцию твоими голосовыми связками-то да

      -Даю, только не сделай из меня мальчика-зайчика как в старом мультфильме, а его речь выводи сразу с переводом в звуке.

      -Сделано, можешь говорить- через пару мгновений ответила Алиса

      -…передать…знание…и подтверждение…его…-воин договорил и вновь закашлялся кровью

      -Я могу понимать тебя.Как я могу помочь тебе залечить раны?- Сергей пытался сказать именно это, но из его рта вылетели те же поскуливания и рычание с воем, что и у краснокожего орка.

      -Хвала Ярости… что я встретил… тебя… Мне уже… не помочь…выжить, да и не это… главное. Ты уже помог… мне… Поможешь ли… ещё раз?...- слова давались ему все тяжелее

      -Если смогу- ответил Сергей на орочьем.

      Орк полез, не слушающейся рукой, под рубаху и вытащил оттуда амулет. На обычной на вид веревке, были клыки каких то зверей, а посредине красный камень. Неожиданно из камня, прямо в ладонь орка ударил тусклый, красноватый свет. Через мгновение поток света прервался, а на ладони орка появился красный “шарик”. Он слегка вибрировал и края у него были не очень четкие- будто бы он состоял из какого то газа…

      -Это младший дух… но важно не это..., а то, что… это дух яростного ветра… У меня...мало времени…, но я расскажу… Возможно …ты сможешь сделать… то, что не смог я…- спасти орков… и Дух Ярости…

      

      Сергей шел уже второй день, после разговора с Кровавым Когтем, умирающим краснокожим орком. Через два с половиной дня, по словам все того же орка, он должен был дойти до поселения зверолюдей. Так же из информации данной ему краснокожим воином Сергей узнал про съедобные растения, про то, что на равнине нету особо опасных зверей, а только травоядные и мелкие хищники. Как узнал Сергей, чуть позже, все в этом мире относительно. Для двух с половиной метрового орка, огромная кошка- какая то помесь саблезубого тигра с гепардом- совсем и не крупный хищник, а вот Сергей развил, наверное, сверхзвуковую скорость убегая от зверя. Благо рядом оказалось, что довольно редко в этих местах, дерево, с тонким, крепким стволом, почти без веток, кроме самой кроны. Неизвестно, при помощи магии или какой то матери, но Сергей на всей скорости, словно взлетев, забрался на самую крону( почти 4 метра). Большая кошка попыталась залезть за ним, но отсутствие ветвей и тонкий ствол дерева уничтожили ее надежды отведать Серёгиного филе. Чему парень был очень рад. Однако и кошка не хотела отдавать свой kitekat так просто- она улеглась под деревом и буравила парня взглядом.

      Поскольку выбора не было, Сергей решил подумать над словами орка. 

      “Тот рассказал ему, что он является младшим послушником Духа Ярости, и что он и его поселение, силами их шамана, нашли способ как помочь духам не враждовать( Дух Ветра который раньше властвовал на этих землях и Дух Ярости появившийся позже и что бы не быть поглощенным хозяином этой земли- принявший силу Духа Тьмы). Тот шарик газа, который показывал ему Клык, был результатом слияния двух младших духов, в результате которого они не поглотили друг друга, а стали единым, более сильным, духом. Он попросил найти главный храм Ветра и принести им свиток(кусок тонкой шкуры) с печатью равного единения. Тогда Духи смогут объединиться и дать бой Тьме, которая, в следствии влияния на Дух Ярости, стала захватывать волю и разум молодых орков. Да она даровала им силу, но отнимала свободу. Так же он рассказал немного о том, как попасть в ближайшее поселение.

      Перед смертью, воин отдал Сергею свой магический амулет- реликвию их племени. Тот был неким видом пространственного артефакта, в котором Орк хранил свои вещи, а так же и младшего духа. В обмен он попросил парня сжечь его тело и тела поверженных им врагов, что бы те могли попасть в Сумеречные Степи и встать с предками плечом к плечу, для большой охоты. И, вспомнил, как провозился с кострами до глубокой ночи. Утерев пот со лба, Сергей наконец то взял огниво, и запалил ветки, политые составом, который пах словно смесь керосина и спирта. Горела она очень жарко, но в тоже время очень медленно прогорала.

      Ночи на равнине были не то что бы очень холодными, прохлада, в купе с ветром- пронизывали до костей. Поэтому парень был даже рад, не смотря на такой утомительный труд, посидеть рядом с пламенем. Не большой дискомфорт доставлял запах горелых тел, от которого предательски загудело в животе. Но он сразу же унял голод припасами, доставшимися ему от краснокожего воина. 

      Тем утром, уходя, Сергей оглянулся на пепелище и его внимание привлек какой-то блик в золе от костра. Подойдя и подняв горстку пепла, он обнаружил там небольшой, ромбовидный, камешек, очень похожий на земной рубин.

      -Наверное украшение одного из черных орков- подумал парень, положив камень в пространство амулета.

      Собрав подходящее ему оружие, он отправился в путь…”

      Вынырнув из воспоминаний он проверил не ушла ли “киса” от дерева.  Ага ушла- как же.

      Сергей достал из амулета книгу, испещренную странными символами, один из подарков оставленных ему орком. Там были не только записи, в виде странных иероглифов, но и зарисовки. Одна из которых очень его заинтересовала…

      -Алиса, как продвигается расшифровка книги?

      -Примерно 25%, но с каждым расшифрованным символом идет все быстрее. Примерное время до полной расшифровки около шестнадцати- восемнадцати часов.

      -Хорошо. Меня уже рубит. Жаль тут никто не придумал кофе. Надо поспать.- Мысленно сказал Сергей ИИ, привязываясь веревкой, найденной в амулете, к дереву- Побудь в режиме сигнализации

      -Хорошо

      Дело в том, что озаботившись своей безопасностью после встречи со злыми орками с мечами, Сергей расспросил ИИ про её способности и возможности. Как оказалось ,она может следить за округой, даже когда парень спит. Переключая свои оперативные мощности на его слух и обоняние. Заметив что то необычное Алиса может выдернуть его из сна. Конечно не “форт нокс” , но уже что то.

      Проспал Сергей не дольше пяти часов, как его разбудил лучик восходящего солнца. Пробившись через зелёную листву дерева, в кроне которого и спал молодой человек, он упал прямо на его веки. Попытавшись пару раз отмахнуться от него, в полудрёме, парень стал соскальзывать с ветки- что очень способствовало резкому пробуждению. Не смотря на веревку, натянувшуюся и принявшую на себя вес тела, он схватился за ствол дерева. Посидев так несколько мгновений, Сергей полностью проснулся. Собравшись уже было спускаться с дерева, он вспомнил о причине своего нахождения на нем и с опаской посмотрел в низ. Но кошка-переросток исчезла.

      -Алиса, что происходило пока я спал?

      -Если судить по звукам то, зверь убежал, за каким-то мелким животным, примерно час назад. А если судить по скорости передвижения обоих- первый догонит второго не раньше, чем через два-два с половиной километра.

      -Хорошо. Но вот мне интересно- как ты просчитала, что они встретятся только на таком расстоянии?

      -По скорости удаляющегося шуршания травы…

      Этот день так же не отличался ничем особенным, только теперь Сергей не выпускал из рук кинжал одного из черных орков. Он периодически замечал мелких зверушек в траве. Все попытки поохотиться на свежую дичь закончились полным фиаско. Помня об “успехе” в метании камней, против черных орков, он решил применить этот же метод в охоте на “кроликов”. Но мелкие, юркие зверьки реагировали на опасность очень своевременно- так, что парень остался не только без добычи, но и без всех, собранных ранее, камней. Хотя есть в этом всем и положительные стороны- на последних двух камнях он заметил, что они стали ложиться кучнее, а один даже слегка зацепил зверька. Так что Сергей снова принялся набивать карманы подходящего размера камнями.

      Когда дело стало подходить к вечеру, а поселения не было видно и в помине, Сергей начал понимать, что не только про опасность зверей у Кровавого Когтя было свое, очень извращенное, мнение, но еще и про расстояние. Так как дойти до поселения он должен был уже 6-8 часов как…

      Разведя костер, что бы согреться и отпугнуть диких животных, Сергей решил просмотреть книгу, перевод которой как раз закончила Алиса

      Он не стал читать ее по порядку, а сразу же нашел ту часть, иллюстрации которой его так заинтересовали- поскольку там присутствовали две вещи, которые у него были и о которых он почти ничего не знал…

      
        “Камни души или Камни духовной силы- это кристаллы, которые образуются у чувствующих энергии. Кровь таких воинов несет в себе частицы энергии духа, разнося ее по всему телу. Когда воин преодолевает порог тела и начинает ощущать и использовать эту энергию- в центре груди, в самой энергетически проходимой части, появляется небольшой кристалл, который позволяет использовать энергию для внешних усилений, а позже техник и призывов. Так же он определяет силу и энергетический объем, который воин может использовать в духовных умениях. Примерный рисунок камня души второй ступени духовного развития”
      

      Далее шла зарисовка камня, точь-в-точь как тот “рубин” который он достал из пепла.

      ”При должном умении можно поглощать часть силы из камня души, но такой метод не сильно эффективен, так как нужна специальная техника, которую я опишу ниже, а так же сила поглощенная при её использовании, меньше чем в камне, более чем в десять раз”

      Дальше шло описание техники поглощения, которая, для лучшего эффекта требовала ещё и крови того из кого этот камень достали. Хотя это было и не обязательно.

      ”Умелый шаман или же кузнец могут добавить такие камни в оружие или броню. И если все сделано правильно, то при ступени, ниже чувствующего энергию, на две, а иногда и три, можно вызывать эффекты и особые атаки. Однако это очень сильно истощает неподготовленного воина и может надолго лишить его возможности сражаться. Так что рекомендуется использовать такое оружие и прочее, с камнями души равными твоей ступени или же ниже. Самые лучшие шаманы нашего народа, по легендам, могли объединять камни душ и получать из них камень следующей ступени. А правда это или нет- неизвестно. ”

      После этого было изображение горы камней как у меня превращенных в один побольше.

      Сергей пролистал дальше, там где он видел изображение камня ещё раз. Но, что более интересно- там было ещё и изображение малого духа. Это очень сильно заинтересовало его с самого начала, но он решил сначала разобраться с самими камнями.

      На рисунке был нарисован орк, обнаженный по пояс, который держал на ладони камень, а на другой- малого духа. Затем он начинал светиться, а какие-то полоски из камня и из духа били ему в центр груди. Следующее изображение было с тем же орком, только ни камня, ни духа у него уже не было, а появилась татуировка на груди. Дальше шло описание:

      ”Лучшие шаманы нашего народа, а так же, по сказаниям, высшие духи, могут запечатать в воине силу духа какой либо стихии при помощи камня души. Для этого нужен камень ступень которого будет примерно равна по силе духу. Если камень будет слабее духа, то воин получит лишь малую часть его силы и способностей, а то и вовсе не сможет получить знак духа. Если же камень будет сильнее духа- воин получит всю силу духа, но при его помощи можно получить в союзники духа посильнее”

      ”Для такой медитации потребуется шаман или чувствующий энергию, камень души(на картинке первой ступени) и дух, знак которого получит воин( на изображении малый дух). ”

      Дальше шло описание медитации, довольно подробное и красочное, особенно в местах, где воин испытывает ужасную боль. Собственно для этого и нужен был шаман или чувствующий энергию. Ведь корчась от боли, не сильно то и по управляешь всякими там энергиями и их потоками…

      Но самое главное, по крайней мере для Сергея, было  написано в конце инструкции по проведению медитации:

      ”Получить два знака разных духов можно, для одного воина, но от одного духа можно получить только один знак. Это происходит потому, что дух, после появления знака, живет в теле воина и может дать ещё один знак, только если воин падет. Камень души же, использованный для медитации будет потрачен безвозвратно, так как его энергия используется для создания самого контура знака”

      Этот пункт был очень для него важен, ведь он дал слово краснокожему орку. 

      -Ну что ж- подумал Сергей- Алиса проанализируй сможем ли мы провести эти две медитации и какова будет эффективность каждой…

    
    
      

        Глава 7 

      

       Костер уже догорал. На расчеты Алисе потребовалось, от силы, всего то минут двадцать , а вот Сергей такой скоростью вычислений и расчетов не обладал- ему надо было как следует подумать.

      А на повестке дня стояли два варианта:

      Первый- он поглотит камень души или духовной силы, кто там разберет как правильно… И, благодаря своей способности поглощения, получит ощутимую прибавку к силе. Без боли. Без драмы. Без особых способностей. Но вероятность почти сто процентов.

      Второй- он попробует получить знак духа. Благо и камень и дух у него подходящие. Благодаря все той же способности вероятность получить неплохую прибавку к силе очень велика. А вот тут начинаются НО. Возможно, что он не получит особой прибавки к силе и энергии, а только бесполезные, без первых двух пунктов умения, которыми не сможет пользоваться. Боль во время этого процесса будет просто адовая. И, конечно же, самое ”вкусное” на последок- возможно, так как он не супер элитный шаман или познавший дзен в делах внутренней энергии, да и не воин, он может не получить ничего, истратив при этом единственный камень души который у него есть.

      Сложный выбор- не правда ли. Сила без умений- но точно, или же умения- но возможно без силы их использовать, а так же возможность все слить в придачу…

      Голова Сергея готова была лопнуть от перегрева. Мысли водили дикие хороводы, не желая наконец остановиться хоть на чем то. Он всегда рисковал. Всегда шел ва-банк. Не отступал назад, а просчитывал выгоды и шагал в перед… И сейчас поступить бы так же, что бы не прятаться по деревьям от сусликов и котиков всяких и не камнями раскидываться, а фаерболами. Если бы не одно здоровенное НО- на кону в ЭТОЙ ”игре”- его жизнь…

      -… Ты точно сможешь?- Спросил Сергей у Алисы

      -Да, но только на время самого процесса, потом будет отдача. И насколько сильной она будет предсказать я не смогу.

      -Хорошо, перед началом используй мои органы чувств и проверь округу на возможные угрозы.

      -В радиусе 100-150 метров никого нет, за пределами- слышу пару мелких зверьков.

      -Отлично- парень подбросил дров в огонь и сел в позу указанную в книге орка.

      Послав мысленный сигнал амулету, он сначала извлек оттуда камень духовной силы, а затем стал извлекать духа яростного ветра. Процесс извлечения духа был не мгновенный- какое-то время он, словно тонким потоком энергии, вытягивался из амулета на ладоньСергея. Странное ощущение- на одной руке камень, слегка теплый на ощупь и будто наэлектризованный, а на другой…хм… комок сладкой ваты(первое что пришло в голову), только ещё воздушнее и  слегка меняющийся. Словно потоки ветра хотят вырваться из мыльного пузыря, но пузырь крепче.

      И так, как там было… Создать энергетический треугольник- от себя к духу и от него, через камень обратно в себя. Хм, вроде ничего сложного… Только один маленький вопросик- это что за хр.нь такая??

      -Алиса, ты можешь управлять моей энергией?- с надеждой спросил Сергей

      -Я могу, с разрешения носителя, контролировать любой процесс в его организме. Циркуляция энергии в теле- один из таких процессов.- дал утвердительный ответ ИИ

      Парень с облегчением выдохнул- он боялся, что не сможет сам использовать медитацию для получения знака духа.

      -Поехали.

      Неожиданно он почувствовал рывок в области солнечного сплетения. Что то на подобии сильного чувства голода, когда ”сосет под ложечкой”, смешанного с чувством рывка, когда стартуешь на спортивной машине с места, вжимаясь в сиденье. Странное сравнение, но лучшего, у Сергея, нет.

      Затем из центра груди, к плечу, а потом и к ладони, на которой он держал Духа, начало струиться тепло. Словно по венам пустили горячую воду. И с каждым мгновением она становилась все горячее, ладонь же начала гореть, наоборот, словно от сильного мороза. Аж пальцы онемели, а кожу стало неприятно покалывать.

      Дух, словно налился красками, красными и серо-синими. Все сильнее стали завихрения на его поверхности. Когда, казалось бы, оболочка ”мыльного пузыря” лопнет от распирающей его энергии, из центра маленького духа, в камень души, ударил луч красноватого свечения. Камень затрещал, всё ярче становился его красный цвет, чётче проявились грани. Ладонь Сергея, на которой он лежал, начала сильно гореть. Затем к плечу, а потом и к центру груди потянулся легкий холодок. Через пару мгновений у Сергея было ощущение что по его руке течет жидкий азот- рука полностью онемела и изнутри словно горела от холода. 

      От боли, он перестал ощущать ,сколько уже длиться эта пытка. Это могла быть как минута, так и несколько часов. Рассудок парня настолько помутился, что он мог, глядя как истончается камень души, думать лишь о том, что бы этот чертов камень поскорее исчез и это закончилось.

      Наконец камень, превратился в маленький, еле заметный, рубиновый отблеск, и лопнул красными искрами. Дух же, отреагировал на произошедшее как на сигнал к действию,сорвавшись с ладони, врезался в середину грудной клетки. Сильное жжение в груди заставило Сергея опустить взгляд вниз и он увидел, как дух погружается в его тело. Одновременно  cтем, как ” тело ” духа исчезало в груди, на ней, словно лазером, появлялся контур замысловатого узора татуировки. Через пару секунд все закончилось- дух полностью погрузился в грудь молодого человека, а контуры татуировки приобрели красный и синие цвета.

      Парня словно выбросило из воды на берег. Он сделал глубокий вдох, затем еще и ещё. Наконец Сергею удалось восстановить дыхание и он, мысленно, задал самый волнующий его вопрос:

      -Алиса, как прошло?- Спросил он, молясь всем богам, в том числе и себе, за положительный ответ. -И кстати, что за жесть происходила? Ты же говорила- отключишь нервные окончания, так какого черта было ТАК больно??

      - Я заблокировала болевые ощущения на 90%, к сожалению это максимум, возможный при болевых ощущениях от любых действий энергетического типа. Во время процедуры ” знак духа”, в связи с вашей низкой ступенью развития и отсутствием необходимого резерва энергии в теле- мне пришлось поглотить 50% от энергии камня души не на процедуру, а в ваше тело.  Это не дало вам умереть от перегрузки, а так же подняло ваше телесное и энергетическое состояние на последнюю ступень телесного усиления. Сама же процедура прошла… ОПАСНОСТЬ!!!- неожиданно прервался ии

      Словно из ниоткуда, на краю поля зрения Сергея, возникла человекоподобная фигура в черном. Последовало резкое движение, он никак не успевал увернуться,  да и последствия медитации поглощения дали откат. Сергей не успел. Резкая боль разлилась по виску. А дальше- тьма…

      Он открыл глаза, над ним медленно проплывали кроны деревьев, оставляя небу лишь маленькие кусочки пространства. Мерно поскрипывали колеса телеги. Иногда, попадающая колесом на колдобину , телега подскакивала, что вызывало у него тупую боль в виске… Боль в виске… Мысли текли вяло, словно нехотя…

      Висок! На меня напали и ударили в висок!

      Парень резко сел, голова взорвалась болью. Его замутило и он оперся о край телеги. Легче не стало иего вывернуло. Благо он успел перегнуться за край. 

      Еще когда он первый раз оперся о телегу, Сергей заметил кандалы на своих руках. А судя по дискомфорту на шее и боли в лодыжках- спеленали его по полной программе…

      -Так не паниковать. Успокойся… успокойся. Что же делать…- пытался не поддаться панике парень, мысленно успокаивая себя- Алиса ты тут? С тобой все хорошо?

      -Да, я функционирую нормально. Повреждения носителя 1%,  но это не влияет на мою производительность

      -Можешь дать мне анализ того, что с нами произошло?

      -С какого момента начать анализировать?

      -Окончание медитации ”знака духа”

      -Выполняю- ИИ ненадолго замолчал- Нас атаковал некто, по совокупности всех фактов- скорее всего зверочеловек. Либо рептилоид, либо один из подвидов кошачьих. Он воспользовался какой то способностью, до выяснения всех данный ей присвоен псевдоним-скрытность, при помощи которой сумел подобраться к нам на расстояние двух метров. И только на таком расстоянии я смогла его заметить. Но он сразу же атаковал. Последствия процедуры ” знак духа”, не дали вам отразить атаку, хотя атаковавший был ниже вас минимум на одну ступень. Далее вас заковали в цепи и каким то образом блокировали энергетическую структуру. По разговорам которые я слышала, пока вас не было в сознании- мы едем в поселение рабовладельцев, где самых красивых продадут в наложники и наложницы, а бойцов отправят на ”Кровавую арену”.  Кроме похитившего нас зверочеловека, в отряде работорговцев еще около тринадцати существ. Я слышала орочий язык и еще несколько неизвестных языков, которые уже дешифровала. Без сознания ты пробыл около двенадцати часов.

      -Из всех этих данных, я понял лишь одно- мы в полной ж.пе…

      -Мы находимся в лиственном лесу, но, если использовать жаргонную лексику,  очень близки к вышеназванному испорожнительному органу.

      -А ты еще и шутить научилась- хвалю.

      Пользуясь моментом, парень огляделся вокруг. Он ехал в телеге, которая бы заполнена всевозможными свертками и мешками. Так же тут были две большие деревянные бочки- скорее всего запас воды. Перед ним, на козлах, сидел один из работорговцев. Он был одет в легкий кожаный доспех темного цвета, а за спиной висели два ятагана с чернеными лезвиями, рукояти которых были обмотаны черной кожей . Иногда воин-погонщик осматривался, в поисках следов возможной опасности- Сергей предположил, что он, скорее всего, довольно опытный воин. К сожалению большего сказать о работорговце он не мог, даже к какой он принадлежит расе- оставалось загадкой. Он носил кожаный шлем с перегородкой, защищающей нос, а низ лица был обмотан, чем-то вроде черной банданы, как в вестернах. 

      Вокруг повозок, а их было еще три, помимо той ,на которой ехал Сергей, неспешно ехали всадники. Определить, что это за расы было невозможно- поскольку все они носили такие же затемненные доспехи и скрывали лица. Ну разве что те двое, около передней телеги- эти здоровенные детины могли быть только орками…  Лошади тоже были необычные, хотя и имели значительное сходство с земным аналогом. Они были очень массивными, а рельефность мышц дала бы фору многим атлетам. Бугры мышц перекатывались под черной шкурой животных при каждом шаге. Помимо всего прочего- они, вместо гривы, имели густой, но не длинный, мех. Сергей не к месту подумал, что на вороных жеребцах и в зачерненных доспехах работорговцы похожи на каких-то всадников апокалипсиса.

      -Ладно, а теперь без шуток… Что мне делать то??- Начал он мысленный диалог

      И тут его осенило- амулет! Его пространственный амулет не забрали -это возможно только через ,добровольно проведенный, ритуал передачи на крови. Как это было у него с Кровавым Когтем. А если ритуала не было( а его не было), то амулет словно прирастает к коже владельца. Да и подобные вещи были довольно редки и сложны в изготовлении, а так же не имели какой то определенной формы. Это может быть кольцо, кулон или амулет, как у Сергея- да хоть пирсинг в пупке, если его сделает опытный кузнец и зачарует шаман или маг. 

      Ну что ж, надо незаметно, что бы не увидели едущие по бокам повозок всадники, достать оттуда трофейный  кинжал. Хотя, возможно лучшее подойдет топор Когтя- можно попробовать перерубить цепи на ногах. А то, каким бы спринтером Сергей себя не считал, от конных ,с ногами в цепях, долго не побегаешь.

      Ладно попробуем и то и то. Улучив момент, когда все всадники смотрели в противоположную от него сторону, Сергей попытался достать из артефакта кинжал… И ничего… Он даже не почувствовал пространство внутри амулета. Как будто на нем было бесполезное украшение.

      Попытка номер два… Не вышло…

      Номер три… Снова мимо

      Видимо Алиса сжалилась над мучениями Сергея и разъяснила ему ,в чем она видит проблему.

      -Я говорила, что твоя энергия была запечатана, а поскольку для контакта с амулетом ты используешь энергию-  ничего не получается…-Сергей слегка “подвис”, размышляя над тирадой ИИ. Что она расценила по своему-  Если представить, что амулет дверь- то энергия, это ключ, которого у тебя нет… Ты пытаешься набрать воды из колодца дырявым ведром, где колодец- это…

      -Да понял я, понял…- Прервал парень словоохотливую Алису- Что-то сильно ты стала разговорчивая. А меня, между прочим, по голове ударили…

      Хоть он и пытался отшутиться, но прогресс ИИ в развитии был просто ошеломляющим. Периодически он даже затруднялся назвать её интеллект- искусственным, ведь она общалась так очеловечено и, иногда, немного саркастично. Это не могло не радовать.

      -Какие ты можешь предложить варианты?- он надеялся, что всемогущий ИИ уже просчитывает возможности и вероятности- Что мы можем сделать в нашей ситуации?

      -Отвечу тебе на геймерском сленге… Ситуация- полное днище.-а он только, что похвалил её развивающуюся человечность- Самый юзабильный варик- это уйти в жесткий инвиз и ждать пока тебя продадут. А там хоть и вайпнуться можно, но хоть какие-то другие варики появятся…

      -Алиса, давай без геймерского сленга…- Глаза Сергея, от этого краткого, игрового монолога, буквально на лоб полезли- Давай на великом и могучем

      -Хорошо. Ситуация- патовая. Самый реалистичный сценарий- это затаиться и не выделяться. Ждать когда тебя продадут. Скорее всего, там тоже будет охрана и цепи, но, очень вероятно, появятся варианты без твоей смерти.

      -Ну вот, можешь же…

      -Я просто хочу самосовершенствоваться…- Сергей готов был поклясться, он услышал застенчивость в интонации ИИ.

      -Умница Алиса, ты только делай это немного понежнее- теперь Сергей не смог сдержать легкую улыбку.

      В этот момент мимо проезжали два, закованный в черную броню, орка.

      -Ты такого урода видал, Гар?- раздались характерные, рычаще-воющие, звуки орочьей речи

      - Смотри ещё и скалится, да только клыки как у новорожденных орчат

      - Такого точно в наложники никто не купит

      - Если только слепой- и, разразившись громким гоготом, поехали дальше.- А что это у нас тут?..

      Они проезжали следующую телегу, где везли около семи зверолюдей.

      -У этой Лисицы отличные цы…

      Голоса орков удалялись, но вновь воздух снова разорвал их смех.

      До поселения работорговцев оставался еще день пути…

      Этот день Сергей провел в самокопании и размышлениях на тему- А что собственно со всей этой хр..ью делать??

      После длительных размышлений, он смог выделить для себя самые важные задачи. Звучали они примерно так:

      Задача №1 Выжить в той жопе в которую он попал!

      Задача №2 Стать сильнее, что бы не попадать в подобные приключения...

      Задача №3 Стать настолько сильным, что бы надавать люлей тем, кто его во все это втянул.

      И последняя, но не по значению- вернуться домой!

      Алиса, с которой он решил поделиться этими мыслями, "услужливо" , после пары минут расчетов, вывела на линзы, добавив напротив каждой вероятность выполнения:

      Задача №1 Выжить в той жопе в которую он попал! -вероятность успешного исхода 3-15%

      Задача №2 Стать сильнее, что бы не попадать в подобные приключения... -вероятность успешного исхода 0,5-2%

      Задача №3 Стать настолько сильным, что бы надавать люлей тем, кто его во все это втянул. -вероятность успешного исхода 0,000001%

      Задача №4 Возвращение домой -вероятность успешного исхода невозможно рассчитать вероятность из-за отсутствия минусовой вероятности.

      С каждым прочтенным пунктом, молодой человек все сильнее убеждался, что ему в голову подсадили не искусственный интеллект, а змею, брызжущую сарказмом. Он даже вспомнил свою бывшую... Тут то ему в голову и забралось легкое подозрение...

      -Алиса, а как ты развиваешь свои человеческие черты, что взято за базу?-в ожидании ответа всё внутри у парня буквально сжалось...

      -Когда вы... Ты наделил меня половой принадлежностью и я стала отождествлять себя с этим полом, то за основу поведенческой базы, я взяла из твоей памяти образы лиц женского пола и их манеру общения.

      -Аа.а..Какой образ основной... из выбранных...?

      -Лиза Донник, девушка с которой ты прожил вместе около трех лет...

      -Пи..ец!!...- на крик Сергея обернулись все, кто находился в рабовладельческом караване...
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      Ему в лицо летит локоть зверочеловека, похожего на волка. Парень ,подныривает, одновременно вкладывая вес во встречный удар. Кулак, летит в челюсть волка, попадая в слепую зону за его же локтем. Инерция удара, сдобренная инерцией движения самого волка, ровняется поломанной челюсти и нокауту. 

      -Хорошо Страшила, иди в круг мечников. А ты кусок г.на в волчьей шкуре- Надзиратель-инструктор подходит и пинает волка в область паха( удар был нанесен с такой силой, что мне показалось будто бы не рожденные волчата, в бубенцах моего противника, завыли от боли)- Учись держать удар, а то я тебе твои кобелиные признаки поотбиваю. По одному за проигрыш- и что то подсказывает мне, что скоро тебе будет нечего терять…

      Оставив, пришедшего в сознание бедолагу, поскуливать на песке, Гист пошел костерить другие дерущиеся пары. Что-что, а ругаться он умел- иногда даже заслушаешься… И пропустишь кулаком в лицо или печень, и его брань польется уже на тебя, а может и, как побежденный  Сергеем волк, получишь пинок по важным органам…

      -…Да я тебе глаза вырву, ты одна тьма за движениями противника не следишь…

      Затупленный клинок полетел к его шее. Едва успевая поставить блок, парень, уведя меч в сторону, врезается в грудь лесного тролля. Поскольку, из-за поглощения половины силы камня души, Сергей достиг пиковой ступени телесного развития и его вес был около девяносто пяти- ста килограмм (по сравнению с прежними, геймерскими, семидесятью килограммами сухостоя, такой рост веса, чистой мышечной массы, да ещё и ловкости- в бою был как манна небесная), он  с легкостью протаранил крепкого, но легкого противника, повалив того да землю. В отличии от болотных и горных собратьев, чей рост был от трех до пяти метров, лесные тролли были мелкими(от полутора- до двух метров роста), но ловкими и быстрыми. Поэтому из них получались отличные лучники, метатели кинжалов и фехтовальщики.

      А вот у Сергея, с владением мечом, были явные проблемы. Его победа вовсе не говорила о мастерстве, а как раз наоборот. Все гладиаторы-рабы, вместе с которыми они обучались сражаться, были слабее его на две, а то и три ступени телесного развития. Поэтому молодой человек  был гораздо сильнее и мог задавить силой даже более умелого мечника. Вот только, кое кому, это очень не нравилось…

      -Твою ж…-процедил он сквозь зубы

      -Страшила, мне показалось или я послал тебя мечом махать, а не кулачные бои устраивать…- рассерженный Гист шел к нему со зловещей улыбкой.- Похоже ты думаешь, что этот вонючий сброд- то же, что и гладиаторы на “Кровавой Арене”? Сейчас я покажу тебе разницу…

      Надзиратель подошел к поверженному Сергеем троллю, наступив тому на грудь, перешагнул к его мечу. Поднял его и рубанув, крест накрест, по воздуху, с кровожадной улыбкой сказал:

      -Ну что Страшила, не робей- и поманил его к себе…

      Сергей, в который раз, клял себя за очередной просчет. Он уже  дважды сходился с Гистом в поединке на мечах и один раз в кулачном бою. И каждый раз был плачевнее предыдущего.

      Дело в том, что наставник и сам когда то был таким же гладиатором. Он получил свободу, победив на арене, а после пошел работать надзирателем-наставником к одному, довольно успешному роду рабовладельцев. Сергей очень не хотел с ним сражаться, и дело тут не в том, что тот отлично владеет мечем- он еще и полностью доминирует над ним и в физической силе. Гист был орком, но, для его народа, имел очень маленький рост( всего то под два метра) и у него изо рта торчали не огромные орочьи клыки, а лишь,  еле оттопыривающие губу, двух сантиметровые клыки, как у какого-то тролля. Поэтому его и изгнали, еще ребенком из его племени, он скитался и попал к работорговцам. Но теперь, в свои сорок лет, он совсем немного  уступал остальным оркам в комплекции, что с лихвой компенсировал невероятной, для его расы, гибкостью и скоростью. Сейчас он уже достиг высшей ступени телесного развития и почти добрался до первой ступени духовной силы. А этобыло, даже если отбросить мастерское владение мечом, более весомым аргументом в битве, чем та сила, что была у Сергея(за счет разницы в природных физических данных людей и орков). Поэтому он готовился провести вечер у целителя, ну или, как минимум- отлеживаясь и зализывая раны как побитая собака.

      Скрепя сердцем Сергей пошел навстречу к наставнику. Когда до орка оставалось около метра, тот резко атаковал. Только благодаря реакции своего улучшенного тела, парень смог уклониться от атаки противника. Вложив всю силу в удар, он попытался контратаковать, но тренировочный меч рассек только воздух. И тут же был вынужден уйти в глухую оборону. Удары сыпались со всех сторон. Полностью сконцентрировавшись на защите, он кое-как успевал отражать почти все атаки противника. Почти…

      Затупленное лезвие ударило его по ноге, вызвав резкую боль и онемение. Затем плашмя по ребрам, он даже услышал как трещат ребра. После этого наставник исчез из его поля зрения, а боль обожгла спину. Пытаясь найти взглядом противника, Сергей хотел разорвать дистанцию, но просвистевший перед его лицом меч заставил его снова уйти в глухую оборону. Но даже это не спасло его от показательной расправы. Наставник резко изменил стойку, на более низкую и атаковал его в ногу. Парень сделал шаг назад, но колющий удар превратился в рубящий и пострадала его вторая, опорная, нога. Потеряв равновесие, он не уследил за ударом в корпус. Каким то чудом заблокировав его, резко опустив меч ниже, но тут же получил удар плашмя по кисти- выронив меч. А затем навершие рукояти меча наставника врезалось ему в лицо, ломая нос и скулу. От силы удара Сержей рухнул на песок, из носа фонтаном текла кровь, а оба глаза заплыли.

      -Что такое Страшила? Неужели отдохнуть решил…- Наставник стоял над ним и посмеивался-  Разбитая физиономия тебе к лицу, даже стал похож на мою бывшую… и страшная же была баба…

      Прислужник принес ему полотенце, он отдал ему меч и вытерся, хотя особо он и не вспотел…

      -Тащи свою никчемную ж.пук целителю- и сплюнув под ноги, развернулся и ушел костерить других гладиаторов.

      Кое-как поднявшись, придерживая рукой нос. Кровь все ещё лилась, просачиваясь сквозь пальцы. Сергей поплелся в сторону домика целителя. Зайдя в прохладное помещение он сразу же направился по коридору до конца и в лево. Постучав в дверь, он стал ждать. Буквально через пару секунд дверь открылась, а на пороге стоял престарелый зверочеловек( он был очень похож на прямоходящего гепарда), это и был здешний знахарь и целитель в одном лице. Осмотрев раны Сергея, он спросил, густо намазывая его лицо какой-то, мерзко пахнущей, мазью:

      -Опять Гиста работа? Узнаю его почерк…- парень кивнул, хотя его ответ уже и не требовался- Что то он жестковат с тобой, хотя не удивительно. Скоро начнутся Игры.

      -Думаю я до них не доживу- вздыхает парень и хватается за ребра

      -Пойдем, ляжешь на койку- нужно обработать остальные раны

      Они прошли в соседнее помещение. Довольно светлое, со стойким запахом “больницы”(Первый раз придя сюда, он очень сильно удивился, что лазарет в этом мире пахнет так же, как их школьный медпункт). Около двух противоположных стен стояло по четыре кровати.Сергей сразу же пошел в самый дальний угол.

      -Она уже почти твоя личная.- отшутился знахарь по поводу частых визитов Сергея- Ты не расстраивайся. Всегда, когда привозят новичков, Гист выбирает самого способного и сильного, а затем вот так вот устраивает с ними показательные “порки”. 

      -Хрр…- старик натирал мазью ребра, что причиняло довольно таки сильную боль

      -Перелом.- сказал он нахмурив брови- Ничего поправим. А Гист хоть и кажется садистом, на самом деле таковым не является. Только его “мученики”, от наших хозяев, несколько раз выигрывали Игры и получали свободу…

      За окном уже была глубокая ночь. Там шумели деревья, а в палате звучал храп других рабов-гладиаторов. К концу тренировочного дня в лазарете всегда было два- три постояльца. Все же мечами махать и морды друг другу бить- не самое безопасное занятие.

      Наконец-то все уснули.

      -Алиса, тебе хватает данных для анализа?

      -Да, сегодняшний бой, дал достаточно данных

      -Сколько времени тебе надо будет, что бы проанализировать и свести в систему?

      -За время проведенное в лазарете, я уже все сделала

      -Умница Алиса.- похвалил парень ИИ- Запускай.

      -Ты погрузишься в глубокий соооонннн…-голос девушки потонул где- то в его угасающем сознании.

      

      
        Отступление. Неделей ранее. Где-то во владениях Духа Воды.
      

      -СЫН МОЙ! -По огромному залу разнеслось невероятное эхо, произошедшее от громоподобного голоса говорившего- ТЫ НАКОНЕЦ-ТО ДОСТИГ СВОЕГО СОВЕРШЕННОЛЕТИЯ!! ВЫЙДИ КО МНЕ СЕМИШ-ШАД!

      Говорившим был Огромный Наг, чешуя которого отливала золотом и платиной, в отличии от остальных, собравшихся тут, более мелких представителей этого вида, чья чешуя была либо стального синего цвета, либо изумрудно зеленого. У двух маленьких нагов, по виду детенышей, вообще была почти прозрачная, сероватая чешуя.

      Говоря- более мелких, стоит упомянуть, что это лишь по сравнению с говорившим, рост которого достигал почти трех, остальные же были от двух, до двух с половиной метров  максимум и не такими мощными как громогласный наг. 

      Вышедший из скопления сородичей молодой наг, с сине-стального цвета чешуей, был не самым высоким (около двух метров двадцати сантиметров), однако его выделяло из толпы то, как он себя держал. Уверенные движения, не смотря на молодой возраст, выдавали в нем довольно умелого и опытного  бойца. А гордая, прямая стать, выдавала в нем представителя знати, которые не привыкли гнуть спину.

      -Я тут отец.- произнес молодой воин, став на колено и склонившись перед Золотым нагом.

      -СЕГОДНЯ ТОТ ДЕНЬ, КОГДА ТЫ ВОЛЕН РЕШИТЬ- ХОЧЕШЬ ЛИ ТЫ БЫТЬ ОДНИМ ИЗ НАСЛЕДНИКОВ ТРОНА ИЛИ, ОДНИМ ИЗ МОРСКИХ СТОЛПОВ- ГЕНЕРАЛОВ, ЧТО БЫ ВЕРОЙ И ПРАВДОЙ СЛУЖИТЬ И ПОМОГАТЬ СНАЧАЛА МНЕ, А ЗАТЕМ И ОДНОМУ ИЗ ТВОИХ БРАТЬЕВ, КТО ЗАЙМЕТ МОЙ ТРОН ПОСЛЕ… КАКОВ ТВОЙ ВЫБОР СЫН? 

      ~ Начало традиционной речи, если совершеннолетний хочет стать наследником трона ~

      -Я хочу стать достойным сыном своего отца и, что бы так было,  я отправлюсь в странствие в мир ходящих и вернусь со славой и с победами! И если, после этого, ты решишь, что я достоин унаследовать твое место отец- так тому и быть.

      -ВЫБОР ДОСТОЙНЫЙ МОЕГО СЫНА!

      ~ Конец традиционной речи, если совершеннолетний хочет стать наследником трона ~

      А дальше произошло то, чего никто не ожидал:

      -СЕМИШ-ШАД, В  ЗНАК ПОДДЕРЖКИ ОТ ОТЦА К СЫНУ, ПРИМИ МОЙ БОЕВОЙ ТРЕЗУБЕЦ.(У правителя есть два вида оружия- церемониальное (символ власти) и боевое (более мощное и практичное, но не несущее такой политической ценности)ВЕРНИСЬ С НИМ ДОМОЙ, СЫН МОЙ, И БУДЕШЬ ДОСТОИН МОЕЙ СЛАВЫ!

      Подойдя к сыну, Огромный наг поднял того с колен  и одел на его запястье браслет, украшенный символом королевства наг и служащий пространственным чехлом  для трезубца. 

      Взгляды всех были прикованы к происходящему в центре зала, поэтому никто не обратил внимания на вышедшего из зала нага, обладавшего иссиня-черной чешуей…

      
        Два часа спустя. Четыре морские мили от столицы морского царства.
      

      -…Побери тьма, все и так знали, кто любимчик отца… Но трезубец… Не прощу!- Шипел стоящий в тени рифа наг, которого почти поглотила тьма и если бы не слова, можно было бы и не заметить его, приняв за очередной, небольшой, темный, коралл.

      Он постоял, словно проверяя, что вокруг никого нет и его никто не видит. Через пару минут, достав свиток из пространственного браслета, наг произнес пару слов, на языке столь древнем, что только великие Духи все ещё помнят его. После чего свиток стал распадаться темным дымом. Темным настолько, что даже та тень в которой стоял использовавший свиток, казалось залитым ярчайшим светом. Тем временем дым сформировал фигуру, худосочную, около трех метров ростом, но с такой аурой смерти, что даже здоровый и полный сил- задумался о скорой гибели…

      Фигура протянула свою худую руку, с длинными, заостренными пальцами, в сторону нага. Тот инстинктивно отшатнулся, а лицо его исказила гримаса ужаса…

      -КххххТттттОоооо?- прозвучал шипящий вопрос в его голове.

      Трясущимися руками, он протянул, вынутую из браслета, сине- стального цвета чешуйку и, аккуратно, не прикасаясь к ладони фигуры, положил ее в протянутую руку. Тьма, словно голодный зверь, взметнулась и поглотила чешуйку, словно той, мгновение назад, там и не было.

      -КххххАаахххКхххх?- вновь заставил вздрогнуть нага шипящий голос.

      -Словно нападение морского дракона, только оставь мне его браслет с левой руки…

      Тьма стала набухать, шея удлинилась, голова вытянулась, на ней стал вырастать плавникообразный  гребень, потекший вниз по длинной шее, между выросших, могучих, плавников-крыльев, на спине в его структуру добавилось около десятка шипов и спустившись дальше, к кончику хвоста, обернувшись на нем острым, ядовитым жалом.

      Перед, теперь уже не скрываясь, трясущимся нагом, стоял огромный, около пяти метров высотой и семь- восемь метров длинной, силуэт морского дракона, полностью состоящий из чернейшей тьмы. Через секунду он словно исчез, и только взметнувшиеся пузыри и смазанный силуэт говорили о том, что он поплыл за своей жертвой…

      
        Тем же временем, пол морской лиги к югу.
      

      -Вот же ты, отцовский любимчик… Аж зависть берет, а я если что- старший сын!- Расхохотавшись, сказал, двух с половиной метровый наг, чешуя которого была более темной, чем, у плывущего рядом, младшего брата.- Ну, Семиш, покажи хоть игрушку… А то, мне то, старшему сыну, отец даже прикоснуться к своему боевому трезубцу не давал… Даже в близи не показывал…

      И опять разразился добродушным хохотом. 

      Повинуясь воле брата, младший наг, мысленной командой, призвал в руку трезубец. 

      -Что бы мне перепонки вверх тормашками поставило…- только и смог, в восхищении сказать старший.

      А восхититься было от чего- Трезубец, без каких либо украшений и сделанный, визуально, из простой стали, словно заставлял пространство вибрировать, а энергия которую он выпускал, словно говорила держаться подальше… И это в состоянии покоя- сложно представить на что он способен, если насытить его духовной силой…

      Примерно так думал старший, когда заметил стремительную тень. Тень ночного кошмара, словно пришедшую за плохим ребенком из детской страшилки. 

      Мгновенно среагировав, он схватил трезубец из рук ничего не понимающего, младшего братишки, и оттолкнув того волной энергии воды.

      -Плыви отсюда  малой!!- Закричал старший вслед волне уносящей брата- И прощай…

      Когда последние слова шепотом сорвались с его губ, трезубец налился ярким, синим светом, а пространство вокруг задрожало, словно изменяясь под воздействием силы легендарного оружия.

      Тень набросилась на нага с трезубцем, но словно врезалась в стену- вода, словно сжавшись под невероятным давлением превратилась в непроницаемую стену. Хвост теневого дракона, пока сам он, когтями и клыками атаковал возникшую преграду, обвился вокруг  почти невидимого барьера и хотел ударить нагу-воину в спину. Но, словно повинуясь шестому чувству, тот молниеносно крутанул трезубец сначала спереди, а затем за спиной. Две острых, словно лезвие бритвы и тонких, как женский волос, водных дуги, на огромной скорости полетели, разрезая все на своем пути. Та же участь постигла и жало на хвосте. Однако, хоть жало, оказавшись отрезанным,  и растаяло, на месте отсеченного кончика хвоста появилось новое, только сам хвост стал немного короче.

      Дракон, перестав драть когтями водную стену, отстранил продолговатую голову и, разинув пасть, выпустил луч тьмы, пробивший и саму стену, и плече нага, не успевшего защититься.

      
        Некоторое время спустя. Место битвы.
      

      Из тени расколотого камня, выплыл иссиня-черный наг, аккуратно проплывая мимо разбитых рифов  и коралловых осколков, трупиков мелкой и не очень рыбы и ошметков водорослей. Он приблизился к темному пятну, которое было размером, всего около метра и не имело четкую форму.

      -Схххилллььхххныхххйй- прозвучал слабый шепот в голове нага. 

      И тьма исчезла.  А там, где она лежала мгновение назад, на камне, лежал трезубец!! 

      Подняв его, он ощутил невероятную силу, заключенную в легендарном оружии.

      -Вот же…- брезгливо сказал наг, заметив на древке, все ещё сжимающую его, оторванную кисть брата.- Вот и пришел конец отцовскому любимчику…

      Словно боясь испачкаться, он оторвал, не успевшие окоченеть пальцы от древка, и выкинул в море…

    
    
      

        Глава 9 

      

      
        Глава 9
      

      

      
        Две недели спустя
      

      -Давай, давай, давай!!- думал про себя парень, выжимая из тела все возможное- Откройся уже, чертов орк!

      Бой начался пять минут назад. И за эти пять минут все прочие бои просто замерли. Никто не мог оторвать взгляда, от того как Орк-наставник, бывший одним из сильнейших воинов в стенах, не мог одолеть совсем неопытного раба гладиатора.  Но и раб в свою очередь никак не мог пробить защиту наставника. Силы их казались равными, а стиль боя очень похожим…

      - Алиса, в этот удар, всю возможную силу привода!!-Мысленно прокричал Сергей, найдя единственную слабину в обороне противника, которую тот не успевал закрыть.

      Молодой человек поднырнул под летящее лезвие, метившее прямо ему в кадык. И, перехватив меч двумя руками, нанес рубящий удар в ключицу противника. Все мышцы на теле и руках парня вздулись, слегка завибрировал на спине привод. Наставник все же успел поставить блок, но не жесткий… Не достаточно жесткий для той силы, которую Сергей вложил в атаку. Из-за блока его клинок, сместился и попал не в ключицу, а прямо в плечо, напрочь ломая его . Послышался хруст с которым меч переламывал кости наставника. От этой силы, даже орк-наставник, не смог удержаться на ногах и рухнул на колени. Собравшиеся вокруг гладиаторы-рабы, да даже другие наставники- ахнули. Они не могли поверить своим глазам. Один из сильнейших бойцов, наставник, который когда то победил на “Кровавой Арене”, теперь был повержен. Да притом кем? Новичком, который три недели назад не знал, какой стороной правильно держать меч.

      -Молодец Страшила- сказал Гист, сплюнув кровавую слюну под ноги парню- Уже можешь победить старого орка. Может к играм из тебя и выйдет, что то получше чем баба с куском железа…

      Сказав это наставник встал и, уходя, добавил:

      -Всем, кроме Страшилы, тренироваться, услышу из лазарета смолкнувший лязг мечей- и вы составите мне в нем компанию… Вечером, когда набьете брюхо, всем быть на песке- привезут свежее мясо!...

      И Орк, придерживая поврежденную руку, ушел в сторону дома целителя…

      Сергей пошел к себе в комнату, если так можно было назвать это помещение три на три метра, с соломенным матрасом на полу. Еще тут было окно, с железной решеткой. Вместо одной стены, противоположной окну, была дверь, полностью из стальных прутьев. Днем они были открыты, но на ночь все двери запирали на замок. Так, что это можно было назвать скорее камерой, чем комнатой.

      Но даже эта угнетающая обстановка не могла подавить радость парня, от первой значимой победы! Дело в том, что уже две недели, каждую ночь, Алиса запускала ,в подсознании Сергея, тренировочную симуляцию. За счет того, что ИИ мог контролировать все нервные окончания и мышцы в теле парня- молодой человек придумал методику развития своего фехтовального мастерства. Когда-то давно он смотрел программу, посвященную профессиональным спортсменам и мышечной памяти., их тренировкам и так далее. А при помощи Алисы, ее вычислительных мощностей и способности контролировать мельчайшие реакции его организма, получилась невероятно продуктивная тренировочная методика , которую они и использовали. Оставалась лишь одна проблема… Как победить того, движения кого ты пытаешься перенять? Ответ прост- никак. Если только ты не придумаешь свои собственные, противостоящие движения, основываясь на технике своего противника. Сергей, в силу своего малого боевого опыта, этого сделать не мог… Но, не даром его в свое время прозвали “Читером”, хоть ему и не нравилось это прозвище. Решением, которое он придумал был эффект зеркала!

      Что будет, если противники, обладающие почти одинаковой силой и ловкостью, еще и используют одни и те же атаки, блоки, финты? Правильно- получится бесконечная схватка, словно в зеркальном отражении. Идея парня была в том, что бы стать тем, кто будет “вести” бой- задавая движения, какую использовать атаку или защиту. Зачем это нужно? Ответ крайне прост, тот кто решает каков будет рисунок схватки, может его и изменить! А на этот случай у Сергея имелся один козырь- Алиса записала и битву Кровавого Когтя с Черными орками, что дало ему, не смотря на маленький объем данных, знания о более сильных и эффективных умениях, нежели были у Наставника. И подведя рисунок боя под ситуацию из которой у Гиста будут только атакующие варианты, сам же он применит технику краснокожего орка, защиты от которой, в таком положении, практически нет. Для этого ему пришлось, каждую ночь, полторы недели тренировать, как он это назвал, технику мышечной памяти с данными Наставника, после чего сражаясь с ним каждый день, а последние три ночи Алиса запускала уже данные о битве Кровавого Когтя.

      И план сработал! И парень был этому очень рад!

      Но, хоть теперь его рефлексы и интуиция, почти автоматически, выбирали какую атаку применить, использовать ли финт или же защититься, он понимал, что лишь благодаря хитрости он смог одолеть воина, владеющего клинком на уровне их Наставника. Но на играх таких будет много и, не зная их стиль боя, он не сможет сражаться с ними на равных, а уж тем более победить.

      Сергею был нужен новый план- как развить свои навыки ещё больше и научится не только приспосабливаться к любому стилю боя, но и доминировать в нем.

      -Думай…- мысленно дал себе пинка парень- Думай же…

      Так, лежа на соломенном матрасе и обдумывая свои идеи насчет дальнейшего превращения себя в “невероятного нагибатора”, он  и пролежал, до того момента как Алиса не напомнила:

      -Сергей, через десять минут ужин.

      -Спасибо Алиса- поблагодарил он ИИ и поднялся.

      Столовая для рабов находилась на противоположной, от лазарета, стороне тренировочного плаца. По сути это была просто огромная крыша на деревянных сваях, со стороны кухни обнесенная каменной стеной. Внутри стоял деревянный стол, где раздавали еду и, деревянные же, длинные столы со скамьями, для приема пищи. 

      За столами ещё было почти пусто, но около раздачи уже  выстроилась очередь из голодных и уставших гладиаторов. После изматывающего дня, полного тренировок и боли, всем хотелось поскорее наброситься на еду, хоть она и была не самого лучшего качества. Сергей же не торопился- почти сразу же после обеда его отправили отдыхать, он успел провести только два боя и был вымотан совсем немного.

      -Как в лучших ресторанах Парижа и Лондона- подумал он про себя, когда ему дали деревянную миску, наполненную какой то непонятной “кашей” и краюху хлеба.

      После сегодняшнего боя, где он побил доселе непобедимого Наставника, за ним следили десятки глаз, а когда он подошел к столу- все раздвинулись, освобождая ему побольше места.

      -Вот как выглядит уважение в этом варварском мире.- Сказал он Алисе с сарказмом, хотя все же это ему нравилось

      -Судя по запаху и участившемуся сердцебиению, вернее будет назвать это не уважением, а страхом.- Ответила она.

      -Хм, возможно. Но тем с меньшей вероятностью кто-то попытается ко мне лезть.- Парень принялся за еду, сдерживая рвотные позывы.

      -Да, вероятность такого, почти ровна нулю

      -И так, куски конского гов.а- С плаца перед столовой начал говорить Гист. Рука которого, кстати, уже выглядела вполне здоровой.- Я уже говорил какой сегодня день.

      Все звуки столовой смолкли, неслышно было даже чавканья орков.

      -Сегодня нам привезли свежее мясо, хотя сегодня можно сказать, что еще и рыбу…- После этого он ухмыльнулся.

      А буквально через минуту на песке построили новоприбывших рабов и сразу стал понятен смысл его слов про рыбу. Среди четверых зверолюдей, одного орка и пары лесных троллей, стоял “рыбочеловек”. Как ни странно- он был похож на человека больше всех, кто встречался Сергею до этого в новом мире.

      Существо было гуманоидного  вида. Половину его тела, кроме лица и торса, покрывали синего цвета чешуйки, блестевшие металлом в свете заходящего солнца. Лицо его было очень похоже на лицо человека, как и мускулистый торс, но вместо ушей на голове были лишь углубления. Волосы заменял плавник, как у рыбы, и  отростки-водоросли спадающие на спину. Существо было чуть более стройного телосложения, чем те же орки, но в тоже время- не обделенного мощной мускулатурой, лишь немного уступая им в росте. В глаза Сергею, помимо прочего, бросилось в глаза то, что ноги у “рыбочеловека” заканчивались неким подобием ласт.

      -Страшила, теперь ты не единственная диковинка в нашем зоопарке. Как два самых уродливых создания, которых я видел за свою жизнь- будете сражаться в одной двойке- Прервал мысли Сергея надзиратель, после сказанного разразившись громким, лающим смехом- только этот, рыбий выкормышь, не слова не говорит, будешь сам разбираться.

      И пошло дальнейшее добавление новичков в неукомплектованные пары гладиаторов.

      После окончания разделения, Наставник отправил их в комнаты, как всегда в своей очень “вежливой” манере.

      По пути Сергей, которого терзало любопытство, решил поинтересоваться у Алисы, есть ли в её базе данных, что то про подобных увиденному им “рыбочеловеку”.

      -Судя по совпадениям это один из племени наг, самого распространенного народа в водах подвластных Духу Воды- на секунду ИИ замолчала, а затем продолжила, словно проверив какую то информацию.- Но, скорее всего, он принадлежит не к обычному виду, а какому то из классов. Обычно наги ростом с лесных троллей( максимум метр восемьдесят), не такие массивные, а ноги у них заменяет хвост-плавник.

      -Они вообще разговаривают?- После утвердительного ответа, он с надеждой спросил- А может ещё и словарик, какой-нибудь есть?

      -К сожалению нет, но когда он заговорит, я смогу расшифровать его речь, как мы делали с остальными.

      Кстати, к этому моменту, Сергей уже владел, помимо языка орков, еще языком троллей и парой зверочеловечесских наречий.

      Он уже подходил к своей “комнате”, когда в голове раздался встревоженный голос ИИ:

      -Сергей, я слышу, что там кто то есть, он один и стоит у окна.

      Парень резко остановился. Поскольку особых вариантов не было, он решил просто быстро ворваться в помещение и при опасности- застать врасплох и сразу атаковать…

      Ворваться то он ворвался, но потом застыл на месте. Около окна его камеры стояла девушка, зверочеловек, и смотрела на потемневшее небо, где стали загораться разноцветные звезды и светили зеленоватые глаза создательницы( название лун, которых в этом мире было две). Она была представительницей какого-то из кошачьих видов- на голове были кошачьи ушки, торчащие из густых волос, а когда она повернулась на звук, Сергей увидел огромные, анимешные глаза с вертикальным зрачком и маленький розовый носик. Она была небольшого роста, около метра шестидесяти, а фигуру он не мог увидеть из-за одетой на “кошечке” одежды- чего-то на подобии древне римской туники. Однако, через мгновение, девушка потянула за тесемку на плече и весь наряд, словно рассыпался кусками ткани, струящимися на пол по её изгибам…

      Сергей стоял и заворожено смотрел на нагую девушку-кошку, стоящую в свете лун, падающем из окна. А посмотреть было на что. Не смотря на принадлежность к кошачьим, она обладала всеми необходимыми атрибутами обычной женщины.

      Стройные ножки переходили в упругие, округлые ягодицы над которыми был…хм…хвост и выше в стройную, миниатюрную, спинку. Спереди же, все было как в старом добром аниме, которое Сергей посматривал в молодости- плоский животик переходил в большие холмики груди. Не слабые такие холмики…

      -Не меньше трешки –подумал про себя Сергей, и, уже в слух начал, обращаясь к незваной гостье- Что ты…

      Но девушка, грациозно приблизившись, положила палец ему на губы

      -Наставник Гист прислал меня к тебе, в награду за твои успехи…- Она плавно прижилась к парню всем телом, обняв его свободной рукой- Если ты конечно не против…

      Она убрала палец. И только Сергей захотел ответить- впилась губами в его губы…

      -Мда конечно- думал он, лежа на своем матрасе, под потрескивающее мурчание спящей девушки- кто бы мог подумать…

      Как оказалось- представительница кошачьих не сильно отличалась от человеческих девушек. Разве что гибкостью гимнастки и нравом тигрицы( что не удивительно). В начале его очень сильно смущали две вещи- бархатная шерстка и хвост- но потом он уже не обращал на них внимания…

      Алиса напомнила Сергею про то,  что пора подниматься на завтрак и тренировку. Он принялся аккуратно, что бы не разбудить девушку, выбираться из под неё. Судя по задвигавшимся ушкам- попытка была неудачной. Но, толи пожалев старания молодого человека, толи из-за нежелания вставать, она продолжила лежать дальше. Взяв тонкое покрывало, единственное  которое у него было, он укрыл им девушку и вышел.

      -Алиса, сегодня на повестке дня два пункта- изучение языка представителя наг и запись и анализ всех боёв, которые происходят на песке

      -Хорошо, но такой объем данных будет стоить огромных ресурсных затрат. Придется отдать на это около пятидесяти процентов всей вычислительной мощности…

      -Это окупится. Поверь…

      После завтрака все рабы построились на песке плаца. Перед ними встали трое Наставников, во главе с Гистом.

      -До Игр осталось всего пятнадцать дней. Пятнадцать дней, что бы сделать из баб- которыми вы являетесь сейчас, воинов- которыми многие из вас никогда не станут. Игры проходят в течении семи дней, последние два из которых- финальные битвы. Есть два вида боев- первый, это бои одиночные, где только от тебя зависит- выживешь ты или нет. На эти бои мы отбираем пять гладиаторов, один из которых уже выбран.- его глаза выразительно посмотрели на меня- Так, что осталось ещё четыре места и их получат самые лучшие из вас. Второй вид боев- парный, где два гладиатора одного дома, будут сражаться с монстрами разных видов, а так же и с другими группами гладиаторов. От каждого дома будет отобрано по пятнадцать пар. На пары вчера вас разделили- это и будет та двойка, которой вы можете претендовать на участие и лишь достойнейшие из вас будут биться на “Кровавой Арене”. – гладиаторы подняли дружный гул- Зачем вам это, спросите вы, сыны шлюхи. Ради крови и чести. Славы, которой увенчают победителей!!! А так же- он поднял руку, прекращая гул- Победившей двойке будет дано особое положение элитного гладиатора, привилегии, деньги, выпивка и женщины.  Победителям в одиночных боях будет дарована свобода и тысяча полновесных золотых или же, при желании, место Наставника и статус члена знатного дома Де-Лайн!!!

      Закончив речь, Гист даже не пытался унять гладиаторов, но когда они наконец смолкли, он сказал:

      -На песок бабы, сейчас мы будем делать из вас гладиаторов!!!

      Затем Наставник приказал стать в пары, на которые их поделили. Всем раздали тренировочные, затупленные, мечи. 

      Сергей стал в стойку, приготовившись атаковать своего напарника “аквамена”. Тот же, стоял прямо, держа в руках меч, и не предпринимал никаких попыток подготовиться, только издавал странные звуки.

      Прозвучала команда начинать. Парень сорвался с места, желая как можно быстрее закончить поединок. Не смотря на то, что атака была очень быстрой- наг успел уклониться, отодвинув корпус, тем самым он убрал шею из под удара. Сергей, не ожидавший такой прыти, был открыт и противник нанес удар. Сильный и быстрый… Но обычный удар, человека не разу не сражавшегося мечем. Используя всю свою скорость, он ушел с линии атаки и стал контратаковать.

      После пятиминутного боя, который Сергей передумал заканчивать как можно быстрее, что бы узнать способности своего противника, а в будущем- напарника,  он многое понял. Поэтому, после очередной атаки, контратаковал и выбил меч из рук противника. Почти в то же время, Гист скомандовал сменить противников. И бой продолжился…

    
    
      

        Глава 10 

      

      
        Глава 10
      

      
        Отступление. После боя Наставника Гиста и Сергея.
      

      …

      -Всем, кроме Страшилы, тренироваться, услышу из лазарета смолкнувший лязг мечей- и вы составите мне в нем компанию… Вечером, когда набьете брюхо, всем быть на песке- привезут свежее мясо!...

      Юркая фигурка, наделенная невероятной, кошачьей грацией, юркнула  прочь от прохода ведущего с плаца в сторону лазарета. Скрывшись за деревом, она пыталась решиться… Но судьба и наблюдательность Наставника- все решили за неё…

      -Я не обладаю безграничным терпением, тем более когда за мной следят- могу и сам вытащить тебя из кустов…- И пусть он, одной рукой, придерживал раненное плече, его, взгляд смотрел точно за то деревце где пряталась она. И глаза, словно горящие красноватым светом, не предвещали ничего хорошего…

      Но только не ей…

      -Извини Гист, неужели я тебя засмущала?..-выходя из своего укрытия сказала она.

      -Миле… Мари, вы… ты…не стоит извинений- Он всегда немного нервничал, когда говорил с ней.

       А её это забавляло. Ведь, все думали, что у Наставника стальные яйца и суровый, нелюдимый  нрав, наверное, отчасти это и так. Он действительно имеет непреклонный характер, а вот грубость и излишняя жестокость- напускное. Возможно из всех, кто знает Гиста, только она одна в курсе, какой он на самом деле. 

      -Мы сейчас одни, не надо фамильярностей, тем более, что я сейчас самая обычная рабыня- без рода и племени…

      -Мне тяжело так, малышка Мари… Наверное мой мозг с годами совсем закостенел и уже не может быстро перестроится…- Он подошел к ней и, как в детстве, взлохматил ей волосы здоровой рукой.- Что ты опять за игры устроила, тебе уже не десять… Ты уже взрослая и тебе не пристало так себя вести. Особенно в свете того, что ведутся переговоры о твоем б…

      -Не начинай даже!!- В этой фразе она элегантно совместила вскрик с шипением сердитой кошки.- Я не собираюсь думать об этом. Так, что не упоминай этого больше.

      -Я понял малышка…в смысле Мари, понял тебя…- в его голосе явно слышалась грусть и боль, но его поврежденное плече тут было совсем не при чем…- Так, что же за игры в ассасина ты тут устроила?

      - Я просто смотрела твой бой- она надула губки, точно как обиженный ребенок.- А что, нельзя было?

      Последнюю фразу она сказала с вызовом. А на лице орка, если такое вообще возможно, появилось умиленное выражение- словно отец смотрит как дочка ,вся перемазанная, моет руки и лицо, с надеждой, что никто из взрослых ничего не заметит…

      -И как тебе- понравилось?

      -Мне было страшно…

      -Я хоть и старик, но еще могу постаять за себя…- сказав это, Гист рассмеялся и схватился за, резко заболевшее, плече.

      -Я волновалась за вас обоих…-секундная пауза после этих слов и переглядывания собеседников, словно все недосказанное они поняли по косым взглядам друг друга.- Ты так сильно заинтересовался в нем, что дал ему себя победить?.. На тебя это не похоже…

      - Ты не права Мари, я не поддавался ему- просто бился на том уровне, который он показывал до этого. И я не ожидал, тот последний его удар, был такой силы. Только Духам ведомо, почему мечи не разлетелись. Он превзошел свой предел на голову и я мог бы поплатиться за то, что давал ему, как и всем другим, поблажку… Но в одном ты права, я действительно заинтересовался им- он может стать великим…

      -Я правильно понимаю, что сегодня ты отправишь к нему девушку и выпивку?

      -Да, это его право- гладиатор должен знать, что победа для него значит удовольствие, не только на песке, но и после….

      -Я сама займусь им, иди подлечивай свою руку.

      -Малышка, ты?...

      -Сделай это для меня…

      -Ай… Тьма его побери, с тобой вместе, малявка неблагодарная…-сказал он, махнул рукой и пошел в сторону лазарета.

      
        Вечер того же дня
      

      Одев свое самое красивое платье, она пришла в его маленькую комнатушку. Не так она себе представляла свой первый раз, но судьба любит злые шутки.

      Только тем, над кем она шутит- совсем не смешно. 

      И теперь, встретив того, кто заинтересовал её, она узнает, что…

      -Ай… тьма вас побери…- сказала она ударив в стену.

      Они не дают ей узнать его, они не дают ей времени! И теперь у неё нет выбора- ведь это единственный шанс, что бы было так, как хочет она и пусть удавятся!

      Она вспомнила, как увидела этого парня первый раз. Его взгляд, его изумрудно зеленые глаза сразу запали ей в сердце. Она не могла понять, но в нем было ,что то родное ей. Возможно боль, которая плескалась в глубине этих глаз…

      Думая о нем, она подошла к маленькому, зарешеченному окошку, и посмотрела на Глаза Создательницы. 

      Есть в нем какая то притягательная тайна, которую она так хотела разгадать… Вот только времени почти нет…

      Услышав шорох около входа в комнату, она повернулась. Там стоял он. Именно такой, каким она только  что его себе  представляла.

      Пару секунду у неё ушло на то, что бы окончательно решиться… Потянув за тесемки платья и оно лизнув тело тканью спадает к ее ногам и она осталась перед его взором, укрытая лишь зеленоватым светом Глаз.

      Он смотрел на неё несколько мгновений, словно завороженный… Затем, будто выйдя из под гипноза.

      -Что ты…-начал шептать он, словно горло его сковала дикая жажда.

      Но она не дала ему договорить, грациозно приблизившись и приложив пальчик к его губам.

      -Наставник Гист прислал меня к тебе, в награду за твои успехи…- Она плавно прижилась к парню всем телом, обняв его свободной рукой- Если ты конечно не против…

      **************************************************************************************************

      

      Сергей в изнеможении рухнул на матрас. Он был без сил, в его теле болела каждая мышца. О существовании некоторых он и не знал, пока они не заболели. Полежав так немного и слегка придя в себя, парень осмотрел свои сегодняшние ранения. Пара ушибов и царапин были сразу же обработаны взятой у целителя мазью, особое внимание он уделил скуле, в которую прилетел особо сильный удар. Такое маленькое количество травм объяснялось сильно возросшим мастерством фехтования, да и рукопашного боя тоже. Хотя даже это не было сто процентным гарантом- ведь, вспоминая сегодняшний день, все мышцы его тела начинали ныть еще сильнее…

      Даже тренировки, которые были у них раньше, казались  парню невероятно тяжелыми. Но сегодня он понял, что это была простая разминка, а сейчас они наконец-то перешли к делу. Они бились, меняясь противниками, через каждые пять минут, до самого обеда. За это время число боеспособных гладиаторов очень сильно изменилось- около трети из них отправились в лазарет, с разной тяжести травмами. Затем был быстрый обед. А после продолжилась боевая круговерть, из которой Сергей вынес, а точнее- подтвердил, свои догадки о его будущем напарнике на играх. Наставники приказали рабам сражаться без оружия, предварительно поставив парами, а затем- победитель продолжал бой с таким же победителем, а проигравшего либо отправляли в лазарет, либо в угол плаца, где они таскали камни и бревна, бегали с ускорениями и ,под присмотром одного из наставников, отрабатывали удары рукопашного боя на деревянных столбах, обмотанных веревкой. Стоит ли говорить, что до ужина половина из них, так же, отправилась в лазарет с вывихнутыми, выбитыми и поломанными пальцами, а один, уронив камень, умудрился сломать себе голеностоп. 

      Сергей заканчивал почти все свои бои одним-двумя ударами. Его нокаутированные противники падали как покошенные, не выдерживая мощи нанесенного парнем урона. Лишь один шустрый ,зверочеловек из кошачьих, заставил его попотеть- успевая уворачиваться от ударов и, атакуя в ответ, легкими, но неприятными тычками. Этот бой он закончил, улучив момент когда противник наносил удар, схватив его за руку и отправив в лазарет, ударом головой расплющив тому нос. 

      Проследив, как поверженный противник падает, оставляя за собой струйки крови из разбитого носа, Сергей отвел взгляд и увидел, что на песке остались стоять лишь он и наг. Еще с первых схваток ,он приказал Алисе анализировать именно его бои. Помимо собственных, конечно, так ,как парень был заинтересован силой и реакцией представителя морского народа  еще с утренних поединков на мечах. 

      Они стали лицом к лицу.

      -Всем перерыв, бой двух наших красоток, от вида которых молоко киснет- сказал наблюдавший за ними Наставник- начали!

      Чешуйчатый гладиатор издал какие-то булькающие звуки, и Сергей расслышал в конце

      -… надеюсь хоть этот будет достойным противником- и существо издало, что то похожее на вздох разочарования

      -Алиса, ты что, закончила расшифровку речи народа наг?!- мысленно обратился он к ИИ

      -Да и сразу же, как ты и говорил, перевела в слуховом диапазоне- ответила она и замолчала

      -Отлично- подумал Сергей, теперь он уж точно найдет с ним общий язык…

      Знаете, чего никогда не стоит делать в бою, после фразы- начали… Погружаться во внутренние диалоги и ментальное общение со своим ИИ не стоит точно. Сергей это прочувствовал так же хорошо, как и удар, покрытого твердой чешуей, кулака врезавшегося ему в скулу. Раньше, когда он видел всякие видео приколы про индийские фильмы и как там люди отлетали от удара на пару метров, это вызывало смех, но сейчас, похожая ситуация вызывала у него не смех, а резкую боль в, скорее всего, сломанной скуле. Пролетев пару метров, парень кое-как встал и попытался стабилизировать плывущий окружающий мир. Встряхнув головой, он слегка поправил ситуацию, а в следующий миг до него донеслось:

      -Крепкий ходящий. Посмотрим, что будет ,если у меня будет то оружие, которым я умею пользоваться, а не как утром!!- И наг ринулся в бой.

      Приготовившийся Сергей успел увернуться от удара ногой в грудь, повернув корпус и сделав пол шага в сторону, а затем хотел было, использовав инерцию пролетающего мимо противника, нанести ему встречный удар ногой с разворота. Удар получился отличный- тяжелый но быстрый, и скорее всего он бы отправил нага подремать, если бы морской воин его не заблокировал. Они снова разошлись на пару шагов. Закончить схватку быстро, как того планировал наг, да и как любил делать Сергей, не удалось, однако оба противника смогли примерно оценить силу и скорость друг друга. Поэтому не спешили снова сходиться в ближнем бою…

      -Силен чертяка чешуйчатый…-со скоростью мысли проносилось в голове у Сергея, который все время концентрировал все внимание на противнике- И драться явно умеет…

      Они начали сближаться, но наг не выдержал первым и сорвался в атаку. На парня обрушился град ударов, которые он успешно блокировал, не смотря на скорость и мощь противника. Однако такое положение дел почти не оставляло возможности для контр атаки. Но Сергею в голову пришла мысль, которую он хотел использовать на полную. После длительной атаки, наг немного замедлился и начал терять инициативу. Молодой человек сразу же этим воспользовался, перейдя в наступление и увеличив давление на противника. И, во время атаки, когда у него не было возможности вложиться в удар, а только мазануть по касательной- он стал давать морскому воину пощечины, которые были не очень болезненными, но очень обидными. Наг стал все сильнее и жестче атаковать, стараясь попасть в уязвимые точки Сергея, но парень успешно блокировал все атаки. Вот он получил серьезный удар в грудную клетку и , по инерции, сделал шаг назад, слегка потеряв равновесие и раскрывшись. Наг сразу же воспользовался этой ситуацией и атаковал со всей яростью. Кулак полетел в незащищенную печень, но ,вроде бы потерявший равновесие парень, резко сделал пол шага в сторону и перехватил руку противника. А после, с молниеносной скоростью, провел захват, который на земле бойцы называют- “треугольник”. И начал проводить удушающее, не обращая внимания на пару ударов по ноге и корпусу, нанесенным находящимся в западне противником. Через минуту наг “уснул”. Хотя Сергей и не был уверен в том, что такой прием сработает против того, кто живет под водой, иных вариантов он придумать не смог. Но все сработало, и парень встал, освободив от захвата тело бессознательного противника. Наставник скомандовал идти на ужин, а на нага, все ещё не пришедшего в себя, он вылил ведро холодной воды, заставив того встрепенуться.

      Пока все рабы-гладиаторы ели, Наставник Гист рассказал, в свойственной ему манере, о том, что ждет их дальше:

      -Мы, наконец то дождались последних из вас, щенки крысиные, и завтра пройдет предварительный отбор на Игры, а через неделю, когда приедут ваши хозяева, важнейшие Главы нашего дома, будет финальный отбор и именно он, определит кто точно поедет на игры.

      Закончив копаться в воспоминаниях, Сергей перевернулся на бок. Завтра будет тяжелый день, а ему, черт побери, нужно это место на Играх! Ему нужна свобода!!

      -Алиса.

      -Да?

      Скажи мне, ты когда анализировала наш бой с “фишменом”, заметила какие либо отличия вечернего от утреннего.

      -Кроме того, что у вас в руках, в отличии от утра, не было мечей?  Какую конкретно разницу ты хотел бы, что бы я заметила?

      -Тут можно где-нибудь понизить уровень язвительности? -сказал парень, закатывая глаза- А то в твоей проснувшейся эмоциональности эта черта сильно преобладает… Я имел в виду, что в утреннем бою, пусть и на мечах, он был каким-то неуверенным, а вот в кулачном бою вел себя как бывалый вояка…

      -Если судить по моей скудной базе данных об этом мире, которой меня снабдили Сверхи (Сверх божественные сущности)- то вероятнее всего он просто плохо или совсем не владеет мечем, так как у народа наг в почете древковое оружие… Что то на подобии копья, трезубца или, на худой конец, обоюдоострого посоха… А кулачному бою привычны все расы, так как это природное оружие данное разумным от рождения, единственное, что живут наги в подводных городах и приемы борьбы, болевые, или как проделал ты- захваты, у них не пользуются популярностью из-за другой плотности и сопротивления воды. Но это же делает их в разы сильнее…

      -Я тебя понял. У меня есть идея, так что давай будем спать…- сказал парень, закрывая глаза и погружаясь в сон, полный боёв, загруженных в его подсознание ИИ…

      ***********************************************************************************************

      
        Немного оффтопа, заранее приношу прощения моим  читателям. Надеюсь на ваше понимание и поддержку:)
      

      Во первых- хотел бы выразить огромную благодарность тем, кто читает мою книгу  и пропускает через себя и свою фантазию те образы и эмоции, которые я вложил в это произведение.

      Во вторых - надеюсь ,Вас не расстраивают отступления, которые я вставляю в последние пару глав. Они несут очень важную роль для будущих событий. Так что, прошу Вас набраться терпения, и все станет на свои места:)

      В третьих- Хотел бы попросить Вас высказать свои впечатления о книге, возможно ,идеи по поводу сюжета или же, если есть моменты, которые Вам не совсем понятны- задавайте вопросы, а я буду рад на них ответить.

      Так же,буду очень Вам признателен за поставленные лайки. Ведь довольные читатели - это лучшая мотивация для автора. Так же жду Вас в моей группе в вк (https://vk.com/club184144527), там я стараюсь писать о выходе новых глав и выкладываю, не входящую в книгу, но имеющую к ней отношение, информацию.

      Пока ждете выхода новых глав моей книги, хотел бы, на правах рекламы, посоветовать книгу моего коллеги Aarona Darka  https://author.today/work/42244 , на мой взгляд ,весьма достойное произведение:)

      Спасибо Вам большое, за ваше время и ваше внимание. Очень признателен, что Вы проживаете эту историю вместе с Главным героем и со мной:)

    
    
      

        Глава 11 

      

      
        Глава 11
      

      Выстроившись на песке плаца, рабы ожидали команды Наставника, который должен будет им рассказать- как они будут проходить отбор. Долго ждать не пришлось…

      -Ну что отбросы? Готовы выяснить, кто из вас слабаков хоть на что то годится?...-Гист перевел дыхание и продолжил со зловещей улыбкой- Но у меня для всех вас, потроха кабаньи, есть плохие новости- на этих Играх, чести участвовать в одиночных боях будет удостоен только один, единственный Чемпион от каждого дома… А значит сегодня, предварительно, мы выберем не пятерых, а только одного… Вам все понятно, куски собачьей блевотины?

      -Да Наставник!!- грохнули в ответ тридцать голосов.

      -Тогда начали!

      Их разделили на произвольные пары, по двое, и началось сражение…

      Сергею не составило особого труда победить и первого и второго, да и третьего противника. Когда он с ними закончил- просто продолжил наблюдать за боями других гладиаторов. Лидировали среди них еще трое. Первым оказался зверочеловек так похожий на волка, с которым ему уже доводилось сражаться в рукопашном бою. Он был силен и довольно быстр- всех своих противников он побеждал давя их оборону яростными атаками и просто не оставляя возможность контратаковать. Вторым был, что не сильно удивило парня, его будущий напарник по Играм-  воин-наг. Хоть он и начал сражаться мечем  чуть лучше, чем во вчерашнем бою, но его уровень владения этим оружием все равно был необычайно низок. А побеждал своих противников житель глубин лишь благодаря невероятной силе, бешенной реакции и воинскому чутью- он словно предугадывал откуда атакует противник, уклонялся и наносил простой, но очень тяжелый удар. Третьим же, к удивлению молодого человека, оказался лесной тролль, которого он увидел первый раз  лишь вчера, когда привезли новых рабов. И вот тут Сергей был поражен, поскольку фехтовал лесной житель уж очень умело. Он словно танцевал на песке, блокируя и отводя все удары противников, а затем наносил контрудары, попадавшие только по самым уязвимым точкам. Только он, из тройки лидеров, не пропустил ни единого удара и не получил ни одной травмы. ( Даже Сергея, который, благодаря ночным тренировкам-медитациям с ИИ, стал довольно таки сильным бойцом, а на фоне здешних рабов- лучшим, пару раз зацепили.) Но и у тролля были слабости, а именно- гибкое и быстрое тело уступало более массивным противникам в силе, по этой причине ему и приходилось наносить не один контрудар, а по несколько.

      Наконец-то бои закончились, как и предполагал Сергей победителями стали- зверочеловек волк, “аквамен” и тролль-фехтовальщик.

      -И так отбросы, вот мы и выяснили кто из вас полный мусор, не заслуживающий даже толики нашего внимания и кто хоть на что-то способен.- Сказал Наставник указывая на нашу четверку- Теперь обед и лазарет, а после мы выясним, кто среди этих четверых будет достоин стать нашим Чемпионом и биться на арене ради крови и славы!!

      Все гладиаторы поддержали его дружным воем и пошли к лекарю, а затем обедать. Проходя мимо одного из столов, около которого толпилось довольно много народа, Сергей услышал интересный разговор:

      -Три к одному на Страшилу, два к одному на Вульфа(зверочеловек волк) и один к двум на Рыбью Голову(наг) или Танцора(тролль)… Тиш- тише… Говори…

      И посыпались ставки:

      -Обед на Страшилу…две краюхи хлеба на Вульфа… На Страшилу…

      На Танцора и нага ставили гораздо реже, но те, кто хотел попытать счастье были…

      Прошло около получаса и в “столовую” вошел Наставник Гист.

      -Ну что бесхребетная падаль, пойдемте, понаблюдаете, как сражаются  те из вас, кто хоть что-то умеет…

      Все высыпали на плац, став на нем полукругом. А по центру стоял сам Наставник.

      -И так, первыми будут биться Танцор и Страшила, затем Рыбья морда и Вульф- он подождал пока мы с троллем вышли в центр песчаного настила, рабы помощники принесли нам мечи- Начали!

      Помня о скорости и ловкости тролля, Сергей использовал самый быстрый рывок, на какой только был способен, без помощи нейропривода. Приготовившись бить в уязвимые точки, он уже напряг мышцы, осталось только улучить момент. Но тролль резко пропал из его поля зрения, сделав полушаг в сторону и ещё один такой же за спину парню. Он не успевал выставить блок, поэтому попытался уйти, разорвав дистанцию, но все равно почувствовал, как обожгло болью спину.

      -По скорости я емууступаю, пусть и не значительно, по мастерству тоже… У меня остается только перевес в силе и в выносливости, но толку с сильного удара если он не попадает по противнику…-такие мысли проносились в его голове со скоростью пули. Сосредоточив, полученные через тренировки и ночные “медитации”, навыки владения мечем лишь на том, что бы не дать противнику атаковать… Сергей  очень нуждался в плане-  Он быстрый и ловки, к тому же умелый мечник… Как мне его победить… я не могу тягаться с ним в фехтовании. Значит можно попробовать вкладываться в тяжелые атаки, но он очень быстрый, а такие удары получаются медленнее и предсказуемее … Скорее я выдохнусь от таких атак ,чем он от уклонений… Что нужно сделать для победы над более быстрым и умелым противником??...-и тут его осенило- Остановить его!...

      Пока мысли бились в голове у парня, само сражение проходило более-менее размеренно. Он много атаковал, сдерживая противника на расстоянии. Но пару раз тот вновь прорвался через защиту, не нанеся, правда, Сергею серьезного урона. И вот ,после очередного такого шлепка, казалось бы парень не выдержал и перешел в полное наступление, позабыв о защите и поставив все на сильные атаки, которые должны были задавить Танцора мощью. Как и стоило ожидать тролль лишь отступал, иногда блокируя и отводя атаки. Что еще больше злило Сергея! ОН совсем потерял над собой контроль и ещё яростнее стал атаковать, полностью игнорируя опасность от противника, за что и поплатился парой болезненных тычков. Не нанесших, однако, сколь либо значительного урона.

      Танцор понимал, в учебном бою,  что бы свалить такого противника, ему надо, используя все свое мастерство, подобрать момент и нанести такой удар, что бы Сергей своей инерцией усилил полученный урон . Тем временем тролль наблюдал как его противник переходит на крайнюю ступень ярости…

      -То что нужно- подумал Танцор. И провел в открывшуюся брешь, в области печени, свой лучший удар. Запах победы ударил в ноздри, когда противник даже не уклонился. Меч врезался в корпус парня, заставляя того согнуться. Тролль хотел было отступить и добить противника, но не смог… Его глаза, от удивления полезли на лоб…

      -Наконец-то- подумал Сергей увидев летящий ему в печень клинок.

      Он специально подставился, якобы потеряв контроль от ярости ,  ждал пока тролль клюнет на его приманку. Танцор оказался осторожным бойцом и ждать пришлось довольно долго, но вот он всё же клюнул. Рука Сергея метнулась на встречу с рукой тролля держащей меч, схватив его за запястье, парень скрючился от боли в печени, куда пришелся удар. Из последних сил он, второй рукой, с зажатым в ней клинком атаковал тролля в голову, повернув лезвие плашмя. Удивленное лицо противника, за секунду до того как ему в висок  прилетело куском закаленной стали, говорил парню о том, что его действия имели полный успех. И вот тролль отлетает и без сознания падает на песок, а на виске у него вздувается огромная шишка.

      - Победил Страшила, Танцора к лекарю- Сказал наставник –А теперь Рыбья морда и Вульф…

      

      Противники вышли на центр плаца, им выдали мечи. На что “аквамен”(называть Рыбьей мордой будущего напарника Сергею религия не позволяла) издал недовольные булькающие звуки, которые понял лишь один, находящийся здесь, разумный…

      -Начали!

      Зверочеловек ринулся в атаку на своего противника, желая задавить того массой. Но в этот раз жеребьёвка не была к нему благосклонна, так как Вульф проигрывал по силе и Сергею, а житель глубин был даже сильнее. Поэтому спокойно приняв удар противника на свой меч, он откинул оружие зверочеловека в сторону и сам контратаковал.

      Нету смысла описывать этот бой, так как он был обычным противостоянием силы и реакции, а как говорилось выше- наг по всем параметрам превосходил Вульфа на голову ,что и подтвердил в итоге своей победой, получив за бой всего пару ссадин.

      -Рыбалка явно не твое Вульф, кусок волчьего го.на. Побеждает Рыбья морда.- после короткой паузы он добавил- Поскольку никто не получил серьезных травм- проведем финальный бой прямо сейчас! Выйти  в центр!

      Поскольку наг и так стоял в центре, а выйти надо было только Сергею- Наставник смотрел прямо на него. Он пошел к центру плаца, но под удивленными взглядами Гиста и остальных гладиаторов прошел дальше, к стене, в которой был проход к дорожке в лазарет. С обеих сторон от прохода росли деревца, не сильно высокие, около двух с половиной метров и толщиной не больше четырех сантиметров в диаметре. Поскольку меч был до сих пор в его руке, еще после схватки с Танцором, парень замахнулся, вложив всю свою силу и, несмотря на затупленное лезвие, срубил деревце под самый корень, а затем ,перевернув, отрубил и крону. Все стояли в оцепенении от увиденного. Даже  у Наставника не находилось слов, что кстати было невероятной редкостью и случилось впервые.

      Взяв импровизированный шест, парень подошел к обитателю глубин и протянул его тому, со словами:

      -Это конечно не копье или трезубец, но хотя бы, что то похожее- Теперь даже “аквамен” застыл как статуя, даже не делая попытки забрать шест. А все потому, что Сергей сказал это на языке морского народа!

      Первым от ступора очнулся, как ни странно, Наставник.

      -Страшила, мать твою женщину, ты что вытворяешь??? Откуда ты знаешь язык этой кильки(видимо Алиса, иногда адаптирует местные названия под понятные для Сергея)? Ты, что- ох.енел?

      -Я наблюдал за ним, он владеет древковым оружием, но не мечем, а драться с сильным противником, нет чести, когда он не во всей своей силе. А что до языка- я быстро учусь…

      -Неужели хоть кому-то удалось вбить понятие о чести в сражении на арене…-Скорее самому себе, чем кому-то вокруг сказал Наставник, а затем уже громче обратился ко всем.- Страшила прав, нет чести победить противника не во всей его силе. Только в честной битве, разрывающей связки и ломающей кости, битве на пределе- только так можно завоевать славу на арене!! А про дерево мы еще поговорим… Начали!

      Выкрикнул Гист, глядя на Сергея.

      -Это было благородно ходящий. Глупо, но благородно- Сказал наг и крутанул посохом перед собой, а затем, раскручивая его все быстрее переместил за спину, и продолжил крутить там. После последовал едва уловимый выпад, скорость которого была просто неимоверна- Я не забуду…

      После этих слов, он ринулся на Сергея. Стоит ли говорить, что парень, на приделе своих возможностей, едва успевал отражать молниеносные выпады посоха противника, а когда тот, видимо освоившись с оружием, стал добавлять к выпадам и размашистые удары- ребра молодого человека затрещали под напором пары пропущенных ударов.

      -Алиса, все на анализ этого боя!!!- успел подумать он, увернувшись от очередного выпада.

      Вокруг словно стихли все звуки, перед ним остался лишь его противник. Движения плеч, выдавали намерения нанести удар. Стойка и наклон корпуса, вид и примерное направление атаки. И всё это он замечал!! Войдя в ритм, он уклонялся, на волосок разминувшись с выпадом шеста, поднырнув под размашистый удар, затем, не вставая, провел первую контратаку в ногу противника, крутанувшись юлой. Наг блокирует удар, раскрутив посох с огромной скоростью и, не гася энергию вращения, наносит мощный боковой удар по Сергею. Парень перекатывается через спину, разрывая дистанцию и уходя из радиуса поражения посоха.

      Со стороны бой выглядел как постановочная сцена. Не возможно было достигнуть столь хрупкого равновесия, между столь разными бойцами, чьи смазанные из-за скорости силуэты кружились в смертельном танце. “Аквамен” больше атаковал, но так  же  успешно отражал редкие, но неожиданные контратаки парня. Сергей же, казалось, находился в некоей медитации, позволяющей предугадывать движения противника. Каждый удар пролетал в миллиметре от него, но, не наносил какого бы то ни было ущерба.

      Однако ничто не длится вечно, а уж тем более- пляска смерти на острие ножа… 

      И идеальный баланс был нарушен- уходя от выпада, Сергей поскользнулся на  покрытом кровью песке и потерял концентрацию. Звуки галдящих вокруг гладиаторов вернулись, а с ними и звук рассекающего воздух, на бешенной скорости, посоха, летящего прямо ему в висок. Вскинув меч, он успел поставить блок, но не достаточно жесткий… и немного потеряв в силе и скорости посох обрушивается на его голову…. И тьма…

      
        Отступление
      

      Наставник вместе с зелеными гладиаторами, как завороженный смотрел на бой жителя глубин и странного разумного, на которого он возлагал большие надежды, и который так приглянулся крошке Мари… Будь он трижды неладен!

      А вот бой- был потрясающим. Но, хоть Гист и испытывал гордость за поступок молодого человека. За то, что он понял- в чем, для бойцов, заключается смысл боёв на песке Арены и, что такое- понятие воинской чести. Но он видит этот бой- пусть парень и выглядит так, будто знает наперед все удары жителя глубин, но он не сможет  победить, только защищаясь! А возможности на достойную контратаку у него нет… Если бы он только использовал тот удар, которым, на днях, повредил его собственное плече. Хм… Возможно у него был бы шанс, но видимо с тем ударом все тоже не так просто… 

      И вот произошло то, чего Наставник и ожидал, хоть в глубине души надеялся, что этот странный паренек выкрутится и в этот раз. 

      Нога предательски выскальзывает на скомкавшемся, буром песке. Рассекающий воздух посох, со свистом несется к голове противника. 

      С такой силой, он ,скорее всего, напрочь вышибет ему мозги, ещё сильнее запачкав покрытый кровью песок. Наставник был готов сорваться в бессмысленном рывке, только, что бы попытаться спасти раба, который для него не должен ничего значить… Но он был готов- только бы крошка Мари не плакала… Блеск стали, заставил его, готовые взорваться энергией ярости, мышцы остановиться.

      -Он успеет- подумал Гист- но блок не достаточно жесткий. 

      А затем усмехнулся сам себе- не так давно и он поставил не достаточно жесткий блок…

      Раздался хлесткий удар и бессознательное тело паренька упало на песок. Ну что ж, осталось только ждать- сломает его это поражение или сделает ещё сильнее…

      -Победа за Рыбьей мордой, до ужина свободен, Страшилу в лазарет, остальные работаем с утяжелителями -отдал он распоряжения рабам.

       А сам, поймав за рукав одного из младших Наставников- оставил того за главного и отправился искать Мари.  Лучше пусть она узнает от него, чем от кого-то другого , что произошло с её любимчиком…

      Гист никогда не любил врать. Приходилось конечно, но он этого не любил- особенно самому себе. 

      Не только для Мари этот парнишка был особенным. Наставник и сам не понимал, почему возлагает на кого-то, абсолютно незнакомого, такие надежды…

      Найдя девушку, Наставник приказал ей( вокруг были другие рабы) поухаживать за сильно пострадавшим гладиатором. Он видел на её лице волнение, но не мог вдаваться в детали- не известно, кто докладывает Главе Дома. Точнее- не известно, кто докладывает Главе Дома не оповещая, предварительно, об этом Гиста и не интересуясь его мнением по поводу важности информации. 

      По этому, выйдя вслед за выбежавшей девушкой, он хотел было остановить её и успокоить, но его окликнули:

      -Наставник Гист, он пришел в себя и уже избил двоих охранников и не желает успокаиваться…

      -Тьма побери такие веселые деньки- сказал он и развернувшись направился в противоположную ,от скрывшейся из виду девушки, сторону…

    
    
      

        Глава 12 

      

      Глава 12

      Он очнулся от того, что кто-то, аккуратными движениями, едва касаясь, наносил, что-то вязкое, ему на висок. Судя по консистенции и запаху- это была лечебная мазь. Вот, чьи то пальцы, растирая лекарство надавили немного сильнее и тупа боль, долбившая его от виска, превратилась в острую. Сергей на рефлексах молниеносно выбросил руку и схватил тонкое запястье. Раздался женский, удивленный вскрик, а парень нехотя открыл глаза.

      Он был в своей, так называемой, комнате, а рядом с ним сидела давешняя женщина-кошка, которую он держал за запястье.

      -Что происходит?

      -Хвала Духам ты пришел в себя. Тебе очень сильно досталось по голове, в бою с жителем глубин- она действительно, издав вздох облегчения,  из напряженного состояния, постепенно переходила в более расслабленное- Ты провел без сознания вечер, ночь и всё утро. А я попросилась за тобой присмотреть, после того как лекарь сказал отнести тебя в твою комнату, потому, что в лазарете тебе он уже ничем не поможет и очнёшься ты или нет- зависит только от тебя…

      -Понятно…-парень задумался.

      Судя по словам девушки, он провел без сознания около двенадцати-пятнадцати  часов. И это сильно настораживало, так как на его ступени телесного развития он гораздо быстрее восстанавливался после травм, да и получал их он гораздо тяжелее, чем разумные на более низких ступенях…

      -Алиса, анализ моего физического состояния

      -Текущее физическое состояние- легкое недомогание, вызванное остаточным эффектом от сотрясения мозга, перелома скуловой и трещины клиновидной костей, так же было сломано одно ребро. В процентном соотношении состояние здоровья носителя восемьдесят %- закончила анализ ИИ

      -Получается, такие травмы ухудшили мое состояние всего на один %?...- удивился Сергей, вспомнив, что при первом общении с Алисой, она оценила его состояние в восемьдесят один %.-Что же надо сломать, что бы оно опустилось до половины?... Всё?...

      Парень был слегка на взводе, пытаясь понять- почему анализ ИИ не работает, ведь такие травмы уж никак не тянут на один %.

      -По проценту на кость?- с сарказмом подумал Сергей- Даже так было бы минимум минус два…

      -Данные травмы ухудшили физическое состояние носителя на тридцать два %, семнадцать из которых уже удалось восстановить- “разъяснила” Алиса

      -Стоп, скажи, какие примерно цифры были до боя…- До молодого человека начало доходить…

      -До боя состояние носителя было примерно девяносто пять %...

      -Подожди…как я восстановился до девяносто пяти %??? Был же восемьдесят один …

      -Скорее всего, это связанно с поглощением камня души и дальнейшим получением знака духа…

      Тут Сергея, ушедшего в глубокую задумчивость, выдернуло из этого состояния. Он непонимающе посмотрел на свою руку, в которой до сих пор было зажато запястье женщины-кошки. И она отчаянно пыталась его оттуда высвободить. Что, если вспомнить о возросшей силе молодого человека, закончилось закономерным провалом….

      -Может, все же дашь мне дообрабатывать твою рану?- с явным сарказмом спросила она, как бы говоря, что одной рукой в которой она держала плошку с мазью, это сделать будет проблематично.

      -А, да, прости.- сказал он разжимая руку.- И спасибо…

      -За что спасибо?

      -Что вызвалась мне помочь, хоть и не должна была…

      -Ну, после всего, что между нами было- подмигнула она ему- это был мой долг…

      Парень слегка покраснел, но взгляд не отвел, тем более, что ему нравилось смотреть в её безумно красивые и, словно, в зависимости от освещения, меняющие цвет(от серого до зеленого) глаза с вертикальным кошачьим зрачком.

      -Кхм… я  так и не спросил твоего имени тогда…-прокашлявшись сказал он.

      -Ну да, тебе было не до этого…-она вновь подмигнула, словно ненароком подавшись поближе к нему она оперлась на руки таким образом, что они сдавив ее шикарную грудь, заставили ту выпирать ещё больше…

      Сергей растерялся от такого неожиданного напора и шумно сглотнул комок в горле:

      -Эм… да, немного был занят… Так, а что с именем?...- Он сам поражался, почему ведет себя с ней, как пятиклассник, заговоривший с нравящейся девочкой…

      -Мари, мое имя… Ну вот ты и узнал как меня зовут, а я все ещё не узнала, как же назвали тебя… Сомневаюсь, что Страшила- это имя данное тебе матерью. Разве,  что она обладала странным чувством юмора…

      Сергей возвел глаза к небу, а точнее грязному потолку своей комнатушки. И почему все окружающие его особи женского пола- брызжут сарказмом направо и на лево, а точнее в ту сторону где находится он… То ИИ отпускает саркастичные реплики, а то и вовсе откровенно его “троллит”, теперь эта…

      -Меня зовут Сергей, но друзья называют меня Фаз, производное от слова на моем родном языке- Father. Мой… Племенное имя- Не сразу нашелся он, почти сказав ей про то, что это его ник в игре, а это могло вызвать довольно таки много ненужных вопросов…

      -Твое племя…Как оно называлось?... Оно большое?- С интересом спросила девушка, не сдерживая рвущуюся из нее заинтересованность.

      Не сказать что бы вопрос заставил его заволноваться- скорее наоборот. Очень сильно смущало, что никто не интересуется- что он за разумный и от куда он родом. Потом Сергей все же сделал вывод. что, скорее всего, в этом мире такое разнообразие разумных и их смешений, что никто уже ничему не удивляется… Однако историю, для такого случая, он, при помощи Алисы и её знаний о примерном географическом состоянии материков  и ореоле обитания в  тех или иных их регионах…

      -Мой народ называется- люди, а раса- человек…Мы жили около южных скалистых берегов, пока дикий раеджер- при упоминании псевдо разумного зверя, глаза у девушки расширились- перед эволюционной спячкой, не набрел на наше племя и не уничтожил его, в приступе ярости… Остался только я один, мать спрятала меня в подпол, а люкзакрыла собой, что бы он не почуял моего присутствия… Так, что мое племя- это я один…

      -Прости…

      При виде того, как у нее из уголков глас покатились одинокие слезинки, Сергею  даже стало стыдно за свою ложь, но иначе было нельзя…

      -Знаешь…Я ведь тоже… Осталась одна… Из своего рода- сказала она всхлипывая- мы были известными охотниками… но… позавидовав нашим успехам… на нас натравили другой охотничий род… обманув их… а когда правда раскрылась… нас уже было очень мало… И потом они напали на род  Ди, а затем и на нас… А потом я оказалась тут… и вот, встретила тебя…

      Она немного успокоилась, а Сергей, окончательно сев, ее приобнял.

      -Знаешь- твои последние бои были просто великолепны…-переключилась “кошка” на другую тему

      -Ага, особенно тот момент, когда я целовал посох в порыве страсти- Ухмыльнулся парень, довольный тем, что тоже показал им(особам женского пола), что и мужчины владеют сарказмом не хуже них.

      -Нет, я серьёзно. Ты очень хорошо сражался с Танцором, такое чувство, что вы заранее отрепетировали ваш бой, а когда ты сражался с жителем морей… Это было нечто, как будто ты читал его мысли и начинал блокировать атаки ещё до того, как он их начал… Только…- начала она и остановилась на полуслове.

      -Продолжай, раз уж начала…- Сергей откровенно улыбался от её восторженной реакции…

      -Только, ты защищался, но почти не атаковал!- выпалила девушка- Если бы ты еще и атаковал, то скорее всего победил бы… Я знаю… Я тут не первый год…

      Как не странно- она была права… Ему не хватало контратак, да и просто атак тоже,  что помогло бы и снизить давление на его защиту, а так же и вариант с тем, что контратака возымеет успех- никто не отменял…

      -Ты права, спасибо тебе…- и парень перевел тему разговора в более спокойное русло, начав задавать ей вопросы, о  её жизнь тут, её интересы и мечты  и прочее и прочее…

      Так они и общались до самого вечера. Мари лишь периодически выходила за едой. А вечером, уточнив, заранее, как он себя чувствует и получив утвердительный ответ- хитрая кошка, начала ощупывать его рану, “случайно” упираясь ему в лицо своей упругой грудью… Затем она, “неуклюже” выронила ложку и , наклонившись за ней, уперлась в его бедро своей, весьма аппетитной, филейной частью. От всех этих манипуляций в штанах у Сергея стало тесно и, не мудрствуя, он подхватил девушку на руки и повалился с ней на свой лежак. Их губы слились в страстном поцелуе, а его руки заскользили по её телу, уделяя особое внимание всем выпуклостям и впадинкам на нем. Услышав уже знакомое мурчание- молодой человек ещё увереннее продолжил  свое “исследование”, а когда с губ девушки хотел сорваться стон удовольствия- он страстно впился в них своими. И продолжил …

        Спустя пару часов, когда “кошечка” мирно посапывала у него на груди, Сергей смог погрузиться в мысленный диалог, что бы приступить к реализации своих планов.  А планы у него были огромные, и они вели его на вершину кровавых игр, а затем и к свободе… 

      -Алиса, ты анализировала бой с “акваменом”? Сделай мне процентное соотношение по моей эффективности в атаке и в защите…

      - Эффективность в защите 80%, эффективность в атаке 8%- Выдала сухой отчет ИИ, после чего с ехидством заметила- ты бы не хотел посмотреть свою статусную информацию? А то ты, видимо, не особо замечаешь изменения…

      Опять пресловутый сарказм во всей красе… Духи дайте мне сил…

      -Будь добра, выведи мне мой примерный статус… пожалуйста- скрепя зубы попросил он у саркастичной ИИ.

      -Напоминаю, что я вывожу примерные данные в удобной для тебя форме и отталкиваясь от параметра среднего человека, который взят за 1…- Лекторским тоном, как заправский преподаватель, напомнила Алиса- Вывожу…

      

      
        Раса: Человек(Киборг  10%)
      

      
        Класс: Высший(Бог)-Эффективность 0,15%
      

      
        Доп. класс: Воин-&gt;
        Гладиатор
        -&gt;
        | Бог Арены
      

      
        Доп. класс: Поглотитель
        -&gt;
        |Усилитель энергий
        -&gt;
        |???
      

      
        Сила- 6(18)
      

      
        Ловкость- 4
      

      
        Выносливость- 6.5(13)
      

      
        Интелект-3(10-25)
      

      
        Интуиция- 3(6)(параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее.)
      

      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Любознательность- человеческая раса очень любопытная, что не позволяет ее представителям пройти мимо чего то неизведанного.
      

      
        Единственный- как единственный представитель человеческой расы вы вызываете у представителей другой расы повышенный интерес.
      

      
        Плодовитость- с вероятностью в 50% можно зачать ребенка с представителем другой расы, противоположного пола. Так же 90%, что ваши гены будут доминантными.
      

      
        Классовые навыки:
      

      
        Высший(Бог):
      

      
        Создание жизни
      

      
        Божественная аура- не работает
      

      
        Божественное благословение- не работает
      

      
        Силы веры- нет верующих
      

      
        Воин
        à
        Гладиатор
        à
        | Бог Арены:
      

      
        Чувство тела(Позволяет чувствовать точку опоры, центр тяжести, как в кулачном бою, так и в бою с оружием(схватка расходует меньше выносливости, за счет использования инерции, массы тела, как своего, так и противника и т.д.) 
        -&gt;
        Чувство баланса(быстрая адаптация к любому оружию ближнего боя)
        -&gt;
        Повелитель стали(Любое оружие ближнего боя становится словно продолжением твоей руки, а так же прочность и проникающая способность увеличиваются на одну ступень, но только пока оружие в руках(эволюция навыка доступна при получении ранга- Бог Арены)
      

      
        Чувство боя( возможность чувствовать стиль боя противника и подстраиваться под максимально эффективное взаимодействие с ним)
        -&gt;
        Боевая концентрация (усиленная интуиция и чувство боя, вкупе с воинским чутьем- позволяют чувствовать последующее действие противника, по внешним, казалось бы незаметным признакам,(даже если противник решил использовать иной стиль боя или сражениевне стиля, что не дало бы работать “чувству боя”, концентрация же будет предугадывать почти любые действия противника сопровождаемые какими либо внешними проявлениями) активный навык- время действия 1 минута, время восстановлении 1 час.)
        -&gt;
        |??? (эволюция навыка доступна при получении ранга- Бог Арены)
      

      
        Чувство боли(возможность ,при получении ранений и травм, игнорировать часть болевых ощущений (25%)и продолжать схватку)
        -&gt;
         Усиленное Чувство боли(возможность ,при получении ранений и травм, игнорировать часть болевых ощущений (до 50%)и продолжать схватку)
        -&gt;
        /Бесчувственный(возможность ,при получении ранений и травм, полностью игнорировать боль и продолжать схватку(эволюция навыка доступна при получении ранга- Бог Арены))
      

      
        Боец(твои удары сильны и находят цель, даже когда противник сильнее или превосходит числом- боевой дух не становится отрицательным)
        -&gt;
        Гладиатор(твоя рука тверда, а удары, с оружием и без, быстры и точны. А если под ногами песок Арены- то сила и скорость твоих ударов увеличиваются на 10%)
        -&gt;
        |Бог Арены(Тебе нет равных на арене, ты не знаешь страха и выходишь на бой с любым противником- только за победой. Твоя ловкость, сила и выносливость увеличиваются на 50%, когда ты сражаешься на песке Арены, и на 40% в любом другом состязании воинской доблести. Разблокирует “Божественность” низшего уровня.
      

      
        Поглотитель
        -&gt;
        |Усилитель энергий
        -&gt;
        |???
      

      
        Умение поглощать. Поглощенные навыки:
      

      
        Берсерк( Владелец- Орк)- в бою, при ранениях нанесших сильную физическую боль, дает способность игнорировать урон от ранения и, благодаря ярости, увеличивает пропорционально силу ударов(в бою почти не возможно остановиться). 
      

      
        Эффекты и баффы:
      

      
        Эффект эликсира всех элементов( сверх-божественный уровень)- длительность не ограничена:
      

      
        Иммунитет к ментальным атакам( вероятность 90%, до сверх-божественного уровня)
      

      
        Иммунитет к эффектам контроля(вероятность 90%, до сверх-божественного уровня)
      

      
        Иммунитет  к ядам( вероятность 100% до божественного уровня, свыше- 90%)
      

      
        Невосприимчивость к урону любой из стихий 50%
      

      
        Поглощение- возможность поглотить любую атаку на основе энергии и переработать её в собственную (вероятность 50%). Так же дает способность поглощать духовную энергию с эффективностью до 99% и без возможности полной её потери.
      

      
        Божественное знание- развитый навык поглощения позволяет изучить навыки и некоторые умения, которые были поглощены( вероятность вариативна, в зависимости от соотношения сил)
      

      
        Ещё один шанс- не дает умереть, не смотря на урон нанесенный в течении одной секунды, после смертельного удара( Срабатывает автоматически, перезарядка зависит от уровня духовного развития)
      

      
        Симбиозы:
      

      
        Печать младшего духа яростного ветра(способности заблокированы внешним воздействием )
      

      

      Сергей лежал и смотрел на буквы, висящие перед его взглядом. Мысли в его голове прыгали из крайности в крайность и, от шока, он никак не мог взять себя в руки.

      -Какой то п…дец… Вот насыпало то всякого…Что мне со всем этим делать?... Толку то со всех этих”умений…”Так, стоп, надо разобраться- Взяв наконец-то себя в руки, он обратился к ИИ-Алиса…

      -Да?

      -Расскажи мне, откуда взялись все эти новые навыки и, что меня особенно интересует дополнительные классы?... Или ты их сама культивируешь?- последнее он произнес с ухмылкой

      -Конечно же, нет!- В тоне Алисы слышалась не свойственная обычным ИИ обида- Я говорила, что в моей базе данных много информации, но она либо поверхностная, либо сильно обобщенная, а иногда скрыта до определенного момента… Как было с твоими классами и навыками… Когда я пыталась их проанализировать(твои новые способности), то, будто бы система приняла пароль и дала мне доступ к архиву с классовыми данными…

      -Этот так называемый доступ у тебя сохранился?...-Сердце парня замерло в ожидании ответа, так как от этого зависело очень многое, а возможно, и его жизнь…

      -Да…Однако он словно ограниченный и, что-то или кто-то не дает мне пользоваться лишь одной тысячной, от всего объема информации. 

      -Не попробуешь- не узнаешь… -задумчиво прошептал он так, что бы не потревожить лежащую на его груди девушку. И, снова мысленно, обратился к ИИ.- Тогда так. Выведи мне, если сможешь,  данные по получению ранга Бог Арены, но перед этим внесем изменения в нашу тренировочную медитацию…

    
    
      

        Глава 13 

      

      Глава 13

      

      Утро встретило Сергея довольно бодрым и отдохнувшим, а спящая и помурлыкивабщая “кошечка” грела его грудь, делая тем самым пробуждение парня ещё более приятным. Наверное, впервые за все свое пребывание в этом мире он чувствовал некое умиротворение. Хотя возможно подобного он не чувствовал и в своей “прошлой” жизни… А так- он силен, почти бессмертен, а новый мир велик и не исследован!… Девушка что-то прошептала во сне…

      -И это тоже придает особый привкус всему этому безумию- подумал он с улыбкой глядя на девушку, которой был явно не безразличен… И, немного покопавшись в себе, Сергей понял, что это взаимно…

      Единственное, что омрачало утро, это легкая дрожь в левой руке, от непривычной нагрузки в новой тренировочной программе, которую он придумал и начал воплощать при помощи Алисы. 

      Аккуратно встав, что бы не потревожить девушку, он вышел из своего жилища и направился на их тренировочный плац. После почти двух суток восстановления и почти полного бездельничества- его тело хотело нагрузки. И хоть он и знал, что сегодня будут тяжелые тренировки, а возможно и поединки, но он все равно хотел немного размяться и разогнать кровь по телу. 

      Слегка размявшись базовыми упражнениями, которые каждый помнит ещё с уроков физкультуры, он почувствовал, как мышцы словно налились ещё большей силой, стали более подвижными. Далее Сергей решил использовать аналог широко известного боя с тенью, но немного в улучшенной версии.

      -Алиса, спроецируй мне на линзы бой с Танцором, только используй данные из других его боёв, что бы имитировать стиль его боя.- отдал он мысленную команду ИИ.

      -Хорошо, сводка данных займет около тридцати секунд- ответила Алиса, а через указанное время добавила- Готово.

      -Загружай…

      А дальше ему стало не до слов, ведь перед ним в боевой стойке стоял лесной тролль по прозвищу Танцор…

      
        Гист
      

      Каждое утро, пока не проснулись мои подопечные недо-гладиаторы, я выхожу на плац и тренируюсь. Это необходимо по двум причинам- что бы держать себя в тонусе, но более важным было то, что я чувствовал прорыв, который вот-вот  произойдет…

      Правда чувство это было со мной уже почти пол года… Не хватало лишь маленького шажка… Который никак не получалось сделать…

      Услышав шаркающие звуки, доносящиеся с плаца, слегка притормозил. Вслушался- помимо звуков перемещений по песку, раздавались свистящие звуки разрезаемого воздуха. Сосредоточился и почувствовал как икры стали словно легче, а движения более плавными. Бесшумно переместившись за стену огораживающую тренировочную площадку - стал в не приметное место в тени деревьев.

      На песке упражнялся молодой гладиатор, на которого, до недавнего поражения жителю глубин, я возлагал большие надежды и планировал, что бы он представлял Дом в одиночных боях. Да и в пару с нагом он попал только потому, что я хотел сделать очень сильную команду и в парных поединках(слышал как привезшие рабов рассказывали, как житель глубин убил и покалечил пятерых воинов, когда его заковывали в цепи)…

      Я боялся что после того поражения, где наг показал довольно таки сильное превосходство, этот воин может потерять надежду, однако понял, что ошибался  глядя как он, без меча, наносит удары рассекающие воздух со свистом. А потом словно уходя от контратаки противника делает  перекат и снова атакует. Яростно и быстро, будто это не тренировка, а схватка за жизнь… И все это он делал с закрытыми глазами!

      Когда я увидел это, невольно хмыкнул от удивления тому, как он хорошо контролировал место схватки даже с закрытыми глазами, ведь несмотря на постоянные яростные атаки и отступления, финты и перекаты- молодой гладиатор бился не выход за пределы окружности в три с половиной метра. Парень резко остановился, замерев буквально в середине движения.

      Не зря он так понравился Мари-Ша, у наследницы рода охотников глаз наметанный… 

      Похоже, от недавнего поражения  он стал даже сильнее…

      Не став подавлять ухмылку, вышел из тени, войдя в  привычную роль наставника:

      -Что Страшила, нашел противника себе по силам? Того кто не снесет тебе башку посохом?- Обидно расхохотавшись продолжил- Может, возьмешь в руки меч и выйдешь против настоящего мужика, коли яйца есть?...

      

      

      Сергей сражался во всю силу, не давая противнику продохнуть. Уже дважды он давал команду Алисе ускорить Танцора. Кружа вокруг и атакуя противника снова и снова, он не давал разорвать дистанцию и постоянно отсекал подобные возможности, то атакой, то своим перемещением за спину оппонента и так далее. Уже около девяти раз он мог отправить проекцию Танцора к предкам. Пять раз на начальной скорости, с которой в реальности сражался лесной тролль, три на скорости плюс десять процентов и один на плюс двадцати…

      -Последний раз и тренировка закончена…-подумал парень и сорвался в стремительной атаке.

      Поднырнув под меч противника, начал перемещать вес на опорную ногу, одновременно с этим вкладывая вес всего тела в удар, который должен пробить левую подмышку противника и окончить этот бой… Но резкий звук, выбившийся из какофонии стандартных утренних звуков, заставил его мышцы словно окаменеть и он остановился прямо в движении. Проекция тролля пропала, даже не пришлось просить об этом ИИ. Открыв глаза, он увидел  выходящего из тени деревьев, с противной ухмылкой Наставника Гиста.

       -Что Страшила, нашел противника себе по силам? Того кто не снесет тебе башку посохом?- Обидно расхохотавшись он продолжил- Может, возьмешь в руки меч и выйдешь против настоящего мужика, коли яйца есть?...

      Сказав это, он, пройдя к краю песчаной арены, открыл сундук с мечами и достал оттуда пару штук. Подойдя к парню, за кончик лезвия протянул ему клинок рукоятью вперед и Сергей его принял.

      -Продержись подольше щенок, жалеть я тебя не собираюсь- и резким выпадом начал атаку.

      Молодой человек успел отклониться, приняв клинок противника на кромку своего. Удар был не очень сильным и не достаточно быстрым. Он явно был простым сигналом к началу схватки. Дальше на Сергея посыпался град ударов, они все ускорялись и ускорялись, при этом не теряя в силе. Полностью погрузившись в схватку, он не заметил как вошел в состояние концентрации и начал реагировать на атаки Наставника раньше чем тот их делал. Если бы не это- то быть бы ему уже на пути в медпункт. Гист двигался даже быстрее, чем проекция Танцора, притом та, которая была ускорена Алисой на двадцать процентов. И пусть Наставник незначительно уступал в тонкостях фехтования троллю, но выигрывал у него в скорости и силе! И Сергей сполна осознал, что в прошлый раз победить ему удалось лишь благодаря неожиданности и тому, что его просто не хотели убивать… А сейчас же, его противник выкладывался на полную и даже  и не думал давать своему подопечному спуска.

      Темп битвы все увеличивался, но оба противника успевали уворачиваться или блокировать атаки, а так же и атаковать в ответ. Хотя в основном атаки сыпались со стороны орка, но и человек периодически огрызался и использовал неожиданные контратаки. Клинки мелькали с дикой скоростью, руки бойцов превратились в размытые силуэты, но сталь так и не впилась в мягкую плоть… 

      Схватка длилась всего минуту, но Сергею казалось, что в его маленьком мире, сузившемся ровно до габаритов его противника, прошла целая вечность. Его мышцы рвались от натуги и взрывной скорости с которой он заставлял их сокращаться, а адреналин дарил уставшим мышцам энергию. Холодная эйфория окутала его мозг и тело- именно этого он хотел! Именно этого ему так  не хватало в прошлой жизни. Того от чего у этой жизни будет вкус!

      Он почувствовал, что сейчас его концентрация закончится, а противник ускорился еще быстрее!... И когда он начал выпадать из этого состояния, а рука Наставника, ускорившись ещё быстрее, даже будто засветилась легким красноватым светом и грозилась пробить его грудь клинком. Он приготовился к резкой боли, но её не последовало…  Наставник остановил клинок у самой его груди, лишь оцарапав слегка кожу. 

      -На сегодня достаточно- каким то отстраненным  голосом сказал Гист- До обеда можешь быть свободен, я пришлю к тебе Мари-Ша…

      И ,не сказав больше не слова, он развернулся и пошел к выходу с плаца, который вел к его дому. 

      Сергей же в шоке стоял и не мог поверить в происходящее. Ветер овевал его разгоряченное, покрытое потом тело, но молодой человек не чувствовал его. Все его сознание заняла только одна мысль:

      -Как же так? Как так? -только такие мысли стучали в его голове- Как он может быть настолько сильнее и быстрее чем в тот раз… Настолько превосходить меня…

      К концу их поединка,только состояние концентрации позволяло ему худо-бедно отбиваться от ударов Наставника, но даже так он не смог бы парировать его последний удар и даже затупленными, тренировочными клинками, этот удар точно прикончил бы его! В тот раз, когда он якобы победил Гиста, тот сражался хорошо если в треть своей силы… Какова же пропасть между их способностями? Не смотря на поддержку ИИ и его хитроумные тренировки через подсознание, он все равно не может сравниться в своем мастерстве с Наставником…

      С такими мыслями он дошел до своей комнатки, а там его уже ждала девушка-кошка. И она помогла отогнать эти мысли в сторону…

      
        Гист
      

      Он шел в сторону своего домика, высматривая служащего, что бы отправить с посланием к Мари-Ша. В саду, цветущем по бокам тропы, ведущей к зданию лазарета(и к его дому, который тоже находился в этой стороне), как раз работал садовник. Срезая начинавшие завязываться цветы, он складывал их в корзину- это позволит продлить период цветения, а так же из бутонов выжмут ароматические масла, которые потом отправят в господский дворец. Оторвав раба-садовника от работы, он передал сообщение и направился дальше, свернув с основной тропы, по едва заметной тропке он быстро дошел до своего не большого дома, который занимал уже больше пяти лет.

      Его лицо сохраняло полное спокойствие, но стоило только двери закрыться за его спиной, и он перестал сдерживать рвущийся из груди смех. Гист стоял и смеялся в голос, словно сумасшедший и никак не мог остановиться. Закончив наконец, он отдышался:

      - Этот малец- нечто…- Произнес он и усилием воли заставил энергию быстрее течь по телу- Мы продолжим наши спарринги…

      Сказал он и его силуэт загорелся красноватым сиянием…

      Время до обеда пролетело незаметно, а поскольку оно было проведено в обществе прекрасной леди- настроение Сергея уверенно поползло в гору. Он уже прикинул пару вариантов собственного усиления. Да и подтвердил верность своих выводов, сделанных вчера, после боя с нагом.

      Отобедав, рабы-гладиаторы погрузились в свою обычную рутину, если можно назвать рутиной тяжелые физические упражнения на силу, выносливость, скорость и ловкость, сменяющиеся круговыми поединками, а затем по новой(с редкими перерывами на лечебную мазь или лазарет). 

      Вечером, когда усталые бойцы уже расходились по домам, Сергей решительно направился к Наставнику. Хоть он и не смог придумать достойного фундамента для диалога, в связи с которым Гист согласится с его просьбой, но упускать хоть какую-то возможность повысить свои шансы получить свободу молодой человек уж точно не собирался.

      До орка оставалось около метра, когда тот, стоя в пол оборота к парню, не меняя каменного выражения на лице, произнес. Да так, что услышать его мог только тот, кому предназначались эти слова:

      -Утро, там же, то же время- и повернувшись к застывшему Сергею спиной, ушел в сторону оружейного помещения.

      Немного постояв, парень улыбнулся сам себе, из-за так удачно прошедшего разговора. Чего он, кстати говоря, совсем не ожидал. И направился в свою комнатку, заняться своими “дополнительными“ тренировками…

      Несколько дней прошли почти одинаково. Однако назвать эту обыденность монотонной было бы не правильно, а скорее даже не возможно. Каждое утро Сергей начинал с раннего подъема и боя(спаррингом эту битву на выживание уж точно не назовешь) с Наставником, а затем весь день был посвящен тренировкам и учебным боям. И так до самого заката, с короткими перерывами на обед и ужин. Казалось бы можно было бы и привыкнуть к такому однотипному распорядку дня, но нет. Действия были одни и те же, а вот скорости и мощь ударов в боях, веса снарядов на силовых тренировках, а так же суровость Наставников росли с каждым днем, а может даже и часом… Хотя всё же, для Сергея, сложным был лишь первый отрезок дня, когда он бился с Гистом. В тех боях он использовал весь свой приобретенный опыт, весь потенциал- правда, все равно не разу не выиграл поединок. Но, хоть молодой человек и не видел, Наставник уходил всегда с едва заметной, довольно улыбкой на лице. Чего однако он не показывал днем, когда рабы-гладиаторы сражались между собой. Всегда проходя мимо сражающегося Сергея он поджимал губа, а иногда и сплевывал, показывая тем самым, что думает о парне и его поддавках с соперниками. Но хотя бы не комментирует в свойственной ему манере и то хорошо.

      А Сергей действительно поддавался, сражаясь ,зачатую, в пол силы, хоть этого ему и хватало для успешного ведения тренировочного боя, а иногда и победы в нем. Он не забывал- все собравшиеся вокруг были его соперниками за место в одиночных боях на арене, и он не собирался пренебрегать никакими возможностями, пусть даже и не совсем честными уловками, что бы победить и получить это место!

      За три дня тренировок его сила, как бойца, выросла в несколько раз, по сравнению с прошлыми, “черновыми”, отборочными боями. Хоть основной прогресс молодой человекполучал от своей, как он ее сам называл, ночной медитации и боев с Наставником, и уже в меньшей степени -от спаррингов с другими рабами. Но несмотря на то, что остальные были лишены возможностей( в плане тренировки) Сергея, многие бойцы тоже прогрессировали и среди них стали появляться явно выделяющиеся бойцы. Помимо прошлой четверки( включающей нашего героя), выделялось ещё четверо бойцов- один громадный орк, не очень быстрый, но обладающий хорошей защитой и неимоверной силой удара, пара лесных троллей, которые, как и их сородич Танцор, были искусными фехтовальщиками, но в то же время обладали довольно сильным ударом, но больше всех выделялся зверочеловек, которого не было на предыдущем отборе, это был рептилоидный вид и когда его захватили работорговцы он был в спячке, в которую они впадают, что бы полинять(сменить чешую), и вышел он из нее только два дня тому назад- ему объяснили, кто он, где и что от него нужно его новым хозяевам. Он был огромным, с мордой( назвать это лицом язык не повернется ) похожей на крокодилью, если проводить аналогию с земной фауной. Этот ящероподобный гигант( больше двух с половиной метров росту) сражался голыми кулаками, так как подходящего оружия ему не нашлось, что не мешало ему  отбивать предплечьями, на которых были костяные наросты  на подобии крокодильего гребня, а затем вырубать противников своими пудовыми кулачищами. Даже если кто то и попадал ему по корпусу тренировочным мечем- это не наносила его шкуре, покрытой чешуей, никакого урона и он продолжал дальше “уничтожать” стоящего перед ним противника. 

      Но Сергея, в прошлой жизни, не даром прозвали “читером”, он уже запросил у Алисы анализ всех его возможных противников в борьбе за право быть чемпионом этого Дома. И то что она ему выдала, слегка не вписывалось в его планы, ведь самый сложный бой, к которому он больше всего готовился- это схватка  против нага, но по анализу Алисы- самым опасным его противником был как раз таки человекоящер. Это “слегка” меняло планы и Сергею, только предстояло продумать стратегию противостояния этому ,человекоподобному танку, с броней из очень прочной кожи укрепленной  костяными гребнями, а так же увешанному, по самое не хочу, все возможным “оружием”- начиная от крокодильей пасти, набитой острейшими зубами и заканчивая хвостом, которым он орудовал, делая резкие развороты, и, словно плетью разрубал кожу и мышцы противников.

    
    
      

        Глава 14 

      

      
        Глава 14
      

      Отвлек его от размышлений голос Наставника:

      -На сегодня достаточно, не могу смотреть как вы тут копошитесь  словно навозные жуки в выгребной яме… Завтра не будет никакой утренней тренировки и боев- Говоря это, он проскользил взглядом по всем будущим гладиаторам, задержавшись, внимательно посмотрел на Сергея, и словно убедившись, что тот его понял, продолжил обводить рабов беглым взглядом.-  … Завтра после обеда, из всего вашего стада ни на что не способных баранов, мы отберем четверых, которые будут сражаться перед Главой дома, за право быть нашим чемпионом… А теперь набейте свое брюхо ив койку, увижу кого-нибудь снаружи- получите плетей столько, что от одного воспоминания ср..ься от боли будете. Пошли!

      Закончив свою “воодушевляющую” речь, Наставник развернулся и ушел к себе, потеряв всякий интерес к своим подопечным.

      Оказавшись в своей комнате Сергей улегся на свой топчан, и закрыв глаза начал общение с Алисой, надеясь в её аналитических данных найти хоть что то, что позволит ему победить… За этим то занятием- короткими визуальными симуляциями, обсуждением возможностей и слабых мест противников- он не заметил как наступило утро. Не смотря на отсутствие полноценного отдыха ,он все равно был доволен прошедшей ночью, ведь она, возможно, дала парню ту информацию, которая и станет крупицей, что склонит чашу весов на арене в его сторону.

      Утро, вплоть до обеда он так же провел у себя в комнате, но уже погрузившись в боевую медитацию. Раз за разом Алиса прогоняла его сознание( а в восприятии парня- и его самого, так как в таком состоянии он вообще не ощущал разницы с реальным миром, даже если брать такие вещи как запахи, тактильные ощущения и так далее.) по десяткам поединков с разными противниками, которые могут войти в восьмерку претендентов. И действительно- самые большие проблемы у Сергея возникали, когда он сражался именно с человекоящером. Его удары не наносили тому почти никакого урона, а остальную картину боя заметно портило то, чего не было ни у кого с кем он когда-либо сражался, а именно- хвост! И не просто болтающаяся для украшения пятой точки гирлянда( такая есть почти у каждого зверочеловека), а именно функциональный хвост, выполнявший, в исполнении своего владельца, как атакующую, так и защитную роли. А это довольно сильно сбивало, ведь его стиль контролировать ведение боя, рассыпался с появлением в схватке ”пятой конечности“(хвоста), так как его движения Сергей предсказать не мог ,из-за банального отсутствия опыта сражений  с подобным противником. 

      Он так глубоко погрузился в медитацию, что не заметил как прошли следующие пять часов и скорее всего опоздал бы на обед, так сильно увлекшись схватками и их анализом, если бы Алиса не остановила симуляцию и не напомнила про время. А оставалось всего около пяти минут до полудня. От такого Сергей буквально свалился с кровати, а точнее скатился с нее. Не поднимаясь, с “низкого старта”  ,он вылетел из комнаты и, матеря про себя слегка затекшие ноги, помчался в сторону плаца. Слава Духам он успел и ,не получив на орехи от Наставника, стал в строй будущих гладиаторов, который стоял на плацу спиной к столовой.

      Гист  как раз вышел на плац и направлялся к шеренге бойцов,  в руках у него был мешок, который при ходьбе издавал легкое деревянное постукивание, словно в нем было много небольших кусков дерева. Слегка отставая, за Наставником шли два раба- прислужника, которые несли что-то на подобии школьной доски для презентаций (Сергей ещё застал такие в средней школе, а в старшей от них и маркеров полностью отказались, перейдя на галлографичесские экраны и лазерные стилусы), сама доска была накрыта темным сукном. Прислужники установили ее с края плаца и стали по обе стороны. 

      -И так, как я уже вам вчера говорил, но, поскольку у половины тут голова только для того, что бы в нее есть- я повторю. Сегодня  мы проведем бои и выберем четверку тех, кто завтра будет  биться за место чемпиона нашего Дома, в присутствии самого Главы! Сейчас, начиная с левого края, подходите ко мне и мы будем проводить жеребьевку.- он замолчал, но ,когда с левого края никто не двинулся, взревел как разъяренный буйвол- Что встали пустоголовые или мне вам, козьим выкормышам,приглашение выдать???

      Бойцы резко потянулись к Наставнику и, как он объяснял, начали засовывать руку в мешок и брать по одной, как оказалось, квадратной табличке из дерева, на которую и был нанесен номер. Дождавшись своей очереди Сергей, как и все вытянул свою табличку. 

      “Номер тринадцать, какой хороший знак.” С иронией подумал он и встал обратно в шеренгу, так как дальнейших указаний Наставник пока, что не давал.

      Когда последний боец получил свой номер( по иронии оказавшийся номером один), Гист скомкал опустевший мешок и, подойдя к доске, кинул его одному из прислужников.

      -Итак- сказал он срывая скрывающее поверхность доски полотнище- Тут вы увидите свои номера и номера тех с кем вам предстоит сразиться! На подготовку у вас пять минут, затем мы вызовем первые четыре пары!

      Сергей быстро пробежал глазами по списку и пошел чуть в сторону разминаться. Он будет сражаться в следующей четверке, а в этой никого интересного, за кем бы стоило понаблюдать, нету. Поэтому он решил оставшееся время потратить на хорошую разминку. Стратегию сражений он уже продумал и, в идеале, должен был выйти из предварительных боёв свеженьким и полным сил. Но как мы все знаем- обычно наши планы случаются в точности, да наоборот…

      Хорошенько размявшись, он услышал, как вызывают следующих восемь бойцов. Решительным шагом Сергей направился в, образовавшийся на плацу, круг и встал там, в ожидании противника. Когда все бойцы вышли-  рабы-прислужники вынесли им тренировочные мечи. Поскольку парень решил приберечь свой козырь для финального, ну или полуфинального, боя, он, как и все, взял меч…

      Сложно рассказать, что-либо о боях первого круга. Бойцы были слишком разномастными в плане умений и , в основном, сильные соперники изначально не сталкивались. Соответственно, заканчивались бои быстро, и абсолютно не зрелищно… Сергей так же работал на “выбивание”, снося противников парой ударов за счет силы и скорости, а те даже не успевали опомниться, как оказывались на песке.

      И вот, когда два круга прошли, для молодого человека почти незаметно, настал черед последнего, на сегодня , этапа. Только один бой запомнился парню, и то в котором он не участвовал. И, как ни странно, те разумные, что входили в “топ” Сергея- на ранних этапах не пересекались… Что вызывало вопросы о честности жеребьевки и хитрожо..сти Наставника. 

      В бою, привлекшем внимание парня, сошлись два лесных тролля, а именно Танцор и один из двух его сородичей, запримеченных Сергеем ранее. 

      Их бой выделялся не какими-то силовыми моментами, а именно техникой и гладкостью исполнения. Получив команду Наставника ни один из них не ринулся вперед, а наоборот- они начали медленно описывать круги, постепенно уменьшая их окружность. Когда диаметр круга был около полутора метров, раздался первый звон стали. А затем, словно начали отбивать в колокола. Мечи пели, а дистанция сократилась до метра. Атаки постепенно ускорялись, появились финты и уловки.  Оба тролля фехтовали на довольно высоком уровне. И если перевес в мастерстве находился, всё же, на стороне Танцора, то его противник был немного крупнее и его атаки были более тяжелыми. 

      Лезвия начали мелькать в опасной близости от плоти, того и гляди заденет, но, пока что, гладиаторы держались на равных. Бой длился уже около трех минут, но в таких поединках- каждая мелочь может стать решающей. И Танцор начал уставать, лишь в последний миг подставляя меч под атаку противника, а сам атаковал все реже и, как то вяло. Его противник же, наоборот, видя, что тот устал, атаковал все сильнее и агрессивнее. Все больше “выдавливая” оппонента с  центра плаца, к краю импровизированного круга из гладиаторов и служащих. Казалось- вот сейчас, выпад в корпус, повалит противника или этот резкий взмах, а может этот, рубящий удар, наконец отправит уставшего тролля в лазарет. Но каждый раз, в последний момент, словно еле успевая, Танцор подставлял свой меч, под атаки противника и просто, немного, отводил его в сторону- тем самым давая лезвию пролететь мимо, на расстоянии в несколько миллиметров. Это очень сильно злило второго тролля, который вкладывался в атаки ещё сильнее…

      Вот только фехтование, при должном его уровне конечно- это не столько битва на самом песке, сколько битва умов. И в этой битве Танцор явно победил. Как только его противник начал вкладываться в атаки, почти позабыв о защите- тот ушел в глухую оборону, худо- бедно успевая отбивать, ставшие слишком тяжелыми, удары. Но, когда все думали, что троллю конец, он резко поднырнул под клинок своего соплеменника, пронесшийся прямо у него над головой, словно невзначай выкинутая нога, сбивает противнику равновесие и тот, ведомый инерцией, встретился, с летящим на встречу, мечем Танцора. Лишь немного сместив корпус и выставив вперед плече, троллю удалось остаться в бою- приняв всю силу удара, не на грудь (что было бы летальным в настоящем бою и Наставник бы признал его поражение), а, на руку, в районе трицепса. После такого пропущенного удара рука у него почти отнялась и началось форменное избиение, в результате которого и признали победу Танцора. Который, кстати, последнюю часть поединка опять двигался с той же скоростью, что и в начале и не выказывал никакой усталости.

      -Вот же хитро..пый мелкийублюдок- подумал Сергей, глядя как один тролль бодрячком стоит в центре круга, а второго, еле плетущегося, ведут в лазарет- использовал похожий трюк, что и я сам. Вот только, актер ты- получше.

      Дальше был бой нага с Вульфом, зверочеловеком- волком. Он ничем особо не выделялся, так как житель глубин, выиграл своего противника, буквально за полминуты. Превратив того в столб для отработки ударов и  не давая даже мгновения, что бы контратаковать. А, затем, один более сильный удар- и противника без сознания несут в лазарет.

      Следующий бой был Сергея и второго лесного тролля из тех, которых он внес в свой “топ” ранее. По мастерству противник парня был почти равен Танцору и возможно доставил бы легких неприятностей, вот только молодой человек был уже не тот, что пару недель назад. Тренировки с Наставником и ночные медитации- сделали из него монстра, по крайней мере в плане роста навыков и мастерства. Так что, после команды- Начали. Сергей в невероятном рывке сорвался, на встречу к противнику. Уклонился от испуганного, столь резкой реакцией, взмаха меча оппонента, навершием своего, нанес сильный удар в солнечное сплетение, который и закончил их поединок.

      Последней парой сражались двое, которых он так же внес  в свой рейтинг, а именно здоровенный орк и еще более крупный человеко- ящер, которого Алиса выбрала, как самого опасного для Сергея противника. Одной из интересных деталей было то, что ящеру выдали меч… Двуручную бандуру, которая в его руке казалась охотничьим ножиком… И размахивал он им с такой же легкостью…

      Окр же был вооружен, по традициям своего племени, топором, тоже  двуручным. 

      Особого интереса, у Сергея, этот бой не вызывал. Противники, как два быка, обменивались ударами. Без каких-либо намеков на технику или хитрость. Просто колошматили друг друга, ожидая кто первый не выдержит силы противника и упадет. А вот тут больший успех имел как раз рептилоид, который походя отбивал удары орка, но вот орк, его удары едва сдерживал. Они словно две огромные мельницы, разгонялись все сильнее, удары постепенно ускорялись и становились все тяжелее. Под каждым ударом человеко-ящера, ноги орка все сильнее подгибались, но он, к его чести, держал.

      Парень не мог понять, как относиться к рептилоиду. Не мог понять его мотивацию. Молодой человек точно знал, что “ящер” может сражаться гораздо эффективнее, а не так тупо напролом… Было не понятно, толи он хочет выяснить- кто из них сильнее чисто физически, толи, что лично у Сергея вызвало бы резко негативное отношение- унизить своего противника, показав насколько он сильнее…

      И вот, как говорил какой-то мудрец, Сергей не помнил его имени, :

      -Никакое равновесие, не длится вечно.

      Так и в этом противостоянии. Орк нанес боковой, рубящий удар. Видимо для усиления, сопроводив его рыком. Но тот был заблокирован двуручником “ящера”, после чего атаковал уже он. Такой же боковой удар, как и тот, которым атаковал он сам, заставил орка упереться пятками в землю. Но даже так, его протащило около полуметра, и, опять зарычав, с мокрым от натуги лицом, он наконец откинул с сторону меч противника. И сразу же атаковал топором сверху, но его все так же заблокировали, хотя и колени рептилоида, как заметил Сергей, слегка просели от силы этого удара. 

      Быстрый, размашистый удар меча сверху, блок на древко топора, колени орка подгибаются, но од держит… И раздался громкий треск. А в следующий миг в воздух хлынула кровь.

      -Бой окончен, к лекарю его!!- сказал Наставник

      А рептилоид, тем временем, наклонился к поверженному орку, у которого была рассечена ключица и Духи знают, что еще. Он что-то сказал своему бывшему противнику, а затем поднял его на руки, откинув свой меч, и понес в сторону лазарета.

      -Алиса. -мысленно обратился парень.

      -Да?

      -Ты видела, как рептилоид,  что-то сказал орку, перед тем как унести его в лазарет?- Бл..ское расовое любопытство иногда сводит его с ума…

      -Да.

      - А что- знаешь?

      -Подслушивать некрасиво- тоном строгой “училки” произнесла ИИ, но, не став испытывать терпение молодого человека, добавила- Мне понадобится пара минут.

      

      Тем временем, пока парень был занят внутренними диалогами, в центр плаца вышел Наставник Гист.

      -Теперь вы знаете, кто сильнейшие из вас. Кто те, кто действительно достойны выйти на песок перед Главой нашего Дома и побороться за право представлять его, как нашему Чемпиону, на Кровавой Арене!!!

      Гладиаторы зашумели, поддержав слова Наставника одобрительным гулом. Наставник поднял руку, призывая всех к тишине, и продолжил

      -Завтра, прибудет Глава со своими приближенными, они будут наблюдать вашу дневную тренировку, так что не опозорьте меня сыны шл..и. А вечером мы проведем полуфинальные и, возможно, финальные бои.

      Из отверстия в каменном заборе вышел рептилоид, покрытый кровью и слегка, как показалось Сергей, понурив голову. Расталкивая других гладиаторов, что было не сильно сложно при его габаритах, он подошел к Наставнику и что-то прошептал на ухо. А затем пошел обратно к общей массе.

      -Ну что ж…- проговорил Наставник- Сегодня один из вас ступал по песку последний раз… Только что, не смотря на все старания лекаря, умер Расх. Отдадим ему последнюю почесть, ведь он умер не как раб, а как гладиатор- на песке!!!

      Больше тридцати мечей и прочего оружия взлетели  вверх, зажатые в руках разумных.

      -Ау- вскидывание оружия- Ау… Ау….

      Скандировали гладиаторы и все остальные, кто собрался на плацу, и даже Наставник, стоящий в центре круга, вскинул меч и повторял со всеми.

      Когда шум стих, он обвел взглядом гладиаторов.

      -Кроме свободной жизни, нет ничего желаннее достойной смерти! Все в столовку и по койкам, завтра у вас тяжелый день!

      И развернувшись, он направился в сторону лазарета, словно тем самым давая понять, что разговоры закончены.

      По ходу продвижения к столовой, Сергей заволновался- куда же пропала Алиса, ведь прошло уже гораздо больше пары минут…

      -Алиса?

      -Да.

      -Ты чего молчишь?- спросил парень, но сразу решил уточнить, что бы не нарваться на тонну сарказма, к которому, кстати, он уже привык- Ты смогла расшифровать?

      -Да.

      -А почему так долго?

      -Я искала соответствие в разных диалектах зверолюдей, но эти слова он говорил, как оказалось, на языке орков…

      -По ближе к делу…

      -Он сказал- “Это был хороший бой брат”…

      -Ясно- А про себя подумал, что то много сегодня поводов для размышления…
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      Следующее  утро встретило Сергея как никогда бодрым и сосредоточенным. Всю ночь он провел в боевой медитации. Ему требовалось придумать как победить рептилоида, да так, что бы остались силы на бой с нагом в финале. А то, что житель глубин пройдет в финал не вызывало у парня не малейшего сомнения- пусть Танцор и умелый фехтовальщик, наг составит ему достойную конкуренцию во владении копьем, обладая притом в разы большей силой.

      Так же Сергей не сомневался, что используя все возможности нейропривода и свой небольшой козырь- сможет победить человеко-ящера, но тогда он выйдет на бой с нагом, фигурально, с голой ж.пой… А вот, показал ли “аквамен” все свои карты- он не знает…

      И тут ему в голову пришла интересная мысль, которую надо было немедленно проверить…

      -Алиса- мысленно позвал он ИИ

      -Да?

      -Расскажи мне- как ты определяешь эти, так называемые, ступени? И я говорю сейчас не о себе, а о других разумных…- на всякий случай уточнил он…

      -Эта информация есть в моей базе данных, и сопоставив все переменные- могу довольно точно определить, на какой ступени находится тот или иной разумный. Хотя нюансов тоже хватает… Например…

      -Это может подождать- перебил он Алису и, как ему показалось, различил её недовольное причмокивание в своем мысленном диапазоне- Не подумай… Мне очень интересно, но сейчас важнее другое…

      -Всегда так, то что важно для меня- может подождать, а то что надо тебе- давай да побыстрее…

      -Слова моей бывшей- не удержался от мысленной подколи парень- А если серьезно… Мне тоже интересно, но сейчас для нас жизненно необходимо другое…

      -И что же, так жизненно необходимо для НАС?- Буквально сочилась сарказмом ИИ, сделав особый нажим на последнем слове.

      -Выжить?...- полувопросительно сказал он, проигнорировав ядовитый тон Алисы, видимо действительно привык.

      -Слушаю.- такое чувство, что это сказал ребенок, которому запретили съесть конфету до обеда.

      “Походу надулась… Ведет себя совсем как живая девушка” Подумал молодой человек и продолжил мысленный диалог.

      -Ты можешь, по аналогии со ступенями, определить и параметры? Такие как силы, ловкость и прочее…-Парень мысленно молился всем Духам и Богам за положительный ответ.

      -Я не предполагала такой возможности… Данного функционала ,изначально ,нету в моих базовых настройках.- Сергей слегка расстроился, что его идея прогорела, но ИИ продолжила- Мне надо время на анализ такой возможности.

      -Сколько?

      -Точно не могу сказать- возможно час, а может и десять.

      -У тебя есть время до обеда, а потом, каков бы ни был прогресс- отвлекаешься. Ты будешь нужна мне в бою с рептилоидом.

      -Хорошо. Я начала.

      Усталые, сонные и в большинстве своем потрепанные рабы-гладиаторы медленно стекались к столовой, за своим скудным завтраком. Однако находились и такие бодрячки, которые уже пытались принимать и делать ставки на того или иного претендента. Вокруг таких, в углах, собирались вялые бойцы, обсуждая шансы тех или иных претендентов.

      Быстрый завтрак был прерван Наставником Гистом, вошедшим со стороны плаца.

      -Ну что, выродки, сегодня для вас очень важный день. Возможно самый важный в ваших никчемных жизнях. Сегодня вы увидите Главу Дома Де-Лайн! Для вас это огромная честь. Но есть одна проблема- ему тоже придется увидеть вас. И, что бы нашего почтенного Главу не вывернуло от одного вашего вида- попытаемся, хотя бы внешне, сделать вас похожими на гладиаторов…

      Под эти его слова, около двух десятков рабов- прислужников,  внесли на плац десять огромных сундуков. Сундуки были настолько огромными, что Сергей с трудом представлял, как два разумных могли их вообще поднять, не то, что нести, не особенно напрягаясь.

      -Рыбья морда, Танцор, Страшила, Вагх- выйдите в перед- приказал Наставник.- Так как вы, из всех этих отбросов- лучшие. Вам первыми и выбирать себе оружие и доспехи. Выбирайте разумно, в этих же доспехах вам выступать в парных боях, а одному из вас и в одиночных… Так что- подумайте… А, кроме тебя Вагх, на твою тушу тут ничего не налезет, так что тебе сделали отдельно один доспех и один меч. Сломаешь что –то- я сломаю тебя! Начали! Страшила, скажи рыбине, что бы заглянул в первый слева сундук.

      Передав слова Наставника, Сергей и сам, неторопливо, направился к первому, с противоположной стороны, сундуку. Там, как он и рассчитывал, тоже было оружие. А все потому, что он неплохо знал Гиста и тот любил симметрию, как в бою, так и в жизни. Поэтому парень и предположил, что Наставник, отправил нага  за ,подходящим только  ему одному, оружием. Но не может все поместиться в один сундук, пусть и большой. Так, что парень логично предположил, что с противоположной стороны тоже оружейное хранилище, остальные, до центрального- с доспехами, а в центре- индивидуальный заказ для рептилоида. Что лишний раз подтвердил Гист, подведя Вагха к одному из центральных сундуков. 

      Оттуда на свет появился огромный, обоюдоострый меч. Длинной почти два метра, он, помимо прочего, обладал очень широким, около двадцати пяти сантиметров, лезвием, которое заканчивалось двадцати- двадцати пяти сантиметровым острием. Гарда же была вровень с лезвием, а на конце рукояти сверкало отполированной сталью огромное, увесистое яблоко. 

      Затем, на свет появился нагрудник, состоящий из массивных наплечных щитков, , тяжелой пластины, закрывающей грудные мышцы и плавно переходящей в пластины поменьше, которые наслаивались друг на друга словно рыбья чешуя , закрывающие живот до самого пояса. Следом извлекли наручи и наголенники, так же выполненные из пластин, расположенных внахлёст. Наголенники поднимались до самого колена и, отдельным сегментом, к ним крепилась стальная чаша наколенника.

      На этом доспехи для человека-ящера закончились. А когда он в них облачился- у Сергея слегка похолодело внутри, ведь он в упор не знал, как ему вскрывать эту монструозную консервную банку. Которая, к тому же, на расстоянии двух с половиной- трех метров может ,одним взмахом ,укоротить на голову.

      Житель глубин тоже не терял времени даром и, в том самом сундуке, куда его направил Наставник, он нашел трезубец, словно бы весь отлитый из единого куска полированной, иссиня-черной, стали. Сделав пару взмахов, сопровождаемых звуком разрываемого воздуха, словно шмель пролетел- он довольно хмыкнул и двинулся к следующему сундуку. Оттуда он достал легкий, металлический нагрудник, к которому сразу же были прикреплены наплечники, плечевые щитки, налокотники и наручи. 

      У Сергея, краем глаза наблюдавшего за всеми, возможными, противниками- сначала создалось впечатление, что тот, достал из короба, туловище без головы и ног.

      Дальше, немного покопавшись во втором и, не найдя того, что искал, наг перешел к третьему сундуку. После пары минут поисков, он достал оттуда, что-то на подобии юбки, состоящей из обитых стальными листами полос дубленой кожи, закрепленной кольцами, к некому подобию земного ремня. Последним его приобретением были наголенники, из такого же синеватого металла, как и его нагрудник.

      Жестами подозвав одного из рабов-прислужников, он, все теми же жестами, попросил того помочь ему с одеванием всего этого добра. Когда все элементы брони были на нем, наг подхватил трезубец и, попросив прислужника отойти, начал раскручивать свое оружие, словно лопасти у мельницы. Затем резкий выпад и снова круговой взмах. Подозвав опять, все того же многострадального раба, он покрутил плечом. Тот, поняв в чем дело, начал возиться с ремешками, видимо немного их ослабляя. Когда прислужник закончил житель глубин повторил все движения, что и до этого и, оставшись довольным, кивком поблагодарил помогавшего ему разумного. И, не нуждаясь в другой экипировке, отошел к наставнику.

      Сергей, старавшийся и искать себе оружие и присматриваться к остальным заметил, что и Танцор закончил со сборкой подходящей ему брони, подошел к сундуку, в котором наг нашел свой трезубец и, потратив около минуты, достал оттуда несколько клинков, визуально напоминавших земные ятаганы. Поочередно он делал пару- тройку взмахов каждым и, в итоге остановил свой выбор на вороненом клинке, с лезвием длинной около семидесяти сантиметров, а на его левой руке парень заметил маленький, круглый щит, что-то вроде знакомого всем баклера, около тридцати сантиметров в диаметре. Сам же тролль, в отличии от остальных, предпочел легкий доспех из дубленой кожи, местами обитых стальными полосками. Такие же наручи и наголенники. И он был единственным, кто одел шлем. Закончив со сборами он так же отошел к Наставнику. Теперь все ждали только молодого человека

      Сам же Сергей отобрал восемь клинков, удовлетворивших его  своими весом и длинной. Сделав пару взмахов каждым из них, он оставил два коротких пехотных клинка, похожих как две капли воды, за исключением разных яблок на рукояти. Подойдя к следующему сундуку он нашел там шлем, увенчанный, похожими на бычьи, рогами с Т-образным отверстием, оставлявшим открытым только глаза, нос и рот. Он сразу же решил, что шлем- это стопроцентно необходимый элемент его экипировки, так как он защищал затылок, на котором находился блок, в котором обитала Алиса, а терять её парень уж точно не собирался. Вот с нагрудниками возникла проблема,  что бы он не примерял-  все стесняло его движения, заставляя чувствовать скованность. Поэтому, не сильно переживая, он просто- напросто от него отказался. Как альтернативу найдя двойную перевязь из крепкой, дубленой кожи, к которой, также, можно крепить и меч. Собравшись уже пройти к следующему сундуку в поисках защиты для рук и ног, его взгляд зацепился за пояс. Очень сильно похожий на широкие трофеи бойцов с земли, только вместо стальной пластины с указанием федерации, на нем красовался стальной череп. Одев на себя так неожиданно подвернувшийся эквип, Сергей остался вполне доволен- сам широкий пояс был из прочной кожи, обитой полосками металла, которые будут, хоть и не сильно, но прикрывать бока, а стальной череп на передней части пояса закрывал весь живот, не хуже доспеха, при этом не стесняя движений. Осталось лишь найти наголенники и наручи. Что он и сделал, немного покопавшись в следующем сундуке. Наголенники были самыми обычными, из сероватой, отполированной стали, украшенной черепами. (подбирал, по привычке, что бы было похоже на  единый сет) Так же он нашел и наручи, хотя они приглянулись ему ещё и тем, что на них, сверху, были маленькие, сантиметров десять в диаметре, стальные щиты, все так же украшенные черепами.

      “Такой себе получился рыцарь смерти.”Усмехнувшись подумал молодой человек, подхватив оба меча и подходя к Наставнику, где его уже ожидали все остальные.

      -Что Страшила, решил взять меч про запас? Если первый выпадет?- Рассмеявшись, сказал ему Гист.- Или будешь использовать вместо метательных кинжалов?

      И опять взорвался смехом.

      -Извините Наставник, не смог определиться какой лучше сбалансирован, вот и решил взять оба… Можно?- Как можно искреннее сказал Сергей, уже давно заготовленную речь.

      Взгляд  Наставника стал, на мгновение, очень серьезным, но затем вновь вернулся к издевательски- пренебрежительному состоянию.

      -Можно, только не порежься…- И опять разразился хохотом. А затем обратился к стоящим в стороне и ждущим своей очереди гладиаторам.- Эй вы, неудавшиеся наложницы, разбирайте свое барахло. У вас десять минут!

      И все рабы ринулись к сундукам…

      Через час все обитатели тренировочных бараков, в том числе и прислуга, стояли, выстроившись с обеих сторон, вдоль аллеи. В первой линии были все гладиаторы, которых Гист разделил по обеим сторонам. За ними стояли прислужники и немногочисленные рабы и рабыни для утех. А на самой аллее, напротив открытых ворот стояли- Наставник Гист, два младших Наставника, Старший целитель Тресул, двое его помощников, сурового вида зверочеловек, напоминавший “ощипанного” льва, облаченный в темную мантию (как выяснится позже- это местный казначей, заведующий всеми финансами) и, к удивлению молодого человека, Мари, одетая, наверное, в самое красивое платье, которое Сергей видел в этом мире.

      Платье так выгодно подчеркивало её формы и природную грацию, что он не мог оторвать взгляд. Словно почувствовав чье-то пристальное внимание, она незаметно огляделась и, заметив, что это он, послала ему едва различимую улыбку.

      Он так засмотрелся, что даже пропустил тот момент, когда в ворота начали заезжать первые всадники. А если учесть, что перед ними шли ещё и пешие воины- то отвлекся он знатно…

      Что сказать, видимо у дома Де-Лайн дела шли довольно хорошо, ведь первыми в ворота вошли около пяти десятков тяжелых пехотинцев, за ними въехали  два десятка вооруженных, чем-то вроде помеси пик и копий, всадников, одетых в латные доспехи. 

      Сергей не смог сдержать улыбку, представив, как они там варятся, на таком-то солнцепеке…

      Передовые всадники и воины- пехотинцы, расступились по краям аллеи, тем самым освобождая центральную часть дороги и отсекая ее от выстроившихся вдоль рабов. А, по появившейся прогалине, по двое, стали проезжать знатные господа. Понять то, что это знать, даже такому профану как Сергей, не составила труда- доспехи были лишь на некоторых, и те носили скорее декоративный характер, изобилуя блестящими металлами(ассоциирующимися у молодого человека с золотом и серебром) и камнями различных расцветок. А то и вовсе выряженные в разноцветные тряпки, увешанные все теми же признаками богатства.

      Выделялся среди них лишь один, едущий в середине воин. Это определение само собой напрашивалось от одного его вида. Крупный, мощного телосложения, зверочеловек, седоватой гривой выдающий родство со львами, был одет в, несомненно, дорогие, но практичные доспехи. Которые, если судить по сколам и царапинам, не раз бывали под ударами вражеских мечей. Гордая осанка выдавала в нем не только воина, но и аристократа. Однако взгляд, пронзительных ,серых с золотом глаз, выдавал в нем разумного, видевшего много смертей и принявшего слишком много жестких, но необходимых решений. За спиной его крепился чехол, скорее всего являвшийся пространственным артефактом, из которого торчала рукоять двуручного меча, который ну никак не мог уместиться в столь маленьком, кожаном коконе. А руки- лапы могучего воина, обвитые жгутами стальных мышц, намекали, что меч там не из легких, да и длинна рукояти это подтверждала.

      Ехавшие впереди знатные расступились, прямо перед перегородившими аллею Наставником и остальными, только воин продолжал свой путь прямо к нашей делегации.

      К удивлению Сергея, на встречу воину выдвинулась Мари, а не Наставник Гист, как ожидал молодой человек или, на крайний случай, казначей…

      Она приблизилась к громадному, черному, словно крыло ворона, скакуну и, склонившись в изящном реверансе(или как там подобное называется…), она поцеловала протянутую когтистую руку и произнесла:

      -Мы рады вновь приветствовать Вас, Глава славного Дома Де-Лайн- и оторвав губы, от руки она вновь склонилась, это же действие, за ней ,повторили и все участники делегации. А за ними и все рабы, живущие в стенах, которыми, как теперь понял Сергей, владел именно этот, повидавшее многое воин…

      
        Отступление
      

      Соскочив со своего скакуна я подозвал к себе Гиста. Подметив про себя, что он стал значительно сильнее.

      -Мари-Ша, займись обустройством моих людей, а мне надо много чего обсудить с Наставником. И все это надо успеть до начала отбора бойцов…

      -Как пожелаете Глава- сказала девушка, кинув обеспокоенный взгляд на орка, кажущегося на моем фоне мальцом.

      Я сделал вид, что этого не заметил. Не говоря больше не слова, направился в сторону своих покоев, не оборачиваясь, что бы проверить следует за мной Гист или нет.

      В Доме Де-Лайн каждое мое слово- закон…

    
    
      

        Глава 16 

      

      
        Глава 16
      

      Мы простояли вдоль аллеи ещё на протяжении минут сорока- пока все “приезжие” не разбрелись кто куда. За это время даже у Сергея, на котором из брони, кроме шлема, можно сказать, ничего и не было- начали кипеть мозги, под нагретой, утренним солнцем, сталью. Как себя ощущали другие гладиаторы- он даже боялся представить. Особенно те из них, которые нацепили на себя столько железа, что стали похожи на консервные банки…

      Когда им дали команду расходиться- многие из них, не уходя далеко, по скидывали доспехи прямо на месте. И повалились, рядом с ними, на прохладную землю.

      А, стоящие невдалеке, пехотинцы из отряда Главы Дома, показывали на них и ржали в голос. Стоит ли говорить, что это вызвало, мягко говоря,  недовольство гладиаторов измученных жарой. И отсутствие здесь Наставника Гиста могло привести к очень плачевной ситуации- но вмешалась Мари-Ша, поговорившая сначала с пехотинцами, которые резко притихли, а затем подошедшая к рассерженным рабам-воинам.

      -Уважаемые гладиаторы, прошу вас пройти в столовую, там вам подадут обед и вы сможете приготовиться к послеобеденной тренировке. Напомню, что за ней будет наблюдать сам Глава…

      После этих слов большинство гладиаторов притихло, однако Вульф, который, к слову, нацепил на себя железа столько, что земные БТРы могли бы принять за своего, подошел к девушке и схватил её за руку.

      -Может ты поможешь подготовить моего бойца к тренировке… А киска?- И его вторая рука полетела к её, бесспорно весьма аппетитной, филейной части.

      Только вот, шлёпнуть по упругим, женским прелестям ему было не суждено, так как, его руку перехватили за запястье стальные пальцы Сергея.

      -Ты, похоже, не услышал даму, она четко сказала, куда тебе пойти. Так, что проваливай отсюда и сделай это быстро.

      Решимости у зверочеловека резко поубавилось, все же они часто сходились и в бою на мечах и в рукопашном, но всегда побеждал Сергей. Однако на него смотрели остальные гладиаторы и отступить, по его собачьей логике- значило опозориться перед ними.

      -А если нет, то что?- С вызовом сказал он, добавив угрожающего рыка в голос. Видимо, что бы перестали дрожать коленки…

      -Ну, скорее всего, сломаю тебе руку- как бы между прочим, сказал Сергей, все так же не отпуская запястье собеседника.

      -Страшила, ублюдок…-начал было Вульф и, отпустив девушку, стал замахиваться для удара свободной рукой, одновременно пытаясь вырвать из хватки парня вторую.

      Только делал он это медленно, для восприятия молодого человека, чем тот и воспользовался, применив один из излюбленных приемов толи айкидо, толи рукопашников. А именно- болевой на кисть. Резко поменяв положение руки на запястье противника, так, что бы пальцы продолжали его сжимать, а ладонь оказалась поверх кисти. А дальше- резкий рывок вверх, одновременно с этим давя ладонью на кисть. 

      Вульф взвыл, словно раненый пес, которым по факту и являлся, и схватился второй рукой за пальцы Сергея, пытаясь разжать их или, хоть немного, снять давление с запястья. После того, как ему это не удалось, он сказал, скрипя зубами от злости:

      -Я понял, понял! Отпусти руку выродок…- последние слова сорвались на скулеж.

      -Ты свой выбор сделал, а я тебя предупреждал…- и, не говоря больше не слова, ребром свободной руки, нанес мощнейший удар в центр предплечья противника. Громкий хрустящий щелчок и волчий вой оповестили округу о том, что он свое обещание выполнил.

      Отпустив неестественно изогнутую руку Вульфа(скорее всего сломал и лучевую и локтевую кости), повторил для него уже произнесенную ранее фразу:

      -Пошел вон отсюда.

      Только в этот раз, баюкая травмированную конечность здоровой рукой, зверочеловек ,не став отвечать, сорвался по алее в сторону лазарета.

      -Извините за неудобства и, если можно, постарайтесь, что бы это не дошло до Наставника- сказал он, повернувшись к девушке, после чего, опять развернувшись, направился, расталкивая стоящих на пути гладиаторов, в сторону плаца и находящейся там же столовой.

      Не смотря на кажущееся спокойствие- он был просто в ярости! Эта шелудивая псина, чуть не обидела его Мари!!  Не успев разобраться в себе, он резко ушел в сторону, перехватывая руку, пытавшуюся схватить его за плечо. Захват он сделать не успел, что говорило о довольно хорошей реакции его возможного противника.

      -Тихо, тихо боец. Я не собираюсь с тобой драться- Говорившим был наг- Не сейчас уж точно…

      Добавил он ,пожав плечами.

      -А ты суров. Хоть я уже и понимаю, немного, речь ходящих, но действия их для меня всё ещё загадка- сказал он, продолжив путь в сторону плаца.- Только ты мне, более-менее, понятен. Напоминаешь мне моего старшего брата. Он тоже был всегда спокоен и справедлив, но когда доходило до угрозы близким- не знал пощады. Однако будь аккуратнее, даже я понял, что ты защищал свою женщину, но если это поймет тот, кто не нужно- ты наоборот подвергнешь опасности и ее, и себя…

      Договорив это, он исчез из вида, повернув за ограду их тренировочного ристалища. А парень остался стоять около нее, обдумывая слова жителя глубин. Долго подумать ему конечно не дали приближающиеся голоса остальных гладиаторов. Отбросив мысли до лучших времен, он так же повернул за ограду.

      К концу обеда в столовую зашел Наставник. Об инциденте на аллее он, видимо, ничего не знал, но, как позже понял Сергей, настроение у него и без этого было хуже некуда.

      -Вы, козьи морды, видимо подумали, что раз меня нет, то и торопиться некуда? Набиваете себе брюхо так, будто находитесь в Утопии Духа Света. Вы у меня, через час, все, что сожрали, обратно выверните!- Его глаза горели неподдельной яростью, поэтому никто не смел и вздохнуть, громче необходимого.- Через пять минут всем быть на плацу в полном обмундировании!

      Кинул он, и вышел наружу, на горячий песок.

      Когда, при помощи Духов и какой-то матери, гладиаторы успели кое-как одеться и вывалились на плац, за отведенное им время,  Наставник оглядел их. 

      -От вашего вида у меня сейчас глаза лопнут- сказал он, покачав головой.- Половина на пары. Раздайте этим недоноскам тренировочные мечи.- это он уже говорил рабам-прислужникам- Вторая половина работает со столбами и утяжелителями.  Страшила, скажи этому любителю помокрее- что вы сегодня делаете только легкую разминку и не нагружаетесь. Тебя, Вагха и Танцора это тоже касается! Начали!

      И все гладиаторы сорвались делать то, что сказал им орк.

      Разминая мышцы, уделяя внимание каждой группе, Сергей и не заметил, как на примыкающей к плацу крыше, с противоположной от столовой стороны, появился небольшой шатер. С трех сторон он был закрыт балдахинами и только сторона выходящая на песок, где тренировались гладиаторы, была открытой. С того места, где стоял молодой человек, он мог разглядеть  только стоящую там кушетку и раба, держащего поднос, рядом.

      В таком ритме прошло около полутора часов, за это время на крыше установили еще пару навесов, не столь роскошных, как стоящий в центре шатер, но тоже выглядящих довольно богато. Под каждым было установлено около десяти полу- лежачих кушеток и сновали рабы. Постепенно эти, своеобразные, трибуны заполнялись зрителями, в которых Сергей узнал приехавших сегодня знатных господ, которые сопровождали Главу Дома. Когда все места были заняты, на центральной, открытой, стороне шатра появилась полупрозрачная занавесь, которая не давала разглядеть, что происходило в его стенах.

      Время постепенно клонилось к полудню, измученным гладиаторам объявили двадцатиминутный перерыв, во время которого они должны были восстановить силы. После почти четырех часового марафона, постоянно чередующихся боев и силовых нагрузок- многие не смогли даже отойти в тень столовой, а так и повалились на песке, не в силах проделать ещё хоть шаг.

      Наставник ходил между бойцами, осматривая в каком состоянии те находились, и, периодически подзывал помощников лекаря, что бы те, либо дали рабу дурно пахнущий отвар, либо намазать чудо действенной мазью, которая, только что, мертвецов на ноги не поднимала…

      Неожиданно внимание всех привлекла фигура, вышедшая из прохода ведущего к обители главного целителя. Выйдя из тени деревьев, которая, стараниями Сергея, стала немного менее густой, фигура превратилась в Вульфа, щеголявшего  деревянной шиной, зафиксировавшей его руку. И, даже на таком расстоянии, от него разило так, словно об него разбили все лекарственные склянки, которые были в лазарете.

      Заметив его ,Наставник не стал изменять себе, даже не смотря на присутствие знатных гостей:

      -Вульф, ты, что –решил убежать и попытался отгрызть себе лапу? Только ошейник… На шее- и разразился громким хохотом. А по биомассе усталых гладиаторов прокатились одинокие смешки.

      Зверочеловек злобно зыркнул на других рабов и открыл было рот для ответа, но его прервал голос из угла плаца:

      -Наставник, он так спешил на обед, что не удержал равновесия и упал с лестницы- сказал Сергей, глядя прямо в глаза своему недавнему оппоненту.

      -С лестницы говоришь…- Наставник перевел взгляд с одного на другого. И задержал его на подранке, словно ожидая подтверждения или же опровержения данной теории.

      -Да, Наставник- скрипя зубами выдавил тот- с лестницы…

      -В будущем будь поаккуратнее… С лестницами…- Ответил Гист, который прекрасно знал, что тут нету, ни одной, мать её, лестницы!- Будешь сегодня помощником, раз с равновесием проблемы… Ну, что недоразумения- продолжаем…

      И тренировки возобновились, только теперь бойцы сражались в рукопашную, а упражнения стали делать те, которые развивали скорость и координацию.

      Так продолжалось, примерно, до шести часов. Солнце уже не припекало, а ветерок приятно холодил взмокшие тела.

      Наставник вновь вышел на центр плаца, все гладиаторы замерли, ожидая, что же ещё за пытки, по недоразумению названные тренировками, придумал Гист. Но все оказалось гораздо банальнее:

      -Итак, наконец-то пришло время, что бы узнать, кто же достоин представлять Дом Де-Лайн на песке Кровавой Арены!!-среди гладиаторов поднялся шум. Но все стихли как только он продолжил- Претенденты, выйдите на центр плаца.

      Сергей, Вагх, Танцор и наг вышли, став по обе стороны от орка.

      -Прислужники, браслеты

      После этих слов, в центр выбежали четверо рабов, несущих по небольшому, резному ларцу в руках. Каждый встал напротив одного из бойцов и, поставив на песок свою ношу, открыл ларец. В них парень увидел две пары браслетов, украшенных камнями, немного походившими на камни души.

      -Одевайте- велел Гист, а сам, тем временем, продолжил- Эти браслеты- артефакты. Раньше их использовали на дуэлях знатных и важных для Империи или богатого Дома разумных. Артефакт позволяет наносить раны, но только те, что он не сочтет смертельными или, в будущем, не совместимыми с жизнью. Если артефакт такой урон увидит- он просто его заблокирует, а того, кому его нанесли- отправит поспать. И да, он действует только, если на противнике одет  такой же артефакт.

      Рабы закончили одевать на конечности гладиаторов браслеты и Гист начал представлять бойцов:

      -Прямо из морских глубин, владеющий трезубцем словно сам повелитель морей- Рыбья Морда!!- Он подтолкнул нага вперед и тот, сделал пару шагов, а затем вернулся обратно в шеренгу.

      -Из неизвестного племени и неизвестного вида, но ловкий как Дух ветра и сильный как огр- Страшила!!- на этих словах Сергей сам сделал пару шагов вперед и ,через пол минуты, так же вернулся обратно.

      -Доставленный прямиком с поля боя против лесных троллей.  Лучший фехтовальщик в своей деревне.- Танцор!!-подождав пока тролль вернется обратно, орк продолжил.- Выращенный орками, схваченный во время переходной линьки… Вагх!!

      Огромный рептилоид вышел на пару шагов и, как и остальные, до него- вернулся на место.

      -Первый бой будет между Рыбьей мордой и Танцором.

      Наставник отошел к краю плаца, став перед остальными гладиаторами. За ним последовали и Сергей с звероящером.

      Прислужники принесли,  бойцам в центре, оружие. 

      Пара быстрых взмахов трезубцем и ятаганом оставили обоих гладиаторов довольными.

      Они стали лицом друг к другу и раздалась команда:

      -Начали!!

      Житель глубин резко сорвался в сторону противника, трезубец со свистом рассек воздух. Тролль же, толи не ожидавший такой атаки, толи, наоборот, ожидавший. Он не стал уклоняться от трезубца, а подставил свой баклер, отклонив им оружие противника.

      Наг, поняв, что закончить быстро ему не удастся- Стал вести бой аккуратнее. Резкими выпадами он проверял на прочность защиту Танцора, а когда тот пытался контратаковать- просто делал быстрый круговой взмах, тем самым отбивая летящее лезвие от своей цели. Так они кружили около минуты.

      Затем тролль, неожиданно уйдя в перекат, попытался подрубить нагу голень. А тот, благодаря своем воинскому чутью и реакции, успел сделать пол шага от атакующего и ятаган лишь слегка чиркнул по ноге жителя глубин. Не став ждать новых трюков от Танцора, он решил задавить его молниеносными атаками, вперемешку с хлесткими боковыми взмахами. Звенел баклер тролля, принимая на себя большую часть атак  стального трезубца. И вновь, подгадав момент,  Танцор отвел щитом оружие нага и резко сместился в противоположную, отбитому оружию,  сторону, одновременно с этим, хлестким ударом, направил свой ятаган в область подмышки противника. Житель глубин успел среагировать, но не полностью. По его боку, собираясь у пояса, потекла небольшая струйка крови. И, вновь перехватив инициативу, наг начал серьезно теснить  тролля, буквально не давая ему возможность продохнуть, не говоря уже о том, что бы ,попробовать контратаковать. Баклер звенел, словно били в церковные колокола, от массовости атак даже ятаган, был задействован не для атаки, а лишь для того, что бы отбивать трезубец, когда не успевал подставить под  удар  свой, многострадальный, щит. Было видно, что наг довольно сильно удивлен тому, как хорошо выдерживает его напор тролль, который ,при всем при этом, умудрился не получить ни царапины. Тогда как жителю глубин уже дважды досталось, пусть и не серьезно.

      Решив немного поменять стратегию, наг начал основной упор делать на боковые, хлесткие удары. Мешая противнику определить направление следующего удара ,постоянным раскручиванием трезубца во всех плоскостях. Плац наполнился свистом рассекаемого воздуха, перемежающегося со звоном отскакивающего от щита и ятагана трезубца. Наг раскручивал свое орудие настолько быстро, что казалось, будто он держит в руках не трезубец, а металлический диск. Конечно же, более слабый физически тролль, не мог долго выдерживать . Было видно, что даже удар, который он успел заблокировать щитом- болезненно отдавался в руку, которая, того и гляди, опуститься от усталости и боли. Кто знает, сколько бы ещё продержался Танцор в таком ритме, но видимо он уже был на пределе. А наг, войдя в комфортный для себя ритм, не спешил лезть на пролом и побыстрее заканчивать поединок. Ведь он знал- впереди ещё один бой, и какой бы противник там его не ждал, он будет гораздо тяжелее нынешнего.

      Видимо совсем отчаявшись, от ситуации, в которой он не может нанести противнику хоть какой-нибудь урон. Да и глухая защита- это тоже не выход, потому, что под такими атаками он выматывается  гораздо сильнее своего оппонента.

      Обдумав все за и против ,Танцор решился на отчаянный шаг. Больше ничего не пришло ему в голову, но план мог иметь успех- так как, от него подобного не ожидают…

      Отбив очередной удар трезубца, резкая и отчаянная контратака. Которую, тут же блокирует раскрученное оружие нага, но в лицо ему летит диск стали. Руководствуясь одними инстинктами, он вскидывает правую руку и, буквально ловит запущенный в него щит. Инстинкты опять бьют тревогу, но он не успевает отбить ятаган, летящий емупрямиком в горло. Единственное, что он успевает сделать- это отшатнуться всем корпусом. Клинок разминулся с шеей жителя глубин буквально на несколько миллиметров, но поставивший все на эту атаку тролль, был полностью открыт и находился практически вплотную к своему противнику. Собственно этим наг и воспользовался- резким движением вниз, правой рукой, которой ,совсем недавно, словил брошенный в него щит-обманку, он со всей силы вбил свой локоть в так удачно подставленную голову Танцора. И, не смотря на одетый шлем, отправил того в глухой нокаут.

      -Победа за Рыбьей мордой- Выкрикнул Наставник- Следующий бой- Страшила и Вагх!...

    
    
      

        Глава 17 

      

      
        Глава 17
      

      Следующий бой- Страшила и Вагх!...-сказал Наставник.

      Сергей вышел в центр плаца, рептилоид поступил точно так же. Прислужники принесли им оружие, которое они выбрали утром. Парень взял сначала первый клинок, крутанул им, вернул ожидающему рабу. Затем взял второй клинок и сделал им пару взмахов.

      -Этот.- сказал он прислужнику и повернулся от него к своему противнику.

      -Сергей, я провела анализ- раздался в мысленном диапазоне голос ИИ.

      -Алиса, ты конечно девушка, но опаздывать, на пол дня, даже моя бывшая себе такого не позволяла- подумал он с  сарказмом.

      -Ну да, четыре- пять часов- это ещё не пол дня…- Ответила она сарказмом на сарказм и, надо признаться тут она его уела. Ждал он бывшую и по пять часов, то из салона красоты, то от подруги… Как-то так…

      -Я ,конечно, рад тебя слышать, особенно бодрящие ядовитые нотки в голосе, но сейчас не время. Скажи просто- да или нет, а подробности потом…

      -Нет- подавив расстроенный вздох парень.

      -Начали- ворвался в его мысленный диалог голос Наставника, а за ним и рев, сорвавшегося с места, огромного рептилоида.

      Ящер действовал совсем иначе, чем в прошлом бою с погибшим Орком. Он атаковал гораздо быстрее, а сами атаки были на удивление тяжелыми. Да и двигался он иначе, более сбалансировано и резко. 

      Однако Сергей вполне за ним успевал, он был даже быстрее противника. Вот только тот орудовал настолько огромным мечем, что даже успевая блокировать, это не сильно помогало- инерция от удара была настолько сильной, что его буквально сносило на метр  в сторону от удара.

      “ Так дело не пойдет, мать вашу- ругнулся про себя парень- Вот я идиот- пытался пробить лбом стену.“

      Вновь лезвие гигантского меча летит в его сторону. Один такой удар- и будет уже два Сергея. Упав на колени, молодой человек пропустил лезвие над собой, а сам нанес такой же удар, надеясь срубить ногу противника. Однако меч отскочил от наколенника, не нанеся никакого вреда, кроме маленькой царапины на элементе брони. А массивный кулак уже летел ему в лицо. Сначала Сергей собирался блокировать удар, но вспомнив о дикой силе рептилоида- просто упал на спину, пропуская и этот удар мимо, а потом, сместив центр тяжести на лопатки, сделал рывок ногами и , выгнувшись, вскочил на них же, как в каком-то дешевом, старом боевике. Использовав этот маневр, парень оказался аккурат за спиной противника и, резким колющим ударом, всадил клинок прямо ему подмышку, спасибо Танцору, который показал где уязвимые места у таких типов брони. Вот только урона, на который так рассчитывал, нанести не удалось. Лезвие вошло буквально на полтора- два сантиметра, не задев чего-либо важного. Однако и такой сомнительный успех- тоже успех. Ведь он долго, перед боем, обдумывал как пробить толстую шкуру, ещё и сплошь покрытую костяными наростами.

      Порадоваться ему не дал сильный удар по ребрам, откинувший его на два метра в сторону. Сергей мог бы поклясться, что слышал как хрустели ребра. Долбанный хвост! Он же ставил себе галочку, что бы быть экстра бдительным с этим, непривычным ,орудием, которое имеется у его противника. 

      Бой действительно обещает быть тяжелым. 

      -Алиса, тридцать процентов силового потенциала привода- отдал он быструю, мысленную команду ИИ

      В кои-то веки Алиса промолчала, но Сергей почувствовал вибрации в руках, там где был вплавлен в его тело нейропривод.

      “Вот сейчас то мы с тобой потанцуем- подумал парень, вновь ныряя под клинок противника.” 

      Однако, вместо того, что бы атаковать клинком или отступить- Сергей приблизился почти в плотную к противнику, уперся в выставленное колено, опорной ноги рептилоида и ,оттолкнувшись, врубился тому локтем в подбородок. От силы удара голова гигантского ящера отлетела назад, а сам он попятился на пару шагов, что бы удержать равновесие и скорее всего грохнулся бы- но, уперев хвост в землю, восстановил равновесие.

      Явно не ожидавший, от более мелкого противника такой силы рептилоид, видимо пришел к выводу, что тому просто повезло, и вновь ринулся в атаку. Сергей, усыпляя бдительность нападающего громилы, все так же уклонялся от его меча, периодически атакуя в ответ, не нанося, однако, особого урона прочной шкуре ящера. 

      Поняв, что противник не может его толком  ранить- рептилоид стал ещё сильнее вкладываться в атаку. Лезвие его огромного меча со свистом рассекало воздух, но всегда проходило мимо цели, пусть и на считанные миллиметры. И следовала незамедлительная контратака в открытые участки кожи, а точнее шкуры, противника. Пару раз зверочеловек пытался вновь подловить молодого человека на трюк с хвостом, но, боль в ребрах  довольно хорошо напоминала о внимательности к этой части тела ящера.

      Сергей отдавал себе отчет, что ему необходимо поскорее закончить бой и постараться, хоть как то подлатать ребра. Ну или, хотя бы, не получить новые травмы и хоть немного восстановить силы, перед финалом.

      Уже инстинктивно увернувшись, от летящего, поперек его шеи, клинка, он полоснул Вагха в ответ, нанеся тому легкую царапину под бицепсом. Впрочем ,зверочеловек не обратил на это и малейшего внимания, а просто атаковал парня резко взмахнув хвостом. Перескочив  через, пролетевшую под ним, пятую конечность, Сергей ушел в кувырок, что бы погасить инерцию. А затем, резко развернувшись на пятках, рубанул мечем по основанию хвоста, попав между небольших, костяных гребней. Из неглубокой раны потекла тонкая струйка крови.

      “Пора- подумал он”

      -Алиса, состояние боевой концентрации!- отдал Сергей мысленную команду ИИ

      И мир вокруг словно замедлился, начав сужаться до размера рептилоида, с ревом поворачивающегося в сторону парня. Широченные плечи, с массивными наплечниками, слегка вздрагивают и меняют положение- боковой рубящий удар, но не горизонтально, а слегка наискось. Это явно сделано, для того, что бы Сергей не смог поднырнуть под клинок, пропустив его над собой, как он делал уже не раз. И, возможно, эта смена направления имела бы результат- если бы молодой человек не находился в состоянии боевой концентрации. Этот прием он видел так же ясно, как и то, почему он не использовал “концентрацию” раньше- а именно хвост противника, движения которого, он никак не смог бы предсказать без подготовки(наблюдения). И именно поэтому он, так же заметил, что это только начало ловушки которую расставил рептилоид. Если Сергей и уходит из по удара, то он сделает это под правую руку противника, а там его будет ждать молниеносный, хлесткий удар хвостом.

      Но, когда знаешь, что тебя ожидает- проще сообразить что делать. А план зверочеловека, как нельзя лучше вписывался в план самого Сергея. Поэтому, когда клинок сорвался в рубящем, косом ударе, парень ушел под правую руку противника, как тот и ожидал, ему навстречу полетел хвост. Но, достичь своей цели, ему было не суждено.  Уйдя с линии атаки красивым бланшем(элемент, очень популярный в гимнастике элемент- выглядит как фляк “без рук”), он начал, ещё в полете, реализовать уже свой план. Пролетая над хвостом, он увидел мелкий, красный порез, между костяных гребней. Резким ударом, в который он вложил все свои силы, добавив и тридцать процентов возможностей нейропривода, он попадает прямо в оставленную “метку”.  Времени на то, что бы оценить эффективность своего удара нету- надо продолжать. Только его ноги коснулись песка, сразу же, новый взмах, опять же нацеленный в оставленную ранее кровавую метку. Без остановки, полушаг вокруг противника, метка, и ещё одна над трицепсом ящера. Дугообразный взмах клинка, и удар цепляет обе цели, но Сергея уже нет на месте- ещё полушаг, но уже под левую руку, красной полосой мелькает кровавая метка на сгибе ноги, под коленом. Ещё не законченное движение совмещается с очередным взмахом. Не останавливаясь, новый взмах в мелькнувший красный “флажок”. Ещё полушаг, глаза рептилоида расширяются, но, он физически не успевает за “разогнавшимся” Сергеем, а парень, словно перед ним тренировочный манекен, планомерно продолжил двигаться вокруг, взрезая оставленные им ранее метки-надрезы.

      Проскользив пятками по песку, молодой человек остановил движение, полностью погасив инерцию. А за его спиной стоявший неподвижно зверочеловек, неожиданно рухнул на колени, а затем зарылся лицом в песок.

      Гладиаторы застыли в молчаливом шоке. Скорее всего, никто из них и не понял, что собственно произошло, ведь все маневры Сергея, не заняли и пяти секунд.  Вот только за эти секунды, он успел нанести более пятнадцати ударов по уязвимым местам противника. 

      Конечно у него не получилось бы провернуть все это без предварительной подготовки- кожа у рептилоида действительно была экстра твёрдой и пробить её, без предварительных маяков-надрезов.

      -Победил Страшила!- Раздался голос Наставника- Занесите этого подранка к лекарю, остальные- пол часа перерыв. Страшила- тоже в лазарет, скажи Тресулу, что бы взбодрил тебя к следующему бою.

      Сергей кивнул и направился в лазарет, а его провожали взгляды всех, кто видел закончившийся бой. Только когда он скрылся в проеме окружающего плац забора, гладиаторы начали расходиться кто куда. В основном они собирались в группы, вокруг местных заводил- букмекеров. Кто-то пытался забрать свои выигрыши за прошедшие бои, а кто-то поставить на следующий бой. 

      Пока лекарь смешивал какие-то лекарства и эликсиры, как заправский бармен, Сергей обрабатывал дурно-пахнущей мазью поврежденные ребра. К сожалению на большее не было времени. Приготовив ,наконец-то , лекарственный коктейль Тресул передал его молодому человеку, со словами:

      -Молодой человек, это вернет вам силы, но после- усталость навалится в двойном, а то и в тройном объеме.

      -К черту- сказал Сергей и осушил стакан залпом…

      В центре плаца стояли Наставник и наг, уже вооружившийся трезубцем и не выказывающий никаких следов усталости. Парень так же направился к центру, а, наперерез ему,  двинулся раб-прислужник, несущий его мечи.  Не став разыгрывать спектакль, он сразу взял оба клинка, один из них закрепив в перевязи за спиной.

      -Готовы?- спросил Наставник, и, увидев утвердительные кивки от обоих, выкрикнул. -Начали!

      Они сорвались друг другу на встречу, пару резких выпадов трезубцем, которые наг направил в сторону молодого человека, Сергей сразу же заблокировал ответными выпадами. 

      Они обменялись пробными прямыми ударами, после чего наг начал добавлять боковые, размашистые удары и финты, с раскручиванием трезубца и неожиданными атаками, под невероятными углами.Не смотря на, пока что, недоступную боевую концентрацию- он все равно успевал отражать атаки противника. Однако, как и в прошлый раз, времени на атаку не оставалось. Неожиданно житель глубин нанес, вроде бы, самый обычный удар, но, что-то насторожило Сергея(видимо сработала воинская интуиция).

      -Пятьдесят процентов силы привода в блок.- молниеносно скомандовал он ИИ

      Подставив меч плашмя, и, наручем второй руки, уперся в середину лезвия. А затем последовал удар. Точнее УДАР!! От силы которого, его протащило по песку добрых полметра, и,  если бы, Сергей не стабилизировал лезвие меча второй рукой- вполне вероятно, что лезвие могло бы не выдержать подобного удара. И, что самое странное, этот удар жителя глубин, был наполовину сильнее, чем его обычные атаки.  Хотя он и не понимал, как это возможно- ведь он так же был в рабском ошейнике и энергией пользоваться, так же, не мог…  Надо будет разобраться, на досуге, в этом вопросе…

      И опять череда быстрых выпадов, вперемешку с размашистыми ударами. И, снова, интуиция Сергея забила тревогу.

      -Алиса

      -Уже

      Вновь в него полетел, тот же, очень тяжелый, мощный и быстрый удар. Но, не даром на земле, его прозвали “читером”, он уже понял слабость этой атаки и собирался воспользоваться ей на полную. Осталось только выдержать этот удар, а там, он и сам зайдет со своего козыря, который и должен решить исход этой битвы. 

      Опять использовать меч плашмя Сергей побоялся, ведь, все же, была вероятность, что он сломается, не выдержав силы удара. Поэтому резко сместив центр тяжести, он нанес встречный косой удар, отклонив им атаку нага. А второй рукой уже схватился за рукоять закрепленного за спиной клинка и рубанул им по стальному древку трезубца, тем самым сбивая его вниз. И, вложив все силы в удар, буквально разрывая им мышцы и связки, нанес резкий удар, летящий прямо в шею жителя глубин. Тот же, после своей спец атаки, и того, что когда он её использовал  у него падала скорость, , видимо из-за перенапряжения мышц и необходимых для их  восстановления мгновений.

      Он не успел защититься… И удар молодого человека, на полной скорости залетел прямо в шею нага. Видимо сработал артефакт, потому, что удар был настолько сильным- жителя глубин перекрутило в некотором подобии сальто, как в каких-нибудь старых индийских фильмах. Если бы не амулет- голова его противника точно слетела бы с плеч.

      -Победил Страшила! Он наш Чемпион!- Прозвучали в ушах слова Наставника Гиста.

      

      Придя к себе в комнату, он лег на кушетку ,стараясь не потревожить ещё сильнее и так разрывающееся от боли плечо, которое словно проткнули раскаленными спицами. Вот только в этом сильно мешали его травмированные ребра. За поиском этого тончайшего баланса, его и застала неожиданна гостья, которая стояла в проходе его комнаты-камеры, держа в руках охапку каких-то склянок. К сожалению молодого человека- это была не Мари-Ша, а, незнакомая ему звероженщина- рабыня. 

      -Меня прислал Наставник, что бы обработать твои раны- сказала она, показательно покачав склянками- Я начну, если ты не против…

      Сказала она приближаясь к нему. А, Сергей, наконец-то нашедший более-менее удобную позу, думал только о том, как бы в ней и остаться. Расставив склянки, девушка начала их открывать и, нежными движениями, наносить на поврежденные участки кожи гладиатора. Причем в зависимости от типа травмы она брала разные мази и, даже, иногда их смешивала.

      Спустя час, когда она закончила, Сергей поблагодарил её за заботу. Уже стоя в дверях, девушка обернулась и, слегка оголив свою ,не большую, но красивую, грудь, произнесла:

      -Меня прислали помочь тебе, с любыми твоими проблемами… Я могу остаться тут до самого утра.

      
        Отступление
      

      Гист стоял не далеко от казематов, в которых жили рабы –гладиаторы и раскуривал старую трубку. Из двери выбежала, едва сдерживая слезы, девушка, которую он отправил к Страшиле, что бы залечить его раны и согреть постель. Но видимо он не ошибся в этом парне и тот был разумным обладающим честью не только на песке, но и в жизни…

      Через минуту из дверей каземат показался и сам молодой человек. Принюхавшись он направился в сторону стоящего в тени Наставника. Подойдя ближе и разглядев Гиста, Сергей слегка замедлился, но затем, все же подошел:

      -Очень давно не чувствовал этого запаха, нечто похожее было у моего отца, когда тот ещё был жив…- сказал парень выдуманную на ходу историю.

      -Попробуешь?- сказал орк, протягивая трубку молодому человеку и тот, безропотно её принял. Затянувшись, слегка закашлялся и выпустил облачко дыма- Я хотел сказать тебе… Не ищи больше встречи с Мари…-Ша. После Игр, если победишь- ты сможешь делать, что захочешь, а её же судьба уже предрешена. И своим присутствием ты сделаешь только хуже. И ей, и себе…

      -Я не понимаю Наставник, это она попросила Вас поговорить со мной?

      -Она женщина, они не думают, когда замешаны чувства. Это мой тебе совет- и я надеюсь ты меня услышал.- Сказал он и, забрав трубку, направился в сторону плаца… 

    
    
      

        Глава 18 

      

      
        Глава 18
      

      

      Утро началось нифига не с Nescafe, как любил говорить, будто в прошлой жизни( хотя так оно и было), его друг Хамм. А началось оно с громкого крика Наставника Гиста:

      -Вставайте , гладиаторы недоделанные. Разлеглись, будто у Духа Света за пазухой! Через десять минут, что бы были все на плаце или до Арены будете идти не рядом с повозкой, а запряженными в неё!- и орк ушел.

      А гладиаторы повскакивали, пытаясь прогнать, так  не хотящий уходить, сон и начали натягивать одежду их скудного гардероба. Кофе в этом мире Сергей ещё не встречал- поэтому путь к плацу напоминал скорее сцену из фильмов про восставших мертвецов. Куча разумных, еле волочащих ноги и с опухшими ото сна лицами, и красными от недосыпа глазами.

      Когда они все же построились перед Наставником, тот обвел их взглядом:

      - Мда… Видок у вас… Покраше в гроб кладут… От одного вашего вида молоко скиснуть может, а портовая девка в монастырь уйдет… Хвала Духам, что Глава не видит ваши рожи…- и он сделал, типичный для земли facepalm- Приведите себя в порядок, набейте брюхо и мы выдвигаемся в путь! На все у вас около получаса.

      Все гладиаторы ринулисьчерез плац, в сторону столовой. Сергей, не спеша, шел последним. По крайней мере он думал так, до того момента, когда ему на плече(хвала Духам, здоровое) легла холодная, чешуйчатая рука.Точнее, почти легла… Сделав резкий шаг назад, на рефлексах, он схватил запястие, и, ударом ноги выбив опорную ногу противника, сделал бросок через плечо. Надо отдать должное, наг, а это оказался именно он, не повалился, как мешок с мукой, на спину, а ушел в перекат и через мгновение стоял на ногах.

      -Ловко ты это ходящий, но я не драться хотел- подняв в воздух руки, как бы в подтверждение своих слов, сказал он- Хотел поблагодарить тебя за вчерашний бой, достойный поединок…

      Никто даже не обратил внимания на произошедшее, конечно кроме двух непосредственных участников.Остальные гладиаторы толпились около котлов с едой, желая как можно быстрее схватить свою порцию.

      Сергей все так же, слегка напряженно, вглядывался в лицо жителя глубин и, пока что, не собирался расслабляться в присутствии столь опасного противника. Наг же, видя что парень не идет на контакт, решил подойти сам:

      Мое имя Семиш-Ш…-в конце немного замялся он- Я просто хотел сказать, моему будущему товарищу на Арене, что считаю наш бой достойным.

      И он протянул Сергею руку, словно для рукопожатия. Он уже хотел было ответить на этот жест, в привычной ему, земной манере.

      Голос Алисы, неожиданно ворвался в мысленный диапазон:

      -У воинов, во время приветствия, пожимают не ладонь, а предплечие!

      Ни что на лице молодого человека не дрогнуло и он, проведя ладонь дальше, крепко схватил жителя глубин за предплечье, тот поступил так же.

      -На родине меня звали Фаз, и я тоже рад, что мне в напарники выпал именно такой достойный воин, как ты.

      -Спасибо Фаз, жаль только, что  твои слова не могут заставить меня самого думать так же…

      И он развернулся и двинулся в сторону почти освободившейся раздачи еды.

      “Странный он какой то, надо приглядывать за ним- сказал он себе и двинулся следом.”

      Их караван выдвинулся утром, как уточнил у Наставника Сергей - в пути они пробудут, что-то около пяти суток. В том же разговоре они условились, что после остановки на ночлег, Гист зайдёт, и они отправятся куда-нибудь, от посторонних глаз, чтобы продолжить их тренировки. Хотя , когда молодой человек заговорил об этом, орк был против, сказав, что  перед  играми  для него главное - не усугубить свои раны. Пусть он и отшутился на эти слова Наставника, мол, на нем все заживает, как  на болотном тролле(огромные, неповоротливые туши, с невероятной регенерацией. Говорят, что если такому троллю отрубить руку, она отрастет примерно за сутки..). Тогда Гист посмотрел на него с сомнением, но все же согласился.  

      "Сразу видно, что  глаз, у Наставника, наметанный - подумал он про себя, когда, поправляя поклажу, его левое плечо прошила сильная боль. "  

      В последней схватке, чтобы нанести финальный удар, он столько сил вложил в то, "взрывное" движение, что, можно сказать, самолично надорвал себе мышцы и почти порвал связки… На будущее, пообещал сам себе быть осмотрительнее - ведь такая травма, даже со здешней магической медициной, стоила бы ему участия в Играх…  

      Да и ушибленные ребра, все еще отдавали болью при каждом шаге.  

      Караван растянулся на добрых метров пятьсот и неторопливо двигался в сторону степи, с которой граничила огромная равнина. А столь медленная скорость была обусловлена тем, что рабы шли около телег и повозок с оружием, доспехами, провиантом и прочими необходимыми их большому отряду вещами. Также в нескольких повозках, тех, что попроще, ехали рабы из прислуги, а в еще  более хороших - Наставники, начальник охраны каравана и пара управляющих, отвечающих за маршрут, ночлег и провиант на протяжении всего пути. В центре отряда ехали две роскошные кареты, в которых находился Глава Дома с семьей и несколько знатных господ из домов поменьше, которые были, чем-то  вроде вассалов Главного Дома Де-Лайн . Вокруг этих двух карет , ехало около двадцати элитных всадников из охраны каравана, а по всему остальномупериметру, через каждые двадцать метров, ехали двойки обычной охраны. 

      Перед караваном ехали пятеро разведчиков, которые координировали маршрут и должны были сообщить о возможной опасности, если такая вдруг появится. 

      Будущие гладиаторы шли рядом с повозками, казалось бы, без особого присмотра, но это было обусловлено тем, что их ошейники перевели, можно сказать, в режим "не дома" и это значительно уменьшало шансы на побег. Ведь если раб отходит на пятьдесят метров  от точки контроля, его ошейник начинал покалывать шею, словно статическим электричеством и слегка сжимался, давая нерадивому беглецу , тем самым, понять  , что стоит вернуться. Ещё через десять метров, он сжимался настолько, что, особо непонятливым ,пережимало сонную артерию и они просто падали без сознания, но не умирали ( все же рабы, которых только поймали работорговцы, довольно часто пытались сбежать и если убивать каждого такого беглеца- это будет очень вредно для бизнеса, из-за повышенного “списания” товара). А вот если, каким-то чудом, рабу удалось отбежать ещё на десять метров--ошейник сжимался до размера наручного браслета, тем самым ломая сначала гортань "счастливчика", а затем и позвоночник. Ведь если в тренировочных бараках - вся территория была безопасной для передвижения невольников, то в караване точки контроля обычно находились в телегах и повозках, отойти от которых, даже справить нужду, не было никакой возможности.  

      На место первой стоянки они прибыли уже в сумерках. Это было небольшое озерцо, которое, обступили полукругом, столь редкие в этих краях, каменистые образования или, если по простому- горы. Хотя скорее даже скалы, так как они словно каменные, острые зубы, какого-то гигантского хищника, вздымались, образуя полукруг и давая так необходимую защиту от пронизывающего, ночного ветра. Да и не только от ветра, если доведется обороняться от каких-либо разбойников или диких зверей - с одной стороны отряд будут защищать скалы, а с другой озеро, которое, может и не могло похвастать большими размерами ( около пятидесяти метров- диаметр самого широкого места), но было довольно глубоким ( не смотря на чистую воду, дно озера терялось где-то во тьме глубины), и тоже являлось довольно серьёзной преградой для нападающих, что оставляло открытыми лишь два фланга, и давало неплохое преимущество тем, кому придётся оборонять это место. Скорее всего, столь стратегически выгодное положение сыграло не меньшую роль в выборе места для стоянки, чем  наличие здесь питьевой воды в достаточном для их каравана количестве. Ведь, как удалось узнать Сергею, из разговоров охранников, --на Играх, кровавые зрелища были главным, но не единственным, что привлекает большое количество разумных, особенно представителей знатных Домов и всякого рода торговцев. 

      Покупка и продажа рабов, оружия и доспехов (как низкого качества--для рабов, так и дорогого- для знати или, иногда, "свободных" чемпионов того или иного Дома, и просто странствующих воинов.), зачастую в продаже появлялись и артефакты самых разных видов, которые были очень востребованы среди сильных мира сего. И, наравне с торговлей, не мнение важное место занимало заключение разнообразных союзов, альянсов и прочего. Вообще, как выяснилось, 

      Игры могли не только поднять статус Дома, представители которого одержат победу, но и другие, проигравшие Дома, могли возвыситься - вступив в сильные альянс или обзаведясь нужными связями. А для всего этого нужно было золото! И две повозки, ехавшие за каретами господ, лишь подтверждали это натужными поскрипываниями рессор, да взмыленными тягачами (животные похожие на лошадей, но с некоторыми чертами быков- такими как большая, нежели у лошадей ширина корпуса, а ноги, напротив были короче, но мощнее на вид и конечно сходству с быками способствовала пара рогов), ноша которых была явно тяжелее, чем у остальных их сородичей.  

      Установив по три телеги у въезда и выезда со стоянки, тем самым создавая, что-то наподобие преграды от возможных вторженцев. Рабы – прислужники, сноровисто спрыгивали со своих повозок и вытаскивали из груженых телег палатки и шатры, естественно, в первую очередь они начали устанавливать шатер для главы Дома и его семьи. Это чудо инженерной техники заставило бы даже самые дорогие палатки с земли сгореть от стыда и Сергей подозревал, что тут не обошлось без магии. Ведь не может же двухэтажный, замко-подобный шатер, возникнуть за считанные минуты, без сверхъестественного вмешательства. Да такую-то мать - там даже башенки были!!  Другая группа рабов занялась сооружением двух отдельных стойл,  для тягловых и ездовых животных, а погонщики и всадники тем временем распрягали животных, обтирали и, когда те остынут,  вели к озеру на водопой. А когда кони, и не только, напились их отвели в, уже подготовленные, стола.  

      Рабов-гладиаторов же использовали как грузчиков, они носили остовы палаток и шатров, балки для возведения стойл и так далее. Так что, когда лагерь был полностью готов- Сергей и его собратья по оружию находились в разной степени усталости, от "неплохо размялся" до "за****ся в усмерть", не удивительно, что после этого большинство из них, перекусив, улеглись спать в отведенных для них "брезентовых" бараках  с многоярусными кроватями. Пошёл, якобы ложиться и он. В армии, в своём родном мире, Сергею служить не довелось, поэтому у него эти двухъярусные койки вызвали детские воспоминания о стареньком пионерском лагере, с тем отличием, что,  вместо детворы, оторванной от маминой юбки, на кроватях развалились здоровенные орки, зверолюди, разных пород и видов, и другие разумные. Найдя свободное место, прилёг и он.  

      Когда по всему бараку разнесся мерный гул, а иначе какофонию из орочьего храпа, собачьего поскуливания и других звуков, не назовешь- входное полотнище палатки-барака отдернулось и Сергей, ждавший этого сигнала, незаметно выскользнул, задернув за собой брезентовую дверь. Вдохнув полной грудью свежий,  ночной воздух, он двинулся к стоящему чуть в стороне Наставнику. Тот все так же стоял с каменным лицом и лишь кивнул подошедшему парню. Затем, знаками, приказал следовать за ним. 

      Подходя к повозкам, которыми перегородили подступы к лагерю, Сергей ожидал, что их остановят, но Гист лишь помахал рукой стоящему на вершине телеги охраннику и их беспрепятственно пропустили. Они начали идти вдоль пиков, и когда они отдалились от лагеря примерно  на пятьдесят метров, а Наставник и не думал сбавлять шага - у Сергея в одном месте так сжалось, что атом не проскользнет, но ожидаемого удушья, от рабского ошейника не последовало и ещё через десять метров, так что он слегка расслабил "булки", подумав, что Гист все предусмотрен. 

      Когда они обошли скалы уже, примерно, на треть орк остановился и, из не приметного сверка на спине, он достал три гладиаторских меча, два из которых кинул парню, а сам начал разминаться с последним. Сергей последовал его примеру, но ему довольно сильно мешала боль в плече, хоть он и старался этого не показывать.  

      - Ты медитируешь? - неожиданно спросил Гист.  

      - Простите, что? - опешив от неожиданного вопроса, Сергей даже забыл о необходимом обращении, но, под тяжелым взглядом орка, поспешно добавил-... Наставник.  

      - Из-за ошейника ты не чувствуешь энергии в теле, но все равно медитируешь? - повторил он свой вопрос более развёрнуто.  

      - Да, чтобы быстрее восстановиться.  

      - Начинай 

      - Не понял… Наставник.

      Видимо терпению Наставника пришёл конец, или же у него был некий лимит на разъяснения и минуту назад он свой потратил. Поэтому он просто резко приблизился и положив руку на плечо молодого человека (больное плечо! ) резко сжал его в стальной хватке и надавил вниз , тем самым заставив парня сесть прямо на голую землю. 

      Пальцы Гиста все ещё держали Сергея, но больше не сдавливали. 

      - Ты знаешь, как Тресул делает свои снадобья? Почему они так эффективны, хоть в них, перед применением, использующие,  и не вкладывают никаких энергий или же духовных элементов?.. 

      Парень отрицательно покачал головой, за что получил, от Наставника, звонкую оплевуху свободной рукой, а затем он продолжил в свойственной ему манере: 

      - Это был вопрос, не требующий ответа! И так знаю, что ты ни тьмы не знаешь… Хоть ж..ы знаете как подтереть- уже хорошо… Но сейчас о другом. -орк выдохнул, словно приводя нервы и мысли в порядок и продолжил. - Знаешь почему мази и прочее, чем Тресул(лекарь) вас на ноги ставит- так хорошо лечат?  

      - Наверное, из-за каких-то трав… Наставник.  

      - Верно, но лишь от части. В основном, в быстром восстановлении тканей и прочих травм, заслуга энергии, которой он заряжает эти мази, когда их готовит. Но в нашем случае этот способ не подойдёт, травма больно серьёзная… А теперь терпи - будет больно…

      Его плечо  словно разорвалось от боли, на него начали выливать, по ощущениям, кипящую магму, не меньше. Сергей, стиснув  зубы, терпел, не проронив не слова. Он почти потерял сознание. А затем боль прекратилась, но то место, где держал руку Наставник, начало гореть, словно его растирали. После Гист убрал ладонь и сказал: 

      - В тебе должна быть орочья кровь, почти никто не выдерживает ТАКОГО лечения…- он развернулся и начал идти обратно к лагерю - Ты там сидеть собрался пока тебя не придушит, как следует?...  

      Сергей хотел сказать пару ласковых, про такое лечение, но, поднимаясь, понял, что его поврежденное плечо - больше не болит!!  

      Проглотив все язвительные комментарии ,он пошел вслед за  Наставником. Обдумав ситуацию, послал мысленную команду Алисе: 

      -Проанализируй все, что сейчас случилось- расход мощности до пятидесяти 

      процентов… 

      Получив от неё утвердительный ответ, поспешил нагнать ушедшего вперёд орка.  

      
        Немного оффтопа, заранее приношу извинения моим  читателям. Надеюсь на ваше понимание и поддержку
        J
      

      Во первых- хотел бы выразить огромную благодарность тем, кто читает мою книгу  и пропускает через себя и свою фантазию те образы и эмоции, которые я вложил в это произведение.

      Во вторых - надеюсь ,Вас не расстраивают отступления, которые я вставляю в последние пару глав. Они несут очень важную роль для будущих событий. Так что, прошу Вас набраться терпения, и все станет на свои местаJ

      В третьих- Хотел бы попросить Вас высказать свои впечатления о книге, возможно ,идеи по поводу сюжета или же, если есть моменты, которые Вам не совсем понятны- задавайте вопросы, а я буду рад на них ответить.

      Так же, буду очень Вам признателен за поставленные лайки. Ведь довольные читатели - это лучшая мотивация для автора. Так же жду Вас в моей группе в вк (https://vk.com/club184144527), там я стараюсь писать о выходе новых глав и выкладываю, не входящую в книгу, но имеющую к ней отношение, информацию.

      Спасибо большое, что Вы со мнойJ

    
    
      

        Глава 19 

      

      
        Глава 19
      

      Уже три часа, как они выдвинулись, предварительно вновь загрузив весь лагерный скарб в повозки и телеги. Все больше менялся окружающий пейзаж. Зелени становилось меньше и меньше , а на смену ей появлялась пожухлая, сухая словно трут, степная трава и голые, без листьев, кусты. Приблизительно к обеду, вдали, стал видеться, столь редкий в этих краях, не большой, лесок, прямо сквозь который и шла тропа, по которой они и двигались.  

      Как видел Сергей, разведчики стали погонять лошадей--ещё больше отрываясь от отряда. Когда он спросил у идущего рядом орка охранника в чем дело, тот ответил, что руководство планирует в этом лесу сделать привал и  переждать дневной зной. Поэтому, передовой отряд поехал разведать место для стоянки и, конечно, проверить на наличие опасности. 

      Через полчаса караван начал заезжать под сени лесных крон и отряд сразу овеяло приятной прохладной. 

      "Словно включили кондиционер--подумал Сергей- а до этого и не ощущалось, что стоит такое пекло…" 

      Он шёл около середины их живой колонны, немного ближе к концу и прекрасно видел дорогие кареты Главы Дома, с их охраной. А когда последняя повозках заехала в тень, за ней, с громким скрежетом, повалилось дерево, перекрыв возможность для отступления. Надо отдать должное охране Главы Дома, они обступили карету стальным кольцом, а один из них достав какой-то свиток, то-ли сжёг его, то-ли так было задумано при использовании, но после этого он сразу же вспыхнул и  рассыпался пеплом. Который, однако, не унесло ветром, а закрутило вокруг кареты и там где он кружился периодически мелькала полупрозрачная, синеватого цвета стена, сужающаяся к вершине и накрывшая транспорт Главы Дома куполом. С обеих сторон, из под прикрытия полутьмы деревьев, послышалось звуки, словно от лопнувшей гитарой струны и в их колонну полетел рой стрел.

      Всадники из охраны вскинули щиты, что были приторочены к их седлам и отбили большинство летевших в них стрел. Только одному не посчастливилось и стрела попала точно в глаз его скакуну, от чего тот начал заваливаться набок, погреба под собой и всадника. Рабы же, у которых не было чем защищаться- попрятались за телеги или, как Сергей, за охранников. 

      Поскольку стрелы летели с обеих сторон--это было наиболее безопасное место, так как с одной стороны прикрывала телега или повозка, а с другой, хоть и частично- охранник и его скакун. 

      После пары залпов, которые унесли жизни ещё пары охранников и нескольких рабов, раздались дикие вопли и со всех сторон посыпались воины. Они бы определенно вызывали страх, как минимум превосходящим в несколько раз количеством, но Сергею не давала запаниковать их разномастная амуниция и кое-какое вооружение. Он заметил даже несколько деревянных дубинок и пару рогатин, сделанных скорее всего из растущих тут же деревьев. 

      Они, словно волны разбивались о берег, в роли которого выступали всадники. Но охраны было слишком мало, что бы остановить всех, тут то в дело и вступили гладиаторы… 

      Мимо Сергея пролетело тело какого то несчастного, не отвлекаясь, боковым зрением он увидел, что отправной точкой полета был Вагх. Быстрым движением приблизился к противнику, стоящему напротив, увернувшись от нацеленный в живот рогатины, резким ударом в горло сломал кадык этому, гиеноподобному, зверочеловеку. Подцепив носком упавшее оружие, подкинул его и, схватив, сразу же крутанулся по своей оси, отгоняя подоспевших разбойников, ,а на периферии зрения увидел как другие прорываются к повозке с рабынями- прислужницами, в предводительстве огромного, одетого в разномастные шкуры, орка, орудующего такого же размера топором. Не теряя на размышления и секунды, со всего размаху, парень кинул рогатину в эту большую, по сравнению с другими нападающими, цель. Поскольку метание не было сильной стороной Сергея, в чем он смог убедиться ещё при первой встрече с представителями местных обитателей, то, что он угодил громиле с топором в плечо, хоть и целился в область шеи- тоже можно считать успехом. По крайней мере так думал он сам, пока, завладев чьим то ржавым клином, прорывался к раненому противнику, по пути раскидывая других разбойников мощными взмахами и, попутно, отмахиваясь от их атак. Он словно вошёл в боевой раж и адреналин заставлял его не обращать внимания на боль от мелких царапин, то тут, то там появляющихся на его торсе и руках. Приближаясь к огромному орку, который хоть и был ранен, но не обращал на ранение никакого внимания продолжив сминать охрану караван, Сергей начал ускоряться , перейдя на бег. И, оказавшись сбоку от противника, не сбавляя скорости впечатался в него, предварительно вставив перед собой ногу, за счет инерции получилось, что-то наподобие мае-гери, из карате, только не в грудь, а в бок. Парень даже услышал, как под его ступней затрещали ребра. Его, казалось бы, огромного, противника словно ветром сдуло. В этой ситуации как нельзя лучше подойдёт старая фраза с земли, про то, что большие шкафы- громко падают. А упал орк действительно громко, правда скорее не из за своих габаритов, а благодаря реву раненого медведя который он издавал во время своего вынужденного полета. Не дожидаясь пока противник придет в себя, или, хотя бы, примет вертикальное положение- Сергей подлетел к нему и одним чистым ударом снес тому голову, а заодно и руку, которой орк пытался прикрыться. Как только голова разбойника прокатилась по лесному настилу, он ощутил невероятную жажду убийства, исходящую из под полога деревьев и направленную на него. Одновременно с этим, от туда же раздался громкий, будто звериный, рев. Не прошло мгновения и из леса вышла ещё группа разбойников, правда кардинально отличающаяся от остальных- они были одеты в стальные с кожей, вороненые доспехи, а в руках держали оружие из хорошей стали и, некоторые, крепкие, обитые железом щиты. Но примечательнее всех был их главарь, шедший в центре и не отрывающий от Сергея своего, горящего ненавистью, взгляда. 

      Даже отбиваясь от гиеноподобных разбойников парень чувствовал, как этот взгляд, буквально прожигает его насквозь. На долю секунды перевёл взгляд в сторону этих, новых, воинов. Молодой человек как раз успел застать момент, когда Главарь выскочил на встречу конному охранник и мощным ударом своего огромного, двуручного меча буквально РАЗРУБИЛ(!!!) всадника вместе с лошадью! После чего, его меч вошёл глубоко в землю, но без особых усилий был извлечен оттуда одним небрежным движением руки. 

      "Он вытащил эту двуручную дуру одной рукой! ". Подумал Сергей. 

      -Алиса, у нас нех.. овая проблема-добавил он мысленно своему ИИ, заметив, что Главарь и его элитный отряд двигаются четко в его сторону… 

      Сергей огляделся в поисках более-менее удобного места для обороны. Чуть в стороне "аквамен" и ещё несколько рабов- гладиаторов, при поддержке двух охранников каравана двигались в его сторону, очищая от разбойников прилегающую к телегам территорию. Увидев в этом неплохую возможность, так как гладиаторы явно были более подготовлены к битве с пешим противником, чем те же охранники. Подхватив у "срубленного" им только что разбойника копье, парень бросил его нагу, привлекая внимание того на языке жителей глубин. Тот, услышав зов, отвлекся от схватки, и ловко перехватил копье, после чего началось форменное избиение гиеноподобных, и не только, противников. Заработав копьем, словно мельница, наг очистил пространство вокруг себя, а от периодических, резких выпадов- противники падали как подкошенные один за другим. И через пару секунд, в его зоне досягаемости, противников уже не осталось. Сергей как раз разобрался с остальными разбойниками стоявшими между ним и группой его "коллег" и, подойдя к "аквамену", пожал, на воинский манер, протянутое ему запястье.

      -Семиш, мне кажется, у нас небольшие проблемы--сказал парень, кивком голову указав на медленно двигающуюся в их сторону группу разбойников, во главе с огромным орком. 

      - Нам нужно… 

      Он не успел договорить, как половину разбойников как ветром сдуло.

      Хотя- почему как. Всё рабы и охранники караван, расширенными глазами смотрели на зверочеловека в рясе серо-синего цвета, который стоял теперь на крыше господской кареты. Тот делал пассы руками, с зажатым, в одной из них, посохом. От него во все стороны разлетались прозрачные волны, которые можно было заметить только благодаря вибрациям, которые они оставляли в пространстве. 

      Буквально за доли секунды, маг, назовём его так, расчистил все пространство вокруг кареты и прилегающих участок и начал атаковать находящихся дальше нападавших. И, самыми опасными, в чем Сергей был с ним полностью согласен, ему показались именно элитные разбойники ведомые "главарем" банды. Сколько атакующих заклинаний маг в них запустил, сказать было сложно. Парень заметил только пару. Однако эффект был невероятный. 

      Словно огромные, невидимые лезвия были брошены в разбойничью массу на огромной скорости. Тех с кем они встречались--нарезало ровными ломтиками, а ударной волной, получившиеся ошметки, раскидывало в разные стороны, что создавал ещё большую панику в рядах атакующих. 

      С элитными разбойника эти атаки столь ошеломляющего эффекта не возымели- первые, назовём их, лезвия ветра приблизились к воинам и рассыпались, ударившись о возникший над ними красноватый купол. Затем ещё пара оставили на куполе трещины и тоже рассыпались. А вот пятая атака разбила купол в дребезги, освобождая путь для шестой. Которая, в свою очередь, срубила двоих разбойников как подкошенных. 

      Маг, внимание которого отвлекли напирающие с другой стороны разбойники, кинул последние лезвия ветра в сторону элитной группы и переключился на остальных. 

      Долетев до цели, последние магические атаки возымели совсем не тот эффект, которого ожидал от них Сергей. 

      Одна срубила ещё двоих воинов, а вот вторая, летевшая сразу же за первой, встретила непредвиденную преграду, в лице орка-главаря. Тот, словно звериный чутьем почувствовал опасность, хотя возможно, о направлении атаки ему подсказали прилетевшие с той стороны куски  его подчинённых, и выставил, навстречу ей, свой огромный меч воткнув лезвие в землю и упершись в рукоять обеими руками… 

      Сергей ожидал увидеть, как, и его, и меч разрубит на две равные половины. Но его ожидания разбились в дребезги, как и воздушное лезвие, которое, столкнувшись с начавшим светиться черно- красным светом лезвием меча, разлетелось воздушной волной, не причинив почти никакого вреда самому орку. 

      Хотя не совсем- его правая рука начала покрываться кровью из многочисленных мелких порезов. Да и, вытащив меч из земли, он начал тяжело дышать, словно только что пробежал марафон. Однако не поменял своего направления и, все так же, двигался в сторону парня.

      Разбойники начали заканчиваться и у их группы появилась возможность перевести дух, перед встречей с "боссом". 

      Сергей не стал терять выдавшегося времени даром, а сразу же начал обшаривать взглядом лежащие вокруг тела, ведь для предстоящей схватки,его трофейный "меч" вряд ли сгодится… Найдя взглядом пару клинков, по внешнему виду похожих на их гладиаторские и блестящие начищенными( не считая следов крови) лезвиями - тут же подхватил их, предварительно отправив старый клинок в полет, и сделал пару резких, пробных взмахов. 

      Он остался доволен балансом нового оружия и приготовился к бою- ведь орк с двуручником был уже рядом, а с ним, оставшиеся в живых, элитные разбойники. 

      -Семиш, возьмите мелких на себя, я постараюсь завалить здорового.- получив от нага утвердительный кивок, он передал те же слова остальным разумным из их группы, и добавил, снова на языке жителей глубин- Если справишься раньше--от помощи не откажусь… 

      Договорив он ринулся вперёд, на встречу разбойникам.

      -Урод убивший Арста- мой!!! 

      Прорычал главный. Его подчинённые бросились на встречу нагу и другим гладиаторам, как бы отсекая Сергея и огромного орка от них. 

      -Я нарежу тебя так мелко, падаль- даже воронам нечего будет клевать… 

      И он сорвался вперед, сразу же описав двуручником огромную, смертоносную дугу. Исключительно на инстинктах парню удалось поднырнуть под клинок. Но противник, не давая ему опомниться, врезался в него коленом, начисто выбив воздух из лёгких иоткинув на пару метров. 

      -Алиса, привод на полную мощность-отдал он мысленную команду ИИ и добавил- анализируй бой на максимум возможностей! 

      А орк уже рванул к нему, волоча двуручник острием по земле. Сергей как раз успел перевести дыхание, когда противник нанёс свой удар. Огромное лезвие со свистом рассекая воздух, рвануло по дуге, и располовинило бы молодого человека от левого бедра до правого плеча. Но такая перспектива совсем не устраивала самого парня- поэтому он сделал перекат вправо и левым клинком попытался достать противника. Он метил в пах, надеясь зацепить, проходящую с внутренней стороны бедра, артерию. Но, из-за разницы в дистанциях атаки, противнику хватило полушага назад, а меч, взлетевший над левым плечом орка, с ужасающей силой рухнул вниз. Каждый удар грозил стать для Сергея последним, но вечно уворачиваясь-не победить, да и враг не ожидает, что такой хлюпик сможет сдержать его удар. Поэтому поставив под удар скрещенные клиники, напряг все доступные ему силы, вкупе с нейропириводом. Клинки столкнулись с громогласным лязгом и скрежетом. Он держал, но противник тоже продолжал давить. Плечи парня готовы были "лопнуть" от напряжения, но держали, спасибо своевременному лечению от Наставника, а вот ноги, уже зарывшиеся по щиколотку в землю, начинали подгибаться. Поэтому, не став ждать, пока его, буквально, поставят на колени, Сергей сместившись немного вправо, повёл клинки влево, скидывая тем самым клинок противника. Орк же, продолживший давить на меч со всей силой, подался вслед за резко опустившимся клинком. Чем и воспользовался молодой человек, резко крутанувшись вокруг своей оси и рубанув, обоими мечами, по левой руке противника. К сожалению, нанести серьёзного урона ему не удалось- левый меч отскочил от наруча, а правый, так же столкнувшись с защитой, только уже сходящей с плеча, про скользил по ней и оставил неглубокий надрез в области локтя. Орк же, перехватив клинок, рубанул им горизонтально, но смог лишь слегка зацепить живот парня, вовремя разорвавшего дистанцию. 

      "Ещё немного, и он, как минимум, выпустил бы мне кишки, а то и поделил бы на две половины… - подумал Сергей, лихорадочно продумывая стратегию." 

      Очередной рывок орка, который перед ним странно подался вперёд, и огромная туша, всем своим весом, плечом влетает молодому человеку в грудь. Сергея никогда не сбивала машина(в их времена стало обязательным условием для всех концернов- устанавливать принудительную блокировку колес и "якоря", срабатывающие при приближении к прохожему, либо препятствия, а для управления и выбора ситуации применения, разработали, неплохо так обгрейдженный, автомобильный компьютер, с зачатками ИИ. И это вполне себя оправдало- смертность на дорогах упала почти на пятьдесят процентов), но он подумал, что ощущения должны быть схожими. Его грудную клетку вдавило, и парень мог поклясться Духами, Всевышним и любыми божествами всех миров, что услышал, как трещат его ребра, под натиском закованного в сталь плеча врезавшегося в него громилы. Только его усиленное, после поглощения камня души и гладиаторских тренировок, тело не дало груди проломиться, раздавив внутренние органы, а его поединку- закончиться так глупо. Но боль была адская и, он не понимал--как смог удержаться в сознании… 

      Вот что значит, узкий кругозор человека из мира без магии и внутренней энергии. Он уже видел столько невозможного, но все равно считал, что стоит на безопасной дистанции от противника, которую тот не сможет преодолеть, вот так, во мгновение ока. 

      А орк начал наносить очередной, убийственный удар, своим двуручным оружием, которое, во время рывка, волочил следом. Инерция толкала Сергея на спину и он, видя движение противника, не стал ей сопротивляться - наоборот оттолкнулся ногами, придав дополнительной энергии тянущей его силе. И, когда отлетев, коснулся спиной земли, ушел в кувырок через плечо, ещё больше разрывая дистанцию.

      -Сергей, побегай от него, мне нужна секунда, что бы тебе показать…- Раздался взволнованный голос ИИ, в голове у парня.

    
    
      

        Глава 20 

      

      
        Глава 20
      

      Сергей сделал ещё несколько шагов назад. А орк, напротив, начал идти вперед, постепенно ускоряя шаг. Видимо, после использования того “рывка”, его ногам требовалось пару секунд, что бы восстановиться от перегрузки.

      -Алиса, ты же понимаешь, что сейчас, ну совсем, не подходящее время??

      -Может помочь…- в кои-то веки ИИ была предельно кратка.- Вывожу.

      

      
        Раса: 
        Орк
      

      
        Ступень развития: Сила духа 
        II
      

      
        Класс: 
        Падший (10%)
      

      
        Доп. класс: Воин
        -&gt;
        Рассекатель
        -&gt;
        |Повелитель Двуручного Меча
      

      
        Сила- 
        12
      

      
        Ловкость- 
        3
      

      
        Выносливость- 
        5
      

      
        Интел
        ле
        кт-
        1
      

      
        Интуиция- 
        4 (
        параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее.)
      

      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Берсерк
        - 
        в бою, при ранениях нанесших сильную физическую боль, дает способность игнорировать урон от ранения и, благодаря ярости, увеличивает пропорционально силу ударов(в бою
        ,
         почти не возможно остановиться
        ).
      

      
        Зов крови- почитает законы предков и кровную месть(когда следует зову- не остановится пока не завершит начатое)
      

      

      
         Классовые навыки:
      

      
        Падший:
      

      
        Регенерация тьмы (Чуждая в теле энергия помогает быстрее залечивать легкие ранения ( эффективность 5%) Пассивное.)
      

      
        Сила тьмы (Впустив, в энергетическую сердцевину, чуждую энергию, можно получить малое усиление(10%). Откат- один час)
      

      
        Мышление тьмы (Из-за влияния чуждой энергии, все темные черты характера становятся сильнее. (10%) Пассивное.)
      

      

      
        Воин
        -&gt;
        Рассекатель
        -&gt;
        |Повелитель Двуручного Меча:
      

      
        Чувство тела(Позволяет чувствовать точку опоры, центр тяжести, как в кулачном бою, так и в бою с оружием(схватка расходует меньше выносливости, за счет использования инерции, массы тела, как своего, так и противника и т.д.)
        ) 
        -&gt;
         Рассечение (Когда в руках двуручное оружие- с вероятностью в десять процентов- удар будет сильнее на половину) 
        -&gt;
        | Повелитель Двуручного Меча(Любой двуручный меч- становится продолжением твоей руки. Сила и скорость- удваиваются. А само оружие становится лучше на один уровень(Максимум- Героический уровень)
      

      
        Удар( Возможность скомбинировать удары оружием и какой-либо частью тела) 
        à
        Рывок(Быстрое продвижение по прямой, за счет внутренней энергии. (Возможно скомбинировать с навыком Удар) Расстояние до 10 метров/секунда. Откат- три минуты)
      

      

      

      Вот это поворот… Офигеть от увиденной на линзах информации Сергею не дал приблизившийся орк, замахнувшийся своим гигантским клинком. Словно играя в лимбо, парень рухнул на колени, при этом  почти прижавшись спиной к земле. Вот только неудача в этой игре- стоила бы ему некоторых частей тела.

      -Свернуть - отдал он мысленную команду ИИ, и полупрозрачная надпись сразу же исчезла.

      Из, почти лежачего положения, Сергей попытался провести подсечку, но она вышла довольно таки корявой и никакого эффекта, кроме очередного разъяренного рыка, не возымела. Перекатившись в сторону, парень встал на ноги и подготовился к новой атаке. И сделал он это очень вовремя, так как клинок противника вновь грозился разрубить его на, не очень ровные, половинки.

      Ещё в прошлый раз он понял, что блокировать такие удары- не самая разумная затея. А увидев характеристики орка убедился в этом ещё раз. Он был в ДВА раза сильнее, и если бы не полная мощность нейропривода- лежать бы ему, по частям, под ногами противника. Поэтому, частично сместившись из под удара, обеими клинками встретил вражеский меч, только теперь  не в жестком блоке, а позволяя огромному лезвию уйти в стонону. И сразу же, с верхнего положения, провел контратаку- описав двумя мечами дугу, которая должна была закончится в боку оппонента. Но и орк проявил чудеса ловкости, отступив в сторону от летящей в его торс стали. Он немного не успел, и мечи, буквально на сантиметр, впились ему в закрывающие ребра мышцы. Клинки бы погрузились глубже, но их остановил двуручник, который орк почти успел выставить для блока. 

      Получив очередные, мелкие, но такие раздражающие раны, громила взревел, а его глаза словно налились кровью. Да нет, они реально засветились красным! А орк сорвался в яростной атаке. Монструозный клинок разрезал воздух, словно лопасти вертолета. Сергею удавалось уворачиваться снова и снова. Он даже наносил ответные удары, которые, правда, не имели никакого весомого эффекта, кроме неглубоких царапин. Вот только орка это ещё больше злило, его атаки становились всё яростнее, а глаза светились всё сильнее.

      “Надеюсь у него там лазеров нету, а то больно походит на супермена- как то отрешенно пронеслось в голове у погруженного в схватку парня.”

      Увернувшись от очередного удара, Сергей заметил, что противник опять странно склоняется, выставляя плечо вперед. Доли секунды были, что бы принять решение:

      -Боевая концентрация!- мысленно выкрикнул он для ИИ.

      И мир словно сузился. Остался только он и стоящий в полутора метрах от него орк. Земля под ногами того словно взорвалась, а сам он превратился в размытый силуэт несущийся прямо на молодого человека. Доля секунды, не больше, оставалась до столкновения. И Сергей, не видя иного варианта, воспользовался любимым, “грязным”, приемом футболистов с родной земли, а именно- подкатом!

      Орк уж точно не ожидал, что цель успеет пропасть из поля зрения, а ноги- выбьет, словно болотный тролль дубиной. Соответственно, на той же бешенной скорости, он и полетел, рыча и ругаясь на оркском . А, конечной точкой, столь “удачного” полета- стал один из его подчиненных, довольно таки успешно сражавшихся с охранником. Стоит ли говорить, что впечатавшийся в него двухсот пятидесяти килограммовый (плюс минус, конечно,- взвешивать его молодой человек уж точно не собирался) орк, резко изменил ход сражения в пользу охранника. Орк поднялся и взревел.

      -Алиса, таймер на три минуты, с момента его рывка, на периферию зрения- отдал молодой человек мысленную команду.

      В углу его обзора появились цифры. Они абсолютно не мешали, даже, можно сказать, были не заметны, пока на них осознанно не обратишь внимание.

      Фортуна сегодня сыграла с охранником каравана злую шутку- после такой неожиданной удачи, поразившей его противника, он принял самое, по мнению парня, не правильное решение. А именно- решил добить орка, пока тот толком не пришел в себя. Но когда наемник решил напасть на, как он думал, ещё оглушенного противника, тот, одним резким взмахом, разрубил его своим огромным мечем. Удар пришелся по поясу и, отделенные от торса, ноги сделали ещё пару неуверенных шагов, а всех сражавшихся вокруг обдало фонтаном крови.

      Орк, не обращая внимания на остальных, опять переключился на Сергея. С громким, яростным ревом он перешел на бег, всё быстрее приближаясь к парню. И хоть от футбольной импровизации противника довольно сильно потрепало, самому Сергею тоже досталось, пусть и не так сильно. Нога, о которую споткнулся тогда орк, почти онемела, а это значительно снижало его мобильность, что в этом бою, где он держался только на превосходстве в ловкости- было смерти подобно. 

      Но и это не было самой большой проблемой. Тело оппонента, бегущего к нему, стал покрывать темный дым, будто обволакивающий его руки, ноги и торс. 

      -Сергей, он применил навык! Даже не думай блокировать его удары!- Раздался встревоженный голос Алисы в голове у молодого человека.

      “Да уж, как-то догадался-подумал он, но решил не сообщать об этом ИИ, ведь её волнение, это лишнее доказательство появляющейся человечности.” 

      -Алиса, врубай берсерк!- мысленно выкрикнул он.

      Не успела фраза погаснуть в сознании, как по всему телу, особенно по травмированной ноге и едва не проломленной грудной клетке, прошла волна тепла. Но не такого тепла около которого хочется завернуться в плед и полежать часок, а такого, которое толкает вперед, застилая глаза яростью. Боль прошла. И парень сорвался с места, навстречу превосходящему его противнику. А тот, резко затормозив, для этого, почти, что вбивая опорную ногу в грунт, отправил резкий, горизонтальный взмах меча прямо в молодого человека. Не став сбавлять скорости, Сергей, буквально на сантиметр, разминувшись с лезвием меча, подпрыгнул, и в диком кульбите, похожем на смесь сальто с полётом бешенной лягушки, ногами врезался в грудь орку. Тот лишь сделал шаг назад, что бы восстановить равновесие. Но парня уже не было в поле зрения. Орк сделал круговой взмах, и Сергею вновь пришлось отступить. Но ярость, будоражащая кровь, всё так же тянула его в бой. А противник, окутанный покровом из тьмы, словно не знал усталости, да и удары были тяжелыми и быстрыми. Так они и кружили в бешенной пляске клинков, пролетавших, иногда, на расстоянии не толще волоса от мягкой плоти. Сергей, не смотря на ярость, бушевавшую в нем из-за состояния берсерка, сохранял холодную голову. Он уже продумал план действий… Но, неожиданно, молодой человек уперся спиной в ствол дерева. Таймер находящийся в самом уголке зрения мигнул красным, а орк наклонился вперед и сорвался в рывке. Доля секунды, парень резко опускается, а над ним, в дерево, как товарный поезд, врезается его соперник. Секунда тишины. Орк отступает на несколько шагов и из его рта вырывается фонтан крови, окатывая Сергея. Между плечом и шеей, в области ключицы, у разбойника, торчала рукоять одного из мечей парня. Не дожидаясь пока орк “воскреснет”, используя ещё какое-нибудь умение, молодой человек сорвался и  единственным, оставшимся в руках, клинком- нанес самый мощный удар, на который сейчас был способен. Лезвие, словно в масло, вошло в верх живота противника и не останавливаясь, прорубилось до самого верха грудной клетки. Оно бы продолжило движение, если бы не рука орка, схватившая Сергея за запястье и потянувшая к себе. Как он не старался, вырваться не получалось, а разбойник, начав заваливаться на спину, потащил его за собой. Упав,. вслед за врагом, Сергей начал, в легкой панике пытаться освободить запястье , видимо отпустил эффект берсерка, что подтверждала и боль разлившаяся по всему телу. Встретившись с остекленевшими, полными ярости, глазами орка он, на миг остановился, и ему удалось разжать мертвые уже пальцы. Парень хотел уже достать клинки и ринуться на помощь Семешу и остальным, но его прервал мысленный голос:

      -Сергей, посмотри на рану, солнечное сплетение

      Он кинул взгляд на товарищей, которые успешно справлялись с нападавшими, и опустил глаза туда, куда попросила ИИ. Сначала он не понимал, что так заинтересовало Алису. Но, когда он уже было собрался задать вопрос ИИ, его внимание привлек блеск. В разрезанной груди орка, прямо в ране, на уровне солнечного сплетения, в крови и каких-то ошметках внутренностей был, укутанный сосудами, камень духовной энергии…

       После того нападения, их путешествие протекало тихо и мирно. Хотя Глава Дома и разрешил рабам-гладиаторам оставить себе добытое оружие, видимо, что бы перестраховаться. Все реже вокруг мелькала спелая, изумрудная зелень- степь показывала, что мы в её владениях. На ночлег они все так же останавливались, в основном, у каких-нибудь, скрытых водоемов или мелких речушек, питаемых подземными источниками. Поскольку источники были небольшие- процесс водопоя для животных теперь занимал почти в два раза больше времени. А на вопрос Сергея, почему не найти более крупный, один из охранников сказал, что все, которые крупнее этой лужи, принадлежат кому-либо. Больше ему вопросов задавать парень не стал- решив, что задаст все эти вопросы Наставнику Гисту, во время их вечерней тренировки.

      Как всегда, стоило только последнему гладиатору, не считая ,конечно же, Сергея, уснуть, как входное полотнище отдернулось, словно бы призывая выйти. И он не стал отказывать этому призыву. Наставник ждал его чуть в стороне, как всегда укрывшись в тени соседней палатки. Увидев вышедшего парня, Наставник развернулся и пошел, не оглядываясь, в сторону от лагеря. Сергей поспешил за ним.

      Час спустя

      Глядя на остановившийся, у самого горла, тренировочный  клинок, парень невольно сглотнул. Но, через мгновение, Наставник всё же, убрал меч от его горла и подал ему руку.

      -Хорошая ночь сегодня, помню как я, так же, ехал в первый раз на Кровавые Игры- он достал трубку и ,забив табаком, раскурил.

      -Наставник, я хотел бы вас кое о чем попросить…- Сергей внутренне ожидал отповеди, а потом и моральной кары, возможно совмещенной с физической. Но тот ответил совсем иначе.

      -На, затянись- сказал Наставник, протягивая трубку. Которую Сергей, тоскующий по земным сигаретам, с радостью принял- Давай Страшила, выкладывай, что ты там этакого опять удумал…

      

      Когда они договорили, Сергей передал наставнику всё оговоренное. Тот лишь хмыкнул и, развернувшись, молча, зашагал в сторону лагеря. Сергей уже хотел двинуться следом, но тут ему в голову пришла идея:

      -Алиса, выдай статус Гиста.

      -Хорошо, делаю.

       Через несколько секунд перед его зрением всплыла, транслируемая на линзы, статистика.

      
        Раса: 
        Орк
      

      
        Ступень развития: Сила духа 
        I
      

      
        Класс: 
        Наставник
      

      
        Доп. класс: Воин
        -&gt;
        Гладиатор
        -&gt;
        Чемпион
      

      
        Доп. класс: Изгой
        -&gt;
        Отверженный
        -&gt;
        | 
        ???
      

      
        Сила- 
        9
      

      
        Ловкость- 
        7
      

      
        Выносливость- 
        6
      

      
        Интеллект-
        3
      

      
        Интуиция- 
        5 (
        параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее.)
      

      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Берсерк
        - 
        в бою, при ранениях нанесших сильную физическую боль, дает способность игнорировать урон от ранения и, благодаря ярости, увеличивает пропорционально силу ударов(в бою
        ,
         почти не возможно остановиться
        ).
      

      
        Зов крови- почитает законы предков и кровную месть(когда следует зову- не остановится пока не завершит начатое)
      

      
        Отверженный- был изгнан из племени, своими же родными( при желании может игнорировать эффекты зова крови)
      

      

      
         Классовые навыки:
      

      
        Наставник:
      

      
        Авторитет (В глазах любого разумного, который считает тебя Наставником, ты всегда будешь главным авторитетом почти в любом вопросе)
      

      
        Легкое ученье(Под твоим чутким руководством, твои ученики схватывают на лету)
      

      
        Мастерство (Учителю всегда есть чему поучиться у своих учеников. Скорость улучшения собственных навыков, при обучении других - увеличена. Зависит от мастерства ученика.)
      

      

      
        Воин
        -&gt;
        Гладиатор
        -&gt;
        Чемпион
      

      
        Чувство тела(Позволяет чувствовать точку опоры, центр тяжести, как в кулачном бою, так и в бою с оружием(схватка расходует меньше выносливости, за счет использования инерции, массы тела, как своего, так и противника и т.д.) 
        -&gt;
        Чувство баланса(быстрая адаптация к любому оружию ближнего боя)
        -&gt;
        Повелитель стали(Любое оружие ближнего боя становится словно продолжением твоей руки, а так же прочность и проникающая способность увеличиваются на одну ступень, но только пока оружие в руках)
      

      

      
        Боец(твои удары сильны и находят цель
        .
         даже когда противник сильнее или превосходит числом- боевой дух не становится отрицательным
        .
        )
        -&gt;
        Гладиатор(твоя рука тверда, а удары, с оружием и без, быстры и точны. А если под ногами песок Арены- то сила и скорость твоих ударов увеличиваются на 
        десять процентов
        )
        -&gt;
        Чемпион
        (Тебе нет равных на арене, ты не знаешь страха и выходишь на бой с любым противником- только за победой. 
        Ты доказал это, омыв свой клинок и песок арены кровью всех противников. Сила и скорость, когда сражаешься на песке, увеличивается на двадцать пять процентов.)
      

      

      
        Изгой
        -&gt;
        Отверженный
        -&gt;
        | ???:
      

      
        Незаметность( Ты был не таким, как все и, что бы тебя не замечали, научился сливаться с окружающей обстановкой(если не двигаешься- на двадцать пять процентов больше вероятность, что тебя не заметят))
      

      
        Осмотрительность( Изгоев поджидают всякие трудности, поэтому без осмотрительности никуда( на двадцать пять процентов больше шанс заметить ловушку или засаду)
      

      

      Шею слегка сдавило, от этого парень и выпал из прострации, в которой находился последние пару минут.

      “Твою ж мать перемать- про себя ругался Сергей, нагоняя ушедшего на пятьдесят метров вперед Наставника. –А Гист то, не прост… Не удивительно, что он меня делает- думаю он ещё и сдерживается…”

      Примерно с такими мыслями он и дошел до своего брезентового укрытия, а в нем повалился на кровать и буквально за мгновение уснул крепким сном.

      Утро, как и всегда, было очень насыщенным. Наловчившись, они собирали все походные пожитки раз в пять быстрее, чем в первый. Поэтому, через час после подъема, караван вновь тронулся в путь. В отличии от остальных дней, они не останавливались, что бы переждать дневной зной, а ранним вечером Сергей увидел- почему.

       Огромное, словно бы построенное великанами, сооружение, в виде земного Колизея, можно было с легкостью разглядеть и с двух километрового расстояния. А у подножья гигантской арены, можно было заметить, что-то на подобии города.

      “Ну здравствуй Арена- подумал молодой человек- Посмотрим, подаришь ты мне свободу или же попробуешь- смерть…”

    
    
      

        Глава 21 

      

      
        Глава 21
      

      Прошло около двадцати минут и они оказались около Арены. Ну или точнее- около стены, которая опоясывала город, в центре которого и находился гигантский храм насилия и смерти. Именно около стены их ,быстро двигающийся караван, и остановился. А причиной тому послужили огромные, около десяти метров в высоту, ворота. И таких тут было сразу двое. К первым выстроилась огромная, разномастная очередь разумных. Кто-то из них был на худосочной лошади, запряженной в полусгнившую телегу, загруженную сверх меры всяческими мешками и тюками. Кто-то шел пешком, волоча на себе столько поклажи, что могли позавидовать некоторые телеги. Объединяло ,стоящих в очереди в первые ворота, всего две черты. Они все были одеты либо бедно, либо слишком кричаще, что выдавало таких же, обычных, торговцев, которые когда-то, просто смогли совершить удачную сделку. А вторым было обилие груза, который они несли-везли с собой. Сергею сразу же вспомнились слова про то, что одним из основных моментов Кровавых Игр является, как раз таки- торговля, причем как хорошими, дорогими и качественными вещами, так и более дешевыми- для рабов.

      Вторая очередь кардинально отличалась от первой. В большей степени, с первого взгляда, было заметно отсутствие  спешки, давки и какой-то паники, которых хватало в первой. В ней же стояли, в большинстве своем, либо дорогие кареты, либо группки всадников в дорогих одеждах или же доспехах. Но неизменным было наличие  охраны- количество и амуниция которой отличалась цветами и гербами, в зависимости от отряда который они сопровождали. Так же был ещё один караван, правда поменьше нашего, но украшенный пестрыми цветами и с гружеными доверху телегами и повозками- видимо товарами для торговли.

      Около получаса прошло, когда и к нашим передовым всадникам подошли охранники ворот. Перекинувшись парой фраз, один из них призывно махнул, и они посторонились, пропуская нас в город.

      От ворот, через которые въехал караван тянулась прямая, мощенная дорога, идущая, как видел Сергей, аж до самой Арены. А от соседних- обычная колея, уходящая в сторону обветшалых, покосившихся домов и теряющаяся среди них.

      Проехав немного вперед, извозчики остановили телеги. Из роскошной кареты, которую обороняли элитные охранники, вышел сначала Наставник Гист, а затем и сам Глава дома. Следом за ним спустился и давешний маг. Сказав что-то орку, Глава направился к голове каравана, попутно отдавая погонщикам какие-то указания. Наставник же направился в противоположную сторону, к хвосту. А точнее, в сторону Сергея.

      -Страшила, ты, вместе со мной, будешь сопровождать Главу Дома во время его прогулки по городу.

      Да, Наставник- оставалось лишь ответить парню и они вместе двинулись в сторону, откуда только пришел орк.

      Он шел отставая от Гиста на десять шагов. Поэтому, когда тот остановился около кареты, которая находилась через одну от той, в которой ехал Глава, Сергей не расслышал, что тот сказал постучав в дверцу. Но она тут же распахнулась и, в поданную Наставником руку, легла элегантная женская ладошка. А затем, вышла и её обладательница, которой к изумлению молодого человека оказалась Мари-Ша. Он не видел девушку после той стычки с Вульфом и вечернего разговора с Гистом. Она была одета в прекрасное платье, небесно голубого цвета. Сергей уже давно заметил, что многие знатные, из их каравана, носили сине-голубые цвета. Но на женщине-кошке они смотрелись как ни на ком эффектно, делая её переменчивые глаза невероятно синими. Сама же ткань так хорошо подчеркивала фигуру хозяйки, как и его отсутствие.

      Выйдя, она бросила быстрый взгляд на молодого человека, а затем поспешила вслед за продолжившим движение Наставником. Последовал её примеру  и он.

      Четверо охранников и маг, вместе с Главой, уже ожидали их около первой повозки каравана.

      -Отправляйтесь- густым басом скомандовал человеко-лев вознице, а затем обратил свое внимание на подошедших- Мари-Ша, ты как всегда прекрасна. Гист, представь меня моему чемпиону…

      -Страшила- перед тобой Глава дома Де-Лайн, Лион-Де-Лайн, Карающий.- Орк замолчал.

      -Видел твою схватку с превосходящим противником. Не зазорно пойти на хитрость с более сильным, зазорно проиграть более слабому- Вновь звучно сказал Глава, а затем добавил- Достойный бой, надеюсь ты проявишь себя на Арене не хуже. Отправляемся.

      Последние слова были адресованы остальному отряду, после чего они направились, все по такой же, мощенной дорожке, но уходящей в сторону от основной, ведущей к Арене.

      Сергею понравилось ходить по городу, архитектура которого, чем больше они приближались к центру, менялась в более роскошную сторону. Он смотрел по сторонам, желая увидеть все. От колонн, исполненных в виде подпирающих потолок, до разномастных прохожих, в основном разного вида зверолюдей, щеголявших с разномастной свитой.

      Глава заходил в некоторые здания, оставляя сопровождающих дожидаться его снаружи. Иногда он здоровался с ,проходящими мимо разумными и они, обменивались парой, ничего не значащих фраз. Видимо, он был довольно известной в городе фигурой- так как, высказать приветствия Главе, хотел каждый второй встреченный ими знатный.

      Из всей, так называемой, прогулки, Сергею больше всего понравился оружейный магазин. И пусть они, как и прежде, остались дожидаться их предводителя снаружи- это было первое здание, где была стеклянная витрина!  Сквозь которую,  парень смог рассмотреть выставленные там образчики оружия. А посмотреть было на что. Там были и мечи, и разномастные сабли, несколько топоров и, даже, огромный молот. Судя по различным гравировкам, камням, украшавшим как эфесы, так и лезвия орудий- лавка была не из дешевых. Какое-то странное ощущение, словно он, что-то пропустил, заставило молодого человека приглядеться  повнимательнее к выставленному там оружию.

      -Ну нах..-вовремя оборвал готовое слететь с губ ругательство он.

      Оружие было украшено камнями душ!!! И пусть они слегка отличались от тех, которые Сергей видел раньше- он был на сто процентов уверен в правильности своей догадки. 

      -Не может быть, что бы ради этих украшений поубивали столько сильных разумных- начал парень мысленный диалог, сам с собой- Значит есть способ из добычи или есть возможность их производства…

      -Из животных…- в мысленном диапазоне сказала ему Алиса.

      -Не понял…

      -У животных, так же как и у разумных, есть ступени развития. И когда они достигают определенной ступени- у них так же формируется камень души. При охоте на таких вот животных и добывают эти камни.

      -Хм… Не буду сейчас спрашивать, откуда ты все это узнала, но это сейчас… Лучше скажи мне вот что- эти камни могут неплохо так усилить разумного, если вспомнить про камень душ Кровавого Клыка, который я поглотил. Так почему же они вставляют их в оружие?- этот вопрос не давал молодому человеку покоя, а душащая периодически жаба, кивала этим мыслям, возмущенно потрясая пейсами. 

      -Такое усиление происходит только благодаря твоей способности поглотителя. У других же эффект будет гораздо хуже. Да и медитации, позволяющие вообще провести ритуал- скорее всего мало известны из-за их ценности.

      - Ну а зачем инкрустация в оружие?- Задал парень вопрос, ожидая, что ИИ подтвердит его догадку.

      - Такие камни улучшают качество оружия, Да и могут добавить ему какие-либо магические возможности.

      -Как я и думал- убедился в правильности своих выводов Сергей. Но тут из лавки вышел Глава и они отправились дальше.- Потом договорим…

      Дальнейший поход был таким же обыденным как и раньше. Все те же походы по магазинам и обмен ничего не значащими фразами со встречными разумными. Но, когда, они уже  приближалась к Арене, из её ворот вышла новая группа. Лидер которого, оглядевшись по сторонам, двинулся в их сторону.

      Заметив  идущих в нашу сторону, Глава, так же, пошел на встречу.

      Всего разумных было восемь. Четверо огромных охранников особого интереса не представляли, а вот остальные члены группы были весьма занятными. Маги, которые ,в первую очередь, вызвали интерес Сергея- ведь он уже видел одного мага в деле- были одеты, в одинакового покроя мантии, отличавшиеся только цветом. На одном из них было одето красное одеяние с золотыми нашивками, а на втором- синее с вкраплениями золота. В руках они держали жезлы украшенные камнем в тон одежде.

      Рядом с предводителем шел тот, кто, наверное, заинтересовал молодого человека даже больше чем сам главный. А вызвано это было тем, что при одном его виде, мышцы на спине Наставника напряглись, сжавшись, казалось бы, в стальной комок. Кулаки его сжались настолько сильно, при виде сородича, что на мостовую, из пораненных, впившимися в плоть, ногтями, закапала кровь. А разумный, вызвавший подобную реакцию Гиста, действительно был орком. Одет он был в легкую броню гладиатора, прикрывавшую только руки, часть ноги и верхнюю половину торса, а за спиной покоились два огромных, обоюдоострых топора. Сергей не представлял, зачем тому два двуручных оружия. Хотя, глядя на огромную мускулатуру орка, некоторые догадки всё же возникали. Его движения и колючий, холодный взгляд выдавали в нем опасного, уверенного в  себе бойца.

      Главный же в их отряде- был зверочеловеком. И если их Глава был похож на гуманоидного льва, то этот представитель кошачьих больше всего походил на тигра. По габаритам он был меньше Лиона, но, так же, стрелял внимательным взглядом бывалого, опытного вояки.

      Лидеры подошли друг к другу, и обменялись воинским рукопожатием:

      -Лион, какими ветрам судьбы тебя занесло в мой город?- спросил “тигр”, но не дав Главе ответить, сделал это сам.- Ах да, Кровавые Игры. Как же я мог забыть?...

      -Да именно они Тиглор.

      -Хочешь попытать счастья среди новичков?- сказал тот.

      -Не только. Мой подчиненный, Гист, будет выступать в королевской битве среди профи.

      Тиглор скептически осмотрел невысокого, по меркам орков, Наставника. С презрением смотрел на его, всё по тем же меркам, щуплое тело.

      -А это Рагхар, мой чемпион среди профессионалов -   он перевел взгляд на Мари.- это она?

      -Да.

      -Хороша- Сказал он, осматривая девушку, словно призовую корову на рынке.

      Рагхар тоже оживился и , что буквально взбесило Сергея, начал пожирать девушку взглядом.

      -Думаю, все наши вопросы мы уладим до окончания боев, сегодня пришлю гонца с некоторыми корректировками начального плана… И надеюсь увидеть тебя в ложе. Очень уж давно, кресло с подписью Де-Лайн , пустует…

      -Да, конечно- проговорил Глава. Хотя Сергей готов был побиться об заклад, что услышал скрип его зубов.

      И пришлая группа отправилась по своим делам. А Сергея поразила мысль:

      -Алиса, выдай статистику орка, по имени Рагхар- мысленно скомандовал он ИИ.

      

      
        Раса: 
        Орк
      

      
        Класс: 
        Непобедимый-&gt;
        | Рука Смерти
        -&gt;
        | Бог Арены
      

      
        Доп. класс
        : 
        Воин
        -&gt;
        Гладиатор
        -&gt;
        Чемпион
      

      
        Доп. класс: Воин
        -&gt;
        Пехотинец
        -&gt;
        |Ходячий Легион
      

      
        Сила- 
        22
      

      
        Ловкость- 4
      

      
        Выносливость- 
        5
      

      
        Интеллект
        -
        2
      

      
        Интуиция- 
        5 (
        параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее.)
      

      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Берсерк
        - 
        в бою, при ранениях нанесших сильную физическую боль, дает способность игнорировать урон от ранения и, благодаря ярости, увеличивает пропорционально силу ударов(в бою
        ,
         почти не возможно остановиться
        ).
      

      
        Зов крови- почитает законы предков и кровную месть(когда следует зову- не остановится пока не завершит начатое)
      

      
        Фанатик- все, кто окружал его с детства, верили в Дух Ярости. Верит и он, и приносит ему богатые дары. (При выполнении всех условий- может стать богоравным) 
      

      

      
        Классовые навыки:
      

      

      
        Воин
        -&gt;
        Гладиатор
        -&gt;
        Чемпион
        :
      

      
        Чувство тела(Позволяет чувствовать точку опоры, центр тяжести, как в кулачном бою, так и в бою с оружием(схватка расходует меньше выносливости, за счет использования инерции, массы тела, как своего, так и противника и т.д.) 
        -&gt;
        Чувство баланса(быстрая адаптация к любому оружию ближнего боя)
        -&gt;
        Повелитель стали(Любое оружие ближнего боя становится словно продолжением твоей руки, а так же прочность и проникающая способность увеличиваются на одну ступень, но только пока оружие в руках)
      

      
        Боевая Ярость (когда, в бою, враг перестал контратаковать на некоторое время, а ушел в защитную позицию- атаки становятся всё яростнее и, вскоре, их почти невозможно будет остановить. Срабатывает пассивно, при выполнении необходимых условий.) 
        -&gt;
         Яростное заживление (при впадении в Боевую ярость- организм начинает аккумулировать энергию ярости и использует её для лечения ран, не выше средней тяжести.  Срабатывает пассивно, при выполнении необходимых условий.)-&gt;
        Повелитель топора (Любой топор- становится продолжением твоей руки. Сила и скорость- удваиваются. А само оружие становится лучше на один уровень(Максимум- Героический уровень), можно использовать двуручные топоры одной рукой) 
      

      

      
        Боец(твои удары сильны и находят цель
        .
         даже когда противник сильнее или превосходит числом- боевой дух не становится отрицательным
        .
        )
        -&gt;
        Гладиатор(твоя рука тверда, а удары, с оружием и без, быстры и точны. А если под ногами песок Арены- то сила и скорость твоих ударов увеличиваются на 
        десять процентов
        )
        -&gt;
        Чемпион
        (Тебе нет равных на арене, ты не знаешь страха и выходишь на бой с любым противником- только за победой. 
        Ты доказал это, омыв свой клинок и песок арены кровью всех противников. Сила и скорость, когда сражаешься на песке, увеличивается на двадцать пять процентов.)
      

      

      
        Непобедимый
        -&gt;
        | Рука Смерти
        -&gt;
        | Бог Арены
        :
      

      
        Чувство боли(возможность ,при получении ранений и травм, игнорировать часть болевых ощущений (25%)и продолжать схватку)
        -&gt;
        Усиленное Чувство боли(возможность ,при получении ранений и травм, игнорировать часть болевых ощущений (до 50%)и продолжать схватку)
        -&gt;
        /Бесчувственный(возможность ,при получении ранений и травм, полностью игнорировать боль и продолжать схватку(эволюция навыка доступна при получении ранга- Бог Арены))
      

      

      
        Непобедимый(не проигрывая на протяжении более чем пяти лет, вера в себя настолько крепка, что ни количество, противников, ни их силовой перевес- не заставят тебя усомниться в своей победе) 
        -&gt;
        | Потрошитель (сражаясь с превосходящим числом противников, после каждого убитого, в зависимости от его личной силы, твой боевой потенциал будет увеличиваться на один-десять процентов, на время боя. Суммируется. Срабатывает пассивно, при выполнении необходимых условий.) 
        -&gt;
        / Бог Арены(Тебе нет равных на арене, ты не знаешь страха и выходишь на бой с любым противником- только за победой. Твоя ловкость, сила и выносливость увеличиваются на 50%, когда ты сражаешься на песке Арены, и на 40% в любом другом состязании воинской доблести. Разблокирует “Божественность” низшего уровня.
        -&gt;
        |??? (эволюция навыка доступна при получении ранга- Бог Арены)
      

      

      
        Воин
        -&gt;
        Пехотинец
        -&gt;
        |Ходячий Легион:
      

      
        Удар( Возможность скомбинировать удары оружием и какой-либо частью тела) 
        -&gt;
        Рывок(Быстрое продвижение по прямой, за счет внутренней энергии. (Возможно скомбинировать с навыком Удар) Расстояние до 10 метров/секунда. Откат- три минуты) 
        -&gt;
         |
         Пробивной рывок (Быстрое продвижение по прямой, за счет внутренней энергии. На время передвижения, тело становиться прочнее стали. Расстояние до 20 метров/секунда. Откат 5 минут)
      

      

      
        Боец(твои удары сильны и находят цель
        .
         даже когда противник сильнее или превосходит числом- боевой дух не становится отрицательным
        .
        )
        -&gt;
         Пехотинец (Стоя в первом ряду, на острие атаки сила и скорость ударов увеличивается на пять процентов) 
        -&gt;
         |
        Легион(Стоя в одиночку, против многотысячной армии противника, твои силы возрастают соразмерно количеству противников(один противник равен одному проценту). Действует до окончания боя. Не суммируется.)
      

      

      -Твою мать…- только и смог проговорить Сергей, глядя в спину первого встреченного им монстра…

    
    
      

        Глава 22 

      

      
        Глава 22
      

      Вот они и добрались до святая святых воинской доблести. Прогулка и небольшая "экскурсия" по городу дали Сергею много поводов для размышления, но сейчас он всецело был поглощен надвигающейся на них громадой архитектурного строения. И, как с ним последнее время бывало все чаще, он очень сильно чувствовал вкус к жизни. Его буквально тянуло познать этот новый мир! Самое главное, что им двигало- это желание прожить эту жизнь на полную! 

      А что до Арены, она завораживала своей монументальностью, будто бы она была вечно и простоит ещё столько же. 

      Им навстречу открывались огромные, окованные железом, ворота. Сложно даже представить сколько воинов- невольников прошло через них, что бы найти внутри славу… Свободу… И смерть… 

      По обеим сторонам ворот, словно вечные охранники, стояли две пяти метровые статуи. Было ощущение, что они вот-вот сойдут со своих каменных постаментов- столь искусной была работа выточившего их скульптора.

      Первая была в виде мощного зверочеловека, львиной породы. Он стоял и смотрел в даль, положив руки на эфес огромного, двуручного меча, острие которого было, словно, воткнуто в постамент перед ним. Что - то казалось ему очень знакомым в этом шедевр местного искусства. Но он не смог вспомнить что и переключил свое внимание на изваяние второго воина. Тот, так же как и первый, смотрел в даль, а его руки покоились на рукоятях двух клинков, висящих у него на левой стороне пояса. Один из мечей, тот, который под правую руку- был немного длиннее, а второй, под левую короче. По форме, как смог заметить Сергей, они были похожи на какой-то гибрид фэнтезийного палаша и сабли.

      Вот ворота открылись и взгляд молодого человека устремился в полумрак коридора, по периметру уставленного статуями и бюстами воинов, насколько видел глаз в царящей там полутьме. Проходя мимо статуй монументальных воинов, охраняющих вход на Арену, Глава Дома приложил руку к сердцу, а затем слегка поклонился. Вот только парень этого не заметил, вглядываясь вглубь коридора.

      Зайдя в недра Арены, их делегация, ведомая, появившимся словно бы из ниоткуда, привратником, про двигалась всё дальше по широкому прямому коридору. Вдоль стен, на всем протяжении, все так же стояли статуи. Под каждой из них была табличка с надписью. 

      Сергей особо не вчитывался, потому, что на них всех было написано, что-то вроде:

      “Дварг, Взгляд Смерти. Чемпион Кровавых Игр среди невольников. Пал в бою за титул Чемпиона среди свободных воинов от руки Вальва”

      “Вальв, Убийца Гладиаторов. Чемпион Кровавых Игр среди невольников. Дважды чемпион Кровавых Игр, среди свободных воинов. Пал в бою, защищая  титул Чемпиона среди свободных воинов, от руки Гохра.”

      И тому подобное, под каждой статуей. Хотя, пройдя уже около двадцати статуй, он увидел что-то новое. А именно:

      “Гисх, Неуязвимый. Чемпион Кровавых Игр среди невольников. Одержал победу, не получив ни одной царапины. Ушел с Арены свободным воином.”

      Статуя изображала воина-орка. Он был ниже, чем большинство его собратьев, хотя и немного выше Наставника. Однако мог похвастаться необычайной шириной плеч, но при этом, даже высеченная в камне фигура, передавала не только его силу, но и гибкость. Благодаря которой, видимо, он и вышел невредимым из схваток Арены.

      Всего, по каждой из сторон, парень насчитал около сотни статуй и только четверо, помимо Гисха, выжили…

      Особенно Сергея заинтересовали две последние статуи. Они стояли последними в ряду и ,сразу же за ними, длинный коридор упирался в закрытые ворота, а затем расходился в право и в лево коридорами поменьше.

      Вернемся к статуям. Первой из них была статуя низкорослого орка, в котором молодой человек, с изумлением узнал Наставника Гиста. Его взгляд сразу же впился в табличку под статуей:

      “Гист Милосердный. Чемпион Кровавых Игр среди невольников. Чемпион Кровавых Игр, среди свободных воинов. Наставник гладиаторов в Великом доме Де-Лайн”

      А сам Наставник остановился напротив последней статуи, к ней подошел и Сергей. Гист смотрел на каменное изваяние, словно весь мир вокруг него исчез. Хотя скорее он смотрел не на сам камень, а на табличку под ним:

      “Рагхар Непобедимый. Пять лет чемпион Кровавых Игр, среди свободных воинов. Сражается во славу Великого дома Де-Вейн”

      На плечо Наставника легла огромная, львиная лапа.

      -Время почти пришло, друг мой.- сказал Глава и ,развернувшись, направился в сторону левого коридора. Гист, словно очнувшись после слов своего господина, пошел вслед за ним. Так же поступил и Сергей, последней его мыслью было:

      “Как-то странно, только у Рагхара нет упоминания о победе среди невольников.- он запомнил для себя эту несуразность и , как и со всеми вопросами, на которые ,пока что ,нет ответа- отложил в памяти до лучших времен.”

      Они шли по коридору около пяти минут. Затем, когда они подошли к ответвлению, ведущему на лестничный пролет, Глава остановился на этой развязке и сказал орку:

      -Гист, отведи моего чемпиона в его комнату, а потом поднимись ко мне в покои- надо обсудить несколько вопросов.

      И он направился вверх по лестнице, за ним следом пошли охранники и маг.

      Наставник, не говоря лишних слов, направился дальше по коридору и, пройдя около пятидесяти метров, они вышли на другую лестничную площадку. В отличии от той, через которую поднимался Глава, на этой лестница уходила только в низ.

      “Опять буду жить в каких-то казематах- хмыкнув, с иронией подумал про себя парень”

      После спуска по лестнице они прошли по коридору с обеих сторон от которого находились камеры для гладиаторов. Назвать иначе маленькие комнатушки, закрытые решетками и оснащенные только двумя койками и отхожим местом. В каждой из этих камер было по двое гладиаторов. Сейчас большинство из них спали, но были и те, которые ещё бодрствовали.

      Среди этих немногих Сергейзаметил знакомые лица- Вульф обитал во второй камере, через камеры три- четыре, он заметил огромную фигуру рептилоида. А в последней камере, в гордом одиночестве, обитал “аквамен”. Сергей сразу же подумал, что  жить он будет именно тут. Но, Наставник провел его к следующей двери. Двери! А не какой-нибудь решетке…

      Войдя в комнату, он дажеслегка опешил. Конечно же, в родном мире, его бы не сильно удивила обстановка “аля дешевый  хостел, на задворках родины”, но в этом мире- комнатка претендует на звание самого роскошного жилья, в котором ему довелось пожить… Даже КРОВАТЬ была!!! Ну может и не Кровать, но- Кровать уж точно, а не вонючий соломенный топчан, как было в его прошлом “жилище”. Вон, в углу, зона для кофе паузы есть. На самом деле, обычный, грубо срубленный стол и стул, но всё же. Мой личный уголок спокойствия в царстве смерти.

      -Ты будешь жить тут. Выспись- завтра будет первый день представления и боёв. Сначала парный поединок на выживание, а затем и твой первый, одиночный поединок.- Он хотел добавить ещё что-то, но, развернулся, и хотел было выйти вон.

      -Наставник, ответьте мне на два вопроса- Поспешил окликнуть его Сергей.

      -Чего тебе Страшила, меня ждет Глава.- А про себя подумал- “Сейчас он будет расспрашивать про поединки и, возможно попросит совета, как выжить… Я, конечно, помогу ему, но…”

      -Я хочу знать, что Вы скрываете о Мари- и как она связана с Рагхаром?...

      “Вот же малец, может меня удивить”

      -Знаешь… Фаз…- он особо выделил имя, которое в этом мире знали только двое разумных- Мари.. мне почти как дочь и того, что может ей навредить я не скажу. Как и не сказал ей, что раеждер, даже в обычном состоянии, может учуять разумного, даже на расстоянии в километр. У всех есть свои секреты. Есть те, которые необходимо раскрыть, а есть те, которые раскрывать не надо, что бы не навредить тому, кто их узнает. 

      -Это связанно с этим ублюдком Рагхаром?- Гист промолчал, но, по его потемневшему лицу, и так всё было ясно.- Можете не отвечать Наставник… Тогда, с Вашего разрешения, я задам второй вопрос…

      -Не тяни кота за причинное место. Выкладывай уже!

      -Что мне нужно сделать, что бы освободить её?

      “Чертов Страшила- ты мне нравишься всё больше, этакий ты ублюдок- подумал Гист, понимая, что парень полностью превзошел его ожидания, и оправдал планы Главы…”

      -Я отвечу тебе, но только посмей сдохнуть и  вызвать слёзы Мари…

      

      
        Примерно час спустя…
      

      -…если победишь, у тебя будет одна просьба- и ты знаешь о чем попросить…

      -Да Наставник, у меня есть ещё одна просьба- с замиранием сердца сказал Сергей, ожидая отповеди от орка.

      - Чего- чего, а наглости тебе хватит на десятерых.- Лишь усмехнулся тот.- Говори…

      -В битве с бандитами, когда я победил того орка, мне досталось кое-что из его вещей… И я хотел бы попросить…

      -Я тебя понял, мне пора к Главе- сказал он и развернулся к двери, пряча туго набитый мешочек за пазуху- В тебе точно должны быть оркские корни… Брать купленное кровью наш закон…

      Кинул он уже через плечо и вышел, закрыв за собой дверь.

      Сергей не услышал ни щелчка от закрывшегося замка, ни шороха от опустившегося, с той стороны, засова. Он выждал ещё несколько мгновений и приоткрыл дверь. Проскользнув, незаметной тенью, к соседней камере. Он издал тихий звук, привлекая внимание гладиатора, находящегося в соседней с его комнатой камере.

      -Пшшсс… Семиш…

      Наг поднялся с лежака и подошел к решетке. Он присел на корточки около решетки, по ту сторону от которой, так же, сидел и Сергей.

      -Фаз, как ты тут оказался?- так же тихо, как и собеседник сказал тот, на языке жителей глубин.

      -Завтра наш с тобой первый бой. Это будет свалка и нам надо продумать стратегию…Выбрать главного в нашей команде…

      -Я согласен с тобой, ты хочешь быть главным?- Задав этот вопрос “аквамен” впился взглядом в лицо молодого человека, словно пытаясь увидеть там какие-то колебания.

      Он не знал, что Сергей не один десяток раз руководил рейдами, сражавшимися с разными боссами и монстрами. И пусть в реальных битвах, как боец, он не сильно опытен, но как тактик- он был очень силен, ведь тактика почти одинакова, что в игре, что в этом магическом мире.

      -Да. Обещаю тебе, что ты не пожалеешь. Что скажешь?

      -Я доверюсь тебе ходящий, говори план- у нас мало времени…

      -Слушай внимательно…

      

      
        Отступление. Гист
      

      Выйдя из комнаты молодого гладиатора, я выдохнул. Словно гора свалилась с моих плеч. “Та самая гора, которая свалилась на меня когда, два месяца назад, я узнал о планах Главы на счет крошки Мари…

      Но видимо  сделал правильный выбор, когда всё же сообщил Лиону о том, что появился талантливый парнишка, неизведанной расы. И у них с Мари началось что-то, что могло бы переломить… Не стоит даже в мыслях произносить это- вдруг Тьма увидит и все пойдет не так…” 

      Примерно такие мысли роились у меня в голове, пока я проделывал путь до палат Главы Дома. Вот и лестница, два поворота и нос к носу упираюсь в двоих охранников, дежурящих у двери Господина.

      Я постучал и, в ожидании приглашения, стал возле массивной, окованной сталью двери, сделанной из массива стального дерева. Такую дверь не прошибет даже средний маг, по крайней мере- не так быстро- что даст время обитателем покоев либо для подготовки обороны, либо для побега через тайные ходы Арены.

      -Войдите- раздался из-за двери, приглушенный её толщиной, бас.

      Я открыл двери и прошел в недра господских покоев. Пусть Глава и бросает пыль в глаза, как подобает его статусу, но ,в своих покоях, он всё обставил в очень умеренной, можно даже сказать- военной манере. Несколько добротных, деревянных стульев, простых на вид, но сделанных всё из того же стального дерева. В тон им огромный стол, заваленный бумагами. Я, да и многие другие, думают, что на столе царит тьма пойми что, но это заблуждение. В любой миг, Лион может достать оттуда любые бумаги, которые ему только понадобятся. Не разрывая при этом весь ворох, а точно зная положение каждого листа.

      За столом, как знали немногие разумные, в том числе и я, за портьерой был проход в спальню.

      Глава сидел за столом. Он вчитывался в какой-то клочок пергамента. Не отрываясь, он задал лишь один вопрос:

      -Он понял?

      
        Комната Сергея. около двух часов, после начала их разговора с нагом.
      

      Отходя от камеры напарника, Сергей прибывал в приподнятом, даже можно сказать- азартном состоянии. Они очень много чего обсудили. И, не смотря на огромный опыт молодого человека, наг тоже умудрялся подавать хорошие идеи которые смогут улучшить их командную работу

      -Алиса

      -Да Сергей или мне тоже называть тебя Фаз?...- как он скучал по её ехидным репликам…

      -Да хоть белым господином называй. К делу. Мне надо, что бы ты внесла изменения в нашу ночную медитацию. Сделай инсталляцию Арены, и на основании всех доступных данных смоделируй завтрашний бой. Так же используй наши с Семишем договоренности по сигналам и знакам. Приступай!

      -Да, мой Белый Господин…

      - Вот же зараза!...- подумал молодой человек, укладываясь на свою, в кои-то веки, удобную кровать.

      Впереди ночь, полная боёв и отработки сигналов. Ведь завтра ему надо всё это делать рефлекторно. И, высока вероятность, что даже секунда промедления, может стоить ему, и не только, жизни…

      Последней мыслью, которая промелькнула в угасающем, перед погружением в медитативную симуляцию, сознании Сергея- была о Мари и о том, что он, любой ценой, сломает судьбу, которую уготовили ей, да и ему…

      

      **********************************************************************************************

      
        Немного оффтопа, заранее приношу извинения моим  читателям. Надеюсь на ваше понимание и поддержку:)
      

      Во первых- хотел бы выразить огромную благодарность тем, кто читает мою книгу  и пропускает через себя и свою фантазию те образы и эмоции, которые я вложил в это произведение.

      Во вторых - надеюсь ,Вас не расстраивают отступления, которые я вставляю в последние пару глав. Они несут очень важную роль для будущих событий. Так что, прошу Вас набраться терпения, и все станет на свои места:)

      В третьих- Хотел бы попросить Вас высказать свои впечатления о книге, возможно ,идеи по поводу сюжета или же, если есть моменты, которые Вам не совсем понятны- задавайте вопросы, а я буду рад на них ответить.

      Так же,буду очень Вам признателен за поставленные лайки. Ведь довольные читатели - это лучшая мотивация для автора. Так же жду Вас в моей группе в вк (https://vk.com/club184144527), там я стараюсь писать о выходе новых глав и выкладываю, не входящую в книгу, но имеющую к ней отношение, информацию.

      Для тех, кто, всё же, не подписан на мою группу в вк:

      Хотел принести свои извинения за срыв выкладки проды.  в последнее время. К сожалению, после поездки и, из-за того, что после возвращения сразу же пришлось выходить на работу- не смог восстановить режим "труда и отдыха". А это очень сильно бьёт и по скорости написания, не говоря про очень маленькое количество времени на него же. Я очень постараюсь и выложу на этой неделе ещё две главы, возможно и сегодня(собственно её вы и прочитали выше), но не хочу никого обмануть... А со следующей недели сделаю всё от меня зависящее, что бы вернуться в русло трехразовой выкладки в неделю. Надеюсь на ваше понимание и терпение:) Всем добра.

      

      Пока ждете выхода новых глав моей книги, хотел бы, на правах рекламы, посоветовать книгу моего коллеги Aarona Darka  https://author.today/work/42244 , на мой взгляд ,весьма достойное произведение:)

      Спасибо Вам большое, за ваше время и ваше внимание. Очень признателен, что Вы проживаете эту историю вместе с Главным героем и со мной:)

      

      И помните- комментарий позволяет писателю ещё лучше понимать своего читателя;)

    
    
      

        Глава 23 

      

      
        Глава 23
      

      “-Ну, что ж- думал Сергей, стоя перед огромной решеткой, за металлической сеткой которой виднелся песок Арены.- Вот и пришло время показать, что второй шанс на жизнь, мой по праву.”

      -Cемеш, ты помнишь план- прервав свои размышления, сказал он в слух.

      -Да, Фаз- ответил стоящий рядом наг, для пущей убедительности добавив- В перед не лезем, держимся спинами к стене, если окружат- спина к спине. Сигналы тоже помню.

      -Все верно. К другим гладиаторам не лезем, если они не лезут к нам.

      -Понял.

      И тут огромная решетка задрожала. Раздался противный скрежет металла о камень, и решетка поползла вверх. Не прошло и минуты, как проход был открыт.

      -Гладиаторы на арену!- Раздался звучный голос комментатора данного события.- Как вы все уже знаете, в первом этапе, парного состязания, только одно правило- выжить, продержавшись все пять волн.

      После короткой паузы, данной всем на осознание правил.

      -И так, все бойцы готовы- проговорил он вновь- Открыть вальеры с тварями первой волны! Начали!

      Около пятидесяти решеток, расположенных по кругу внутренней стены Арены уже были открыты для гладиаторов, примерно столько же, только сделанных из цельных листов металла, были закрыты. Но по команде комментатора- десять из них, находящихся по периметру всей арены, открылись. 

      Сергею пришлось протереть глаза, ведь сначала ему показалось, что из-за ворот хлынуло зеленовато- синее море. Но после этой небольшой манипуляции, он различил в этом потоке мелких зверьков.

      -Алиса, выдай их статус - проговорил он своей ИИ

      -Делаю

      
        Раса: Компсогнат
      

      
        Ступень развития: Сила тела 
        I
      

      
        Класс: Нет
      

      
        Сила- 0,5
      

      
        Ловкость- 1
      

      
        Выносливость- 1
      

      
        Интеллект-0,2
      

      
        Интуиция- 1
      

      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Быстрый (в зависимости от ситуации, скорость может увеличиваться в два раза)
      

      
        Стайный (сбивается в стаю и нападает только группой)
      

      
        Стадный инстинкт( в стае- не боится смерти) 
      

      Десять звериных потоков слились в центре, и, словно круги на воде, ринулись в сторону гладиаторов

      -Спина к спине, круговая оборона.- отдал он команду нагу.

      -Алиса полный анализ всего происходящего, оставь только десять процентов ресурсов для использования способностей и контроля над приводом.- Отдал он, уже мысленную команду, ИИ.

      Первые зверьки, которые при ближайшем рассмотрении оказались похожи на мелких, размером с мопса, бегающих на задних лапах, ящеров. Их продолговатые пасти были наполнены мелкими, острейшими зубами. А глаза выражали только голод…

      И обедом для них сегодня были гладиаторы, и Сергей в том числе…

      Своими повадками эти ящерки напоминали земных пираний, они сначала обступили все пары гладиаторов, со всех сторон и только после этого, все как один, ринулись в атаку.

      Одним взмахом левого меча, Сергей разрубил около пяти- шести мелких тушек. Вот только к нему уже летело в два, а то и в три раза больше таких же зубастых ящеров.  Быстрый взмах вторым клинком и вновь отлетают раскромсанные трупики. Но на их места, тут же, встают новые ящеры. Парень буквально превратился в кровавую мельницу, лезвия клинков ,без остановки разрезали воздух и плоть. Молодой человек уже стал похож на, покрытого кровью, демона.

      У Семеша дела, так же, шли очень даже не плохо. Он использовал трезубец исключительно как шест, всем колющим атакам и выпадам- предпочитая хлёсткие удары по круговой оси. Которые, при соприкосновении с тушками ящеров, словно бы взрывали их, оставляя в воздухе, на мгновенье, кровавое облако. Оружие в руках нага вращалось и кружилось так быстро, что казалось почти прозрачным, а звук- очень сильно походил на звук шмелиного полета.

      Давление всё не ослабевало, каждый взмах меча приносил пять-шесть трупиков, но их всё так же не становилось меньше. Уже скопилось немало трупов ящерок, образовав своеобразную насыпь вокруг парня и нага.

      -И так время второй волны пришло!- проговорил ведущий- Открывай!

      Ещё десять решеток, находящихся на одинаковом расстоянии друг от друга, поднялись и оттуда сплошным потоком хлынули серовато-белые звери. Больше всего они походили на земных, не то собак, не то волков. Их было гораздо меньше, чем предыдущих ящеров. Вот только и чувство опасности от них исходила куда как сильнее.

      Они сразу же разделились на более мелкие стаи и ринулись к группам гладиаторов, не обращая особого внимания, на мелких ящеров, всё ещё атакующих команды бойцов.

      -Алиса, выдай данные по волкам- отдал Сергей мысленную своему ИИ

      
        Раса: Волк
      

      
        Ступень развития: Сила тела 
        I
      

      
        Класс: Нет
      

      
        Сила- 1
      

      
        Ловкость- 1
      

      
        Выносливость- 2
      

      
        Интеллект-0,5
      

      
        Интуиция- 1
      

      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Стайный (сбивается в стаю и нападает только группой)
      

      
        Загонщик(не атакует в лоб, выматывает противника)
      

      
        Рваный укус (при укусе вырывает куски плоти, что заставляет жертву истекать кровью)
      

      Мелкие ящеры слегка разбежались, перед приближающимися волками. И вот первая пасть лязгнула зубами у локтя Сергея. Парень, со всего размаху, ударил навершием меча прямо между глаз, покусившегося на его тушку зверя. Он почувствовал как  хрустит череп и волк, с последним поскуливанием , падает на песок. Однако молодой человек уже не думал об этом- он был занят новыми, лезущими со всех сторон, противниками. Стараясь разбираться с каждым новым зверем в один замах, что бы экономить силы и время. Но, в отличии от пытавшихся задавить всей массой ящеров, волки были умнее и после попытки атаковать, сразу же отступали, уходя от ответных ударов клинка. Так же, когда они не могли укусить за жизненно важные места, они просто старались вырвать кусок плоти, что бы противник истекал кровью.

      Через некоторое время, груда тел, поверженных ими животных, выросла настолько, что зверям приходилось карабкаться вверх, что давало их команде лишнее преимущество. Сказать сколько времени прошло в таком режиме- было очень сложно, но, не смотря на уставшие от постоянной рубки плечи, Сергей был вполне доволен тем, как развиваются события. Они уничтожили уже, Дух знает  сколько врагов, а сами отделались лишь легкими, поверхностными ранами. Но, стоило только войти в ритм, как раздался голос комментатора:

      -Ну что же, количество гладиаторов уменьшается, а у нас наступает время третьей волны!!!- Сергей не мог посмотреть, на сколько же сократилось уже количество гладиаторов, так как их со всех сторон обложили волки вперемешку с ящерами, но думал, что довольно сильно. Ведь даже они отделались такими маленькими повреждениями, только потому, что продумывали стратегию. Да и, чего приуменьшать, что он, что наг- являлись довольно сильными бойцами… А комментатор тем временем продолжил- Открывай!!

      Ещё десять решеток поднялись, и из них хлынули разного вида кошачие. Диковинные помеси тигров, львов и прочих больших кошек с земли предстали перед Сергеем во всей красе. Правда эти хищники вели себя совсем иначе, чем предыдущие. Они разбрелись в разных направлениях, не придерживаясь какой-либо стайности. 

      -Алиса,…- начал было Сергей, но ИИ его опередила.

      -Вывожу.

      
        Раса: Когтерез
      

      
        Ступень развития: Сила тела 
        I
      

      
        Класс: Нет
      

      
        Сила- 1
      

      
        Ловкость- 3
      

      
        Выносливость- 1
      

      
        Интеллект-1
      

      
        Интуиция- 2
      

      

      
        Расовые навыки: 
      

      
        Один удар( всегда атакует только в уязвимые места противника)
      

      
        Одиночка( охотится один, повышая этим свою эффективность)
      

      
        Охотник (всегда выбирает наилучший и легчайший путь поимки добычи)
      

      

      Они до сих пор были атакованы ящерками и волками из двух предыдущих волн, но когда в бой вступили эти кошачьи- давление стало просто нереальным. Если первые атаковали бессистемно и скопом, то новые противники делали это точечно и неожиданно. Поэтому приходилось быть ещё бдительнее, чем до этого.

      Волчья пасть пытается сомкнуться на руке- клинок во второй тут же вспарывает зверю глотку. Замеченный в последний момент удар кошачьей лапы- отбивается наручем, а быстрое движение запястьем, отрубает лапу кошки. Отвлекаться на добивание времени нету, и он дальше вступает в бой. Снова уклоняется от атаки когтереза, со всей силы вбивая мечи в податливое для стали тело зверя. Увидев пару прорывающихся волков- ударом ноги скидывает в них насаженную на клинки кошку. Волки, не ожидавшие подобного поворота, запнулись о брошенный в них труп и тут же были убиты двумя взмахами мечей. Вот только за ними уже лезли всё новые противники.

      У нага дела обстояли немного лучше, так как его трезубец позволял держать противников на расстоянии. Круговые взмахи сменялись молниеносными выпадами. И гора звериных трупов неустанна росла… Помимо прочего, Семешу было проще, чем Сергею- ведь ящеры из первой волны, не могли даже прокусить чешую, покрывающую его тело.

      Плечи уже ныли, как и натруженные запястья. Все тело покрывали мелкие ссадины, царапины и укусы. Силы потихоньку, вместе с кровью, покидали его.

      И тут, в который раз, раздался голос комментатора:

      -Пришло время выпускать четвертую волну.- Прокричал он, многократно усиленным голосом- Открывай!

      Предпоследние десять проходов открылись и из них на Арену хлынули звери, очень похожие на обезьян. У некоторых из них, в руках, были даже примитивные орудия охоты- вроде копий, рогатин, даже мелькнуло пару топоров с каменным лезвием, примотанным грубой веревкой к деревянной рукояти.

      -Алиса…

      -Поняла

      

       Раса: Гоминиды

      
        Ступень развития: Сила тела 
        I
      

      
        Класс: Нет
      

      
        Сила- 2
      

      
        Ловкость- 3
      

      
        Выносливость- 2
      

      
        Интеллект-1
      

      
        Интуиция- 2
      

      

      
        Расовые навыки: 
      

      
        Изобретательность (Всё время стараются найти легкие пути достижения целей, для этого прибегают к использованию инструментов)
      

      

      Они не стали идти в рассыпную, а под предводительством особенно седой обезьяны, стали разбиваться на группы поменьше. К удивлению Сергея, который и отбивался от всякого рода зверья и старался поглядывать на новоприбывших- объединение групп происходилоне на обум, а по видам оружия. Копейщики собирались отдельно, к ним присоединились те, немногие у кого были в распоряжении и разномастные рогатины. В другой куче стояли те, кто мог похвастаться хоть каким-нибудь оружием ближнего боя. Будь то дубинка, просто ветка или же топорик с каменнымлезвием. В предпоследней группе стояли обезьяны, держащие в руках странные сетки и, похожие на холщовые, мешки, набитые чем-то мелким, округлой формы. А последний отряд окружил седовласую обезьяну. В этом отряде вооруженных, на удивление, почти не было.

      Обезьяна закончил отдавать последние команды и его отряды выдвинулись в сторону двух пар гладиаторов, находящихся ближе всех к ним. Когда они дошли, Сергей понял, что у них с Семишем больше проблемы…

      Подойдя к отбивающимся от зверей бойцам, примерно на расстояние в двадцать метров, обезьяны, оружием которым служили плетеные мешочки, начали извлекать из мешков камни и вкладывать их, как теперь вонял Сергея, в пращу. Когда все манипуляции были закончены, раздался  свист рассекающей воздух пращи, которые раскручивали над головами около двадцати рук. Ещё мгновение и двадцать камней сорвались в стремительном полёте. Когда они настигли ничего не подозревающих гладиаторов- раздались звуки множественных ударов. А после, поверженные бойцы, упали как поломанные куклы. 

      Около другой группы происходило почти тоже самое, за тем исключением , что там стояли копейщики, вскинув копья над правыми плечами, они сделали два- три шага разбега и метнули свои орудия… Стоит ли говорить, что от такого количества  копий уклониться гладиаторам не удалось. Поэтому они, так же как и их коллеги, упали на песок, только вместо изломанных кукол они скорее напоминали ёжиков из родного мира Сергея. 

      Так бы они и продолжали выбивать группы гладиаторов по одной, но, звери тоже обратили на них внимание. И, то ли случайно подгадав время, то ли воспользовавшись счастливым стечением обстоятельств- волки атаковали копьеносцев когда те только бросили копья и остались абсолютно беззащитными. Сражение было очень быстрым, обезьяны не могли, что-либо противопоставить слаженной атаке стаи волков.

      Заметив, что их товарищи попали в такую ситуацию, седая обезьяна отправила, им на подмогу , бойцов ближнего боя. И те, неся небольшие потери, всё же сумели справиться с волчьей стаей. Затем, подхватив раненных, отправились обратно в центр, к главной обезьяне. А там, не вооруженные приматы начали лихо подлатывать своих раненных товарищей.

      Вот только одного отряда дальнего боя они всё же лишились. А к пращникам, главная обезьяна, решил приставить вооруженных оружием ближнего боя.

      И вновь происходящие события были разорваны голосом ведущего:

      -Ну что же, вот и пришло время финальной волны!!! А кого же нам приготовили дрессировщики, вы просто не поверите своим глазам...

      Последние десять створок проскрежетали по камню, открывая темный зёв проходов в недра Арены. 

      Из проходов, грациозно и никуда не торопясь, начали появляться огромные, около двух метров в холке, черные представители семейства кошачьих. Их тела словно бы состояли из сплошных бугров мышц, которые при этом словно бы кричали о невероятной гибкости своих хозяев. Единственным отличием от земных представителей больших кошек, помимо слишком большого размера, был костяной хвост, заканчивающийся несколькими когтями.

      Сергей не успел даже отдать Алисе команду, как перед его глазами появилось

      

      
        Раса: Костяная Виверна
      

      
        Ступень развития: Сила тела Х
      

      
        Класс: Нет
      

      
        Сила- 6
      

      
        Ловкость- 7
      

      
        Выносливость- 3
      

      
        Интеллект-1
      

      
        Интуиция- 2
      

      

      
        Расовые навыки: 
      

      
        Один удар( всегда атакует только в уязвимые места противника)
      

      
        Одиночка( охотится один, повышая этим свою эффективность)
      

      
        Охотник (всегда выбирает наилучший и легчайший путь поимки добычи)
      

      
        Пятая конечность (хвост может использоваться, так же как и лапы, для атаки и для защиты)
      

      
        Взрывной рывок( благодаря мощным мышцам может использовать молниеносный рывок)
      

      

      Другие представители кошачьих, словно почувствовав угрозу, поспешили разбежаться по разным углам Арены, давая “старшим” беспрепятственно пройти, а вот волки, сбившись в стаи ещё плотнее- начали угрожающе рычать.

      Одна из огромных кошек, проходящая мимо такой стаи, остановилась, и, словно исчезнув, через секунду оказалась уже в середине стаи, а волки разлетались в разные стороны. Причем, как заметил Сергей, некоторые были пронзены именно костяным хвостом.

      “-Ненавижу чертовы хвосты- подумал он про себя, глядя на форменное избиение стаи.”

      Остальные же кошки начали разбредаться по всей Арене. Одна из них направилась в сторону обезьяньей группы, на что те, перегруппировавшись , выставили вперед бойцов ближнего боя, а пращники пристроились в задних рядах, приготовив, заряженные камнями, пращи.

      К сожалению, одна из кошек направилась и в сторону их пары…

      Приближаясь к ним, из пасти виверны начинал доноситься всё более различимый рык. Глаза сверкали всё сильнее.

      Единственным плюсом в этой ситуации было то, что вся мелочь предпочла сбежать. Поэтому Сергей и Семеш повернулись на встречу к кошке, сосредоточив всё свое внимание только на ней.

      Когда зверь подошел на расстояние в десять метров, Сергей скомандовал нагу:

      -С тебя деф, я ДД.

      И виверна сорвалась с места, вновь словно исчезнув, на самом деле она просто очень быстро передвигалась, используя взрывную мощь мышц. Она нацелилась передней лапой снести голову Сергею, а в жителя глубин летел её шипастый, костяной хвост. Вот только, быстро выскочив в перед, наг, трезубцем пришпилил костяной хвост к земле, а лапу, летящую к горлу парня, сбил с траектории полета ударом ноги. Сергей, не теряя времени даром, нанес рубящий удар по отклонившейся лапе. Пусть перерубить еёи не удалось, но порез остался довольно глубокий. Удивленная кошка отскочила, прижимая раненную лапу. Раздался ещё более яростный рык. И зверь вновь сорвался в молниеносном прыжке. Правда в этот раз целью был выбран только Сергей, видимо как более опасная цель…Вот только Семеш вновь пригородил путь летящим к  парню мощным лапам, с выпущенными когтями.

      -Ап- одновременно с этим крикнул парень, принявшему атаку кошки на трезубец  нагу.

      Тот, услышав команду, оттолкнул лапы зверя вверх, а молодой человек, проскользнув, между летящими вверх конечностями, нанес два резких удара, перерезавших шейную артерию виверны и со всей силы, всадил левый клинок между ребер твари. Словно выключившись, та обмякла, придавив своим весом и парня.

      -Время вышло, первый этап королевской битвы окончен!!!...

    
    
      

        Глава 24 

      

      
        Глава 24
      

      
        Наставник Гист
      

      Какая же разгромная получилась первая королевская битва. Половина гладиаторов повержена, а четверть, скорее всего не оправится от ранений. Итого осталось только тринадцать пар. За последние пять лет- такого уничтожения ещё не было. Скорее всего, не малую роль сыграло и то, что лучших гладиаторов остальные Дома выставили только в одиночных поединках. Это сильно ослабило их пары, но и избавило от риска потерять свою ставку в более важных для престижа, одиночных боях.

      Я увидел как виверна ринулась в атаку на нашу пару, в которую входили наг и Фаз. Когда она их атаковала, в мою, старую орочью голову пришла мысль:

      “-Может и нам не стоило выставлять Его в парных.”

      Но, когда увидел действия их команды, немного успокоился. Финальный удар Фаза был великолепен, вот только, было видно, что опыта в битве со зверьми у него нет. Никогда нельзя так подставляться даже, уже наверняка, смертельно раненому зверю. Смертные конвульсии у животных, особенно таких сильных, могут быть такими, что легко разорвут в клочья, обескураженного победой воина.

      Увидев, что парня всего лишь придавило к песку, тяжелой тушей виверны, я поспешил к одному из проходов Арены.

      -Время вышло, первый этап королевской битвы окончен!!!...

      Услышал я голос комментатора и заторопился ещё быстрее.

      “Надо успеть всё подготовить к первому одиночному поединку- пролетела мысль в моей голове- А в первую очередь, привести в порядок этого кошатника!* ” 

      

      
        Конец отступления
      

      -Время вышло, первый этап королевской битвы окончен!!!...

      Около двухсот пятидесяти килограмм живого, хотя уже и не очень веса, надавили ему на грудь так, словно он оказался между стеной и врезавшимся в неё грузовиком, ну или ощутил всю тяжесть сарказма от бывшей…

      Неожиданно вес мертвого животного уменьшился, а через мгновение и вовсе пропал.

      -Фаз…Фаз, ты жив?

      “-Язык жителей глубин… Значит Семеш- пронеслось в голове у Сергея, а затем сверился со своими ощущениями- Адреналин схлынул и усталость, вкупе с ранами, навалилась не хуже огромной , дохлой кошки. ”

      -Да Семеш… Скорее жив, чем мертв…-он медленно поднялся, опираясь на плечо боевого товарища.

      А вокруг, по всему пространству Арены, бродили разные разумные. Некоторые загоняли зверей, а остальные собирали, на носилки, тела погибших гладиаторов, а затем и останки поверженных зверей. 

      Они, не сильно торопясь, шли к проходу, из которого до этого и вышли. А пока продвигались всё ближе к нему, не смотря на раны не забывали вертеть головами во все стороны. Сергей больше всего заинтересовался разумными- которые управлялись с животными, которые под их взглядами покорно шли обратно в дебри Арены. Ему очень было интересно, что это за магия такая? “Неужели тут есть, что-то вроде класса петоводов?- Думал про себя парень- Надо будет потом узнать, что Алисе об этом известно.”

      В мыслях он уже летал на, каком-нибудь драконе, поражая врагов льдом и пламенем…

      Помимо этого он смотрел сколько, кто и в каком состоянии, из гладиаторов покидает песок. А цифры были не в пользу разумных- даже половина воинов не уцелела. Так же как они, на своих двоих, передвигались только представители двенадцати- тринадцати команд. Еще стольким же оказывали помощь подоспевшие на поле боя лекари. Но вот остальные- скорее всего были уже мертвы. Сергей в очередной раз подумал о жестокости этого мира и о том, насколько дёшево тут стоит жизнь разумного. 

      Он не ошибся. Когда свод выхода с арены был над ними, прибежавшие на поле сражения. Они были одеты в черные одежды. Нечто на подобии маски закрывало лицо, а в руке, у каждого, было по маленькому жезлу. Используя какие-то странные пассы, они словно подавляли диких зверей и те, послушно шли в указанном петоводом направлении. 

      Только пройдя в свод, за которым пряталась решетка, он услышал голос Наставника. И тот становился с каждым шагом все громче, словно его обладатель шел им на встречу. И будто в подтверждение этих догадок из-за поворота появился Гист, в сопровождении ещё нескольких разумных.

      -…Нага на обычное лечение, а страшилу лечить максимально интенсивно. У него через два часа первый чемпионский бой и если он выйдет не в полной силе, то вы позабудете о мужской… А вот и они.- Прервал он свою отповедь лекарям, когда заметил бредущих на встречу бойцов.-  Молодцы, что выжили. Рыбья морда- ты иди отдыхай, восстанавливайся до завтра.

      И он кивнул одному из сопровождавших его лекарей. Молниеносно отреагировав на команду, тот ,припустил в сторону жилища нага, поглядывая, что бы Семеш от него не сильно отставал.

      -Как я уже говорил- твой следующий бой будет через пару часов, поэтому просто восстановиться тебе не удастся, а значит будем лечить тебя по ускоренной системе.- Он глянул на двух оставшихся лекарей- У него в комнате всё уже готово. Не справитесь- Глава будет недоволен. Ходить после наказания, конечно, сможете, но только под себя…

      Услышав его слова, оба разумных встрепенулись и, чуть ли не под руки, потащили молодого человека в его “апартаменты”.

      Когда Сергей вошел внутрь, а точнее- когда его туда втащили, он сразу же заметил некоторые изменения в обстановке своего пристанища. Хотя такую бандуру сложно было бы не заметить…

      В его отсутствие, кто-то поставил по центру комнаты огромную бочку, высотой почти с человеческий рост(что-то около метра семидесяти пяти) и окружностью около двух метров. От того, чем она была наполнена, поднимался густой пар, заполнивший собой комнату. Вот только, сильнее всего, внимание парня привлекли не визуальные составляющие, а запах. Травянисто- цветочный, с лёгкой примесью хвои, он, как и пар, заполнил собой всю комнату.

      Пока молодой человек прибывал в легкой задумчивости, с него начали стягивать доспехи и исподнее. И когда дело дошло до последнего, он вырвался и разделся до конца уже сам.

      -Полезай внутрь, да поскорее- сказал ему один из лекарей, сдвигая его амуницию к двери. Заметив, что Сергей пристально следит за частями своих доспехов, добавил.- Не переживай, сейчас кто –то придет и заберет их на очистку, а нам надо срочно начинать!!!

      Уперев руки в край бочки, парень с легкостью заскочил в неё. Вот только жидкость, находящаяся в нутрии,  его очень сильно удивила- вместо того, что бы расплескаться во все стороны, из-за запрыгнувшего внутрь Сергея, но она лишь булькнула, поглотив тело молодого человека.

      “Как какой-то кисель- подумал он про себя.”

      Но видимо часть эмоций отразилась у него на лице, поскольку один лекарь сказал:

      -Это актогель с лечебными травами, он хорошо собирает и передает духовную силу. Очень дорогой алхимический ингредиент…- Добавил он очень важным голосом, а затем заговорил уже со своим коллегой.- Орсул, напитывай первый, а затем я.

      -Хорошо Касул, только меня на долго не хватит- жалобно ответил второй.

      -Ты слышал что Гист…кхм- он вспомнил про гладиатора, который находится в бочонке- Наставник Гист с нами сделает если не успеем…

      Орсул, поморщившись словно от дурного запаха, без дальнейших препирательств приступил к работе. А вот работа его, как заметил внимательно следивший за ним Сергей, заключалась в том, что бы приложить ладони к листу металла, находящегося с одной из сторон бочки. Сначала парень подумал, что у молодого лекаря, что-то пошло не так. Но, буквально через пару десятков секунд, “вода” начала издавать слегка зеленоватое свечение, а затем и бурлить, словно джакузи. Вопреки тому, что жидкость была горячая, у Сергея по всему телу разлился холодок, а места с ранами и царапинами- стало слегка жечь, ощущения были очень схожи с эффектом от раны смазанной зеленкой.

      Через минуту парень чувствовал себя так, словно проспал не меньше восьми часов. а затем выпил два- три энергетика из его прошлого мира.

      -Касул сменяй -через десять минут сказал, припавший на одно колено, молодой лекарь.

      И, если молодой человек выглядел всё лучше, то с лесным троллем всё было прямо наоборот- он с каждой минутой становился всё бледнее и бледнее, а руки и ноги начали трястись. К чести последнего, не смотря на явную тяжесть процесса, он всё же не убрал ладоней с металлического листа.

      Второй лекарь, услышав своего товарища, поспешил ему на выручку. И ,только когда он приложил ладони к листу стали на боковине бочки, Орсул убрал оттуда свои и рухнул прямо на пол.

      -Алиса

      -Да Сергей?

      -Проанализируй, что тут происходит и найди мне всю возможную информацию про актогель. Но это немного позже. Сможешь усреднено проанализировать силу гладиаторов, которые сегодня были с нами на арене и остались живы.

      - Я всё поняла, начинаю анализ- без промедления ответила молодому человеку ИИ.

      А сам парень, одним глазом поглядывая за лекарями, тоже погрузился в размышления. Он думал о своём поединке, анализировал их парный поединок, думал о Мари…

      Так и прошли два часа времени, отведенные ему на восстановление. Лекари сменялись на протяжении всего этого времени,  и к концу- они уже менялись каждые две минуты, видимо полностью истощив свои силы…

      -Сергей, отчет о примерной силе участников готов- раздался голос Алисы в мысленном диапазоне молодого человека.- Выводить?

      -Да выводи, посмотрим, что там интересного…

      

      
        Ступень развития: Сила тела 
        VI
        -
        X
      

      
        Класс: Раб\Боец\Гладиатор\Крестьянин\Кузнец
      

      
        Сила- 3-8
      

      
        Ловкость- 1-3
      

      
        Выносливость- 1-4
      

      
        Интелект-1
      

      
        Интуиция- 1-3
      

      

      Сергей вчитался в цифры и понял, что у него не всё так плохо, ведь он превосходил почти все, даже самые топовые характеристики. Причем даже не факт, что они все у одного и того же гладиатора. 

      -Что-нибудь интересное по навыкам было или всё как обычно?

      В глаза бросились пару мирных навыков, ведь мы с ними особо не сталкивались, а в остальном обычный набор боец-&gt; гладиатор.- Ответила Алиса.

      -Отлично, я тебя понял- И увидев, что в комнату вошла прислужница, а за ней ещё одна и они несли его начищенные клинки, пояс, шлем, наручи и наголенники, добавил- Похоже мне пора.

      Выпрыгнув из его целебной ванны, что к слову было не так уж просто из-за её густой консистенции, не обращая внимания на шарящие по его нагому телу взгляды девушек прислужниц, невозмутимо начал облачаться. Буквально через пять минут он был в полной боевой готовности.

      Через десять минут поворотов по различным коридорам в предводительстве еле идущего Касула, Сергей оказался около решетки, отделяющей песчаную арену от её внутренней части. Около неё стоял Гист. При виде бледного тролля, орк махнул тому рукой, тем самым показав, что сейчас он не нужен. 

      -Ты восстановился?- спросил Наставник, осматривая его цепким взглядом.

      -Да Наставник, актогелевая ванна просто творит чудеса

      - За такую стоимость- ещё бы не творила! Но в этой игре на тебя поставлено слишком многое- поэтому Глава и не скупится.

      -Передайте ему мою благодарность. Я чувствую себя сейчас, даже лучше, чем перед предыдущим боем.

      Они замолчали, так как над песком начал разносится голос комментатора.

      -А теперь второй поединок в борьбе между чемпионами от своих Домов. Встречайте, Чемпион от дома ле-Крад –Оскф! И… Его противник, единственный Чемпион знатного Дома, сражающийся ещё и в общей битве…Представитель Великого Дома Де-Лайн- Фаз!! Посмотрим, не сыграла ли самонадеянность злую шутку с этим бойцом. Успели ли зажить его раны или для дома ле-Крад сегодня удачный день….

      Решетка перед Сергеем поднялась, и он ступил на песок арены. Почувствовав прилив сил и адреналин, бурлящий в его крови.

      -Фаз- окликнул его Наставник.- Ты можешь все. Останавливаешь себя только ты сам. Не забывай для чего всё это!

      Договорив это, Гист, развернулся и пошел по коридорам, удаляясь всё дальше от центральной арены.

      -Я помню Наставник…- прошептал парень и двинулся вперед, навстречу своему первому противнику.

      Арена слегка изменилась, а точнее, в её центре появился обведенный черным песком круг, диаметром примерно двадцать метров.

      С противоположной от Сергея стороны, так же к центру, двигался его противник, оказавшийся зверочеловеком, очень сильно напоминавшим какую-то из пород собак. Сергей не сильно в них разбирался, но на волка этот разумный похож не был- поэтому парень и предположил о собачьих корнях. Сам же воин был около двух метров ростом и довольно широк в плечах. За спиной у него висел щит, а в правой руке  держал полуторный или ,так называемый, бастардный меч, которым можно было пользоваться одинаково успешно как одной, так и двумя руками. На сгибе локтя левой руки, воин нес закрытый шлем. Да и доспехи у него были закрытого, “тяжелого” типа.

      “-Жаль консервный нож не захватил…Придется поковырять эту консервную банку- Подумал про себя парень.”

      -Алиса, статистика, пока бой ещё не начался, самое время узнать о противнике побольше информации.- Сказал он ИИ.

      -Согласна. Вывожу.

      

      
        Раса: Зверочеловек (Пес-безродный)
      

      
        Класс: Крестьянин-&gt;|???-&gt;|???
      

      
        Доп. класс: Воин-&gt;|Гладиатор-&gt;|Чемпион
      

      
        Сила- 5
      

      
        Ловкость- 2
      

      
        Выносливость- 3
      

      
        Интеллект - 1
      

      
        Интуиция- 2 (параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее.)
      

      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Член стаи (Во время любой битвы, если рядом сородичи- не испытывает страха и никогда не побежит от врага)
      

      
        Ненависть (На подсознательном уровне ненавидит зверолюдей, кошачьего происхождения)
      

      
        Классовые навыки:
      

      
        Крестьянин-&gt; Разбойник-&gt;|???
      

      
        Крестьянин (Все дела связанные с хозяйством даются тебе легко. А упорство, никогда не позволяет опускаться рукам)-&gt; Разбойник (Падение урожая заставило взяться за серп, что бы срезать не пшеницу, а кошельки. Не испытываешь жалости к не согласным отдавать добро и убиваешь их без жалости. Не важно- мужчины то, женщины или дети)-&gt;|???
      

      

      
        Воин-&gt;|Гладиатор-&gt;| Чемпион:
      

      
        Чувство тела(Позволяет чувствовать точку опоры, центр тяжести, как в кулачном бою, так и в бою с оружием(схватка расходует меньше выносливости, за счет использования инерции, массы тела, как своего, так и противника и т.д.) -&gt;|Чувство баланса(быстрая адаптация к любому оружию ближнего боя)-&gt; |Повелитель стали(Любое оружие ближнего боя становится словно продолжением твоей руки, а так же прочность и проникающая способность увеличиваются на одну ступень, но только пока оружие в руках)
      

      
        Боец(твои удары сильны и находят цель. даже когда противник сильнее или превосходит числом- боевой дух не становится отрицательным.)-&gt; Гладиатор(твоя рука тверда, а удары, с оружием и без, быстры и точны. А если под ногами песок Арены- то сила и скорость твоих ударов увеличиваются на десять процентов)-&gt;|Чемпион(Тебе нет равных на арене, ты не знаешь страха и выходишь на бой с любым противником- только за победой. Ты доказал это, омыв свой клинок и песок арены кровью всех противников. Сила и скорость, когда сражаешься на песке, увеличивается на двадцать пять процентов.)
      

      

      

      

      Сергею очень сильно не понравилась строчка, где говорилось про убийство женщин и детей. Уже на подсознательном уровне он испытывал личную антипатию к этому бойцу.

      Они наконец-то вошли в обведенный черным песком круг. 

      -Ну что ж, Дамы и Господа, начнем поединок!

      Противник Сергея, успевший уже одеть шлем и перехватить щит левой рукой- ринулся в бой, оглашая арену боевым кличем.

      Сам молодой человек произнес лишь два слова в мысленном диапазоне:

      -Боевая концентрация!

      Мир словно сузился до размера пяти метров. Вот в эти пять метров вбегает его противник. Вбегает медленно, по крайней мере по ускоренным концентрацией ощущениям Сергея,  и пытается сходу всадить в грудь парня плечо с выставленным перед ним щитом. 

      “Видимо хочет сбить меня, рассчитывая, что крупнее меня, да и в более тяжелой броне, а затем добить мечом- отрешенно подумал молодой человек, приводя в исполнение свой план.“

      

      Левый клинок бьёт, отталкивая, по нижней кромке щита. А тело уже уходит в рывок, подныривая под отлетевшую руку противника. Правым мечем, блокирует начавший атаку бастард, а левый входит в сочленение доспехов, в подмышечной области. Но, в последний момент, меняет направление клинка, вошедшего в подмышку противника, не в сторону грудной клетки, а в направлении плеча, вверх. Лезвие выходит из вражеского плеча, поднимая наплечник. Сергей отдергивает клинок и быстрым ударом ноги опрокидывает  раненого врага на спину.

      -Какой быстрый удар, но промах, пробито лишь плечо. Противник повержен осталось лишь добить.

      Парень стоял, держа ногу на нагруднике противника, глядя в сторону трибуны где, как он знал, сидели Главы высших Домов и прочая знать. Он не мог убить этого разумного. В пылу битвы- да, возможно, как это было с разбойниками по пути к Арене. Но вот так, добить… Не мог… Видимо принесенные из его мира догмы о ценности каждой разумной жизни и прочем не оставляли его и здесь.

      А трибуны, тем временем, разрывались:

      -Убей!!!...Убей!!!...Убей!!!...

      Парень пытался разглядеть главную трибуну. Может увидев Главу Дома, он поймет, что делать…

      Концентрация пропала и, именно в этот момент с низу, помимо стонов, донесся металлический лязг. Он инстинктивно откинул голову назад. Резкая боль обожгла грудную клетку, а острие вражеского клинка, из-за отклонившегося молодого человека, угодило не в подбородок, а в выпирающую, нижнюю кромку шлема, отправив тот в полет.

      Быстрый удар правого меча в локтевое сочленение доспеха, и , не обращая внимания на отлетевшую руку, резкий выпад левого в просвет между шлемом и стальным воротом.

      Булькающий звук, от захлёбывающегося кровью и болью противника, и крики комментатора, пришедшего в полный экстаз от столь кровавой развязки, летели в спину уходящего с арены молодого человека…

    
    
      

        Глава 25 

      

      
        Глава 25
      

      Он прошел через арку ведущую прочь с песка арены и привалился плечом к стене. 

      “Это  было близко.- думал Сергей, пытаясь унять адреналин, ещё сильнее зажимая, дрожащими от боевой горячки руками, рану на груди.- Бессмысленно мерить то, что происходит тут стандартами моего мира. Или ты или тебя. Так в этом мире устроен порядок  вещей. ”

      Его мысли прервали  торопливые шаги. Из-за поворота показались двое давешних лекарей, а за ними, к ужасу молодого человека, грозно шел Наставник. Лицо его не сулило ничего хорошего тому, кто был причиной этого гнева. А судя по направлению взгляда- причина сейчас пыталась стать частью стены, в которую упирался плечом.

      -Приведите его в порядок . Завтра у него перерыв , а затем он должен быть в своём лучшем виде! –А пройдя мимо Сергея, он сказал так, что бы его услышал только молодой человек- Ты видимо забыл, ради чего всё это…

      Парень хотел было что-то сказать, но пара лекарей подхватили его под локти и, буквально , утащили в сторону комнаты.

      Когда его “протаскивали” мимо ряда камер - в последней  он заметил обеспокоенное лицо Семеша, внимательно смотревшее на него сквозь прутья.Сергей не понимал волнуется тот о его здоровье или же о своем… Ведь, как бы силен не был наг, он уж точно не сможет  в одиночку потянуть командные бои.  Хотя, не смотря на всю жестокость этого мира, возможно, его лицо выражало именно волнение по поводу ран молодого человека.

      Сергей, дабы успокоить товарища, показал ему условный знак- всё хорошо. 

      А затем, парня бесцеремонно закинули в комнату, раздели, хоть он и сопротивлялся, и всё так же, ничего не говоря, окунули в бочку с актогелем. И, оба лекаря, начали заряжать гель энергией, всё так же сохраняя молчание. 

      “Это уже начинает напрягать- подумал про себя Сергей- Что-то в прошлый раз такой молчаливостью они не отличались…”

      -Уважаемые, так и будете в молчанку и дальше играть?

      -Если бы на тебя сорвался Гист, что, к слову, было бы абсолютно  справедливо,- я бы посмотрел на твою разговорчивость…- словно сплюнув, ответил Касул.

      Но, несмотря на свое негативное настроение, продолжал вливать в бочку энергию жизни. Вспоротая грудь Сергея горела холодным пламенем, а затем её начало безумно щипать. Молодой человек стойко  терпел всё нарастающую боль.  Что бы хоть немного отвлечься он погрузился в мысленный диалог с Алисой. Ему предстояла довольно тяжелая задача и, без аналитических мощностей ИИ, придумать хоть какой-то, не слишком фантастический план- было просто не возможно. Хотя и с её помощью- получалось не очень и они откидывали варианты один за одним. Итогом этой, несомненно, очень ценной беседы был сделанный, с бессменным сарказмом, вывод:

      -Извини, конечно, но тут без шансов… -Резюмировала девушка.- Единственное, что ты можешь сделать- это стать сильнее…

      -Как же это я не догадался… Вот только, в этом дурацком ошейнике, я никак не могу увеличивать свою духовную силу…- В тон саркастичной Алисе ответил молодой человек.-  Сейчас мне бы не помешал дельный совет, а не очередной всплеск твоего яда.

      -Почему я вынуждена быть помощницей у такого умного, но такого дурака…- От такого горестного выдоха у Сергея вновь возник вопрос  о ее “искусственности” .-   Ты не чувствуешь, потому, что становишься сильнее постепенно, а свои параметры показать- не просишь… 

      -Алиса, выдай мне все параметры в которых есть какие-либо изменения. Кратко… -В нетерпении выкрикнул он.

      Без лишних слов ИИ выполнила команду парня:

      
        Раса: Человек(Киборг  10%)
      

      
        Класс: Высший(Бог)-Эффективность 0,15%
      

      
        Доп. класс: Воин-&gt;Гладиатор-&gt;| Бог Арены
      

      
        Доп. класс: Поглотитель-&gt;|Усилитель энергий-&gt;|???
      

      
        Сила- 6(18)
        -&gt;8(20)
      

      
        Ловкость- 4-&gt;5
      

      
        Выносливость- 6.5(13) -&gt;7(14)
      

      
        Интелект-3(10-25)
      

      
        Интуиция- 3(6) -&gt; 4(7)(параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее.)
      

      Сергей, в легком шоке, вглядывался во  всплывшие перед  его взглядом цифры. Из этого затянувшегося ступора его вывел голос  Алисы:

      -А на новые навыки не хочешь посмотреть?...- сказала она, похихикивая от его реакции.

      -Алисочка… Ты такая… Молодец…- Скрипя зубами сказал мысленно Сергей.- Коне…

      Дверь открылась и в комнату вошел Гист. Лицо Наставника было очень серьёзно, а серьёзность на орочьем лице- та ещё иллюстрация к фильму ужасов…

      Тролли-лекари встали по струнке, словно забыв о своих обязанностях, да и существовании Сергея в целом.

      -Как он?- бросил им Гист.

      -Внешние и внутренние повреждения зарубцевались, но для полного восстановления необходимо ещё около десяти часов.- Ответил Касул.

      -Пакуйте его в обычную одёжку, замазывайте актогелевой мазью и он мне нужен. У вас пять минут.- Договорив это, он вышел за дверь.

       Все замерли, а через мгновение лекари повернулись к молодому человеку:

      -Ты чего встал?! Поторапливайся!!

      Парень выпрыгнул из лечебного джакузи. Орсул уже подготовил ему чистую одежду и обычные, кожаные сапоги. Стоило лишь ногам Сергея коснуться пола, Касул ринулся к нему с бочонком дурно пахнущей мази. Пока тот обмазывал грудь молодого человека мазью, сам он пытался натянуть штаны, за что, со стороны тролля слышался недовольный скрежет. 

      Всё было в полной готовности уже через три минуты. Одежда слегка прилипала к залитой мазью груди, доставляя некоторый дискомфорт. Но не смотря на это, он смело, сжав в кулак свои первичные мужские признаки, открыл дверь. И шагнул на встречу неизвестности, в лице очень серьёзного Наставника…

      Весь день, хоть у него и не было, не парных, не индивидуальных боев- Сергей провел на арене. Только теперь он был не на её песке, а, вместе с Наставником, на трибуне.  

      Молодого человека уже давно мучает вопрос… Арена была огромна, и, не смотря на свое резко улучшившееся в этом мире зрение, он все равно видел лишь силуэты людей стоящих сейчас в центре песчаного круга. Когда раздался голос комментатора, все разумные, словно по команде, одели, стимпанковского вида, очки. Такие же протянул ему и Гист. Когда Сергей их одел… Ничего не изменилось!! 

      -Что за х.ень…- пробормотал он себе под нос, а, переведя взгляд на гладиаторов, тут же продолжил тихий монолог- О..реть…

      Больше слов у него не нашлось, так как он во всех подробностях, в мельчайших деталях разглядывал… Подмышку воина, которого мгновение назад видел лишь как нечеткий, маленький силуэт!! 

      -Алиса, ты знаешь, что это за очки? - парень мысленно задал, так заинтересовавший его вопрос, своему ИИ. 

      -В моей базе данных такой информации нет. - ответила девушка затихла, словно обидевшись за столь глупый вопрос. 

      - Наставник, можно задать вопрос- задал, уже обычный, вопрос Сергей. Логично решив, что у него есть другой источник информации, помимо Алисы. А увидев утвердительный кивок, продолжил. - Как называется это устройство, что улучшает зрение? 

      - Это глаз охотника, самой простой сборки. Но не вздумай попробовать спереть его- они привязаны к Арене чарами. - И, надо отдать должное, он видел Сергея насквозь. - В городе они стоят по десять полновесных монет за штуку. 

      - Спасибо Наставник. 

      И его внимание перетянул на себя начавшийся бой. На песке Арены схлеснулись орк и первый, увиденный Сергеем, четырёх рукий рептилоид. Видимо его хозяева решили сделать ставку именно на количество рук, так как у него в каждой руке было какое-либо оружие. В верхней паре ящер держал по длинной сабле, с обратной стороны изогнутых лезвий которых, шёл ряд острых шипов. А в нижних конечностях у воина были два гибрида буклерного щита, на поверхности которого было по три длинных шипа. Стоит ли говорить, что рабовладельцы не про гадали и ящеролюд уверенно теснил огромного орка, который едва успевал отбиваться от атак сабель своим двуручным топором. А когда в рисунок атаки вплелись ещё и удары шипованных буклеров- орк "поплыл", начав получать ранения в огромных количествах. Вот только, чем больше ран появлялось на теле зеленокожего воина- орка, тем быстрее он орудовал топором.  Ситуация на песке менялась стремительно и теперь, уже рептилоид перешёл в глухую оборону, подставляя под тяжёлые атаки орка все свое оружие. Сергей видел, что, от каждого удара, ноги ящера все глубже зарываются в песок. 

      Но даже оркский берсерк, а это был именно он, не вечен и атаки воина с топором начали терять свою силу. А, почувствовавший слабость противника, зверолюд решил не дожидаться, пока орк выкинет ещё что то- перешёл в атаку. Двумя буклерами он отбил топор, взяв его на шипы и протяну вниз, чем заставил орка потерять баланс. Тот был вынужден сделать полушаг вперёд и склониться следуя за своим оружием. Не теряя такого момента, рептилоид всадил оба своих клинка в области ключиц противника. Удары были настолько сильны, что лезвия вышли из широкой спины орка. И видимо фатальны, так как поверженный противник буквально повис на зазубренных саблях. Рептилоид, упершись ногой в грудь погибшего воина, рывком освободил свои оружия, окрасив песок фонтанами крови. 

      -Победитель поединка Дом ди-Шад. 

      Наставник, до этого внимательно следивший за поединков, повернулся к Сергею. 

      -Как тебе этот бой? 

      -Орк сражался достойно, но его двуручное оружие не достаточно быстрое и маневренное. Да и сражаться с обоеруким мечником уже тяжело, а тут атакующих рук ещё больше. Да и с защитой, так же. Притом, что ящер  может и защищаться и контратаковать одновременно… Наставник. - Ответил Сергей, стараясь не упустить подмеченных деталей. 

      -Всё верно.- Одобрил Гист его монолог- Тебе осталось только придумать стратегию боя, ведь именно он- твой следующий противник…

      

      После этих слов Наставник, оставив с молодым человеком прислужника, ушёл по своим, только ему одному известным, делам. 

      А парень остался смотреть бои дальше, попросив Алису записывать все данные о победителях. 

      Всего за день прошло четыре поединка. Пусть первая схватка, между рептилоидом и орком, была для него важнее прочих, но и остальные бои его заинтересовали. А последний, даже слегка шокировал. 

      На арену вышли два гладиатора. Первым был высокий, для своего народа, лесной тролль. Хотя, если судить по его красноватому оттенку кожи(Обычно он у троллей от грязно- серого, до буровато- зелёного.), более длинным клыкам и, как уже упоминалось, почти двухметровым ростом- он, скорее всего, был плодом союза кого-то из племени орков и троллей. 

      -Алиса, к какой расе принадлежит копьеносец? - решил удовлетворить свое любопытство Сергей. Все же расовая особенность--против неё не попрешь… 

      -Всё так, как ты и думал. - ответила девушка, слегка отстраненным, не живым голосом. Когда парень ставил ИИ много задач, бывало, что та теряла свою, так удивлявшую его, человечность. 

      А в руках у первого воина действительно было копье. Причём за спиной, прикреплённые у него на перевязи между лопаток, висело еще три таких же. А на боку, в ножнах, короткий меч. 

      И, даже не смотря на то, что первый гладиатор был довольно колоритной, второй- заинтересовал Сергея ещё больше. Во-первых, это был первый зверочеловек, кошачьего типа, которого он видел в роли гладиатора-невольника. Во-вторых, его доспехи, визуально, были дороже, чем у всех остальных гладиаторов вместе взятых.Да и искусная гравировка, переплетавшаяся в замысловатые руны, которые соединяли между собой различные элементы, хорошо подогнанной брони, только подтверждали это… А в-третьих, его оружие, или точнее- ОРУЖИЕ. Другим словом назвать этот чудовищный молот - язык не поворачивается. На двухметровом, металлическом древке- рукояти, был набалдашник в виде молота с одной стороны и острого "клюва" с другой.  Всё оружие украшали какие-то руны и камни, которые, при ближайшем рассмотрении(Сергей использовал максимальный возможный зум у "глаза охотника".) оказавшихся ни чем иным, как камнями душ… 

      -Попробуй получить данные о молотке, который в руках у кота. - Отдал он короткую команду ИИ. 

      За лицезрением вооружения воинов, парень пропустил начало представления бойцов:

      -... молотоносец, представитель дома де-Вейн. 

      "А… Ну тогда ясно… Этот выряженный шут, просто представитель самого влиятельного дома и, возможно, не так он и горазд молотом махать. - подумал молодой человек, а схватка тем временем началась." 

      Воин с молотом рванул в сторону своего противника. Копьеносец же, не став дожидаться пока к нему приблизятся, подкинул копье, перехватив его хватом над плечом и, сделав подобие приставного шага, метнул копье. Скорость полёта копья была очень высока и летело оно точно в грудь воина с молотом. Сергей уж было подумал, что бой окончен, но зверочеловек резко нырнул вниз, пропуская опасность над собой, буквально в нескольких миллиметрах. 

      Не дожидаясь пока молотоносец приблизится, тролле-орк начал разрывать дистанцию. Одновременно с этим он закинул на плечо очередное копье и метнул его, прямо в движении. Затем ещё одно. А последнее, он оставил в руке. В другую взяв меч. Оба копья, которые были запущены до этого, постигла участь их первого собрата. Гладиатор с молотом уклонился от летящих в него смертельных снарядов и нанёс удар с низу. 

      И, хоть сам удар не отличался особой скоростью, копьеносец даже его заблокировать перекрещенными мечем и копьем, но сила его была так велика, что полу тролля подбросило на добрый метр в воздух. Сергею даже показалось, что от такой ударной мощи, полукровка на мгновение потерялся в пространстве. Хотя, не смотря на это, пролёте по дуге около двух метров, умудрился приземлиться на ноги. Ему нужно было одно мгновение, что бы восстановить равновесие и начать действовать дальше. Но давать передышку гладиатору никто не собирался. Единственное, что он успел сделать, заметив летящий на бешеной скорости, прямо в бок, молот противника- это поднять все ещё перекрещенные меч и копье.Копейщика снесло, словно ураганом, откинув на пару метров в сторону. И только выставленный блок спас ему жизнь… Жизнь, но не ребра. От удара древко копья не выдержало и, сломавшись, ударило своего хозяина в бок, разрывая кожу и плоть.Надо отдать должное выдержке воина- полукровка, он кое как поднялся на ноги и, откинув обломок древка, стал в оборонительную стойку с мечем на перевес.И его противник не заставил себя ждать. От следующего зрелища толпа взорвалась громкими овациями. Хотя у Сергея, все силы ушли на сдерживания рвотного рефлекса…Молот опять летел с низу, но блокировать его, после прошлого раза, гладиатор не стал. Он лишь отскочил немного назад и пропустив вражеское оружие в верх, попытался атаковать. Вот только, долетев до верхней точки, мощным движением плеч, зверочеловек развернул его вниз. Не успевшего заблокировать или же разорвать дистанцию полукровку буквально размазало по песку арены . А трибуны словно взорвались.Развернувшись, Сергей поспешил прочь- такие моменты не вызывали у него ничего, кроме тошноты. Уходя он уже обменивался с Алисой мысленными командами.Оказавшись наконец-то у дверей своей комнаты, он поблагодарил прислужника за сопровождение и открыл дверь.А там, на кровати, сидела она…*****************************************************************************************************************"-Что бы ты вспомнил, для чего сражаешься, мелкий ублюдок… - Подумал наблюдавший за входящим в двери молодым человеком Гист.- Стоит заняться другими неотложными делами." 

      Наставник развернулся и полностью скрылся в полутьме коридора ведущего к внешнему выходу с Арены…

    
    
      

        Глава 26 

      

      
        Глава 26
      

      Проснулся он в очень дурном расположении духа. Ведь, пусть молодой человек и засыпал в объятиях прекрасной девушки- сейчас Сергей сидел один, в холодной постели, а от неё остался лишь, едва уловимый, цветочный запах. Слова же, которые она вчера сказала крутились в голове, вызывая привкус желчи во рту."-Я не дам этому случится! - снова и снова говорил себе молодой человек."Шрам на груди слегка тянуло, но боли не было, а его начищенные доспехи аккуратно лежали возле двери. Поэтому, когда за ним пришли, он уже был в полной боевой готовности.Сегодня опять будет парная королевская битва, а вечером одиночный бой, против четырёх рукого.Дверь отварилась, а за ней стоял уже привычный прислужник. Рядом с ним, так же в полном боевом облачении, только без трезубца, стоял Семеш. Наг был в лёгком напряжении. Видимо ещё не забыл, с какими ранениями Сергея приволокли после его одиночного боя. Но увидев напарника "пышущего" здоровьем, житель глубин словно выдохнул и принял свой обычный, невозмутимый, вид.Прошу следовать за мной, Наставник Гист будет ждать вас около входа на Арену.Веди.Череда коридоров, поворотов, переходов и вот они вышли из-за угла стены и, увидели ожидающего их, возле огромной решётки, орка. В руках у него были перевязи с мечами Сергея и трезубец Семеша. Они приблизились и Наставник протянул им оружие. Пока гладиаторы одевали- проверяли выданные Гистом приспособления, для уничтожения себе подобных, тот начал свою короткую, воодушевляющую речь:

      -Королевская битва, ублюдки, это вам не детское чаепитие. Я узнал, кто, помимо других отбросов, ваши противники… И смотрите не обмочите портки, когда услышите это…

      Оба гладиатора напряглись, но на их лицах Наставник не увидел страха, только сосредоточенность. Это  его порадовало, хотя скорее всего их решимость слегка пошатнётся…

      -Это будет группа огров, а предводитель у них- болотный тролль!

      Лицо у Сергея не сильно изменилось, а вот лицо Семеша стало очень напряженным, Да и поза в которой он стоял стала более агрессивной, что ли. 

      Орк развернулся и пошел в недра переходов Арены, но на мгновение остановился.

      -Только отрубив голову, одним ударом, можно убить болотного тролля…- бросил он через плечо и пошел дальше.

      А огромная решетка, тем временем, начала подниматься. По середине арены стояла огромная, покрытая черной тканью, клеть. Из всей сотни решеток, открылось около двадцати. Из каждой вышло по двое гладиаторов. Когда воины оказались на пол пути к огромной клети, раздался голос комментатора:

      -Ну что же, второй этап королевской битвы вот-вот начнется!! И, кто знает, что приготовили гладиаторам привратники Арены?!... А теперь….

      Он сделал паузу, и полотнище с клети слетело, словно по мановению руки. 

      Увидев содержимое огромной клети- трибуны буквально взорвались. Крики и радостное улюлюканье в ожидании кровавой битвы, казалось, донеслись до самых небес.-... Пожалуй любые слова тут будут излишни- еле перекрывая галдеж зрителей, прокричал незримый комментатор. - Начали!!После его последних слов боковины огромной клети упали в стороны, подняв столбы песочной пыли. Когда песчаная завеса опала, взгляду разумных вновь предстало восьмеро огромных, четырёх метровых огров. А в центре стоял болотный тролль, так же около четырёх метров, вот только, если фигуры огров напоминали скорее огромные груши, покрытые мышцами и жиром в равной степени, на коротких ножках и с длинными мускулистыми руками- то тролль своей комплекцией мог заставить устыдиться мистера Олимпию из родного мира Сергея. У огров оружие было, как на подбор дробящего типа- тут и пара молотов, несколько окованных железом дубин, гигантский кистень и что то напоминавшее палицу, усеянную шипами. Это говорила как в пользу их физической силы, так и об отсутствии особого мастерства. Тролль же был явно иного толка. За его плечами покоился ОГРОМНЫЙ двуручный меч, с лезвием около трех метров, сделанным из стали толщиной с кулак обычного человека. Сколько может весить такая громадина, Сергей даже боялся представить. Но вот в том, что любой удар будет фатальным - даже не возникало сомнений.-Алиса выдай мне статистику по ограм, можно усредненную и по троллю- отдал парень мысленную команду своей ИИ, которая уже заскучала без дела.Откуда он об этом узнал? А по интонации, с которой виртуальная девушка произнесла:-Алиса это, Алиса то… А просто поговорить- так язык отсохнет… Всем вам, мужикам, что то от девушек надо… Потребители хреновы… - закончив быструю прелюдию, она перешла к делу. - Смотри… Потом отблагодаришь…

      
        Раса: Огр
      

      
        Ступень развития: Сила тела Х
      

      
        Класс: Младший воин
      

      
        Доп. класс: Воин-&gt;Дробитель-&gt;|Повелитель  Дробящего оружия
      

      
        Сила- 15-18
      

      
        Ловкость- 1-2
      

      
        Выносливость- 5
      

      
        Интеллект-0,5
      

      
        Интуиция- 2 (параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее.)
      

      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Берсерк- в бою, при ранениях нанесших сильную физическую боль, дает способность игнорировать урон от ранения и, благодаря ярости, увеличивает пропорционально силу ударов(в бою, почти не возможно остановиться).
      

      
        Зов крови- почитает законы предков и кровную месть(когда следует зову- не остановится пока не завершит начатое).
      

      
        Сильный- пассивно повышает физическую силу.
      

      
        Толстокожий- кожа настолько прочна, что пробить её очень не просто.
      

      
        Яростный – поддаётся ярости и не контролирует свои поступки под её воздействием.
      

      

      

      

      
         Классовые навыки:
      

      

      
        Младший воин:
      

      
        Регенерация боем (Чуждая в теле энергия ярости помогает быстрее залечивать легкие ранения ( эффективность  1-5%) Пассивное.)                                                                                                                                                                                                                                                                                                        
      

      
        Ученое зрение (Впустив, в энергетическую сердцевину, чуждую энергию, можно получить малое усиление(10%). А так же, увидев , в исполнении старшего, какой либо прием- можно изучить его(вероятность 10%). Откат- один час)
      

      

      
        Воин-&gt;Дробитель-&gt;|Повелитель  Дробящего оружия:
      

      
        Чувство тела(Позволяет чувствовать точку опоры, центр тяжести, как в кулачном бою, так и в бою с оружием(схватка расходует меньше выносливости, за счет использования инерции, массы тела, как своего, так и противника и т.д.)) -&gt; Сплэш(При ударе в полную силу, даже если он не попал по противнику, но ударилось рядом, в любую поверхность- можно оглушить противника с вероятностью 5%-) -&gt;| Повелитель Дробящего оружия (Любое дробящее оружие- становится продолжением твоей руки. Сила и скорость- удваиваются. А само оружие становится лучше на один уровень(Максимум- Героический уровень)
      

      
        Удар( Возможность скомбинировать удары оружием и какой-либо частью тела) -&gt;Рывок(Быстрое продвижение по прямой, за счет внутренней энергии. (Возможно скомбинировать с навыком Удар) Расстояние до 10 метров/секунда. Откат- три минуты)
      

      
        -А самое вкусное на десерт…

      
        Раса: Болотный тролль
      

      
        Ступень развития: Сила духа 
        I
      

      
        Класс: Болотный воин
      

      
        Доп. класс: Воин
        à
        Рассекатель
        à
        |Повелитель Двуручного Меча
      

      
        Сила- 22
      

      
        Ловкость-4
      

      
        Выносливость- 10
      

      
        Интеллект-1
      

      
        Интуиция- 4 (параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее.)
      

      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Берсерк- в бою, при ранениях нанесших сильную физическую боль, дает способность игнорировать урон от ранения и, благодаря ярости, увеличивает пропорционально силу ударов(в бою, почти не возможно остановиться).
      

      
        Зов крови- почитает законы предков и кровную месть(когда следует зову- не остановится пока не завершит начатое)
      

      
        Полу бессмертный- сверх быстрая регенерация, которая позволяет залечивать любые раны, кроме заведомо летальных.
      

      
        Бесплодный-  патологическая не возможность зачать потомство( Перерыв действия раз в сто пятьдесят лет)
      

      
        Царь болот- Болотные обитатели воспринимают, как самого опасного хищника, поэтому- либо бегут при одном вашем виде, либо пресмыкаются перед вами. 
      

      
        Дитя болот- На болотистой местности все параметры увеличиваются на 50%, поблизости от болот, где их влияние на окружающую среду ещё ощущается- 25%.
      

      
        Болотная маскировка- Не смотря на большие габариты, болото всегда подскажет вам, где укрыться от опасности или же где устроить засаду. На болотах скрытность увеличивается на 50%. 
      

      

      
         Классовые навыки:
      

      
        Болотный воин:
      

      
        Болотная броня(Болотная грязь, застывая на коже, становится прочнее кожаного доспеха-&gt;| стального доспеха-&gt;| адамантиевого доспеха. Эффект длится до получаса)
      

      
        Сила болот (Впустив, в энергетическую сердцевину, энергию болот, можно получить малое усиление(10%). Откат- один час)
      

      
        Младший Болотный эмиссар(Находясь долго в местности, которая изобилует водными источниками, ваше присутствие начнет превращать округу в болото. (Начало действия навыка- неделя, проведенная в радиусе одного километра. Радиус заболоченного места- пол километра. Срок возвращения к первоначальному виду от месяца, до полугода.)
      

      

      
        Воин
        à
        Рассекатель
        à
        | Повелитель Двуручного Меча:
      

      
        Чувство тела(Позволяет чувствовать точку опоры, центр тяжести, как в кулачном бою, так и в бою с оружием(схватка расходует меньше выносливости, за счет использования инерции, массы тела, как своего, так и противника и т.д.)) 
        à
         Моментальное рассечение (Когда в руках двуручное оружие- с вероятностью в пятьдесят  процентов- удар будет сильнее на половину) 
        à
        | Повелитель Двуручного Меча(Любой двуручный меч- становится продолжением твоей руки. Сила и скорость- удваиваются. А само оружие становится лучше на один уровень(Максимум- Героический уровень)
      

      
        Удар( Возможность скомбинировать удары оружием и какой-либо частью тела) 
        à
        Рывок(Быстрое продвижение по прямой, за счет внутренней энергии. (Возможно скомбинировать с навыком Удар) Расстояние до 10 метров/секунда. Откат- три минуты.)-&gt; Рассекающий рывок ( Позволяет сделать рывок, расстояние до 10 метров/секунда. Откат- пять минут, который закончится Моментальным рассечением, покрывающим зону на сто восемьдесят градусов, перед вами.)-&gt;| Рассекающий,  сплэш прыжок ( Позволяет сделать прыжок, расстояние до 10 метров/ три секунды, высота прыжка, в наивысшей точке- четыре метра. Откат- семь минут, который, при приземлении создаст ударную волну, сбивающую противника с толку и  закончится Моментальным рассечением, покрывающим зону на сто восемьдесят градусов, перед вами.
      

      

      "-Ни…хохо себе- подумал он, дочитав статистику огромного мечника. - А в голове билась только одна мысль. - Нужен план...Ох как, мать его, нужен план!..."А огры тем временем пришли в движение и медленно, не учитывая их двухметровым шаги, двинулись в разные стороны. Каждый двигался в сторону своей пары гладиаторов. Поскольку двоек воинов было в два раза больше, чем огров- половине повезло и машины для убийства выбрали кого то другого. Вот только в свою удачу Сергей уже перестал верить… Один особо огромный и уродливый индивидуум, вооружённый дубиной, двигался точно в их сторону.Семеш, работай танком. С тебя заагрить его, а я попробую укоротить этого дылду…Понял- коротко бросил в ответ наг, заняв позицию перед молодым человеком. Он крутанул трезубцем, разминая кисти и плечи.Последовав примеру жителя глубин, парень так же, сделал несколько взмахов клинка и, что бы ускорить циркуляцию крови по мышцам.Я уже видел как сражаются огры, он сделает рывок и сразу атакует. Будь готов.Королевский наг- всегда готова- слегка напряжённо сказал Семеш."-Видимо это адаптация фразы от Алисы- усмехнувшись подумал Сергей. - Пионер блин…"Когда огру оставалось пройти до них около восьми- десяти метров, он, подняв за собой шлейф песка, резко переместился прямо к нагу. Пропустив приветствия, хотя возможно так у них на родине и здороваются, огр попытался мощным ударом дубины размозжить череп жителя глубин. Вот только, готовый к подобному повороту наг, резво ушёл с линии атаки, при этом уколов трезубцем в огромный, пролетающий мимо, кулак противника. Особого урона он не нанёс, но обидеть синекожего противника смог- тот сразу же попытался атаковать нага, наотмашь ударив все той же дубиной. Житель глубин прыгнул в упор лёжа, буквально на миллиметр разминувшись  с оружием оппонента. Затем вскочил обратно, вернувшись в вертикальное положение и снова уколол огра… В область паха… Возможно у синекожего включился расовый берсерк или же он был крайне недоволен подобным отношением к своим бубенцам- но он взревел, как раненый медведь ( даже, можно сказать, очень обидно раненый) и начал осыпать Семеша беспрерывны градом ударов и рёвом. Хотя более ловкий наг, успевал уходить из под атака, попутно, потихоньку, дырявя своего противника.

      Сергей, поняв, что внимание огромной туши занято только жителем глубин, мысленно пожелал “аквамену” удачи и сорвался по дуге, обходя огра со спины. Шанса на повторную атаку, скорее всего, не будет- поэтому он отдал команду ИИ раскачать на полную нейро привод. Почувствовав, что тот готов, Сергей сорвался с места и, держа оба клинка по левому флангу, на максимальной скорости побежал к ногам противника, Оказавшись за левой икрой огра, парень вбил свою ногу в песок, остановившись как вкопанный, и вложив всю силу в плечи, перевел всю энергию движения в клинки. Они, словно масло, разрезали сначала твердую кожу, а затем и мышцы с сухожилиями. Огромный противник начал заваливаться на левый бок, ревя ещё громче, чем раньше. Сергей же, не дожидаясь неминуемого падения этой туши, крутанулся юлой и рассек уже левую ногу.

      Огр грузно рухнул на колени, упершись одной рукой в песок арены, а второй всё ещё отмахивался дубиной от Семеша.

      С короткого разбега, парень прыгнул, оттолкнувшись от низа спины синекожего вбил колени между его лопаток, не останавливая инерцию движения- всадил клинки точно под ключицы противника. Огр, которому, скорее всего, пробили сердце, начал падать вперед, в направлении уже успевшего отскочить нага. Сергей, вытащив клинки, спрыгнул вперед, гася инерцию кувырком.

      -Отлично сделано…- сказал он напарнику, но тот ,не отреагировав, смотрел ему за спину.

      Повернувшись по направлению взгляда нага, молодой человек, как раз успел увидеть, как тролль, мощным рывком приближается к паре гладиаторов. И быстрым, тяжелым ударом, разрубает обоих пополам, будто не замечая их блоков и брони.

      - Твою ж мать…

      

       ********************************************************************************************************************

      
        Немного оффтопа
      

      
        Всем доброго времени суток, дорогие читатели. Сейчас у меня довольно напряженный период- много работы, которая отнимает время и силы. И это сказывается на скорости написания новых глав. Поэтому я хотел выразить вам всем огромную благодарность за то, что вы со мной. И всё ещё переживаете с ГГ все его приключения в новом для него мире.
      

      

      
        Так же хотел сказать- Близится конец первого тома! Скорее всего ещё около восьми +- глав.
      

      
        И поэтому, как только будет выложена последняя глава- я проведу розыгрыш промокодов на следующую книгу серии. Что бы быть в курсе- добавляйтесь в подписчики на мой профиль. Собственно и розыгрыш будет среди подписчиков профиля!:)  
      

      
        И это ещё не всё! Сейчас прорабатывается сюжет новой серии… Готовность процентов семьдесят, надо ещё посмотреть как будет ложиться на “бумагу”. Но, открывая завесу тайны, скажу, что жанры будут – РеалРПГ, Пост апокалипсис, Зомби апокалипсис, Культиваторы.
      

      
        Как то так:)
      

      
        Спасибо, ещё раз, что вы с нами( со мной и с ГГ). Буду благодарен за вашу поддержку в виде лайков и комментариев:)
      

    
    
      

        Глава 27 

      

      
        Глава 27
      

      "-Вот он- рассекающий удар.- подумал Сергей. - Такое не заблокировать…"Пока парень пытался прикинуть план, тролль пошёл в сторону следующей пары гладиаторов, которая не была занята боем с ограми. Стоит заметить, что за тот промежуток времени, который потребовался им с Семешем , что бы завалить синекожего- тролль вырезал четыре двойки бойцов, тратя на них по одному- два удара своего монструозного меча. И следующими он направился не к кому то пространному, а к товарищам молодого человека по гладиаторским баракам. Рептилоид Вагх и звероволк Вульф в оцепенении смотрели на неторопливо идущего к ним убийцу.За мной- бросил он нагу и сорвался с места в сторону болотного ублюдка.Плана нет, попробуем его измотать, если будем вчетвером- шансы повысятся .- крикнул он на бегу своему напарнику.Полагаюсь на тебя Фаз, ты пока, что не подводил… - Ответил бодро бегущий рядом наг.Они добежали, когда расстояние между тролле и двумя гладиаторами было около десяти метров. А это значит, что сейчас будет его нереально мощный рывок.- В рассыпную, придурки. - Что было мочи, заорал Сергей на застывших воинов.Его крик вывел зверолюдей из ступор и они прыгнул, кто куда. А через мгновение, сопровождаемый песочным шлейфом, на том месте появился этот монстр. Он сразу же нанёс ужасающий, поперечный удар мечем. От этого взмаха гигантского клинка разразилась новая песчаная буря. Когда песочная пыль осела, тролль удивлённо поднял брови, не увидев двух тел в луже крови. Он начал озираться по сторонам, но его же атака сыграла с ним злую шутку- поднявшийся песок покрыл распростертых на земле гладиаторов, тем самым замаскировав их от налитого кровью взгляда. А сами нерадивые бойцы, боялись даже шелохнуться.Сергей, решив воспользоваться тем, что на них не обращают внимания, сорвался на быстрый бег, прямо за спину троллю. Гигант, видимо почувствовал опасность и начал разворачиваться, но за юрким воином он не успевал. А молодой человек, находясь за спиной чудовища, двумя ударами подрезал тому сухожилия на ногах. Огромная туша рухнула на колени, но не прошло и пары секунд, как он опять встал.-Семеш, у нас есть две с половиной минуты, что бы завалить его. - Крикнул Сергей нагу, вновь подрезая сухожилия тролля, заставляя того опять упасть на колени. - идиоты, вы чего там разделись?! Рубите ему руку с мечем!!Это он кричал уже продолжавшим прикидываться мёртвыми гладиаторам. Те встрепенулись, но, не став спорить повскакивали и набросились на начавшего вставать противника. Очередное подрезание сухожилий, гигант опять на коленях. Но все зоны, которые представляют интерес для упокоения этой ходячей мясорубки - слишком высоко. На уровне лица Сергея сейчас находилась, не самая приятная часть тролля. Скрепя сердце, и подвергая себя не шуточной опасности быть "застреленным" выхлопом обитатели болот, парень размахнулся и со всей силы, дарованной нейро приводом, всадил оба клинка прямо в позвоночный столб, над крестцом . Вот только, вопреки ожиданиям, молодой человек не увидел как у гиганта отказывают ноги и он падает на песок. Тролль лишь взревел, кулаком врезав по гладиаторам, которые остервенело рубили его вторую руку с зажатым в ней монструозным мечем. Что делать дальше - подумать Сергей особо не успел, противник начал подниматься на ноги, утаскивая за собой клинки парня, а с ними и его самого. Он потянул мечи, желая освободить их из тела гиганта- но не смог! Лезвия словно вросли в позвоночник тролля. Не поддавшись панике, Сергей упёрся ногами в огромную поясницу и напрягая все тело, от подъёма ступней, до кончиков пальцев на руках, начал отталкиваться. Нехотя, мечи все же поддались под напором парня и начали выходить, из бешено регенерирующего тела. Вот только, когда клинки освободились из плена плоти, молодого человека откинуло, спиной вперед и он пролетел несколько метров, приземлившись на песок, ушел в перекат через плечо и снова стоял на ногах, готовый к бою. И это было очень своевременно, так как тролль резко развернулся к нему лицом. А через мгновение, сверху на парня обрушился удар гигантского меча. Лишь благодаря инстинктам он умудрился уйти с линии атаки, хоть его и обдало волной песка. Только столкнувшись с песком арены, меч гигантского воина развернулся параллельно земле и полетел в сторону Сергея. На одних инстинктах парень сумел перепрыгнуть огромное лезвие и уйти в перекат.

      - Окружайте его- прокричал он остальным гладиаторам- старайтесь переключать его внимание на себя поочередно.

      За взмахом меча, последовал удар огромной лапищи. Резво откатившись в сторону, Сергей рубанул по пальцам болотного воина и сумел отрубить средний и указательный одним ударом. Тролль отвел руку, громко взревев. И сразу же последовал, очередной, убийственный, вертикальный удар мечем. За мгновение до того, как удар достиг цели, парень крикнул остальным:

      -Атакуйте сейчас!.- И его скрыл столб пыли от удара.

      Семеш ударил трезубцем в запястье гиганта, Вульф атаковал правую ногу, а Вагх врубился в поясницу противника. Пыль осела, и тролль, не увидев перед собой мелкого противника, левой рукой, наотмашь, ударил по звероящеру. Тот прикрылся хвостом, но всё равно отлетел на пару метров. Однако, почти сразу же, поднялся на ноги. Вот только тролль уже переключил внимание рептилоида и отпускать его не собирался. Поворачивалась эта огромная туша на удивление быстро. И новый удар кулака застал, не ожидавшего подобной прыти ящера, врасплох. Его огромное, по сравнению с остальными разумными, тело подлетело словно пушинка, а на встречу ему уже летел гигантский клинок. Они должны были встретиться у самой земли и, скорее всего,, от звероящера не осталось бы ничего… Но в последнее мгновение между рептилоидом и лезвием меча, появился Сергей. Он не мог заблокировать этот удар. Не смотря на то, что его сила, с включенным на всю мощь нейро приводом, была меньше всего на два пункта, остановить меч, весом не меньше тонны, а то и нескольких, да ещё и на таком ускорении- нереальная задача даже с показателем силы выше на пять. а то и десять пунктов. Но что то дернуло его сорваться вперед, под атаку этого монстра. Скорее всего то, что он “командовал группой”. И маленькая, но такая правильная Совесть, потянула его вперед…

      Он даже не заметил, как начала работать боевая концентрация и время словно замедлилось, хотя на самом деле- это его разум стал работать быстрее, реагируя на окружающую ситуацию и реакции противника.

      Ноги твердо уперлись в песок. Он присел, спина напряжена, мечи над правым плечом, под наклоном около сорока пяти градусов.

      Сталь столкнулась со сталью. Сергею показалось, что он слышит, не только скрежет стали о сталь, а и треск своих костей. Было впечатление, что он пытается отбить мечами дом. Привод трещал , снимая часть нагрузки с его тела, но парень всё равно думал, что сейчас его сомнёт. Каждый миллиметр, на который гигантский клинок продвигался по его мечам, казался парню километром. Ноги подгибались всё сильнее, но он держал. Только он сейчас отделял рептилоида от знакомства с лезвием монструозного клинка, которое, скорее всего, было бы для него последним.

      Сергей прикладывал все силы, что бы отвести клинок тролля с траектории полета ящера. Миллисекунды тянулись словно часы, но лезвие отклонялось всё сильнее. И вот скрежет прекратился, клинки разошлись, и огромный меч полетел мимо рептилоида… Почти…

      Гигантское лезвие пролетело вдоль торса Вагха и не встретив никакого сопротивления пролетело дальше, а ящер упал на песок… Вот только его рука упала в метре от него. Обильно орошая кровью всё вокруг, звероящер попытался встать, но от этой попытки кровь сильными толчками начала бить из плеча, где ещё недавно была отрезанная конечность. После этого он упал, зарывшись лицом в песок.

      У Сергея не было времени, чем либо помочь ящеру. Ему лишь оставалось постараться закончить этот бой как можно быстрее, что бы лекари успели побороться за жизнь, а возможно  за руку гладиатора…

      Да и времени, до отката рывка тролля, у них осталось  всего сорок секунд.

      Меч гиганта уже развернулся в наивысшей точке и летел обратно, на этот раз выбрав целью, продолжавшего кромсать троллью ногу, Вульфа. 

      “-Надо делать, пока концентрация не пропала- подумал Сергей, про себя.”

      -Семеш, ап!!- прокричал он нагу, тот сразу же повернулся спиной к противнику и слегка присев, сложил руки вместе. А парень уже бежал к нему на полной скорости. Более длинный последний шаг, шаг на скрещенные руки жителя глубин. Сильный толчок переплетается с его прыжком и он подлетает на четыре с половиной метра, оказываясь прямо над головой тролля. Успевает краем глаза заметить, как кулак, врезается в незащищенного Семеша и тот отлетает на метр в сторону. 

      Ярость охватила Сергея, мышцы на его руках словно стали горячее и он почувствовал прилив сил. Действуя на автомате, он перекрестил клинки, и, начав падать, приставил эти своеобразные ножницы к шее тролля, а затем, со всей доступной силой, развел руки в стороны. Убедиться, что он отрезал голову и этот живучий ублюдок её не отрегенерирует- у него не было. Поэтому, замедлив падение упором в верхние кубики пресса этой громадины, всаживает оба меча, по самые рукояти, под ключицы противника. Собрав всю силу ярости, свою и нейро привода, резким движением сводит руки с клинками к центру груди тролля. Брызжет кровь из рассеченных артерий и слышится тошнотворный хруст рёбер, а затем звон, от столкнувшихся в центре груди клинков. Отпустив оружие, он со всей силы всадил пальцы в сделанный им только что разрез. И, изо всех сил потянул в разные стороны, разрывая, начавшие срастаться волокна. ещё рывок и голова тролля, вместе с частью грудины отлетает, повисая на лоскутах, со стороны спины. Молодого человека же обдало фонтаном горячей крови…

      Раздается голос комментатора:

      -Болотный тролль повержен и поединок окончен!!! Вы видели?? Как этот мелкий разумный отбил двух с половиной тонный меч болотного гиганта?? А с какой жестокостью он разделался со своим противником ?! Никакой жалости!!! Браво команде Фаз- Семеш!!!

      Собравшись уже было спрыгнуть с тела быстро твердеющего тролля, взгляд Сергея зацепился за маленький, но очень знакомый ему фрагмент. Через пару секунд он был уже в низу, склонившись, что бы поднять клинки, а заодно и спрятать кое-что в голенище сапога…

      
        Отступление. Гист.
      

      Выйдя из королевской ложи, Гист положил, переданный ему Главой, пространственный артефакт в свой нарукавный карман. В этом хранилище лежало то, от чего в большой степени зависит успех их плана. Он взглянул на песок арены как раз вовремя, что бы увидеть, как Фаз подрезав ноги огру, сорвался в быстром прыжке, используя как трамплин пятую точку своего противника, а затем вбивает колени под лопатки огра, и под действием остаточной инерции всаживает клинки под ключицы противника, пробивая тому сердце и мгновенно отправляя противника на Поля Ярости.

      “-Очень неплохо молокосос, главное не лезьте к троллю, а просто продержитесь оставшиеся четыре минуты”

      И тут его челюсть отпала, когда он увидел, как этот сказочный до…еб несется прямо к троллю. Будто он услышал мысли наставника и решил сделать в точности, да  наоборот. 

      Затем посмотрел куда направляется болотный гигант.

      “-Видимо ты не понял, что эти игры в благородство не до чего хорошего не доведут”

      Но в целом он был очень доволен прошедшим далее поединком между Фазом и троллем, хоть парень и сражался не один- это не отменяет его, довольно неплохо продуманной, стратегии и хладнокровия, с которым он довел дело до логического завершения. Не ушло от взгляда Наставника и то, что молодой человек решил оставить себе сувенир… Но ничего, это пойдет на пользу их плану… 

      И он поспешил к вратам в которые скоро вернутся гладиаторы.

      
        Конец отступления.
      

      Когда Сергей спрыгнул на землю и поднял клинки, к ним уже бежали двое давешних лекарей. Они сразу же поторопились осматривать молодого человека. На что он отмахнулся и сказал им в первую очередь заняться рептилоидом, которого, как он надеялся, ещё можно было спасти.

      Когда лекари перевернули гладиатора на спину, стало видно, что из темно зеленого, лицо ящера превратилось в едва зеленоватый пергамент. Но грудь, пока ещё вздымалась и это довольно сильно обрадовало парня. Отвлекшись от звероящера, он поспешил к напарнику, тот тоже схлопотал нешуточный удар гигантского кулака… Подойдя он увидел, что у нага тоже вздымается грудная клетка, вот только в уголках рта у жителя глубин, Сергей заметил, струйки крови. Решив не двигать разумного, с возможно размолотыми в труху костями, молодой человек позвал одного из лекарей.

      Орсул оставил своего коллегу подлатывать рептилоида и поспешил к нагу. Подойдя, он аккуратными движениями ощупал грудную клетку Семеша, а на вопросительный взгляд Сергея ответил:

      -У него сломано три ребра и очень высока вероятность, что одно из них пробило лёгкое.

      -Делай что-нибудь!

      Он взмахнул рукой в сторону выхода с арены и, буквально через минуту оттуда выбежали двое прислужников с носилками. Они, под руководством лесного тролля лекаря, аккуратно переложили нага на носилки, зафиксировав его ремнями. А перед тем, как отправить носильщиков с ношей в лазарет, Орсул достал флакончик с какой-то зеленоватой жидкостью и влил его в рот жителя глубин. Зажал ноздри, что бы тот сглотнул и, удовлетворившись, взмахом отправил рабов в лазарет.

      Затем он взялся за осмотр самого Сергея, хотя тот и говорил, что он в полном порядке.

      - Ты перетрудил себе оба плеча, левое запястье на гране вывиха, да и в ребре трещина. А боли ты не чувствуешь, пока что, только из-за боевой горячки. Сколько раз мы видали, как бойцы выходят из боя бодры и веселы, а потом умирают, когда проходит ярость после боя! Наставник с нас шкуру спустит, если к следующему бою ты не восстановишься полностью. И, замечу, спускание шкуры- будет только началом прелюдии. Так, что слушай-ка ты сюда- вот тебе мазь, её мазать, это лекарство, его пить и бочка с актогелем- влей в неё вот этот флакон и до самого боя из неё не вылезать!!

      В руки Сергея перекочевало изрядное количество всяческих бутылей , баночек, колбочек и прочего химического инвентаря, наполненного разного рода и агрегатного состояния субстанциями.

      -Отведите его в комнату.- Сказал он за спину молодого человека.

      Обернувшись, парень увидел там ещё одного прислужника. Который в ответ на просьбу ,кивнул и, не дожидаясь гладиатора, направился к выходу с арены.

      Тот шел довольно быстро и уверенно, что заставляло Сергея едва ли не бежать вдогонку, звеня при этом, как алкаш идущий из вино- водочного…

      Оказавшись в комнате, молодой человек скинул с себя доспехи и принялся растирать все указанные ранее зоны мазями и прочими благами народной медицины. Затем выпил ещё один флакон, а другой, побольше, вылил в деревянную бочку с актогелем. После попадания жидкости, гель вновь приобрел зеленоватый цвет, как было при насыщении его энергией жизни.

      “-Позже подумаю об этом- принял для себя решение парень, любопытство которого при этом очень сильно расстроилось.- Есть вещи поважнее, надо подготовить стратегию для боя с четырехруким.”

      Все оставшиеся часы он прогонял вместе с Алисой сотни вариантов и стратегий. Выбрав из них около десятка возможных вариантов, при различных ситуациях, молодой человек решил, что пришло время готовится к бою. Его броня и шлем лежали на том же месте, но уже начищенные, как и сапоги. Вот только ценность, которую он прятал за голенищем, давно перекочевала под дальний угол его кровати.

      Одевшись, Сергей собрался было открыть дверь, но в неё постучали. Как оказалось, там стоял прислужник, который и должен будет провести его на арену. А там его уже ждет воин, сражение с которым сулит стать одним из самых тяжелых в его жизни…

    
    
      

        Глава 28 

      

      
        Глава 28
      

      
        Ложа ди-Шад. Два часа до боя.
      

      -… Этот ублюдок дэ-Лайн смеет ставить мне условия?!- Негодовал хозяин ложи.- То, что его вы..ала знатная ж..а, не делает его выше меня! Ублюдошный высший (с презрением) дом, в котором от статуса высшего, остались лишь буквы дэ… А ты чего молчишь?!

      - Вы во всем правы Господин…-С почтением в голосе, но с отвращением во взгляде, ответил зверочеловек с внешностью барса и выправкой военного.- Вот только, его помощники окружили вашу степную резиденцию и если вы откажете- он отдаст приказ об истреблении…

      - Ты тоже с ним заодно,?!...- Словно девица, сорвавшимся на фальцет голосом, провизжал господин.- Он хотел получить мой ответ после сегодняшнего боя… Но всё это не будет иметь смысла, если его боец проиграет!

      -Я смотрел бои, с участием этого странного разумного.- с сомнением в голосе начал воин.- Он довольно умелый воин, да и силы у него хоть отбавляй, особенно учитывая, что по габаритам тот не намного больше лесного тролля. Кстати о троллях- он же завалил болотного, пусть и довольно молодого… Но на такое обычно отправляют отряд из двадцати пехотинцев, десятка копейщиков и столько же лучников… 

      -Ты думаешь я сам не вижу?- Визгляво оборвал воина его Господин.- У четырехрукого идиота нет почти никаких шансов против этого бойца…. Подумать только, что я за эту экзотическую ящерицу отдал пол тысячи полновесных… Он не победит просто так, но мы ему поможем…

      И он протянул барсоподобному зверолюду листочек пергамента. Развернув который, глаза у вояки начали вылазить из орбит – с каждой прочитанной строчкой сильнее и сильнее.

      -Но, по правилам Арены…-неверящим голосом начал он.

      Но, не дав ему договорить, господин кинул воину мех монет.

      -Это приказ. Тебе надо говорить, что никто не должен узнать, кто это покупал?...- Увидев утвердительный кивок своего слуги, продолжил- Иди, а у меня ещё много дел…

      Выходя через боковую дверь, барс столкнулся с тремя зверодевушками, каждая несла в руках по кувшину вина, и, судя по одежде, являлись представительницами древней профессии. Посторонившись  и пропустив мимо неотложные дела его Господина, вышел вон.

      
        Час до боя. Бассет.
      

      Фигура в чёрном плаще вышла из лавки. Остановившись на пороге некто огляделся по сторонам, посильнее натянув капюн плаща, ещё сильнее скрывая в его тени лицо и двинулся тёмными переулками к своей следующей цели.Не удивительно, что разумный так рьяно скрывал свою личино- ведь быть увиденным около Этой лавки, это скорее всего навлеч позор на Дом своего Господина. Хотя покупать эти зелья для своего чемпиона и есть самый большой позор, какой только может быть для благородного дома на Кровавой Арене.Именно так думал скрывающийся в тенях воин, спешащий к своему господину, который растоптал не только свою честь, но и своего слуги.

      “-Это будет последний позор, которым я покрою себя на службе этому господину- думал он, выходя на более освещенную улицу, ведущую ко входу в Арену.”

      Через несколько минут он вошел в комнату, а там стоял четырехрукий рептилоид в окружении нескольких рабов прислужников. Он выставил флаконы и бутыльки на стоящий в углу столик.

      -Приступайте, здесь всё, что нужно…-сказал зверочеловек, похожий на барса и вышел вон не оглядываясь. 

      
        Конец отступления.
      

      Следуя за прислужником, Сергей сверялся со своими ощущениям. Он немного напряг плечи, покрутил запястьями, напрягал и расслаблял и другие мышцы рук и спины- ничего не болело и было даже чувство, словно мышцы отдыхали не один день. Всё же актогель- это почти панацея. Мёртвого, конечно, не поднимет, но тяжелораненого , при помощи энергии жизни- вполне…

      “Когда выплыву из всего этого- надо будет добыть, хотя бы немного- подумал он. Ведь у него сейчас было несколько идей по применению этой субстанции, не только для лечения…- Ладно, сейчас об этом думать не время- надо сосредоточиться на противнике.” 

      Около огромной решетки его ожидал Наставник.

      - Ты успел восстановиться ?- вместо приветствия спросил он. А увидев утвердительный кивок, продолжил.- Надеюсь твоя стратегия тебя не подведет…

      Решетка начала, со скрипом, подниматься. Сергей без страха шагнул на песок арены. Да противник обещал быть тяжелым, но его тактика должна сработать и тогда победа будет в кармане. Но, постепенно, с приближением к центру, его уверенность таяла всё сильнее…

      А виной тому был его противник. И если в прошлый раз рептилоид был относительно спокоен, то сейчас он дышал тяжело, словно буйвол раззадоренный тореадором. Да и в целом, весь его внешний вид разительно отличался от того, что было в поединке с орком. Мышцы словно надулись, а глаза горели красным пламенем. И не прикрытая жажда убийства, которая от него исходила…

      -Сергей…- мысленно позвала Алиса, которая, к слову, крайне редка напрашивалась на диалог сама, занимаясь своими, гораздо более важными, по её мнению делами. – С ним, что –то не так…

      -Что ты имеешь в виду?

      -Я покажу тебе его статистики. И сведу туда старые показатели и те, что сейчас…

      -Хорошо, только быстро.

      
        Раса: Зверочеловек (Четырехлапая саламандра)
      

      
        Класс: Шива (четырехрукий)-&gt;| Шива (шестирукий)-&gt;| Дракон
      

      
        Доп. класс: Воин-&gt;Гладиатор-&gt;|Чемпион
      

      
        Доп. класс: Воин-&gt;|Пехотинец-&gt;|Ходячий Легион
      

      
        Сила- 12-&gt; 24
      

      
        Ловкость- 3-&gt;5
      

      
        Выносливость- 3-&gt;∞
      

      
        Интеллект – 2-&gt; 0.5
      

      
        Интуиция- 2-&gt;6 (параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее.)
      

      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Регенерация- залечивает раны, совместимые с жизнью. Может отращивать конечности. Скорость регенерации зависит от вида ранения.
      

      
        Редкий- Ваш вид крайне редкий и все окружающее смотрят на вас с интересом.
      

      
        Полухолоднокровный- в вашем организме, как и у всех рептилий течет холодная кровь, нагреваемая внешними факторами, при отсутствии внешнего тепла вы либо впадете в спячку, либо активируете Дрожь(орган присутствующий только у рептилоидов, позволяет, за счет создаваемого трения, прогревать кровь до необходимого минимума.).
      

      
        Спящий- при неблагоприятных условиях, можно впасть в спячку. Время спячки от недели до десяти лет. В зависимости от длительности- организм будет истощен в разной мере.
      

      
        Линяющий- ваше тело покрыто крепкой чешуёй. При каждом повышении ступени духовного развития, требуется сбросить кожу.
      

      
        Внутренний резерв- вы можете обходиться без пищи до трех месяцев, но чем дольше период голодовки, тем больше потребуется еды в последствии, и времени на усвоение пищи.
      

      

      
        Классовые навыки:
      

      
        Шива (четырехрукий)-&gt;| Шива (шестирукий)-&gt;| Дракон:
      

      
        Четырехрукий( Каждая твоя рука ощущается и контролируется тобой на все сто процентов -&gt;|Шестирукий (Организм от регенерирует две дополнительные руки. Которые, после освоения, будут вести себя так же как и остальные. При эволюции, так же усиливаются уже существующие конечности. (Усиление на двадцать процентов))-&gt; |Эволюция (Превращение в прямоходящего дракона, с открытием класса : Дракон-&gt;|Высший дракон-&gt;|Король драконов)
      

      

      
        Воин-&gt;Гладиатор-&gt;| Чемпион:
      

      
        Чувство тела(Позволяет чувствовать точку опоры, центр тяжести, как в кулачном бою, так и в бою с оружием(схватка расходует меньше выносливости, за счет использования инерции, массы тела, как своего, так и противника и т.д.) -&gt;Чувство баланса(быстрая адаптация к любому оружию ближнего боя)-&gt; 
        |Повелитель стали(Любое оружие ближнего боя становится словно продолжением твоей руки, а так же прочность и проникающая способность увеличиваются на одну ступень, но только пока оружие в руках)
      

      
        Боевая Ярость (когда, в бою, враг перестал контратаковать на некоторое время, а ушел в защитную позицию- атаки становятся всё яростнее и, вскоре, их почти невозможно будет остановить. Срабатывает пассивно, при выполнении необходимых условий.)
        -&gt; |Яростное заживление (при впадении в Боевую ярость- организм начинает аккумулировать энергию ярости и использует её для лечения ран, не выше средней тяжести.  Срабатывает пассивно, при выполнении необходимых условий.) -&gt;|
        Повелитель сабель (Любая сабля - становится продолжением твоей руки. Сила и скорость- удваиваются. А само оружие становится лучше на один уровень(Максимум- Героический уровень), можно использовать двуручные, длинные сабли, одной рукой)
      

      

      
        Боец(твои удары сильны и находят цель. даже когда противник сильнее или превосходит числом- боевой дух не становится отрицательным.)-&gt; Гладиатор(твоя рука тверда, а удары, с оружием и без, быстры и точны. А если под ногами песок Арены- то сила и скорость твоих ударов увеличиваются на десять процентов)-&gt;
        | Чемпион(Тебе нет равных на арене, ты не знаешь страха и выходишь на бой с любым противником- только за победой. Ты доказал это, омыв свой клинок и песок арены кровью всех противников. Сила и скорость, когда сражаешься на песке, увеличивается на двадцать пять процентов.)
      

      
        Воин-&gt;
        |
        Пехотинец-&gt;|Ходячий Легион:
      

      
        Удар( Возможность скомбинировать удары оружием и какой-либо частью тела) 
        -&gt;| Рывок(Быстрое продвижение по прямой, за счет внутренней энергии. (Возможно скомбинировать с навыком Удар) Расстояние до 10 метров/секунда. Откат- три минуты
        )
         -&gt; | Пробивной рывок (Быстрое продвижение по прямой, за счет внутренней энергии. На время передвижения, тело становиться прочнее стали. Расстояние до 20 метров/секунда. Откат 5 минут)
      

      

      
        Боец(твои удары сильны и находят цель. даже когда противник сильнее или превосходит числом- боевой дух не становится отрицательным.)  -&gt;  Пехотинец (Стоя в первом ряду, на острие атаки, сила и скорость ударов увеличивается на пять процентов)
         -&gt; 
         |Легион(Стоя в одиночку, против многотысячной армии противника, твои силы возрастают соразмерно количеству противников(один противник равен одному проценту). Действует до окончания боя. Не суммируется.)
      

      
                          Эффекты и баффы:
      

      
        Берсерк- в бою, при ранениях нанесших сильную физическую боль, дает способность игнорировать урон от ранения и, благодаря ярости, увеличивает пропорционально силу ударов(в бою, почти не возможно остановиться). Время действия один час пять минут
      

      
        Ярость огра- увеличивает силовой показатель в два раза, но расходует в два раза больше выносливости. Интеллект понижается в четыре раза. А желание сражаться зашкаливает.
      

      
        Ловкач- увеличивает ловкость на пятьдесят- семьдесят процентов. Расходует в два раза больше выносливости.
      

      
        Шестое чувство- повышает интуицию в три раза.
      

      
        Неутомимый- дает бесконечный резерв выносливости  на шесть минут
      

      
        Дебафф слабое сердце- только выносливость воина поддерживает работу его сердца.
      

      
        Дебафф смертоносный коктейль- несовместимые препараты вызвали сильный удар по всем внутренним органам.
      

      
        Дебафф упадок сил – после использования столь сильных препаратов в таких количествах путь духовного развития будет навсегда закрыт.
      

      “Какого хрена тут происходит??- единственная мысль которая билась в голове у молодого человека- Не впадать в панику!”

      -Алиса, привод на максимум! Все способности, которые есть, используй на свое усмотрение, только концентрацию активируй при первой его атаке…

      -Хорошо.

      -… А теперь начали!!- Голос комментатора разнесся по Арене, Сергей погруженный в свои мысли и внутренний диалог, уловил только последнюю фразу.

      И рептилоид сразу же ринулся на него с бешенной скоростью. Когда огромные сабли летели к парню, желая впиться в мягкую плоть, его время ощущение изменилось и он успел заблокировать атаку. Вот только силы в этот удар было вложено настолько много, что, даже с полной мощностью нейро привода, он не смог заблокировать клинки противника полностью. Лезвия впились в его плечи, тело обожгло болью.А адреналин, слегка запоздало влил в мышцы волну силы. Благодаря концентрации он успел заметить летящие, с обеих сторон , шипованые буклеры.

      Резким ударом ноги в грудь противника, Сергей оттолкнул себя назад, чем вызвал резкую боль в плечах, по которым протянулись, всё ещё впивающиеся в них лезвия. Парень отлетел на метр назад, а там, где он находился ещё мгновение назад, со звоном, столкнулись шипами два щита, высекая искры.

      Уйдя в обратный кувырок, он встал на ноги. Вот только опомниться не получилось- в его грудь летели два клинка. Упав на спину, в конце, уйдя в некое, кривое подобие фляка. Оказавшись вновь на ногах, он отклонился, а перед его лицом пролетело остриё изогнутого лезвия. 

      Парень заметил брешь в защите рептилоида и, хотел было атаковать, но его тело начало двигаться само, изгибаясь под невероятными углами. Оттолкнувшись он упал на колени, увернувшись от пролетевшего буклера, ударив мечем по ноге ящера. Удар пришелся в наголенник и не нанес значительного урона, но выбил ему ногу. Развернувшись на колене, Сергей рубанул противника по спине, но человекоящер, словно почувствовал опасность и подставил под удар второй щит. Наваждение прошло и молодой человек вновь почувствовал, что владеет своим телом. 

       Вот только насладиться этим ему не удалось- его буквально снесло ударом ноги в ребра. Он чувствовал как хрустят кости. Когда полет, в который его отправила нога противника, прекратился, столкновением с песком, его  бок прошило болью, а из горла хлынул поток крови. Вот только времени откашляться ему не дали- боковое зрение уловило движение и, откатившись, Сергей чудом избежал встречи с острием сабли, которое взорвало песок на том месте, где он находился секунду назад. Парень попытался подняться, опять выплюнув полный рот крови. Но, вполне успешно, увернулся от второго клинка. 

      Боль словно отступила, а его мышцы вновь наполнились силой. От переполняющей его силы, Сергей заревел и бросился в атаку на рептилоида. Но тот встретил его мечи своими клинками. Парень сразу же атаковал его вновь, крутанувшись вокруг своей оси, вот только теперь его оружие было отбито двумя, сведенными вместе, щитами. И уже ему самому пришлось отпрыгнуть назад, разрывая дистанцию, что бы пропустить мимо, летевшие к нему сабли.

      “Тьма побери, мало того, что он сильнее меня, так у него и со скоростью нет проблем. И, если, я не выдохся только благодаря активировавшемуся берсерку, то у этого стероидного урода бесконечная выносливость!- Думал Сергей, одновременно с этим, не давая рептилоиду приблизиться, постоянно разрывая дистанцию.- Нужен план…” 

      Вот только времени на разработку нового плана у него не было- силы вновь покинули его, вместе с вырвавшимся из горла фонтаном крови. Вдыхать воздух стало почти невозможно, словно в лёгкие накрошили битого стекла. Боль выбила его из ритма уходов, перекатов и уклонений, чем и воспользовался противник- насквозь пробив молодому человеку плечо. Парень попытался вырваться, рванув плечом в обратную сторону, но, торчащие с обратной стороны сабли шипы, только сильнее впивались в его плоть, не отпуская не на миллиметр. Не успев заметить удар, ноги Сергея вылетели в сторону, и его, довольно сильно, приложило о землю. Рептилоид надавил на клинок, торчащий в плече у парня- пришпилив его словно коллекционную бабочку, а сверху прижав ногой. Вторая сабля смотрела прямо в лицо молодому человеку, а сил, что бы даже поднять руку, у него не было. Секунды стали тянуться словно часы и, клинок ящера, неторопливо, словно зная- добыче не уйти, ринулся к его груди…

      -Отсечение!!!- Разрывая вялотекущий парад воспоминаний, раздался женский крик в его голове.

      Руки молниеносно рванули друг к другу, а клинки, словно лезвия ножниц, отрезали упирающуюся ему в грудь, ногу противника. Словно не заметив сопротивления наголенника, плоти и костей.

      “Вот только меня это не спасет…- подумал парень, почувствовав, как лезвие сабли, словно в замедленной съемке, распарывает ему кожу на груди. А, потерявший опорную ногу рептилоид, падает на него, только придавая своему оружию веса. Последней , пронесшейся у него в голове мыслью было- Спасибо Алиса, ты старалась…”

      Ящер рухнул, накрыв своим телом молодого человека. Все зрители вскочили в напряженном ожидании, а арена погрузилась в гробовую тишину…

      ***********************************************************************************************

      
        Немного оффтопа, заранее приношу прощения моим  читателям. Надеюсь на ваше понимание и поддержку:)
      

      
        Во первых- хотел бы выразить огромную благодарность тем, кто читает мою книгу  и пропускает через себя и свою фантазию те образы и эмоции, которые я вложил в это произведение.
      

      
        Во вторых - надеюсь ,Вас не расстраивают отступления, которые я вставляю в последние пару глав. Они несут очень важную роль для будущих событий. Так что, прошу Вас набраться терпения, и все станет на свои места:)
      

      
        В третьих- Хотел бы попросить Вас высказать свои впечатления о книге, возможно ,идеи по поводу сюжета или же, если есть моменты, которые Вам не совсем понятны- задавайте вопросы, а я буду рад на них ответить.
      

      
        Так же,буду очень Вам признателен за поставленные лайки. Ведь довольные читатели - это лучшая мотивация для автора. Так же жду Вас в моей группе в вк (https://vk.com/club184144527), там я стараюсь писать о выходе новых глав и выкладываю, не входящую в книгу, но имеющую к ней отношение, информацию.
      

      
        Пока ждете выхода новых глав моей книги, хотел бы, на правах рекламы, посоветовать книгу моего коллеги Aarona Darka  https://author.today/work/42244 , на мой взгляд ,весьма достойное произведение. К слову, он уже выпустил вторую книгу, в серии “Завоеватели миров”. :)
      

      
        Так же хотел сказать- Близится конец первого тома! Скорее всего ещё около трех-пяти +- глав.
      

      
        И поэтому, как только будет выложена последняя глава- я проведу розыгрыш промокодов на следующую книгу серии. Что бы быть в курсе- добавляйтесь в подписчики на мой профиль. Собственно и розыгрыш будет среди подписчиков профиля!:)  
      

      
        И это ещё не всё! Сейчас прорабатывается сюжет новой серии… Готовность процентов семьдесят, надо ещё посмотреть как будет ложиться на “бумагу”. Но, открывая завесу тайны, скажу, что жанры будут – РеалРПГ, Пост апокалипсис, Зомби апокалипсис, Культиваторы.
      

      
        Как то так:)
      

      
        Спасибо Вам большое, за ваше время и ваше внимание. Очень признателен, что Вы проживаете эту историю вместе с Главным героем и со мной:)
      

    
    
      

        Глава 29 

      

      
        Глава 29
      

      
        Главная ложа Дома дэ-Лайн. Гист.
      

      Он стоял около окна ложи и смотрел, как Фаза шпыняют словно ребенка, вздумавшего потягаться со взрослыми. Вот только его противник не должен быть настолько сильным.  Конечно, этот редкий вид четырехрукого ящера, должен был стать сложным противником, но только из-за своего стиля боя. А сейчас он доминирует и по скорости, и по силе, а вот со стилем то и возникла проблема. Он сражался словно обезумевший от ярости огр. 

      -Господин, Вы тоже видите это- задал он вопрос Лиону, внимательно наблюдавшему  за происходящим на арене. Тот лишь кивнул, не отрывая взгляда от схватки внизу.

      Могло показаться, что Глава спокоен, но орк знал его слишком хорошо. В глазах человеко-льва бушевала такая буря гнева и ярости, что, казалось, под этим взглядом можно обратиться в пыль.

      Каким бы талантливым не был их воин, он был ещё слишком молод, что бы выстоять против этого “стероидного” монстра. И всё подходило к логическому завершению- странный разумный, так запавший в сердце Мари, да и в душу старого воина, перестал поспевать за рептилоидом.  А  тот, в свою очередь, словно яростная машина смерти, не знающая усталости, продолжил атаковать. 

      Мелкий - принял единственное правильное решение. Он постарался затянуть бой, уходя от атак и постоянно разрывая дистанцию. И, хоть и с большим трудом, эта стратегия работала- он всё ещё был жив! И, даже, словно обрел второе дыхание.

      “-Насколько многого я не знаю об этом мальце…- подумал Гист-  Даже представить сложно, как он освоил наш, орочий, берсерк!...”

      Когда парень, с рёвом, атаковал своего противника, на лице Наставника даже появилась лёгкая улыбка:

      “-А ты не сдаёшься, сопляк. Вот почему, только ты и подошел для плана Господина. ”

      Когда, спустя череду уворотов, перекатов и разрывов дистанции, позволивших молодому человеку избегать клинков противника, движения Фаза резко замедлились, а из горла хлынул фонтан крови- одна из сабель четырехрукого ящера нашла свою цель. Словно раскаленный нож сквозь масло- лезвие пробило плечо их бойца. Рептлоид, как голодный пёс  почуявший кость, только усилил натиск.  Ударом ноги, сбив парня на землю, а затем, буквально  пришпилив его к земле, торчащим из плеча клинком, встал ему на грудь, приготовившись нанести последний удар.

      Железный кубок, который Гист держал в руке ,жалобно хрустнул сминаемым металлом. Но он даже не обратил на это внимания. Его зрачки словно прилипли к острию занесенного, над их гладиатором, клинка. 

      Именно следя, словно в замедленной съемке, за летящим к своей жертве лезвием- он упустил быстрое движение Фаза, глаз лишь успел зацепиться за отлетевшую ногу рептилоида. Вот только, это не спасло, а наоборот ухудшило ситуацию. Лишившись опорной ноги,ящер начал заваливаться вперед, только ускорив встречу сабли с грудью парня. Тело зверочеловека накрыло собой нашего бойца. 

      Выбегая из ложи, в спину орку донеслось, сказанное густым басом:

      -Мне нужно тело ящерицы…

      - Дамы и господа, сейчас наши медики осмотрят гладиаторов и мы узнаем, кто же победил и есть ли вообще победитель… - разнесся голос комментатора над трибунами.На песок выбежала команда лекарей, следом за ними шли представители обоих бойцов. Наставник Гист, следом за ним орсул и касул, а от Дома ди- Шад- зверочеловек похожий на барса и двое крепких ребят с носилками.Лекари Арены обступили тела воинов. Аккуратно перевернули рептилоид, сняв его с Сергея. Высокий зверочеловек, который, судя по всему, был главным - уверенно раздавал команды, самолично не участвуя в осмотре бойцов. Отвлекшись от осмотра Сергея, один из лекарей, что- то сказал главному, тот посмотрел на осматривающих рептилоида. Они синхронно покачали головами, словно говоря- нет, на молчаливый вопрос руководителя. Среагировав на жест, старший лекарь, подозвал прислужника. Шепнув тому несколько слов, отвернулся обратно к поверженный бойцам, которых уже грузил на носили.Гист подошёл к главному.- Наш выжил?- Пока жив, вам стоит поторопиться…- Моему Господину нужно переговорить с Вами, он компенсирует любые затраты, которых будет стоить ваше время…Тут в разговор вмешался, подошедший сзади барсоподобный зверочеловек.- Мне нужно забрать нашего бойца.Гист обратил на него свой самый убийственный взгляд:- Когда говорят взрослые, щенкам (для зверолюдей из кошачьих- это самое обидное, унизительное прозвище) стоит скулить в сторонке.

      Услышав, как его назвал орк, представитель кошачьих ощерился. Вокруг него начали появляться, едва различимые глазом, завихрения. Гист лишь усмехнулся и, вокруг него появилась густая, красная, аура, а глаза засияли кровавыми рубинами. Давления духовных энергий встретились и красная начала подавлять силы кошачьего. Барсоподобный держался, не смотря на оказываемое на его аурудавление, которое становилось все сильнее. Но между ними встал старший лекарь Арены, окружённый зеленоватыми всполохами энергии жизни, которые и разделили ауры представителей двух домов. Когда с барса спало давление чуждой силы, он не смог сдержать облегченного вздоха.- Прекратите меряться своими висюльками. Тела никто не забирает, они становятся собственностью Арены. Вы, - он указал на барса - можете быть свободны. А Вы - теперь он указывал на орка- забирайте своего бойца, пока и он не стал собственностью Арены.

      А, проходя мимо Гиста, шепнул тому , едва слышно:

       - Буду у вашего Главы в восемь.

      Наставник раздал указания, Орсул и Касул бросились к Фазу, которого уже несли носильщики. Они начали вливать ему в рот склянку за склянкой, зажимая нос гладиатора, что бы он сглотнул лекарство. Когда Гист проводил их взглядом и обернулся обратно- его взгляд уперся в глаза барсоподобного зверочеловека. Пару секунд длились их гляделки, но представитель кошачьих не выдержал первым. Он отвернулся и, уходя, бросил через плечо:

      - Если выживет- передай мои извинения.

      - Ах с.ка, твою мать. Как же больно… - Сергей открыл глаза и обратно закрыл. Чувство было такое, как будто ему под веки насыпали песка, который предварительно расплавили, а потом разбили в стеклянную пыль.

      - Ты наконец-то пришел в себя! Я так волновалась…- раздался в мысленном диапазоне взволнованный женский голос.

      - Алисочка, не могу глаза открыть… Ты сможешь вывести, на линзы, логи того, что случилось в последние минуты боя и после…

      -Конечно…- Девушка замялась.- Но тебе стоило бы отдохнуть…

      -Что-то мне кажется, я уже достаточно отдохнул…

      - Вывожу…

      
        Режим “Берсерк” деактивирован, болевые ощущения возвращены в норму (сто процентов), силовые возможности организма возвращены в норму (двадцать процентов). Получены дебаффы “Болевой шок”, ”Слабость”.
      

      
        Получено сквозное ранение плеча, дебафф “Пронзённое плечо”.
      

      
        Нанесен удар ногой принятый на голень. получен дебафф “Трещина голени”.
      

      
        Использование умения “Отсечение”- запрещено, нехватка ресурсов организма
      

      
        Активация внутренних резервов организма.
      

      
        Использование умения “Отсечение”- успешно.
      

      
        Получено сквозное ранение грудной полости, получен дебафф ”Разрыв мышечной ткани”, получен дебафф ”Сильное кровотечение”, получен дебафф ”Сильное внутреннее кровотечение”, получен дебафф ”Пробитое сердце”.
      

      
        Организм носителя получил ранение не совместимое с жизнью, получен дебафф “Смерть”
      

      
        Получен дебафф “Смерть”, отключение всех функций организма носителя через 10…9……
      

      
        …2…1…
      

      
        Дебафф “Смерть”, автоматическая активация умения “Ещё один шанс”- успешно.
      

      
        Дебафф “Смерть” снят, дебафф ”Сильное кровотечение” заменен на дебафф ” Кровотечение”, дебафф ”Сильное внутреннее кровотечение” заменен на дебафф ” Внутреннее кровотечение”, дебафф ”Пробитое сердце” снят.
      

      
        Состояние организма носителя - пять процентов.
      

      
        Применено зелье “Жизненные силы” , применено зелье “Жидкая Энергия”, применено зелье “Лечение малых недугов”, применено зелье “Лечебный сон”.
      

      
        Действие ауры “Густая жизненная энергия”.
      

      Ноющая боль в груди, отдающая в , скорее всего, сломанные ребра. Нога, которую, при малейшем движении, прошивало на вылет и потом ещё минут десять жгло, словно коленым железом. Перетруженные плечи и кисти. Вот краткий список того, что ощущал Сергей, лёжа в бурлящем, от энергии жизни актогеле.

      

      -Я понял… Выведи мне текущее здоровья и информацию по умению “Ещё один шанс”.

      -Хорошо. Делаю…

      
        Состояние организма носителя – двадцать девять процентов. Дебафф “Трещина голени”, дебафф “Пронзённое плечо”, дебафф “Трещина ребер”, дебафф “Слабость”, дебафф “Истощение организма”.
      

      
        Умение “Ещё один шанс”- не дает умереть, не смотря на урон нанесенный в течении одной секунды, после смертельного удара( Срабатывает автоматически, перезарядка зависит от уровня духовного развития),  время до повторного применения 9д18ч26м.
      

      “Ближайшие десять суток- больше умирать нельзя…- С сарказмом подумал про себя Сергей.- Вот только моё желание, по этому поводу, вряд ли кого-то интересует…”

      За ночь ему стало лишь чуть легче, но, даже к утру- он не был уверен, что сможет самостоятельно подняться из своей лечебной ванны. Что уж говорить о битве против противников, сумевших дожить до этого момента в схватках Арены.Он проспал всю ночь и оставалось всего часов шесть- семь до следующего боя, к которому он явно был не готов. Парень понимал, что чудом выжил и должен бы быть благодарен судьбе, за то что в его голове сейчас копошатся мысли, а не черви. Вот только - ему необходимо победить, а в таком состоянии он вряд ли сможет прихлопнуть и муху… А там ещё и "мухи" побольше, да и кусаются.

      Ему нужна свобода, но даже получив её- он не сможет идти дальше… Надо сделать то, что должен и никак иначе… А для этого, ему не только надо победить ещё трижды… Вот только, третий бой будет в разы тяжелее чем все его бои, вместе взятые…

      “Сейчас за ним придет Наставник или кто-то из прислужников. Надо подняться самому, что бы хоть немного вернуться в тонус…- Думал Сергей, схватившись за края бочки с актогелем.- Сожми яйца в кулак и терпи.”

      Это было последним, что пронеслось у него в голове перед рывком, который поставил его на ноги и прошил всё тело болью.

      -Эй, ты чего творишь идиот!?- С криком, вскочил на ноги, лежавший около его бочки, Орсул.- Мы только тебе все дыры залатали, тебе двигаться ещё часов десять нельзя! 

      - У меня бой. Мне надо победить!

      -Ты  даже доползти не сможешь до арены…

      -А я попробую!!...Р-р-р- Каждый шаг давался с дикими усилиями и через жуткую боль. Но он шел, Орсул мельтешил рядом, накинув парню на голые плечи какую-то ткань, прикрыв “срам”.

      Когда  Сергей дотащился  до двери и хотел взяться за ручку, но она открылась сама, а в проеме стоял Наставник. Его суровый взгляд прожигал молодого человека. Трясущиеся ноги парня, стали подгибаться ещё сильнее.

      -Что. Тут. Происходит. ??- Спросил Гист, делая ударение на каждом слове.

      -Он пытается уйти, видите ли- биться пора- запричитал тролль.

      -Похвально. Вот только толку с такого бойца?- Обратил свой взор на Сергея Наставник.

      Всё в нутрии у парня сжалось, но, собравшись с силами, он выдал:

      - Мне надо выиграть!

      -Да что ты…- Сказав это, орк резко ударил молодого человека под дых.

      Удар был едва ли в треть силы, но парень повалился кулем, жадно хватая ртом воздух. каждый вдох отдавался болью в ребрах.

      -Я не знаю- ты самый большой счастливчик или эпичнейший неудачник из всех, кого я когда- либо знал… Тот ящер, из последнего поединка, был нашпигован запретными эликсирами, по самое не хочу . Но ты выжил. Вот только следующий бой, который должен начаться через час, ты бы уже не пережил- будь он даже против слепого, безногого гоблина.  Но… Бой ,в котором решался твой противник, закончился смертью обоих бойцов… Вот я и не пойму- удачливый ты или неудачник… Завтра утром у тебя бой. Слушайся лекарей и что бы был готов!

      И он вышел, не сказав больше ни слова. Оставив молодого человека переваривать свалившуюся на него информацию. 

      *****************************************************************************************

      
        Немного оффтопа, в предверии последних глав книги, к сожалению, буду прибегать к этому довольно часто, что бы держать вас в курсе событий...
      

      
         Надеюсь на ваше терпение и понимание, дорогие мои читатели:)
      

      
        Сейчас немного напряженный график работы, поэтому есть перебои с главами, но к второму тому- уже все решится, так что не волнуйтесь:) Всё будет хорошо!:)
      

      
        Пока ждете выхода новых глав моей книги, хотел бы, на правах рекламы, посоветовать книгу моего коллеги Aarona Darka  https://author.today/work/42244 , на мой взгляд ,весьма достойное произведение. К слову, он уже выпустил вторую книгу, в серии “Завоеватели миров”. :)
      

      
        Так же хотел сказать- Близится конец первого тома! Скорее всего ещё около двух- трех, четырех +- глав.
      

      
        И поэтому, как только будет выложена последняя глава- я проведу розыгрыш промокодов на следующую книгу серии. Что бы быть в курсе- добавляйтесь в подписчики на мой профиль. Собственно и розыгрыш будет среди подписчиков профиля!:)  
      

      
        И это ещё не всё! Сейчас прорабатывается сюжет новой серии… Готовность процентов семьдесят, надо ещё посмотреть как будет ложиться на “бумагу”. Но, открывая завесу тайны, скажу, что жанры будут – РеалРПГ, Пост апокалипсис, Зомби апокалипсис, Культиваторы.
      

      
        Как то так:)
      

      
        Спасибо Вам большое, за ваше время и ваше внимание. Очень признателен, что Вы проживаете эту историю вместе с Главным героем и со мной:)
      

    
    
      

        Глава 30 

      

      
        Глава 30
      

      
        Следующий день после боя с Сергея и рептилоида. 
      

      -Первый бой сегодняшнего дня. Бойцы уже выходят на песок… Полу орк, полу огр, от молодого дома  ле- Сайд – Ваграхар и его противник, загадочный представитель расы зверолюдей, Арахноид от дома ди- Скар – Дишс-с.

      В круг по центру арены вышли двое гладиаторов. Первый обладал внешностью орка, но был невероятно широк в плечах. Он был неким подобием прямоугольника, два с половиной метра в высоту и около двух шириной.  Казалось, словно стена стоит прямо посреди песчаной арены. А вот противник, словно бы был полной противоположностью.  Примерно того же роста, что и оппонент, он был такого худосочного телосложения, что создавалось ощущение будто его тело, одна тонкая, черная линия. Доспехи на его теле смотрелись весьма комично- как на вешалке. Только клинки в его руках казались продолжением тела, так напоминавшие острые жала насекомых. 

      -Начали!!..- Разнесся голос комментатора над ареной.

      Огро- орк взревел, два двуручных топора в его руках превратились в размытые контуры. Ремешки, прикрепленные к нижней части рукояти, были обмотаны вокруг его запястий и лежали в ладонях, а круговыми движениями кистей, гладиатор заставил топоры стать подобием лопастей вертолёта.

      Пока огромный боец раскручивал свои орудия, его оппонент просто… Исчез!

      Размытым тёмным пятном он ринулся к более мощному противнику. Тот ,успев заметить смазанную фигуру, выставил на встречу один из топоров- лопастей. Арахноид едва успел увернуться и, по широкой дуге, зашел со спины. Но второй воин оказался довольно таки умелым и со спины  противника ожидал второй топор- мясорубка. Тем самым, довольно не плохо, защищая своего хозяина. Вот только зверочеловек не собирался на этом сдаваться. Проскользнув между смертоносных лопастей топора, он атаковал орко- огра в бок, не нанеся особого урона, оставив лишь небольшую царапину, которая вызвала грозный рык гиганта.  Развернув свой массивный корпус, на удивление быстро, тот схлопнул оба топора в том месте, где должен был находиться арахноид. Но его там уже не было. Боль пронзила второй бок гиганта, не сильно, но достаточно, что бы вызвать новую порцию громкого рыка. Глаза громилы начали наливаться кровью, а движения стали быстрее, но он, всё так же, не успевал за своим более быстрым противником.  Так и продолжалось, здоровяк ревел, а на его теле появлялись всё новые, мелкие раны.  Глаза полу огра пылали уже словно угли, и не смотря на то, что его движения стали быстрее- топоры всё так же находили  только пустоту. А на его теле появлялось новое ранение.  Бой затягивался, полукровка зверел всё сильнее и сильнее. Когда, в очередной раз, арахноид ушел из под атаки и хотел вновь “подрезать”  своего противника, но “разогнанный” до предела полу огр, воткнул перед ним, один из двуручников. А второй вбил за его спиной. Резко выкинул вперед свои мощные руки и схватил арахноида за голову. Полукровка сдавил череп противника и из ушей и носа того хлынула кровь. Когда раздался хруст и, казалось бы, орко- огр победил, его, уже мёртвый противник дернулся в последней судороге… 

      Полукровка покачнулся, простояв пару минут, начал заваливаться на спину, всё так же держа мёртвой хваткой труп своего противника, который в конвульсиях воткнул оба своих когтя в глаза полу огра.

      

      - Это немыслимо!! Впервые… нет победителя, только два тела… 

      Второй бой не отличался, чем- либо особенным. В нем сошлись обычные орки. Из занимательного было только то, что у них обоих в роли оружия выступали короткие топорики. По одному в каждой руке. Один из орков был немного крупнее и пренадлежал к племени краснокожих, а второй- поменьше и поуже, к зеленокожим.Начали!.. - раздался голос незримого комментатора, разлившийся по всем уголками Арены.Орки не спешили срываться друг к другу, а начали плавное движение по спирали. Постепенно сужая круги, они внимательно наблюдали друг за другом. Когда бойцы сблизились на расстояние вытянутой руки- раздался лязг стали о сталь. Оба нанесли пробный удар, но все так же не спешили атаковать дальше. Ещё сближение и снова одинокий скрежет столкнувшегося железа. Это повторялось снова и снова, с той лишь разницей, что ударов уже было два, а затем и три. Не прошло и минуты, как орки стояли напротив друг друга и без перерыва махали топорами, атакуя друг друга и блокируя атаки. Казалось это могло длиться вечно, но, видимо прощупав противника, краснокожий изменил рисунок боя.Он, отбив атаку собрата, сделал оружием дугу и резко обрушил оба топора на бок противника. Зеленокожий успел подставить блок и, как и первый гладиатор, сменил тактику. После блока, орк крутанулся юлой, и топоры, которыми он только что отбивал атаку, уже устремились к мягкой плоти его родича. Вот только и эта атака не достигла цели, а встретилась со своими оружейными копиями.Обмены ударами между двумя однотипными бойцами- завораживали и, казалось, могли длиться вечно. Ведь каждая атака натыкалась на вовремя поставленный блок, а все финты- были раскрыты и прочитаны соперником. Но нету вечного равновесия, когда дело касается жадной до крови, смертоносной стали.Нанося один из ударов, краснокожий немного изменил траекторию полёта правого топора и, вместо выставленного блока противника, впился тому в левую, опорную ногу. Скорее всего, удар такой силы, прорубил бы, не только мышцы, но и кость- вот только, то-ли интуитивно, то-ли заметив изменение в траектории оружия, но зеленокожий, за мгновение до атаки, начал переносить вес на другую ногу и отводить левую. Поэтому, хоть удар более крупного собрата и достиг цели, нанёс он не очень много урона- вспоров кожу и слегка задев мышцы.А вот ответная атака зеленокожего орка была куда как успешнее. Войдя в состояние берсерка, он вложил в серию атак все силы. Удары посыпались на второго гладиаторам сплошным потоком. Первое время, краснокожий успевал отбиваться, но топоры противника становились все непредсказуемее. Они летали все быстрее, а траектории были с каждым новым взмахом все ломанней. Когда до блока осталось не более трех сантиметров, орк крутанул запястьем, напряг плечи и топор входит уже в ногу краснокожего. Вот только он не успел, как более ловкий собрат , увести её с линии атаки. С хлюпаньем и треском, топор отсек ногу. Красный орк, лишившись опоры, начал заваливаться, но зеленокожий не медлил. Он вновь крутанулся юлой и голова его краснокожего собрата отлетела, орасив песок кровавым дождём. Когда тело противника рухнуло, зелёный орк подойдя, приложил руку к груди:Достойный бой брат.И, развернувшись, пошёл к выходу с Арены. А голос комментатора разлетался над трибунами.

      Когда арену очистили, голос комментатора вновь разнесся по всем трибунам:Уважаемые дамы и господа. Сейчас состоится бой за последнее место полуфинала. А в свете ранений бойца Великого Дома де-Лайн, возможно и за выход в финал!... И так, поприветствуем гладиатор от Великого Дома де- Вейн - Крейн Сокрушитель!!! А так же поприветствуйте представителя Дома ди- Кросс - Сальф Плотоядный!!На арене появились оба бойца. Воин с молотом нисколько не изменился- все так же щеголял в своих, невероятно дорогих, доспехах и украшенный камнями и росписью молот, все так же, лежал на его плече. А вот второй гладиатор, представитель собачьей или же волчьей родословной, был почти полной его противоположностью . На нем не было ничего кроме нагрудника, наручей и наголенников. А оружие отсутствовал и вовсе. Правда, все вопросы отпадали , стоило лишь взглянуть на его длинные, около двадцати сантиметров, когти, сверкающие в бликах солнца словно сталь. Пока противники изучали друг друга, незримый комментатор, закончив все представления и прочие размусолевания, громко выкрикнул:Начали!!И бойцы сорвались вперёд. Сальф был быстрее. Мягко говоря. Он передвигался со скоростью, почти вдвое превосходящей противника. И, как и ожидалось, легко смог уйти из под первого удара молотом. Вот только, когда он приблизился к воину с молотом в плотную- его когти не смогли пробить дорогую и прочную броню представителя Высшего Дома. Лишь пара царапин осталась на расписной поверхности нагрудника, а попытавшись нанести ещё удар- он едва не попал под удар стального яблока, находящегося на конце рукояти молота, украшенного камнем души. Звероволк резко разорвал дистанцию, подходя увернувшись от пары сокрушительных ударов. Он вновь приблизился к противнику и попытался нанести удар в глаза, единственное уязвимое место врага. Но Крейн успел среагировать и наклонил голову вперёд и Сальф выбил сноп искр из лобовой части его шлема. А в следующую секунду ему в живот впечаталась, закованная в тяжёлую сталь, нога. И отлетающий волк смог только зацепиться за наплечник молотоносец и слегка сдвинуть тот с места. Полет был низкий и крайне не продолжительный. Однако этого хватило, что бы Крейн сумел перехватить инициативу. Не давая опомниться второму гладиатор, он начал наносить сокрушительных удары молотом, от которых волкоподобный разумный едва успевал уворачиваться. Единственное что спасало его тело от очень неприятной встречи с молотом- это восприятие, которое было намного быстрее, чем у его противника. Откатившись, уворачиваясь от очередного удара, он зачерпнул горсть песка и переворачиваясь, широким взмахом руки, запустил прямо в прорези шлема противника. Не ожидавший подобного поворота Крейн успел только увернуться от основной массы, но часть все же попала в глаза. Ослепленный зверочеловек, закрутился словно юла, размахивая молотом и не давая приблизиться Сульфу. Тот, правда, не растерялся и, набрав разгон, прыгнул, врезавшись ногами в за кованные в броню, плечи. Представитель кошачьих рухнул, а волк, собрав все силы, вогнал свои когти под шлем. Напрягая все мышцы, он сорвал "головной убор" противника. Растопыренные когти устремились к вертикальным зрачкам. Крейн выгнулся всем телом, скидывая с себя гладиатора. Стальные лезвия прошлись под глазом, оставив не глубокую кровавую борозду. Не останавливаясь на достигнутом, Сульф попытался впиться зубами в лицо бойца. Вот только зубы волка встретились со стальным яблоком, на конце рукояти молота. Отлетел зверолюд почти на метр, орошая песок арены фонтаном из крови и зубов. Пока волкоподобный лежал на песке, его противник поднялся.

      Сдохни сучара… - Прорычал Крейн.

      Его молот засветился, раздался треск, словно истребитель, проходящий сверх- звуковой порог. А через мгновение, оружие уже было на песке, в нехилой такой воронке. Вот только, ещё секунду назад, там еще лежал, зажимая окровавленную пасть, волкоподобный зверолюд. А теперь на его месте была только воронка, с окрашенным в красное, песком.

      Вот и определился состав полуфиналистов Кровавых Игр!

      
        Попробуем немного сменить формат, что бы не забивать сам текст, где это возможно, статистиками. 
      

      

      
        Первый бой:
      

      
        Раса: Зверочеловек (Арахноид)
      

      
        Ступень развития: Сила Духа 
        I
      

      
        Класс: Паучий отпрыск-&gt;| Полу- паук-&gt;| Высший паук
      

      
        Доп. класс: Воин-&gt;Гладиатор-&gt;|Чемпион
      

      
        Сила- 5
      

      
        Ловкость- 
        7
      

      
        Выносливость- 3
      

      
        Интеллект - 1
      

      
        Интуиция- 5 (параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее.)
      

      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Одиночка -охотится на животных, устанавливая ловушки и отравляя ядами.
      

      
        Внутренний резерв- вы можете обходиться без пищи до трех месяцев, но чем дольше период голодовки, тем больше потребуется еды в последствии, и времени на усвоение пищи.
      

      
        Ткальщик- может производить паутину, по крепости сравнимую со сталью. Для производства необходима внутренняя энергия.
      

      
        Последняя судорога- при фатальном ранении, угасающее сознание отправляет сигнал всем нервным окончаниям в теле, с целью- захватить противника с собой. Пассивный навык, вероятность успеха пятьдесят процентов.
      

      

      
        Классовые навыки:
      

      
        Паучий отпрыск-&gt;| Полу- паук-&gt;| Высший паук 
      

      
        Паучий отпрыск (Конечности, по строению, напоминают паучьи, а на концах расположен острый коготь, источающий яд, на основе гистамина, вызывающий сильную боль и дезориентирующий противника)-&gt;| Полу- паук ( Появляется две дополнительные конечности, оснащенные хватательными пальцами. Все расовые особенности повышают свою эффективность на десять процентов) -&gt;| Высший паук ( Появляется две нижние и две верхние, дополнительные конечности, верхние оснащены серповидными когтями, источающими, на кромке которых вырабатывается кислота. Все расовые особенности повышают свою эффективность на двадцать пять процентов. Возможна эволюция в Паучью Матку.)
      

      

      

      
        Воин-&gt; Гладиатор-&gt;| Чемпион:
      

      
        Чувство тела(Позволяет чувствовать точку опоры, центр тяжести, как в кулачном бою, так и в бою с оружием(схватка расходует меньше выносливости, за счет использования инерции, массы тела, как своего, так и противника и т.д.) -&gt;| Чувство баланса(быстрая адаптация к любому оружию ближнего боя)-&gt; | Повелитель стали(Любое оружие ближнего боя становится словно продолжением твоей руки, а так же прочность и проникающая способность увеличиваются на одну ступень, но только пока оружие в руках)
      

      
        Боец(твои удары сильны и находят цель. даже когда противник сильнее или превосходит числом- боевой дух не становится отрицательным.)-&gt; Гладиатор(твоя рука тверда, а удары, с оружием и без, быстры и точны. А если под ногами песок Арены- то сила и скорость твоих ударов увеличиваются на десять процентов)-&gt;|Чемпион(Тебе нет равных на арене, ты не знаешь страха и выходишь на бой с любым противником- только за победой. Ты доказал это, омыв свой клинок и песок арены кровью всех противников. Сила и скорость, когда сражаешься на песке, увеличивается на двадцать пять процентов.)
      

      

      

      
        Раса: Полукровка (Орк – Огр)
      

      
        Ступень развития: Сила Духа 
        I
      

      
        Класс: Полукровка-&gt;| Идеальный орк-&gt;| Идеальный огр
      

      
        Доп. класс: Воин-&gt;Гладиатор-&gt;| Чемпион
      

      
        Сила- 14
      

      
        Ловкость- 3
      

      
        Выносливость- 5
      

      
        Интеллект - 1
      

      
        Интуиция- 2 (параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее.)
      

      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Берсерк- в бою, при ранениях нанесших сильную физическую боль, дает способность игнорировать урон от ранения и, благодаря ярости, увеличивает пропорционально силу ударов(в бою, почти не возможно остановиться).
         -&gt; 
        Ярость огра- увеличивает силовой показатель в два раза, но расходует в два раза больше выносливости. Интеллект понижается в четыре раза. А желание сражаться зашкаливает
        (эффективность пятьдесят процентов)
        .
      

      

      
        Зов крови- почитает законы предков и кровную месть(когда следует зову- не остановится пока не завершит начатое).
      

      
        Сильный- пассивно повышает физическую силу (эффективность пятьдесят процентов).
      

      
        Толстокожий- кожа настолько прочна, что пробить её очень не просто(эффективность пятьдесят процентов).
      

      
        Яростный – поддаётся ярости и не контролирует свои поступки под её воздействием (эффективность пятьдесят процентов).
      

      
        Фанатик- все, кто окружал его с детства, верили в Дух Ярости. Верит и он, и приносит ему богатые дары. (При выполнении всех условий- может стать богоравным) 
      

      

      

      
        Классовые навыки:
      

      
        Полукровка-&gt;| Идеальный орк-&gt;| Идеальный огр 
      

      
        Полукровка(Получил и может развивать особенности обоих предков. Но с ограничением в половину)-&gt;| Идеальный орк ( Все расовые особенности орков развиваются в обычном, без штрафов, режиме). -&gt;| Идеальный огр ( Все расовые особенности огров развиваются в обычном, без штрафов, режиме. Возможна эволюция в Яростного Полубога.)
      

      

      

      
        Воин-&gt; Гладиатор-&gt;| Чемпион:
      

      
        Чувство тела(Позволяет чувствовать точку опоры, центр тяжести, как в кулачном бою, так и в бою с оружием(схватка расходует меньше выносливости, за счет использования инерции, массы тела, как своего, так и противника и т.д.) -&gt;| Чувство баланса(быстрая адаптация к любому оружию ближнего боя)-&gt; | Повелитель стали(Любое оружие ближнего боя становится словно продолжением твоей руки, а так же прочность и проникающая способность увеличиваются на одну ступень, но только пока оружие в руках)
      

      
        Боец(твои удары сильны и находят цель. даже когда противник сильнее или превосходит числом- боевой дух не становится отрицательным.)-&gt; Гладиатор(твоя рука тверда, а удары, с оружием и без, быстры и точны. А если под ногами песок Арены- то сила и скорость твоих ударов увеличиваются на десять процентов)-&gt;|Чемпион(Тебе нет равных на арене, ты не знаешь страха и выходишь на бой с любым противником- только за победой. Ты доказал это, омыв свой клинок и песок арены кровью всех противников. Сила и скорость, когда сражаешься на песке, увеличивается на двадцать пять процентов.)
      

      
        Воин-&gt;Мастер топора-&gt;|Повелитель  Топора:
      

      
        Чувство тела(Позволяет чувствовать точку опоры, центр тяжести, как в кулачном бою, так и в бою с оружием(схватка расходует меньше выносливости, за счет использования инерции, массы тела, как своего, так и противника и т.д.)) -&gt; Сплэш(При ударе в полную силу, даже если он не попал по противнику, но ударил рядом, в любую поверхность- можно оглушить противника с вероятностью 5%-) -&gt;| ПовелительТопора
         (Любой топор- становится продолжением твоей руки. Сила и скорость- удваиваются. А само оружие становится лучше на один уровень(Максимум- Героический уровень)
      

      
        Удар( Возможность скомбинировать удары оружием и какой-либо частью тела) -&gt;Рывок(Быстрое продвижение по прямой, за счет внутренней энергии. (Возможно скомбинировать с навыком Удар) Расстояние до 10 метров/секунда. Откат- три минуты)
      

      

      
        Второй бой:
      

      

      
        Раса: Орк(краснокожий)
      

      
        Ступень развития: Сила духа 
        I
      

      
        Класс: Воин племени-&gt;| Элитный воин племени-&gt;| Глава племени
      

      
        Доп. класс: 
        Воин-&gt;Гладиатор-&gt;| Чемпион
      

      
        Сила- 9
      

      
        Ловкость- 3
      

      
        Выносливость- 5
      

      
        Интеллект-1
      

      
        Интуиция- 4 (параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее.)
      

      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Берсерк- в бою, при ранениях нанесших сильную физическую боль, дает способность игнорировать урон от ранения и, благодаря ярости, увеличивает пропорционально силу ударов(в бою, почти не возможно остановиться).
      

      
        Зов крови- почитает законы предков и кровную месть(когда следует зову- не остановится пока не завершит начатое)
      

      

      
         Классовые навыки:
      

      
        Воин племени-&gt;| Элитный воин племени-&gt;| Глава племени:
      

      
        Мастер топоров( Владение малыми топорами увеличивается на пятьдесят процентов)-&gt;| Виртуоз( Топоры в твоих руках послушны и бьют точно в цель. Владение малыми топорами увеличивается на пятьдесят процентов. При дистанционной атаке- вероятность попадания девяносто пять процентов ) -&gt;| Повелитель малого топора (Сила и скорость- удваиваются. А само оружие становится лучше на один уровень(Максимум- Героический уровень))
      

      
        Удар( Возможность скомбинировать удары оружием и какой-либо частью тела) 
        à
        Рывок(Быстрое продвижение по прямой, за счет внутренней энергии. (Возможно скомбинировать с навыком Удар) Расстояние до 10 метров/секунда. Откат- три минуты
      

      
        Воин-&gt; Гладиатор-&gt;| Чемпион:
      

      
        Чувство тела(Позволяет чувствовать точку опоры, центр тяжести, как в кулачном бою, так и в бою с оружием(схватка расходует меньше выносливости, за счет использования инерции, массы тела, как своего, так и противника и т.д.) -&gt;| Чувство баланса(быстрая адаптация к любому оружию ближнего боя)-&gt; | Повелитель стали(Любое оружие ближнего боя становится словно продолжением твоей руки, а так же прочность и проникающая способность увеличиваются на одну ступень, но только пока оружие в руках)
      

      
        Боец(твои удары сильны и находят цель. даже когда противник сильнее или превосходит числом- боевой дух не становится отрицательным.)-&gt; Гладиатор(твоя рука тверда, а удары, с оружием и без, быстры и точны. А если под ногами песок Арены- то сила и скорость твоих ударов увеличиваются на десять процентов)-&gt;|Чемпион(Тебе нет равных на арене, ты не знаешь страха и выходишь на бой с любым противником- только за победой. Ты доказал это, омыв свой клинок и песок арены кровью всех противников. Сила и скорость, когда сражаешься на песке, увеличивается на двадцать пять процентов.)
      

      

      

      
        Раса: Орк(зеленокожий)
      

      
        Ступень развития: Сила духа 
        I
      

      
        Класс: Воин племени-&gt; Элитный воин племени-&gt;| Глава племени
      

      
        Доп. класс: 
        Воин-&gt;Гладиатор-&gt;| Чемпион
      

      
        Сила- 8
      

      
        Ловкость- 5
      

      
        Выносливость- 5
      

      
        Интеллект-2
      

      
        Интуиция- 4 (параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее.)
      

      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Берсерк- в бою, при ранениях нанесших сильную физическую боль, дает способность игнорировать урон от ранения и, благодаря ярости, увеличивает пропорционально силу ударов(в бою, почти не возможно остановиться).
      

      
        Зов крови- почитает законы предков и кровную месть(когда следует зову- не остановится пока не завершит начатое)
      

      

      
         Классовые навыки:
      

      
        Воин племени-&gt; Элитный воин племени-&gt;| Глава племени:
      

      
        Мастер топоров( Владение малыми топорами увеличивается на пятьдесят процентов)-&gt; Виртуоз( Топоры в твоих руках послушны и бьют точно в цель. Владение малыми топорами увеличивается на пятьдесят процентов. При дистанционной атаке- вероятность попадания девяносто пять процентов ) -&gt;| Повелитель малого топора (Сила и скорость- удваиваются. А само оружие становится лучше на один уровень(Максимум- Героический уровень))
      

      
        Элитный воин племени ( Ты не только воин, но ещё и стратег. Интеллект увеличивается на один)-&gt;| Глава племени (Для управления племенем нужна Тактика(пассивное умение, повышает интеллект на два и позволяет находить в любой ситуации максимально эффективное решение)
      

      
        Удар( Возможность скомбинировать удары оружием и какой-либо частью тела) 
        à
        Рывок(Быстрое продвижение по прямой, за счет внутренней энергии. (Возможно скомбинировать с навыком Удар) Расстояние до 10 метров/секунда. Откат- три минуты
      

      
        Воин-&gt; Гладиатор-&gt;| Чемпион:
      

      
        Чувство тела(Позволяет чувствовать точку опоры, центр тяжести, как в кулачном бою, так и в бою с оружием(схватка расходует меньше выносливости, за счет использования инерции, массы тела, как своего, так и противника и т.д.) -&gt;| Чувство баланса(быстрая адаптация к любому оружию ближнего боя)-&gt; | Повелитель стали(Любое оружие ближнего боя становится словно продолжением твоей руки, а так же прочность и проникающая способность увеличиваются на одну ступень, но только пока оружие в руках)
      

      
        Боец(твои удары сильны и находят цель. даже когда противник сильнее или превосходит числом- боевой дух не становится отрицательным.)-&gt; Гладиатор(твоя рука тверда, а удары, с оружием и без, быстры и точны. А если под ногами песок Арены- то сила и скорость твоих ударов увеличиваются на десять процентов)-&gt;|Чемпион(Тебе нет равных на арене, ты не знаешь страха и выходишь на бой с любым противником- только за победой. Ты доказал это, омыв свой клинок и песок арены кровью всех противников. Сила и скорость, когда сражаешься на песке, увеличивается на двадцать пять процентов.)
      

      

      
        P
        .
        S
        . Ваше мнение по поводу данного решения- пишите в комментариях или же мне в личку. Не забывайте подписываться на мой профиль : ) Всем спасибо
      

    
    
      

        Глава 31 

      

      
        Глава 31
      

      После разговора с Наставником, Сергей вернулся в свою лечебную джакузи. Орсул, залив в глотку молодому человеку какой-то лекарственной гадости, продолжил насыщать актогель энергией жизни.

      После короткой прогулки до двери и обратно у парня создалось впечатление, что он пробежал марафон, потолстев перед этим килограмм на сто… Но, пролежав около получаса в лечебной ванне, усталость полностью отступила, а начавшие вновь болеть ранения- успокоились.

      Ещё около получаса он пролежал в состоянии полного покоя, а затем дверь его комнаты отварилась и появился второй лесной тролль.

      - Иди передохни, я тебя подменю- сказал он измученному Орсулу.

      - Хорошо, как там дела на арене? - вставая, поинтересовался усталый лекарь.

      - Помнишь тех, двух орков, из племенных?.. - дождавшись кивка, он продолжил. - только что закончился бой между ними. Зелёная степь победила, хотя это и логично. Он же был из элиты.

      - Ставил?

      - Да, осталось ещё сто полушек до свободы. - Орсул кивнул в ответ сородичу.

      - Надо посмотреть на последних, сколько дают?

      - Один к трём, Крейн в фаворитах.

      - Тогда поспешу.

      И с этими словами он вышел за дверь, а Касул, усевшись в позу лотоса, приложил руки к стальной пластине на боку бочки. Через пару секунд актогель вновь забурлил.

      - Я слышал- вы обсуждали бои… - обратился к лекарю Сергей. Кивок и парень продолжил. - Можешь рассказать, в подробностях?...

      - Ну, сидеть нам с тобой тут ещё долго, так что - вполне можно скоротать время за разговором…

      Проговорили так они более двух часов. Сначала Касул рассказал про бой орков, затем про тот самый бой, в котором молодой человек лишился будущего соперника. После этого парень оккуратно начал спрашивать про ставки и им сопутствующее .

      Почти сразу стало понятно, что тролль- довольно азартный тип, но, надо отдать ему должное, он не заигрывался. Все ставки, что он делал- были точно продуманными ходами. И тут у Сергея наклюнулся вопрос:

      - А какой будет коэффициент на мой следующий бой?

      - Если ставить сейчас, пока неизвестно в какой ты форме, то, на королевскую битву- уже дают пятнадцать к одному. Притом, что на остальные две пары ставят один к трём. Скорее всего будет рост, когда узнают, с кем предстоит сражаться… В прошлом этапе все держалась в секрете и, когда с клети скинули полотно- это последние пять минут приёма ставок, расклад изменился с один к пяти на один к восьми… А на твой финальный бой ставки уже один к двадцати. Но могут измениться в зависимости от того, как ты закончишь парную битву, да и от состояния твоего противника, уже после его боя- коэффициенты будут скакать и, лучше всего, поставить когда только объявят условия королевской битвы.

      - Б.ять.. Вот же.- пробормотал Сергей, расстроенный словами тролля.

      - Ты чего? - Удивился Касул столь бурной реакции от, обычно тихого, парня.- Не бери в голову - отмахнулся молодой человек, подсчитывая упущенные выгоды. - Ты мне лучше скажи… Ставки принимают только золотом или вещами тоже?- Вещи ставить не выгодно. Их будет осматривать оценщик, который работает на букмекеров- он назовёт цену даже ниже самой дешёвой рыночной… Но зато, можно сказать, что бы, в случае выигрыша, тебе вернули и твою вещь и то, что ты выиграл…- Тогда у меня есть для тебя предложение…Сергей, под негодующим от прерывания процедуры взглядом тролля, вылез из своей лечебной ванны и направился к своему тайнику. Как и у всех бабушек на пост советском пространстве- нычка молодого человека находилась под дальним углом матраса. На ощупь вытащив искомое, он направился обратно к лекарю. Тот вопросительно смотрел на зажатый в кулаке парня предмет. Сергей не стал долго мучить разумного и, раскрыв ладонь, продемонстрировал ему небольшой камень, красновато- коричневого цвета. Глаза тролля округлились.-Откуда он у тебя??-Вырезал из болотного тролля… Я хотел предложить тебе его поставить, а если выиграю- тебе двадцать процентов призовых денег…-Глаза лекаря алчно заблестели, но он быстро справился с собой. Успокоившись тролль задал парню вопрос, который только укрепил в нем решение доверить одну из немногих своих ценностей этому разумному:- Ты же понимаешь, что я мог бы забрать его, продать, выкупить свободу и исчезнуть ?- Да, я слышал, что вам с сородичей осталось собрать совсем ничего…- Тогда зачем?..- Интуиция говорит, что тебе можно довериться…- Хм. Я не обману, но оценщики, за этот духовный камень дадут около трех- четырёх сотен золотых, а его цена не меньше пятисот…- Ставь на меня, при самых высоких коэффициентах, с условием возврата камня. Когда я получу свободу- понадобятся деньги…- Мне тоже, путь до дома долог и опасен…- Вот и договорились. А ты можешь рассказать мне про свою родину?...Так они проговорили около двух часов. Тролль оказался очень словоохотлив. Он рассказал о том, как их, детей войны между троллями и царством зверолюдей, купил на таких же Кровавых Играх, тогда ещё обычный лекарь Тресул и взял под свою опеку, научил всему, что они умеют. И не только лекарскому искусству , но и традициям их народа, которые они, в силу своего малого возраста, почти не помнили. Можно сказать он был им и строгим учителем, и добрым отцом.Касул рассказал, что они планируют вернуться в родной лес, а там открыть лавку травников. Его сородич, Орсул - был сыном вождя одного из лесных племён.В том бою, где маленьких троллей и похитили его отец был серьёзно ранен и, возможно, убит. Поскольку погони за их похитителями не было - такой вариант был очень даже вероятен. Но соплеменник Касул не терял надежды, что вернувшись домой, встретит отца в добром здравии. А вот сам тролль особого патриотизма не испытывал- он хотел посмотреть мир и его чудеса, а, так же, превзойти их учителя Тресула в целительском деле.Для Сергея эта информация была особенно интересной- ведь она зародила в его мыслях не плохую идею, на будущее… Осталось только до него дожить…Но, после всего случившегося, у него появилось одно странное наваждение - он жив. В цепях и рабском ошейнике. В смертельных боях на арене. Раненый и при смерти… Но он ЖИВ!! Жив вашу мать! И перед ним целый, интересный, не изведанный мир и жизнь, с возможностями, которые до этого ему и не снились!А осознание того, что он мог лежать на два метра ниже уровня земли и "весело" проводить время в компании червей- придаёт этой возможности особый, более глубокий вкус. Напрашивается аналогия с дорогим вином, хоть, до попадания в этот мир, Сергей не был особым ценителем дорогого напитка и предпочитал напитки по приземлённее, вроде ром- коллы или пиво с друзьями...

      Собравшись с мыслями он продолжил диалог, плавно перейдя к интересующее его теме- управлению энергией.

      Касул был кладезем бесценной информации. И пусть он мог рассказать только о магии жизни и лекарских трюках в её применении. Так же тролль поведал о том, что воля- это двигатель энергии, а кристалл души- как бак, откуда её берут. В зависимости от природной предрасположенности- духовная сила изначально имеет элемент и изменить его уже нельзя до конца жизни. Хотя, впрочем, есть легенды о разумных, которые владели двумя типами энергии. Их сравнивали с богами, а племена, где такие уникумы жили, сразу же делали их вождями. Вот только последние пару сотен лет, не было ни одного упоминания о подобном индивидууме. А значит, скорее всего, их либо хорошо прятали какие- то тайные организации, либо их попросту нет…

      Сергею было интересно абсолютно всё и, видя такую искреннюю радость от новых знаний, тролль рассказывал всё больше и больше. Он будто бы получал удовольствие от того, что его знания передаются, столь жадному до них, уму молодого человека. Который в это время сидел и опасался упустить хоть слово (не смотря на то, что Алиса смогла бы потом, всё не услышанное, восстановить.), расставляя всю полученную информацию, насколько это возможно, по полочкам своего мозга. Потом, вместе с ИИ, разберут.

      Когда лекарь уже перешел к теме эволюции- дверь резко отворилась, громко ударившись о стену. А на пороге, кто бы мог подумать, стоял даже не Наставник, от которого можно было бы ожидать такого панибратского отношения к многострадальной двери, а Орсул. Остановившись на пороге, тролль глубоко дышал, без успешно пытаясь восстановить дыхание. Касул, оторвавшись от накачивания актогеля энергией жизни, подхватил своего сородича под руку и усадил на единственную кровать.

      - Там… Там… Оббяв…иллии…- Начал было он, но соплеменник остановил его, показав жестом, что бы тот восстановил дыхание.

      Через пару минут раздался уже более уверенный голос тролля:

      -Там огласили, с кем будут сражаться завтра на королевской битве…- Куда же без той самой, эффектной паузы. – Это Минотавр!!!

      Казалось, что даже актогель, ещё слегка бурливший от энергии жизни- затих…

      Можно было услышать мельчайший шорох, такая повисла в комнате тишина…

      Но Сергей выступил в роли “momentkiller” и разбил звенящую тишину:

      -А… Это очень плохо?- с очень глупым видом спросил он…

      Касул ответил единственной, по его мнению, подходящей фразой, которую он не так давно услышал:

      - Б.ять.. Вот же….

      *****************************************************************************************************

      

      
        Всем спасибо за то, что читали и проживали главу вместе с нами. Напоминаю- до конца тома осталось всего две главы и они выйдут в ближайшее время. А после- будет второй том и новая книга! И, среди подписчиков моего профиля на АТ, будет разыграно около 5+- промокодов на книгу!! Так что- подписывайтесь, лайкайте и конечно же комментируйте. А пока ждёте новой главы- обратите внимание на творчество моего коллеги 
        Aarona
        Darka
        и его новую, вторую книгу из цикла завоеватели миров: https://author.today/work/48036 . Весьма достойное произведение, по моему мнению: ) 

      
        Всем спасибо за внимание и за то что вы с нами!
      

    
    
      

        Глава 32, часть 1 

      

      
        Глава 32
      

      Арена погрузилась в гробовую тишину.И, лишь звяканье цепей, да периодические, громоподобные выдохи разносились над её песком и трибунами. Все, словно завороженные, любовались красотой и ужасом, слившихся воедино, в стоящем по центру песчаной поверхности.Мощные копыта буквально впились в арену, погрузившись на половину в её покрытие. Удлиненные голеностопы , изгибом, переходили в мощные икры, а те, минуя массивные колени, в огромные бедра, словно отлитые из жгутов стальных мышц. Довольно узкая, для такой комплекции, талия сливалась со стальными кубиками пресса, опоясанного рельефными косыми, они, в свою очередь, плавно перетекали в огромные грудные мышцы. Со спины вид тоже был весьма устрашающий. От поясницы вверх свои крылья раскрывали широчайшие. Они делали спину чудовища похожей на, стоящий на острие, треугольник. А над широчайшей, к шее и плечам, начинала свой путь трапециевидная мышца, которая была настолько развита, что, казалось, шея напрочь отсутствует, а на “трапецию” крепится непосредственно голова. 

      Бычья морда могла бы выиграть премию на фестивале ужасов. Из ноздрей вырывались клубы пара. А кроваво красные глаза бегали по арене в поисках жертвы. Огромные рога воинственно венчали череп, блестя отполированными остриями в свете утреннего солнца.

      Гладиаторы вышли на песок и остановились в нерешительности- они, так же как и зрители на трибунах были впечатлены фигурой, стоящей в середине песчаного плаца. Вот только смотрящие на это с безопасных площадок, затаили дыхание в ожидании кровавого зрелища, а гладиаторы, ступившие на песок перед монстром- задержали его в страхе за свою жизнь.

      Чудовище,  заметившее своих жертв,  открыло свою монструозную пасть и огласил всю арену своим громогласным рёвом. Сила звука была так сильна, что бойцы ощутили, словно ударная волна врезалась им в грудь. Все воины отступили на шаг, а зверочеловек, с лисьей мордой, даже упал на одно колено. 

      Мощные лапы рванули, но цепи, обвивавшие массивные запястья, сдержали силу надувшихся от напряжения мышц монстра. Из ноздрей вырвались огромные клубы пара, а пасть исторгла новый рёв. Готовые к подобному гладиаторы, в этот раз, стойко выдержали ударную волну.

      -И так дамы и господа… Три пары гладиаторов, а задача лишь одна- победит тот, а точнее те, кто нанесёт больше всего критического урона противнику. Смертельный удар - это шестьдесят процентов победы!!! Ну что же… Начали!Как только прозвучали последние слова комментатора - цепи с рук и ног гиганта слетели, а затем рухнул и ошейник, с прикованной к нему огромной цепью.Ещё один громоподобный рык разлетелся над ареной. Минотавр схватился рукой за деревянный столб, вбитый в песок рядом с ним, и, сильнейшим рывком, вытащил четырех метровое бревно наружу. Оба конца этого орудия были окованы железом и, даже на вид, было очень тяжелым. Минотавр поднял столб обеими руками и, со всей силой, вбил его обратно в песок. Мощная ударная волна прокатилась по поверхности арены. А поднявшиеся из-за неё песчинки, ударили в бойцов и стены, пылевой лавиной. Если бы не поднявшаяся завеса, зрители смогли бы заметить как вокруг минотавра появилось красное, затем синее и зеленое свечение. Пыль осела и начал прорисовываться, вставший на четвереньки гигантский зверочеловек. Его копыта били по песку, выбивая песочные брызги, а рога смотрели на оказавшихся по центру гладиаторов. Нага и лысую обезьяну, в рогатом шлеме…

      Гладиаторы, видя, что минотавр приготовился к рывку, разбежались в разные стороны, пытаясь запутать монстра и обходя его с разных сторон.СергейНе смотря на смертельное ранение, молодой человек чувствовал себя довольно хорошо. Возможно это из-за полутора суточного купания в актогелевой ванне с периодически вливанием в себя всякой горькой, лекарственной отравы.Как всегда бывает в подобные моменты в его размышления вплелся ехидный смешок.-Говори уж, если есть что сказать… - Начал он мысленный диалог с Алисой. - Или меня так отмудохали, что у тебя теперь стрелка на сарказме сбилась до максимума?...-Сергей- Сергей, говорили тебя умные лю… Искусственные интеллекты… Посматривай статистику, а то станешь львом, но все так же будешь мышей бояться…- А нормально сказать никак? Показывай!- Ах ты проказник, что тебе показать? Какие неприличные просьбы, к виртуальной, но все же, девушке…Сергей возвел глаза к небу, а точнее к каменному потолку, и взмолился всем богам, духам, демонам и любой другой высшей силе, готовой его услышать:"-Верните ей в настройки здравый смысл… А то я уже не успеваю понять--говорю я со зрелой женщиной, шестилетней девочкой, расчетливым ИскИном или фригидной, противной бабой…"Видимо поняв заминку молодого человека правильно, на его молитвы ответила сама девушка.-Ты можешь регулировать все мои настройки. Хоть ты и дал мне свободу в выборе модели поведения… - Она, судя по голосу в его голове, насупилась. - Видимо я не достаточно для тебя хороша?...-... Приплыли б. Ядь- Потерялся, ставший виноватым, Сергей. - Ты даже слишком хороша, для кого угодно. Но сейчас не о том, у меня скоро бой- покажи, что изменилось- это может спасти нашу жизнь…Не смотря на пропитанные сарказмом слова( с кем поведешься, от того и наберешься) Алиса смилостивилась и на его линзах появились полупрозрачные буквы.*!!! Статистика!!! *Из состояния лёгкого шока парня вывела открывшаяся дверь. Стоящий за ней прислужник поздоровался и поманил молодого человека за собой. Рядом стоял обеспокоенный рыбочеловек. Он пристально разглядывал своего напарника."- Обеспокоенный взгляд на лице нага уже стал чем-то привычным. Каждый раз, перед нашим боем он делает такое выражение, словно ожидает, что меня выкатят по кускам."

      Оглядев парня повнимательнее, “аквамен” немного успокоился. Но на всякий случай задал вопрос из перечня их сигналов:

      - Фаз норм?

      -Топ.

      Прислужник, устав наблюдать эти не понятные обмены любезностями, попросту развернулся и направился в сторону арены. А поскольку ни Сергей, ни Семеш дорогу так и не запомнили. У молодого человека даже создавалось впечатление, что каждый раз их ведут другими путями. Возможно, это связанно с тем фактом, что выходят гладиаторы, каждый новый бой, через разные ворота.

      И вот впереди появилась привычная решетка, закрывающая огромный проход на арену. Перед воротами привычно стоял Наставник. Лицо Гиста было напряженным и, даже, сердитым…

      - Как ты Фаз?- бросил он парню.

      -Хорошо Наставник.

      -Сейчас покажешь на арене, насколько хорошо… Минотавр- сложный противник. Никогда не атакуйте его по голове, у него череп прочнее, чем стена. Помимо оружия, кулаков и рогов- очень силен в атаках копытами…- Решетка заскрежетала, начав свой путь вверх.- Удачи. И не опозорьте меня, собачьи дети…

      После этих слов он ушел. А гладиаторы шагнули на песок.

      Еще две пары таких же бойцов, одновременно с ними шагнули на арену.Рев, ударной волной раскатился по месту будущей битвы и, словно кулак, врезался в грудь воинам, выбив дыхание и заставив сделать шаг назад… А потом в лицо ударила, мелкой крошкой, стена песка. А когда она осела, взгляду парня, да и остальных, предстал бьющий копытом, упершийся одной рукой в землю, а второй держащий окованное железом бревно, а рога угрожающе смотрели на противников.  Сергей и Семеш стояли между двумя другими командами, поэтому отполированные острия смотрели именно в их сторону. Две другие команды, не будь дураками, начали расходиться в разные стороны. А минотавр сорвался с места. Это был не привычный воинский рывок, а очень быстрый, звериный бег . Глаза, горящие красным огнем, приближались и, что ещё важнее, с ними вместе приближались острейшие рога.

      -В разброс и со спины- отдал команду Сергей и они бросились в рассыпную, едва уйдя с линии атаки.

      Огромный зверочеловек пронесся мимо них, А когда минотавр остановился, не почувствовав как его рога разрывают плоть. Молодой человек с напарником ринулись в атаку, на широкую спину гиганта. Но, зажатое в правой руке и подмышкой огромное бревно устремилось им на встречу резким поворотом корпуса монстра. Семеш рухнул на землю, а Сергей был слишком близко- могло зацепить и это было бы последним, что произошло в его жизни.

      Мозг парня работал на полную и он нашел решение за доли секунды. Используя всю силу ног, он резко оттолкнулся в том же направлении, что и траектория бревна. Прошло лишь одно мгновение, как Сергей почувствовал не сильный удар по пяткам и его тело продолжило свой горизонтальный полёт, только теперь стоя на боковине грозного оружия.* Когда прямой полёт “транспорта” молодого человека, плавно начал переходить в дугу- инерция потащила его дальше и , пролетев около трех- четырех метров, он, уйдя в перекат и тем самым смягчив падение, приземлился. После катания на такой древесной центрифуге с бычьей тягой, парня слегка штормило и, что бы прийти в норму ему потребовалось пару секунд. Но противник, хвала Духам, переключил своё внимание на, попытавшуюся его атаковать, другую группу. 

      Орк и собачьей внешности зверочеловек начали не плохо, атаковав, оставшийся  не защищенным, левый бок. Вот только они не рассчитали, что у минотавра есть не только рога и бревно… Копыто вылетело, словно находилось на сжатой до предела пружине- зверочеловек, как раз занесший меч над филейной частью полубыка, изменил свои планы, получив этим самым копытом в грудь и отправившись в долгий полёт, после которого не подавал никаких признаков жизни. Орк же, залюбовавшись полётом товарища, сам не заметил как ему прилетело  бревном, которое минотавр ловко обернул вокруг корпуса и держал уже левой рукой. Сергей как раз застал момент столкновения- и это зрелище чуть не заставило его вернуть завтрак наружу… Краснокожий житель степей просто взорвался от встречи с гигантским металлическим набалдашником, которым были окованы оба конца орудия монстра. Фонтан крови и внутренностей, ещё недавно бывших разумным, оросили песок арены. 

      “-Так просто тут не справиться, надо думать!- Мысленно подстегнул себя Сергей и его мозг заработал ещё интенсивнее…”

      

      
        КасулОн шёл по узким переходам, поднимаясь ко второй ложе. Стараясь не попадаться на глаза снующим, то тут, то там разумным, проходил все дальше. Благо скрываться в тенях, правда деревьев, было у него в крови, а здешние переходы изобиловали тёмными местами. Уже почти добравшись до нужного прохода, лесной тролль затаился, услышав чьи то шаги.-Вы же слышали, что он сказал- клинки выставили на продажу анонимно, а когда Зарев попытался купить их, от вашего имени, продавец попросту исчез сразу после предварительной оценки…- Мне наплевать на эти отговорки! Кто -то же принёс клинки на оценку, а Рагхар? Так почему же он смог уйти от туда, да ещё и с моими… Ррр- раздался звук удара о стену. - Как выглядел тот, кто был с ними на оценке?- Зарев говорит, что из под мрака капюшона выглядывали орочьи клыки, вот только ростом он не дотягивал даже до двух метров. Ещё он сказал, что голос был, как у старика, а говорил он на общезверином.- Я сказал тебе, найти его и клинки. Мне и так хватает проблем с этим чёртовым де-Лайном… Мутит воду.. А вчера, он захватил виллу идиота ди- Шада, вырезал находящихся там любовниц и охрану, а рабов и рабынь забрал…И сам пришёл ко мне , как не в чем не бывало, поведал собственноручно о этом событии… Он, видите ли, отплатил за использование запретной алхимии против своего чемпиона… ладно, тьма с этим выскочкой. Что предпримешь по клинкам ?...-Уже распорядился искать полукровку или любого, кто пытается продать парные мечи…- Ладно идём, у тебя вечером шоу.И они ушли в противоположную, от лесного тролля, сторону. Не теряя времени, тот прошмыгнул в проход, из которого и появились недавние разумные.Поднявшись по довольно узкой, каменной лестнице, он вышел в коридор и, сразу же, прошмыгнул в дверь слева.-О, Касул, опять этот пройдоха Гист отправил тебя ставить за него? - Как только тролль пересёк порог, донёсся до него голос главного букмекера всей Арены, а по совместительству и её оценщика.- Вы же знаете, много уважаемый Зарев, куда посылают- туда и иду. - Склонив голову в знак уважения ответил лекарь. - Хотел бы узнать коэффициенты на королевскую битву…- ООО, так ты тоже в курсе про минотавра? Основные ставки на него делают- верняк дело, а на две остальные пары один к тридцати дают. На ваших вообще двадцать сверху, не ясно один будет биться или подранок тоже выйдет… Не подкинешь информации, по старой дружбе?...Зарев так картино подмигнул, будто они каждый день с ним на брудершавт пили, да и вообще- лучшие друзья…-Ну раз по дружбе…- Сделал вид, что задумался- Могу только сказать, что оба будут, а вот в каком состоянии, я не в курсе…- И то дело… - Довольно улыбнулся хозяин.- Но теперь и мне нужна услуга, по старой дружбе… - С улыбкой сказал тролль, доставая маленький мешочек на прилавок...Спустя двадцать минут дела были сделаны и ценность перекочевала в стальной ящик за спиной Зарев, а Касул стал счастливым обладателем расписки."- Всё равно надурил- Думал лекарь, разварачиваясь к двери- По старой дружбе, говорит… Что же он с новыми друзьями тогда делает… "Он уже взялся было за дверную ручку, как ему в спину прилетело:-А, и ещё одно… Если увидишь какого-нибудь полукровку орочьего или, может, старого, больного орка не большого- сообщи мне. В долгу не останусь…Дверь за Касулом закрылась и тролль, уже не особо прячась, заспешил к единственному, кому он должен рассказать об услышанном до и в ставочном доме…К единственному не высокому, по их меркам, орку, которого он знал- Наставнику Гисту….

      
        *                    *                       *                      *                         *
      

      
        Поскольку, в прошлый раз жалобных отзывов не было- пока, что будем писать стату в таком формате:
      

      
        Минотавр
      

      
        Раса: Минотавр
      

      
        Ступень развития: Сила Духа 
        I
        I
      

      
        Класс: 
        Сплешер 
        -&gt;
         Усилитель
        -&gt;|
         Спаситель
      

      
        Доп. класс: Воин-&gt;
         Воин племени
        -&gt;|
         Элитный воин племени
      

      
        Сила- 
        24
      

      
        Ловкость- 
        4
      

      
        Выносливость- 
        5
      

      
        Интеллект - 1
      

      
        Интуиция- 
        2
         (параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее.)
      

      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Берсерк- в бою, при ранениях нанесших сильную физическую боль, дает способность игнорировать урон от ранения и, благодаря ярости, увеличивает пропорционально силу ударов(в бою, почти не возможно остановиться). -&gt; 
        Бычья ярость- увеличивает силовой показатель в два раза, но расходует в два раза больше выносливости. Интеллект понижается в два раза. 
        Поддаётся ярости и не контролирует свои поступки под её воздействием, руководствуется только жаждой битвы.
      

      
        Разумный- не смотря на свой внешний вид, вполне разумен, когда дело не касается битвы.
      

      
        Зов крови- почитает законы предков и кровную месть(когда следует зову- не остановится пока не завершит начатое).
      

      
        Мощный- все кто находятся рядом чувствуют исходящую от тебя мощь.
      

      
        Фанатик- все, кто окружал его с детства, верили в Дух Ярости. Верит и он, и приносит ему богатые дары. (При выполнении всех условий- может стать богоравным) 
      

      

      

      
        Классовые навыки:
      

      
        Сплешер -&gt; Усилитель-&gt;| Спаситель 
      

      
        Сплешер (Помимо физических атак, может использовать атаки (Страшный рёв, Ревущий удар, Встряска), действующие на дистанции и атакующие, либо деморализующие противника ) -&gt; Усилитель (По средствам ударного ритуала, может накладывать на себя ауры усиления всех пяти параметров на десять процентов, длительностью пять минут). -&gt;| Спаситель (По средствам ударного ритуала, может накладывать на себя и товарищей трехсекундный бабл( до трех целей), полностью игнорирующий урон до божественного уровня. Откат двадцать четыре часа. 
      

      

      

      
        Воин-&gt;
         Воин племени-&gt;| Элитный воин племени
      

      
        Чувство тела(Позволяет чувствовать точку опоры, центр тяжести, как в кулачном бою, так и в бою с оружием(схватка расходует меньше выносливости, за счет использования инерции, массы тела, как своего, так и противника и т.д.)-&gt; Боец(твои удары сильны и находят цель. даже когда противник сильнее или превосходит числом- боевой дух не становится отрицательным.) 
      

      
        Воин племени(Тебя признали твои сородичи, посчитали достойным оберегать племя!(Когда под угрозой хоть один сородич, все параметры увеличиваются на тридцать процентов)) -&gt;| Элитный воин племени( Ты не только воин, но ещё и стратег. Интеллект увеличивается на один)
      

      
        Воин-&gt;Дробитель-&gt;|ПовелительДробящего оружия:
      

      
        Чувство тела(Позволяет чувствовать точку опоры, центр тяжести, как в кулачном бою, так и в бою с оружием(схватка расходует меньше выносливости, за счет использования инерции, массы тела, как своего, так и противника и т.д.)) -&gt; Сплэш(При ударе в полную силу, даже если он не попал по противнику, но ударилось рядом, в любую поверхность- можно оглушить противника с вероятностью 5%-) -&gt;| Повелитель Дробящего оружия (Любое дробящее оружие- становится продолжением твоей руки. Сила и скорость- удваиваются. А само оружие становится лучше на один уровень(Максимум- Героический уровень)
      

      
        Удар( Возможность скомбинировать удары оружием и какой-либо частью тела) -&gt;Бычий рывок(Быстрое продвижение по прямой, за счет животной природы, пробуждающейся от ярости. (Возможно скомбинировать с навыком Удар, Эволюционирует в навык Удар Быка) Расстояние до 10 метров/ 3 секунды. Откат- три минуты)
      

      

      

      
        Спасибо за терпение. Вторая часть главы будет в ближайшее время! Буду благодарен за лайки, комменты и, конечно же, подписывайтесь на мой профиль на АТ. Всем спасибо: )
      

    
    
      

        Глава 32 часть 2 

      

      
        Глава 32 часть 2
      

      
        Отступление
      

      …Орк лопнул как шарик, наполненный красной краской.  Другие двое были поодаль. Один, похожий на выброшенную на берег рыбину, прикопался в песке, не предпринимая никаких действий и, видимо, выжидая. А второй, похожий на лысую макаку выряженную в рогатый шлем и орудующий двумя мечами, внимательно разглядывал минотавра, однако тоже не предпринимая никаких действий, как и его напарник.

      -Прыгач, делаем как с последним караваном, если минотавр их- сдадимся, если они- в расход. Сначала лысый, он опаснее, атакуем как всегда. А потом, как-нибудь, сладим с рыбиной...

      -Вот я не пойму Лисья Морда, тебя кто главным то назначил?..

      -Не выпендривайся, есть идеи получше?

      Вместо ответа, зверочеловек, так похожий на жабу, лишь раздул пузырь под подбородком, видимо выражая крайнюю степень раздражения.

      -Ну вот и решили.

      Жабочеловек подпрыгнул на метр в воздух и рыбкой нырнул прямо в песок, словно в воду. Лис же сиганул следом за товарищем и исчез из виду.

      
        Конец отступления
      

      Мозг Сергея работал на пределе, казалось, что его “системник” вот- вот перегреется и голова лопнет от обилия, не рабочих, вариантов.  

      -Алиса выведи мне откат на “Бычий Рывок” и время до обнуления ”Усиления Аур”.

      
        01:29 –Бычий рывок
      

      
        03:31 –Усиление Аур
      

      Тут же, без лишних слов, появилось в левом, верхнем уголке обзора.

      “-Ничего себе… А она может, когда очень нужно…- мысленно удивился парень и продолжил проработку плана…”

      -Готово. – Прошептал он себе под нос, менее чем через секунду, а затем, во весь голос прокричал.- Семеш, коллдаун полторы, за мной, трезубец ап на два, в упор. В инвизе. Я- агр. Го!

      “Надеюсь он услышал и, что ещё важнее- понял. Хоть мы и тренировали игровые и не только, команды, но построить это предложение было сложно даже для него… ” 

      Из песка, в том месте где прикопался наг, показался, едва заметный, большой палец и снова исчез.

      А после Сергею стало не до беспокойства о судьбе рыбочеловека. Разъяренная морда монстра повернулась в его сторону, выпуская из ноздрей клубы пара. Копыта, ещё мгновение назад бившие по песку, теперь сорвались в сторону молодого человека. Не так быстро, как в Бычьем рывке, но быстрее, чем спортсмены с его родины пробегают стометровку. 

      “С абкастом, у него ловкости чуть меньше, чем у меня, но из-за ярости- он скорее всего даже быстрее. Вот только массивность, как плюс, так и минус. Один удачный удар- и ты отправишься прямиком к предкам. Вот только, если его огромный кулак двинулся, то ,даже ему, будет тяжело его остановить, разве что- слегка изменить траекторию… И на этом надо сыграть! И я не про свидание с предками…”

      -Алиса, концентрация!

      И, не дожидаясь ответа, парень сорвался на встречу огромного чудовища. Когда между ними оставалось около двух метров, в сторону молодого человека, выстрелило, словно копьё, огромным бревном. Вспомнив пресловутую игру в лимбо, он рухнул на спину и навершие, поднимая столбы песчаной пыли, пролетело в миллиметре от его лица. Пусть и не задев, но волна ветра протащила парня добрых пару метров. Инстинктивно перекатился вправо. В лицо ударила песчаная крошка. Лицезреть огромное копыто в полуметре от своего драгоценного тела- то ещё удовольствие. А не среагируй он, благодаря инстинктам, мог бы превратиться в местную разновидность камбалы. 

      Резко выгнув спину, он вскочил на ноги и сорвался под огромную тушу. Одновременно с этим размахивая мечами во все стороны. Сейчас не до точности… Клинки лишь слегка разрезали прочную шкуру, не нанося никакого ощутимого урона. Но этого и не требовалось… Сейчас молодой человек был маленьким, но назойливым комаром, единственная цель которого- быть как можно назойливее. 

      Раздавшийся рев оповестил Сергея, что комарик своей цели достиг. Вот только, последовавшая за звуком ударная волна, откинула молодого человека из-под монстра и заставила вновь уворачиваться от копыт, а затем последовал очередной сплэш удар бревна. Опять успел увернуться, но поднявшееся песчаное  цунами- оттащило его на пару метров.

       00:18 –Бычий рывок

      
        02:20 –Усиление Аур
      

      “Совсем чуть- чуть осталось продержаться…”

      Перехватив покрепче правый клинок, со всей силы запустил его в морду минотавра. Перед тем, как пальцы разжались- он почувствовал лёгкое давление от нейропривода, которое немного изогнуло его запястье. Клинок на бешенной скорости полетел прямо в левый глаз монстра. Но у всех зверей, особенно в состоянии ярости, инстинкты раскачаны на максимум- они то и позволили гиганту среагировать и слегка отклонить морду.

      Клинок, в скользь, прошелся по веку, а затем отскочил от мощной кости. Кровь хлынула, заливая левый глаз и приводя гиганта в ещё большее бешенство. 

      Бревно обрушилось на то место, где стоял парень  всего секунду назад. Вот только его там больше не было. Красные глаза начали шарить по арене в поисках назойливой букашки. Сергей стоял в полуметре от стены, призывно вскинув оставшийся в руках меч.

      
        00:00 –Бычий рывок
      

      
        02:02 –Усиление Аур
      

      “Твой ход бурёнка!”

      Мышцы ног налились силой, копыта зарылись в землю, левая рука уперлась в песок, правая прижимает бревно, а рога- направлены на свою жертву. Секунда. Песочные брызги вылетели из под копыт. Полу тонная туша сорвалась с места.

      За несколько секунд монстр приблизился к своему мелкому противнику. Глаз, не залитый кровью, заметил движение в тени крохотного разумного . Звериные инстинкты закричали об опасности. Копыто, пытаясь остановить огромное тело, впилось в песок. но инерция продолжила нести тушу монстра дальше. 

      Сергей нырнул под гигантскую голову, а вместо него, упирая трезубец в стену арены, стоял Семеш. Словно в замедленной съёмке, трезубец уперся в лоб минотавра, раздался громкий хруст. Древко просело под давлением монстра на несколько сантиметров в каменную кладку. Новый хруст и через мгновение острия вырываются из затылка чудовища. С громким грохотом бревно выпало из безжизненных пальцев. 

      На мгновение воцарилась тишина, а затем Арена взорвалась криками. Трибуны приветствовали своих героев, а многие ревели от безнадёги, проиграв все сбережения. 

      - Поприветствуем наших по…

      -С лева, низ. Право, верх!!- прервав голос комментатора завопила, заполняя весь мысленный канал Алиса.

      Не секунды не медля Сергей сделал пол оборота вокруг своей оси, при этом перемещая центр тяжести с правой пятки, оставшейся на месте, на левую- тем самым сместив корпус на пол метра буквально за мгновение. Из под песка, целясь коротким мечем в то место, где пару секунд назад был его живот, вылетел мелкий зверолюд с лисьей мордой.

      -Отсечение!- снова Алиса

      Рука парня, сама собой дернулась, разделив, не успевшего опомниться убийцу, на нижнюю и верхнюю половины. Радоваться времени не было, ему на лицо упала тень. Глаза видели только падающее на него, покрытое стальными шипами, брюхо. Вот только меч, благодаря отсечению, был в точности с другой стороны. И Сергей никак не успевал попробовать отразить летящую на него тушу. Поэтому лишь прикрылся рукой, рассчитывая хоть как то минимизировать повреждения.

      Когда шипы уже впились в области локтя и предплечья, а некоторые, заскрежетали о маленький щиток на его наруче.

      “Да братишка, премия Дарвина тебе обеспечена- выжить в бою с полу тонным монстром и умереть раздавленным чьим то брюхом…- Было последней, истерической мыслью в его сознании. ”

      Но стремительная тень столкнулась с жабочеловеком. Мощнейший удар локтем, закованным в стальную броню, да ещё в исполнении “аквамена”- заставил неудавшегося пресовальщика отлететь на два метра в сторону. Наг ринулся в сторону упавшего в песок противника, но приблизившись- остановился и, развернувшись направился к Сергею.

      -Ты как, сильно досталось?

      -Немного поцарапался, а этот что?

      -Холодный…

      Сергей, на всякий случай, подошел убедиться и, вот тут то- его завтрак и не удержался внутри… От силы удара нага, да ещё и увеличенную силой падения самого зверочеловека- его череп буквально расплющило, а глаза, буквально вылетев из орбит, болтались на тонких кровавых канатиках, уходящих в провалы глазниц. И добавлял жути, вывалившийся из пасти, длиннющий язык.

      -Спасибо… Что спас…- Сплюнув на песок оставшуюся во рту кислоту, сказал он.

      -Думаю, без тебя, я бы до этого момента не дошел…

      -… Победители Королевской Битвы, не смотря на попытку представителей Дома ди-Курх, - Великий Дом дэ-Лайн!!!- во всю глотку разразился комментатор, видимо финалом речи, которую напарники пропустили мимо ушей.

      Они направились в сторону открывшейся решетки ворот, где их уже ожидал Наставник.

      - Справились- и на том спасибо…- Вместо похвалы сказал он подошедшим бойцам- Повезло, что минотавр был поддерживающего типа, а не боевого…

      У Сергея чуть не отвалилась челюсть…

      “Что же тогда, машу вать, боевой?!?!...”

      

      Через пол часа, когда песок очистили от следов Королевской Битвы, комментатор вызвал на арену двух претендентов на звание противника Сергея в финальной битве.

      С разных сторон, на песок арены вышли два воина. И отличались они как небо и земля.

      Орк, полуголый, с двумя маленькими топориками в руках и, закованный в латы, зверочеловек с двуручным молотом.

      Сергей, которому разрешили с трибуны посмотреть за боем будущего противника, даже не представлял, как орк будет ковырять эту “консервную банку”…

      - Начали!..- Разнесся голос комментатора.

      Орк, как и в прошлом бою, не стал торопиться и атаковать. А вот кошачий не стал мудрствовать и ринулся в атаку. Видимо поддерживая точку зрения Сергея и не думая, что у зеленокожего  есть хоть какие-то шансы пробить его дорогущую броню. 

      Но житель степей сумел удивить молодого человека. Когда Крейн приблизился и на бегу сделал верхний замах молотом, орк нырнул вниз  и сделал подсечку. Повалив тяжелого противника, который однако, ушел в перекат и, почти сразу оказался на ногах. Вот только орк уже был у него за спиной. Зеленый запрыгнул на плечи противнику и, перевернув топоры обратной стороной с клювами на ней, вбил их под шлем зверочеловека. Он напряг мышцы спины и когда шлем уже оголил подбородок Крейна, тот, со всего маху, грохнулся на спину, выбив воздух из лёгких жителя степей. Резко сделав перекат через спину, орк оказался на ногах, но и его противник был уже в строю. 

      Взмах молота летел прямиком в корпус ещё не восстановившему дыхание воину. Ему ничего не оставалось, кроме попытки заблокировать удар. Орк подставил оба топорика под удар, но его сила была слишком велика и буквально откинула зеленокожего на метр назад. Не теряя времени Крейн рванул вперед, желая добить противника. Житель степей всё ещё лежал и зверочеловек, почуявший победу, опустил молот в стремительном взмахе. Сильный удар выбил из под него ноги и, потеряв опору, он полетел вслед за молотом. А там его ждал орк, с летящими на встречу движению противника, топорами. Врубившись в грудь, оружие не сумело пробить дорогую броню и соскользнуло, врезавшись в плечо и немного сместило наплечник Крейна. 

      Заревев, аки раненый медведь, зверочеловек сделал что- то с молотом. Тот засиял и, издав хлопающий звук, врезался в бок орка, отбросив его на пару метров в сторону.

      Сергей думал что поединок окончен… Но зеленокожий поднялся и даже самые крепкие зрители ахнули. Из огромной дыры в его боку текла кровь и свисали внутренности, но глаза горели красным огнём- и он ринулся в бой. Град ударов сыпался на Крейна, которыйвыставил перед собой молот, стараясь принять хоть часть ударов на него. А орк всё набирал обороты, его руки уже казались размытыми пятнами. Дорогая броня начала разваливаться, отлетел один наплечник, болтался второй, шлем то и дело оголял подбородок воина. Ещё один мощный удар топорика- и шлем отлетел на три метра в сторону. Уже замахнувшись, что бы снести голову молотоносца, орк закашлялся и, выплюнув в лицо противника фонтан крови, рухнул на спину.

      Несколько секунд в зале царила полная тишина, а затем, опомнившийся комментатор проревел:

      - Какое неожиданное окончание боя!!!.... Победил представитель Великого Дома дэ-Вейн.

      Спустя пол часа, когда песок вновь очистили, раздался незримый голос:

      -Решением Повелителя нашей Арены Тиглора дэ-Вейна, финальный бой между гладиаторами невольниками пройдет завтра- Его прервал разочарованный гул, прокатившийся над трибунами. – НО!!!- Попытался он перекричать трибуны- Что бы не разочаровать Вас! Наш великий господин придумал для вас забаву, от которой вы точно будете в восторге!!- Зрители затихли, ожидая продолжения, а комментатор решил их подразнить – Знаете ли вы, что сюда доставили двух минотавров?! И второй, прямо в эту секунду выходит на Арену внизу….

      Одна из решеток поднялась и на арену вышли пятеро огромных воинов, тянущих цепи. За ними вышел минотавр, к которому собственно эти цепи и тянулись, а ещё пять таких же уходили за спину. Монстр вел себя довольно спокойно, но, скорее всего, это можно было объяснить повязкой, закрывавшей его глаза. Следом за будущим развлечением толпы появились ещё пятеро крепких разумных, так же как и первые- несших, сковывающие гиганта путы. А ещё трое несли огромный топор.

      Арена встретила появление Минотавра восторженными криками.

      - А знаете, кто будет его противником?

      Огромное окно центральной ложи открылось и, держась за две рамы, в нем появился силуэт огромного орка. Того самого, которого Сергей видел, когда сопровождал Главу их Дома по делам в день приезда на Арену. В груди у парня закипело негодование.Увидев своего любимчика, не побежденного вот уже пять лет чемпиона, трибуны взорвались криками и овациями.Немного покрасовавшись, Рагхар поставил ногу на раму и спрыгнул вниз, на песчаный настил.

       Сиганул с десяти метров!!! И хоть бы поморщился- но нет. Только два огромных топора звякнули за спиной.Гладиатор встал в полный рост, глядя прямо на своего противника, стоящего в центре арены.

      - Ну, что буренка?!- Взревел на всю арену орк- На скотобойне  сегодня выходной, придётся тебя разделать прямо здесь!!

      Арена взревела, поддерживая своего любимчика…

      
        *                    *                       *                      *                         *
      

      
        Спасибо за ваши отзывы о данном формате. Рад, что вам нравится: )
      

      
        Минотавр
      

      
        Раса: 
        Минотавр
      

      
        Ступень развития: Сила Духа 
        I
        I
      

      
        Класс: 
        Воин 
        -&gt;
         Повелитель топора
        -&gt;|
         Бог войны
      

      
        Доп. класс: Воин-&gt;
         Воин племени
        -&gt;|
         Элитный воин племени
      

      
        Сила- 
        32
      

      
        Ловкость- 
        4
      

      
        Выносливость- 
        10
      

      
        Интеллект - 1
      

      
        Интуиция- 
        3
         ( параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее. )
      

      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Берсерк - в бою, при ранениях нанесших сильную физическую боль, дает способность игнорировать урон от ранения и, благодаря ярости, увеличивает пропорционально силу ударов(в бою, почти не возможно остановиться). -&gt; 
        Бычья ярость 
        - увеличивает силовой показатель в два раза, но расходует в два раза больше выносливости. Интеллект понижается в 
        два
         раза. 
        Поддаётся ярости и не контролирует свои поступки под её воздействием, руководствуется только жаждой битвы.
      

      
        Разумный - не смотря на свой внешний вид, вполне разумен, когда дело не касается битвы.
      

      
        Зов крови - почитает законы предков и кровную месть(когда следует зову- не остановится пока не завершит начатое).
      

      
        Мощный - все кто находятся рядом чувствуют исходящую от тебя мощь.
      

      
        Фанатик - все, кто окружал его с детства, верили в Дух Ярости. Верит и он, и приносит ему богатые дары. (При выполнении всех условий- может стать богоравным) 
      

      

      

      
        Классовые навыки:
      

      
        Воин 
        -&gt;
         Повелитель топора
        -&gt;|
         Бог войны
      

      
        Воин (твои удары сильны и находят цель. даже когда противник сильнее или превосходит числом- боевой дух не становится отрицательным.), Силач (показатель физической силы увеличивается на ¼)
         -&gt; 
        Повелитель топора (Любой топор- становится продолжением твоей руки. Сила и скорость- удваиваются. А само оружие становится лучше на один уровень(Максимум- Героический уровень), можно использовать двуручные топоры одной рукой)
         -&gt;| 
        Божественное упоение (С каждой секундой боя, все боевые параметры увеличиваются на единицу. Бесконечно.). Вера в войну( Если вы сражаетесь во главе войска или отряда более трех десятков воинов- десять процентов их параметров передаются вам, как вера в предводителя. Длительность пять минут, откат двадцать четыре часа.)
      

      

      
        Воин-&gt;
         Воин племени-&gt;| Элитный воин племени
      

      
        Чувство тела(Позволяет чувствовать точку опоры, центр тяжести, как в кулачном бою, так и в бою с оружием(схватка расходует меньше выносливости, за счет использования инерции, массы тела, как своего, так и противника и т.д.)
        -&gt;
         Боец(твои удары сильны и находят цель. даже когда противник сильнее или превосходит числом- боевой дух не становится отрицательным.) 
      

      
        Воин племени(Тебя признали твои сородичи, посчитали достойным оберегать племя!(Когда под угрозой хоть один сородич, все параметры увеличиваются на тридцать процентов)) -&gt;| Элитный воин племени( Ты не только воин, но ещё и стратег. Интеллект увеличивается на один)
      

      
        Удар( Возможность скомбинировать удары оружием и какой-либо частью тела) -&gt;Бычий рывок(Быстрое продвижение по прямой, за счет животной природы, пробуждающейся от ярости. (Возможно скомбинировать с навыком Удар, Эволюционирует в навык Удар Быка) Расстояние до 10 метров/ 3 секунды. Откат- три минуты)
      

      

      

      

      

      

      

      
        Спасибо за терпение. Вот и вторая часть, как и было обещано: )! Буду благодарен за лайки, комменты и, конечно же, подписывайтесь на мой профиль на АТ. И спасибо тем, кто уже подписан- вы даёте мне силы и желание работать: )
      

      

    
    
      

        Глава 33. Часть 1 

      

      
        Глава 33 , часть 1
      

      Услышав это минотавр взревел и, схватив свой топор, ринулся на орка. Его противник всё так же стоял на месте, призывно вскинув топоры. Когда между ними оставалось чуть больше десяти метров, гигант начал передвигаться на трех лапах, волоча топор за собой и очень сильно ускорившись. Рагхар не стал дожидаться столкновения, а использовал рывок на встречу несущегося на него буйвологолового. 

      Сергей, наблюдавший за этим с трибуны, куда провел его Наставник, был уверен, что полу тонная туша снесет более легкого орка, как каток. Но, когда  два бойца столкнулись, произошло то, чего он никак не мог ожидать. 

      Уворачиваясь от нацеленных в него рогов, Рагхар, на всей скорости, врубился плечом в лоб монстра. Огромный минотавр словно врезался в стену. От силы удара, о замершего словно изваяние орка, гигант отлетел на метр назад. 

      -Алиса- мысленно позвал сой ИИ парень.- Как такое возможно? Я же помню его характеристики и, пусть они и очень высокие, но ниже чем у минотавра, да и веса в нем в два с половиной раза меньше…

      - А ты сейчас посмотри…- Сарказм плескался в голосе девушки, а затем она вывела на линзы Сергея данные орка.

      Несколько секунд молодой человек изучал полученную информацию и был в полном шоке…

      -… Это же просто не возможно… Как он так раскачал свои параметры?? Что за цифры в скобках?...

      - Навыки из гладиаторской сетки, а что в скобках ты и так знаешь…

      - Экипировка…- Пока они разбирались с характеристиками орка, на арене начались гораздо более активные действия.

      Рев заполнил арену и разъяренный минотавр, со всей силы, перехватив свой огромный топор обеими руками, нанес рубящий, горизонтальный  удар. Воздух за топором поднимал песчаную бурю, но орк стоял, словно это не к нему неслось огромное лезвие. Буквально за долю секунды до удара, Рагхар выставил свои топоры, что бы блокировать удар их огромного собрата. Оружие монстра врезалось в блок противника и, из-за наклона лезвий, подлетел вверх. Сорвавшись  под топор монстра, словно слетевшая с лука стрела, Чемпион Арены всадил топоры в бок гиганта. Того отнесло на несколько метров, а раздавшийся треск оповестил о сломавшихся ребрах. Огромного зверочеловека разрубило бы пополам, но Рагхар, перед ударом, развернул топоры лезвиями в обратную сторону.

      Сергей не мог понять, что произошло. Бой можно было закончить этим ударом…

      Налившиеся кровью глаза быка с ненавистью смотрели на мелкого, по его меркам, орка. Разнёсся очередной рев и монстр ринулся на своего противника. Тот лишь поигрывал топорами, с усмешкой поглядывая на приближающуюся тушу. 

      Минотавр, помня о прошлом ударе, занес оружие над головой и опустил вниз на своего противника. Рагхар подставил под удар оба топора, опять наклонив лезвия в сторону. Огромное оружие соскользнуло с подставленного блока и ушло в песок, в стороне от цели. Не теряя времени, орк развернулся, крутанувшись юлой и, опять развернув топоры обухами, врезал ему в морду. 

      “Да он же с ним играется- Сергей был в шоке от осознания, что с таким мощным противником, собрата которого они едва одолели в королевской битве.” 

      Отлетевший минотавр начал подниматься, но нога орка,  ударив его в голову, вновь прижала того к песку арены. 

      Гигант начал скрести копытами, а его руки метнулись к прижимающему его воину. Быстрым движением обеих рук, гладиатор рубанул по приближающимся конечностям противника, вбив топоры глубоко в песок. Не обращая внимания на отлетевшие конечности, орк схватил минотавра за рога и ,наклонившись , прошептал в дрожащее ухо:

      - Ненавижу ваше племя, рогатый ублюдок. Проклинай тот день, когда твоё копыто стало на Мою арену!- произнеся последние слова он развел руки в стороны, огласив арену громким хрустом вырываемых рогов.

      Чудовище заревело ещё сильнее, а когда нога орка перестала прижимать его голову к песку, он вскочил и обрубками рук попытался прижать места оторванных рогов.

      Неспешной походкой Рагхар направился, к лежащему в нескольких метрах,  огромному топору минотавра. Подняв двумя руками огромное оружие, он развернулся к истекающему кровью противнику.

      - Пора тебе отправиться к своим коровьим предкам. Последнее мычание на последок? Что?... Не слышу?..- он картинно поднёс руку к уху, а потом, обратно ухватился за топорище.

      Широким взмахом он опустил топорище на череп противника и тот разлетелся во все стороны волной осколков.

      Трибуны взорвались восторженными криками, а орк стоял над телом своего противника держа в поднятой руке топор минотавра.

      - Дамы и Господа, вы видели зрелище, достойное легенд, а завтра вас ждет битва за свободу, между представителями двух Великих Домов!!!

      

      Всю ночь Сергей провелв тренировочной медитации, снова и снова прогоняя варианты боя с Крейном. Утром к нему пришел Наставник Гист.

      - Глава передал тебе то, что может пригодится для нашего плана. – С этими словами он передал парню сверток.

      Молодой человек развернул парчовую ткань и наружу показались два меча, похожие на гибрид палаша и сабли. Один короче, второй длиннее и ножны имели левостороннее поясное крепление. Рукояти удобно легли в его ладони, они словно были горячими и держась за них Сергей ощущал прилив сил. Вот только…

      - Даже не пытайся.- Сказал Наставник, уставший наблюдать как молодой человек тужится, пытаясь вытянуть сабли из ножен.- Только воин уровня Главы может владеть этими легендарными клинками.

      -Не понял…

      -Это Легендарные Духовные клинки, что бы владеть ими, необходимо связать свою духовную энергию с клинками. А для этого необходимо энергии столько, сколько содержится в духовной сердцевине второго уровня духа, не меньше.

      -Раз это такие мощные клинки, то почему Вам не использовать их?- поинтересовался он, потянув ещё разок на последок за рукоять.

      -Потому, что не достоин . Даже сейчас, после тренировок с Главой, я не достаточно силен, что бы обладать этими клинками…

      “-Даже сейчас? Он, что- стал ещё сильнее, чем был?...”

      -Алиса, выдай мне статистику по Наставнику- Отдал Сергей мысленную команду ИИ. – Ого… Видимо у меня и малейших шансов нету вытянуть эти клинки…

      -Так, Фаз, не тупи и цепляй клинки на бедро. Тебе пора идти на арену и порвать этого котёнка в клочья.- Он было развернулся, что бы пойти вперед, но, остановившись, бросил через плечо.- Надеюсь тебе не надо ещё раз  напоминать, что на кону?...

      -Не надо Наставник.- Он расправил плечи и решительно переступил через порог. – Я помню, для чего всё это…

      

      -Дамы и Господа, вот и наступил тот самый момент, которого мы так ждали…

      Сергей стоял по центру арены напротив Крейна.

      “Как же меня бесит этот жестяной болванчик. За ночь так и не придумал, как вскрыть эту консервную банку не снимая с него  шлема, как проделал тот орк…”

      - Начали…- разнеслось над ареной.

      
        Статистики за эту часть главы. И спасибо Вам за обратную связь: )
      

      

      
        Гист
      

      
        Раса: Орк
      

      
        Ступень развития: Сила духа 
        II
      

      
        Класс: Наставник
      

      
        Доп. класс: Воин
        à
        Гладиатор
        à
        Чемпион
      

      
        Доп. класс: Изгой
        à
        Отверженный
        à
        | ???
      

      
        Сила- 
        15
      

      
        Ловкость- 
        8
      

      
        Выносливость- 
        7
      

      
        Интеллект-3
      

      
        Интуиция- 5 (параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее.)
      

      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Берсерк- в бою, при ранениях нанесших сильную физическую боль, дает способность игнорировать урон от ранения и, благодаря ярости, увеличивает пропорционально силу ударов(в бою, почти не возможно остановиться).
      

      
        Зов крови- почитает законы предков и кровную месть(когда следует зову- не остановится пока не завершит начатое)
      

      
        Отверженный- был изгнан из племени, своими же родными( при желании может игнорировать эффекты зова крови)
      

      

      
         Классовые навыки:
      

      
        Наставник:
      

      
        Авторитет (В глазах любого разумного, который считает тебя Наставником, ты всегда будешь главным авторитетом почти в любом вопросе)
      

      
        Легкое ученье(Под твоим чутким руководством, твои ученики схватывают на лету)
      

      
        Мастерство (Учителю всегда есть чему поучиться у своих учеников. Скорость улучшения собственных навыков, при обучении других - увеличена. Зависит от мастерства ученика.)
      

      

      
        Воин
        à
        Гладиатор
        à
        Чемпион
      

      
        Чувство тела(Позволяет чувствовать точку опоры, центр тяжести, как в кулачном бою, так и в бою с оружием(схватка расходует меньше выносливости, за счет использования инерции, массы тела, как своего, так и противника и т.д.) 
        à
        Чувство баланса(быстрая адаптация к любому оружию ближнего боя)
        à
        Повелитель стали(Любое оружие ближнего боя становится словно продолжением твоей руки, а так же прочность и проникающая способность увеличиваются на одну ступень, но только пока оружие в руках)
      

      

      
        Боец(твои удары сильны и находят цель. даже когда противник сильнее или превосходит числом- боевой дух не становится отрицательным.)
        à
        Гладиатор(твоя рука тверда, а удары, с оружием и без, быстры и точны. А если под ногами песок Арены- то сила и скорость твоих ударов увеличиваются на десять процентов)
        à
        |Чемпион(Тебе нет равных на арене, ты не знаешь страха и выходишь на бой с любым противником- только за победой. Ты доказал это, омыв свой клинок и песок арены кровью всех противников. Сила и скорость, когда сражаешься на песке, увеличивается на двадцать пять процентов.)
      

      

      
        Изгой
        à
        Отверженный
        à
        | ???:
      

      
        Незаметность( Ты был не таким, как все и, что бы тебя не замечали, научился сливаться с окружающей обстановкой(если не двигаешься- на двадцать пять процентов больше вероятность, что тебя не заметят))
      

      
        Осмотрительность( Изгоев поджидают всякие трудности, поэтому без осмотрительности никуда( на двадцать пять процентов больше шанс заметить ловушку или засаду)
      

      
        ***                                        *
      

      -  

      
        Рагхар
      

      
        Раса: Орк
      

      
        Ступень развития: Сила духа 
        III
      

      
        Класс: Непобедимый-&gt;| Рука Смерти-&gt;| Бог Арены
      

      
        Доп. класс: Воин-&gt;Гладиатор-&gt;Чемпион
      

      
        Доп. класс: Воин-&gt;Пехотинец-&gt;|Ходячий Легион
      

      
        Сила- 
        30 (35)
      

      
        Ловкость- 
        5.5 (7)
      

      
        Выносливость- 
        7 (
        8.5
        )
      

      
        Интеллект - 2
      

      
        Интуиция- 7 (параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее.)
      

      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Берсерк- в бою, при ранениях нанесших сильную физическую боль, дает способность игнорировать урон от ранения и, благодаря ярости, увеличивает пропорционально силу ударов(в бою, почти не возможно остановиться).
      

      
        Зов крови- почитает законы предков и кровную месть(когда следует зову- не остановится пока не завершит начатое)
      

      
        Фанатик- все, кто окружал его с детства, верили в Дух Ярости. Верит и он, и приносит ему богатые дары. (При выполнении всех условий- может стать богоравным) 
      

      

      
        Классовые навыки:
      

      

      
        Воин-&gt;Гладиатор-&gt; Чемпион:
      

      
        Чувство тела(Позволяет чувствовать точку опоры, центр тяжести, как в кулачном бою, так и в бою с оружием(схватка расходует меньше выносливости, за счет использования инерции, массы тела, как своего, так и противника и т.д.) -&gt;Чувство баланса(быстрая адаптация к любому оружию ближнего боя)-&gt;Повелитель стали(Любое оружие ближнего боя становится словно продолжением твоей руки, а так же прочность и проникающая способность увеличиваются на одну ступень, но только пока оружие в руках)
      

      
        Боевая Ярость (когда, в бою, враг перестал контратаковать на некоторое время, а ушел в защитную позицию- атаки становятся всё яростнее и, вскоре, их почти невозможно будет остановить. Срабатывает пассивно, при выполнении необходимых условий.) -&gt; Яростное заживление (при впадении в Боевую ярость- организм начинает аккумулировать энергию ярости и использует её для лечения ран, не выше средней тяжести.  Срабатывает пассивно, при выполнении необходимых условий.) -&gt;
        Повелитель топора (Любой топор- становится продолжением твоей руки. Сила и скорость- удваиваются. А само оружие становится лучше на один уровень(Максимум- Героический уровень), можно использовать двуручные топоры одной рукой) 
      

      

      
        Боец(твои удары сильны и находят цель. даже когда противник сильнее или превосходит числом- боевой дух не становится отрицательным.)-&gt; Гладиатор(твоя рука тверда, а удары, с оружием и без, быстры и точны. А если под ногами песок Арены- то сила и скорость твоих ударов увеличиваются на десять процентов)-&gt; Чемпион(Тебе нет равных на арене, ты не знаешь страха и выходишь на бой с любым противником- только за победой. Ты доказал это, омыв свой клинок и песок арены кровью всех противников. Сила и скорость, когда сражаешься на песке, увеличивается на двадцать пять процентов.)
      

      

       Непобедимый-&gt;| Рука Смерти-&gt;| Бог Арены:

      
        Чувство боли(возможность ,при получении ранений и травм, игнорировать часть болевых ощущений (25%)и продолжать схватку)-&gt; 
        Усиленное Чувство боли(возможность ,при получении ранений и травм, игнорировать часть болевых ощущений (до 50%)и продолжать схватку)à/Бесчувственный(возможность ,при получении ранений и травм, полностью игнорировать боль и продолжать схватку(эволюция навыка доступна при получении ранга- Бог Арены))
      

      

      
        Непобедимый(не проигрывая на протяжении более чем пяти лет, вера в себя настолько крепка, что ни количество, противников, ни их силовой перевес- не заставят тебя усомниться в своей победе) 
        -&gt;| Потрошитель (сражаясь с превосходящим числом противников, после каждого убитого, в зависимости от его личной силы, твой боевой потенциал будет увеличиваться на один-десять процентов, на время боя. Суммируется. Срабатывает пассивно, при выполнении необходимых условий.) à/ Бог Арены(Тебе нет равных на арене, ты не знаешь страха и выходишь на бой с любым противником- только за победой. Твоя ловкость, сила и выносливость увеличиваются на 50%, когда ты сражаешься на песке Арены, и на 40% в любом другом состязании воинской доблести. Разблокирует “Божественность” низшего уровня. -&gt;
         |???
         (эволюция навыка доступна при получении ранга- Бог Арены)
      

      
        Воин-&gt;Пехотинец-&gt;|Ходячий Легион:
      

      
        Удар( Возможность скомбинировать удары оружием и какой-либо частью тела) -&gt; Рывок(Быстрое продвижение по прямой, за счет внутренней энергии. (Возможно скомбинировать с навыком Удар) Расстояние до 10 метров/секунда. Откат- три минуты
        ) -&gt; | Пробивной рывок (Быстрое продвижение по прямой, за счет внутренней энергии. На время передвижения, тело становиться прочнее стали. Расстояние до 20 метров/секунда. Откат 5 минут)
      

      

      
        Боец(твои удары сильны и находят цель. даже когда противник сильнее или превосходит числом- боевой дух не становится отрицательным.)
        -&gt; 
         Пехотинец (Стоя в первом ряду, на острие атаки сила и скорость ударов увеличивается на пять процентов)
         -&gt;  |Легион(Стоя в одиночку, против многотысячной армии противника, твои силы возрастают соразмерно количеству противников(один противник равен одному проценту). Действует до окончания боя. Не суммируется.)
      

      
        Эффекты и баффы:
      

      

      
        Несокрушимость- Блок двумя топорами позволяет отбивать удары противников на десять пунктов сильнее.
      

      
        Энергетический резерв- Благодаря энергетической подпитке увеличивает все физические параметры на 1/6. 
      

      *             *               *             *

      
        Всем спасибо, что читаете и переживаете со мной и ГГ все приключения, даже дошли вместе с нами вплотную к концовке первого тома: ) Буду благодарен за лайки, комменты и, конечно же, подписывайтесь на мой профиль на АТ. А тем, кто уже подписан- большое и искреннее спасибо!
      

    
    
      

        Глава 33. Часть 2 

      

      
         Глава 33. Часть 2

      Услышав команду диктора, гладиаторы ринулись на встречу друг другу. Молот летел Сергею прямо в грудь, парень упал на колени, пропустив молот над собой. Обоими клинками он рубанул по ногам противника. Прочная броня не позволила молодому человеку перерубить голени зверочеловека, но сила удара была так велика, что его конечности вылетели, с металлическим лязгом брякнув Крейна о песок.

      Сергей ринулся, что бы закрепить успех, но, всё еще лежащий на спине, гладиатор взмахнул ему на встречу молотом, одновременно с этим уходя в перекат и поднимаясь  на ноги. Вот только порадоваться ему не дали- молодой человек налетел на него, орудуя мечами и не давая контратаковать. Зверочеловек был вынужден подставить оружие под удары.

      Урона он не получал, так как умело прикрывал глаза древком своего дорогого молота, а доспехи сдерживали натиск ударов противника. Вот только Сергей не планировал сбавлять темп, а  кому может понравится, быть столбом для отработки ударов.

      Уж точно не одетому в дорогущую броню чемпиону от одного из Высших Домов. 

      Молот замерцал.

      -Концентрация!!- мысленно прокричал молодой человек своему ИИ.

      Восприятие ускорилось и он сумел увидеть тень молота, летящего ему в грудь, обратной стороной с острым клювом. Сергей едва успел отклонить корпус, но острие задело его кожу, прочертив кровавую полосу прямо под орочьим амулетом. Крутанув молотом, вокруг своей оси, Крейн продолжил свою атаку. Парень заблокировал удар мечами, но, что бы погасить его силу, молодому человеку пришлось воспользоваться увиденным вчера, и, наклонив клинки, отбросить атаку в сторону. 

      - Алиса, найди в этом чертовом танке хоть какую-нибудь слабину!...

      - Мне надо пара минут...

      Видимо использовать тот странный удар, со светящимся молотом, зверочеловек мог только с очень большим откатом и, ближайшее время, Сергею не стоило его опасаться. А без той, быстрой атаки, противник был лишь непробиваемым, но очень медленным, по меркам молодого человека, бойцом.

       Так и продолжался их обмен ударами, но Крейн не мог попасть по парню, который каждый раз уходил с линии атаки. Однако и ответные выпады, которыми осыпал противника Сергей, не имели ни малейшего успеха. Разве что, довели уровень кипения зверочеловека до максимума.

      И он, понимая, что его противник не может нанести весомого урона, начал срываться в бездумные атаки, забывая о защите. Молодой человек же экономил силы, помня, что победа здесь- это всего лишь разминка, перед настоящим испытанием.

      Пока он, словно на автопилоте, уклонялся от атак Крейна, периодически кидая контратаки, в ожидании анализа от Алисы- парень вспомнил, что не успел передать вторую ценность Касулу, что бы тот добавил её к их ставочному капиталу. И эта не полученная выгода  тяготила ещё сильнее, из-за постоянного давления на предплечье, которое оказывал этот маленький камень, спрятанный за его наручем.

      Не встречая особого сопротивления, зверочеловек атаковал всё яростнее. Увидев, что противник не может пробить его броню, Крейн совсем забыл о защите, встречая редкие взмахи и уколы Сергея наручами, а то и вовсе не обращая внимания. Словно на комара, который не может прокусить кожаную куртку.

      Именно этого молодой человек добивался и, когда красный кружок, в его линзах подсветил наплечник зверочеловека- он был полностью готов. Слегка отогнутый, видимо в предыдущих боях, щиток, открывал небольшую щель, сквозь которую проглядывала кольчуга. Не зная что искать- никогда не заметишь подобный, маленький, но путь к победе…

      “-Пора!”

      Левый клинок, словно выстрел, вылетел, попадая четко в промежуток, неприкрытый сталью. Отскочив вскользь от плотной кольчуги, меч полностью отбил наплечник. А к открывшемуся пространству уже летел второй. Лезвие ,под прямым углом , врезается в дорогую кольчугу. Звенья металла, сопротивляются несколько миллисекунд и лопаются, пропуская голодное до плоти оружие, прямо к  мягкому телу.

      В этот момент Сергей, немного наклонив запястье,  изменил направление правого острия уже коснувшегося плоти, почти вертикально вниз, с легким перекосом в лево. Пробив плечевую кость и, дальше, проткнув подмышку, прямо к сердцу. 

      Когда рукоять клинка, сдерживаемая лишь гардой,  с силой врезалась в плечо, молодой человек отпустил и второе своё оружие, при этом,  крутанувшись на месте и, со всей мощи, всадив в стальной живот противника ногу. Погасший огонек жизни Крейна попросту сдуло, силой удара откинув уже мертвого противника на пару метров.

      Толпа, в экстазе, взревела, увидев столь неожиданную  для них, смену действий и, ещё сильнее, когда Сергей, пройдя пару шагов, наклонился и вырвал клинок из противника, оросив песок кровью. Под очередную волну оваций, парень вскинул клинки вверх. Толпа бы ревела и дальше, но их прервал разнесшийся над трибунами голос.

      -Дамы и Господа, поприветствуйте нового Чемпиона Арены среди невольников, представителя Великого Дома дэ-Лайн- Фазера!! - Восторженные крики толпы, словно взрыв, вновь заполнили уши Сергея. Но долго бесноваться зрителям не дал вновь заговоривший незримый комментатор. - А теперь слово предоставляется Главе Великого дома дэ-Вэйн, Повелителю Кровавой Арены…Тиглору  дэ-Вэйну!В открывшиеся ворота вышел зверочеловек в роскошных одеждах. Поверх которых он носил лёгкие, украшенные орнаментами и каменьями, доспехи, а на бедрах, по обе стороны,  покоились ножны с саблями.

      - Как Повелитель этой Арены, Я , Тиглор дэ-Вейн, объявляю гладиатора Фазера- Чемпионом Арены и свободным разумным.- Его взгляд проскользил по молодому человеку,  не задерживаясь ни на мгновение и не выражая никакого интереса, словно перед ним и вовсе нет никого, достойного хоть толики внимания…  

       Однако его слова, словно сбили рабский ошейник с шеи бывшего раба.

      Сергей сразу же почувствовал, как невероятное тепло разливается по всему телу. Зарождаясь где то в центре груди, оно разгорается всё сильнее и, волнами пламени, расходясь по всему организму. Наполняя усталые ранее мышцы, казалось бы, новой силой и энергией. Руки вновь крепко сжали рукояти клинков. Обновленное странной энергией  тело, вновь было готово к бою, отвлекало только усиливающееся жжение на коже, в районе груди.

      -Как свободному разумному, тебе предоставляется право голоса- Безразличным тоном продолжил самый влиятельный в этом городе зверочеловек.Среагировав на эти слова, не заметный ранее  прислужник, до этого стоявший в тени своего Господина, рванул к Сергею. Приблизившись, тот протянул молодому человеку, странного вида брошь.:

       - Прикрепите где-нибудь на  шее и можете говорить.

      Сергей хотел было спросить, как ему это сделать- никакого визуально заметного крепления на броши не было, но, когда он поднёс её поближе, словно магнит, она прилипла к кадыку молодого человека. Не тратя времени на удивление местным магическим технологиям, гладиатор начал, свою, столько раз продуманную и выверенную речь…-Как свободный разумный, я требую, по законам Империи и Кровавой Арены, поединка за право обладания рабыней!-Бывший раб обернулся против бывшего же  Господина… - Всё так же, не обращая на парня никакого внимания, сказал Тиглор. И рассмеялся, а трибуны поддержали его слова хохотом и улюлюканьем. И, отсмеявшись, зверочеловек продолжил. - И кого же ты вызовешь?.. Может самого Лиона - дэ-Лайна?Он вновь расхохотался, но слова Сергея оборвал его смех, а Арена погрузилась в гробовую тишину.

      
        Отступление. Немногим ранее. Ложа Великого Дома дэ- Вейн.
      

      Орк сидел чуть за спиной у своего Господина и наблюдал нелепейшую схватку двух муравьев. Он бы давно ушел и позабавился бы с какой-нибудь невольницей, не имеющей права голоса.

       Ему и так, из-за статуса и репутации, не давали прохода представительницы прекрасного пола, особенно та их часть, которая была падка на деньги и положение. Но ему нужно было совсем другое- подавлять, подчинять и властвовать над теми, у кого нет возможности воспротивиться .

      Да, так бы он и сделал, если бы одним из копошащихся на песке муравьев, не был родственник, пусть и дальний, Господина. Уйти, во время боя этого гуляки, игрока  и пьяницы- значило выказать неуважение Дому его Повелителя, а этого позволить себе он никак не мог… И пусть Тиглор и сам, скорее всего, не заметит отсутствия своего подчиненного, слишком занятый элитными куртизанками, вьющимися у него на коленях. 

      “-Нет, нельзя- Думал орк.- Я слишком долго завоёвывал это положение и уже близок к своей цели… Остались только две детали и мне станут доступны и сила, и власть. И если один кусочек пазла, девка из рода Ша, уже у меня в руках, то второй, книга Шаманов Храма Ярости, всё время ускользает из моей хватки- Вспышка отвлекла, расплывшегося в своих думах орка, от размышлений.” 

      Он быстро настроил свои магические окуляры, ожидая увидеть удар магического молота Крейна, переламывающий противника. Всё же, для бойцов невольничьего уровня, оружие зверочеловека было уж слишком мощным, пусть и не было ровней топорам самого орка.

      Но, каким-то чудом, безшерстный в рогатом шлеме, сумел увернуться и клюв молота слегка оцарапал кожу. Глаза орка расширились…

      “Дух Ярости, наконец то ты решил воздать мне за верную службу- Промелькнуло в голове у Рагхара, а глаза, сквозь магические стекла, не отрываясь смотрели на грудь второго гладиатора…”

      На которой, прямо над алой раной, висел, впившийся в тело, амулет- хранилище орков-шаманов. Один из тех, в которых находятся нужные ему знания. Те самые, что  отделяют его от невероятного могущества. Тогда-то уже другие будут бояться вызвать его недовольство, а сам он будет делать всё, что захочет…

      Рогатый победил неудачника Крейна и Господин пошел на песок арены, что бы произнести стандартную речь. . Лицо Тиглора при этом выражало крайнюю степень раздражения, но не по причине скоропостижной кончины дальнего родственника, а из-за того, что ему пришлось оторваться  от разгоряченных девиц, одетых сейчас лишь в полное отсутствие одежды.

      Орк же напрягал все свои извилины в усиленных попытках придумать план.

       “-Он, скорее всего, откажется участвовать в битве свободных воинов, ведь от их Дома там будет сражаться этот ублюдок Гист.- При одной мысли о неприятеле, клыкастое лицо искривила гримаса ненависти.- Тогда два варианта, либо он останется до конца турнира, что бы увеличить свою тысячу на боях профессионалов, либо уйдёт сегодня же, после окончания церемонии. При первом варианте у меня будет куда больше времени, что бы подгадать момент, а потом хитростью и пытками заставить отдать амулет. А вот во втором случае- времени в обрез и надо поторопиться, сначала в квартал наемников, а потом отправить одного разумного в тайные покои, что бы подготовить инструменты и прочее к прибытию гостя ”

      Пока орк придавался размышлениям, действия на Арене подходили  к логическому завершению и будущая жертва взяла слово. 

      “-Господин не заметит моего отсутствия- подумал клыкастый и развернулся было к  двери, но донесшийся с арены голос странного разумного резанул по ушам, заставив огромное тело замереть. Медленно. Его рот растянулся в жуткой кровожадной улыбке.-Мелкий уродец, ты только что решил столько моих проблем…”

      После этого орк развернулся и подошел к окну, выходящему на песок. Мощные руки уперлись в подоконник, а оскал никак не сходил с лица.

      
        Конец отступления. Песок арены.
      

      -… За рабыню Мари-Ша, я бросаю вызов Рагхару “Непобедимому”- Сергей выплеснул весь свой сарказм в последнем слове. Получилось весьма хорошо, даже слабоумный догадался бы о спорной непобедимости визави молодого человека.- из Великого Дома дэ-Вейн! Она моя женщина, я был её первым мужчиной и планирую остаться единственным!

      Арена словно вымерла. Никто не мог поверить, что этот воин бросает вызов Самому Рагхару. Но, постепенно, неверие сменялось проблеском надежды, веры и безумного обожания.

      
        Тиглор дэ-Вейн
      

      “Что этот ублюдок себе позволяет??- От гнева энергия, которую он всё время держит в узде, вырвалась. Но его это сейчас не заботило. Мозг работал с бешенной скоростью.- Это обезумевший от мокрой щели раб или за ним стоит Лион и он собрался сделать свой ход. Каков тогда его план?? Успокойся! Нельзя ударить в грязь лицом перед всей Ареной!”

      Неожиданно он почувствовал давление на свою ауру. Руки молниеносно, сами легли на рукояти клинков. Повернув голову в сторону бывшего раба и, противодействующей его силе, энергии.

      Гладиатор стоял, склонившись и опираясь на воткнутые в песок мечи. Из его рта стекала струйка крови. Рядом лежал без сознания прислужник. А за спиной бывшего раба стоял, словно статуя, обладатель той самой, противостоящей ему, ауры. Лион дэ-Лайн.

      
        Father
      

      Стоило лишь словам слететь с его губ, на плечи словно положили гору. Колени начали подгибаться, а давление всё усиливалось, желая вдавить его поглубже в песок. Вновь обретенная энергия была единственным, что ещё держало молодого человека на ногах.

      Колени предательски подогнулись, но становиться на них он не собирался не перед кем. На выручку пришли его верные, пусть и не такие уж давние, друзья- мечи. Опёршись на которые, он смог выстоять под напором непонятого давления.

      Рот наполнился вкусом металла, из уголков губ побежали тонкие, алые струйки. Но, когда Сергей был уже на пределе, давление спало. Будто бы его кто-то придержал под руку. И действительно, стальные пальцы легли ему на плечо и вся тяжесть словно испарилась. Пару мгновений парню понадобилось, что бы прийти в себя. Перед глазами прояснилось и, повернув голову, он увидел обладателя железной хватки. Это был его, уже бывший, хозяин – Лион-дэ-Лайн.

      Началась самая важная часть плана, которая и решит, пойдет ли всё  дальше так, как они задумали или же…

      
        Лион-Дэ-Лайн
      

      “-Почти идеально- Подумал мощный зверочеловек, смотрящий на арену из тени прохода для гладиаторов.- Добей его финалом своей речи, выведи его из себя. Для схода этой лавины, достаточно одной снежинки, которая упадет в правильное место.”

      И, стоит ли говорить, что он сам подготовил все условия. Начиная от элитного барделя, который он открыл под другой личиной, “владелец” которого решил задобрить Повелителя Кровавой Арены и прислал самых лучших куртизанок именно перед боем Fathera. И, заканчивая постоянным появлением у торговцев, так необходимого Тиглору, артефакта, который он никак не может найти.

      “-Пора- Пронеслась мысль, увидев как прислужник, стоявший около гладиатора, рухнул, свернувшись калачиком. Применив “Поступь Хищника”  он, во мгновение ока, приблизился к Фазу и придержал его за плечо. Одновременно с этим выпуская свою “Ауру Лидера” в направлении ауры Тиглора, тем самым сводя её давление на нет.- Начали!”

      Руки бывалого дуэлянта быстро легли на рукояти парных клинков, стоило ему только почувствовать, что его аура подавлена. Но лезвия не покинули ножен. А настороженный, хищный взгляд встретился с уверенным взглядом Лиона.

      -Что же это означает Уважаемый дэ-Лайн?- Вкрадчиво поинтересовался Повелитель Арены, вложив в последние слова невероятное количество призрения…

      -Ничего особенного Уважаемый дэ-Вейн.- Лион же говорил вполне уважительно, с лёгкой иронией.- Мой бывший раб, а теперь младший член Дома дэ-Лайн, Фазер вызывает на дуэль чемпиона вашего Дома, исключительно по личным причинам, озвученным ранее…

      В глазах Тиглора появилось призрение, которое он и не пытался скрыть. Наоборот он выплёскивал его на более слабого, как он думал, оппонента. 

      -… Как все мы понимаем, этот гладиатор, не является ни Чемпионом, ни старшим членом Дома и принимать его вызов Вам вовсе не обязательно. Однако мой Дом поддерживает старые порядки зверолюдей, что чтили ещё наши предки.

      Зрители, которые внимательно вслушивались в слова Лиона (он говорил громко, своим густым басом, но не использовал брошь-громкоговоритель), после слов о традициях предков, трибуны взорвались долгими аплодисментами. Те, кто сидели ближе или использовали дорогие артефакты усиливающие  звук- передавали дальним рядам и гул всё нарастал сильнее и сильнее.

      Выждав, пока любители кровавой потехи успокоятся, Лион продолжил. Ведь ему нужно было, что бы его услышали все!...

      -… Поэтому, от Дома дэ-Лайн, я предлагаю Дому, который победит в дуэли- клинки, хранителем которых, по случайному стечению обстоятельств, стал новый младший член нашего Дома…

      “-Давай, заглатывай наживку. Я так долго подводил тебя к этому , прикармливая появлениями так необходимого тебе артефакта.- Думал Лион, ожидая реакции противника.- Вот он, один из самых важных моментов!”

    
    
      

        Глава 33 часть 3 

      

      
        Глава 33 часть 3
      

      Вертикальные зрачки Тиглора на миллисекунду перескочили на поясницу Сергея, а затем вновь впились в Лиона.

      -Зачем же Дому дэ-Вейн эти старые мечи?- С ехидной усмешкой поинтересовался он.

      Голос Главы Дома дэ-Лайн словно бы стал громче, чем был прежде. Раскатистый бас разносился над затихшими трибунами арены. 

      -Неужели сила рода дэ-Вейн так далеко ушла от Основателя, что уже не чувствует единства?...

      По трибуне разнёсся вздох удивления…

      “- Попался. Вот и ещё один камень для твоего надгробия.”

      - Как ты…- Начал Тиглор, с нотками шипящего рыка в голосе, вот только осознание пронеслось по его искривленному злобой лицу.

      Сергей даже не успел отреагировать на  движение руки зверочеловека. Да что там говорить- он едва уловил это самое движение.

      Порыв ветра пролетел на волосок от его тела, в стороны полетели обрывки кожи и старых тряпок, которыми он обматывал, подаренные Главой, мечи.

      Словно змея, меняющая старую, блеклую кожу, на новую, яркую и блестящую- сперва рукояти блеснули сапфирами и черной оплёткой, затем гарды засверкали драгоценностями. А после появились черные же ножны переливающиеся блеском лака, золота и голубизной инкрустированных каменьев. 

      Клинки, которые видел любой, входивший в Кровавую Арену. Те  самые, что покоятся на каменном боку одного из основателей Арены и первого Главы Дома дэ-Вейн- Мечи Звёзд.

      -…Я… я  согласен…- Дерзость Тиглора пропала в мгновение ока. Все его мысли были о клинках его предка. 

      “-Рагхар не проиграет этой кукле дэ-Лайна и они будут моими!- Успокаивал он себя и у него это получилось.” 

      Тяжелая рука легла Повелителю Арены на плечо. 

      Огромный орк, с двумя гигантскими топорами за спиной, проходя мимо своего господина, положил свою лапищу на наплечник его легкого доспеха:

      -Я добуду их для Вас, Глава- Лицо орка скалилось в злобной и одновременно довольной улыбке .

      Ноги Сергея начали подкашиваться вновь. Давление исходящее от Рагхара было и в половину не такое сильное, как от его Господина, но более яростное, дикое. Жаждущее именно его крови…

      -Ты такой смелый, лысая мартышка. Но мне интересно- на что был расчет?...- Орк уже обращался к сидящим на трибунах.- У меня есть то, что тебе нужно, Вот только у тебя нет ничего, что бы предложить равноценные ставки для меня…

      В памяти Сергея всплыло давнее воспоминание- WWE и огромный мужик, обращающийся к залу с ринга. Слюни так и брызжут на микрофон, а оскорбления- на будущего противника. Внезапные воспоминания прервал вновь зазвучавший бас орка:

      -  Ваши мечи- мне без надобности… Но их я отдам своему Господину…- Орк будто задумался, играя на публику. А Сергей был вынужден наблюдать этот театр плохого актёра.- У тебя на груди амулет жрецов Ярости. Не знаю уж, каким обманом ты его получил, ноя не могу позволить такому ничтожеству носить талисман моего племени. После твоей смерти- я передам его в храм Ярости…

      - Я не получал амулет обманом. Мне его отдал орк, Кровавый Клык. Он доверился мне, перед смертью, и попросил исполнить его волю…

      -Слова труса…- Начал было Чемпион арены, но остановился на середине фразы.

      Капля крови  упала на песок. За ней ещё и ещё, постепенно превратившись в тонкую струйку.

      Трибуны вновь замерли, создавалось ощущение, что падение этих маленьких рубинов жизни- можно услышать на любом конце Арены.

      Рагхара любили как бойца- зрелищного, сильного, неукротимого… Но, как личность, он слыл тем ещё мерзавцем, не говоря о слухах которые ходили вокруг него и, периодически находимых во всяких притонах и тёмных закоулках,  телах изувеченных и поруганных рабынь. Всех их видели в обществе чемпиона, вот только стража на эти заявления никак не реагировала, а доказать никто  и ничего не мог…

      Поэтому действия Сергея вызвали у толпы воодушевление, буквально веру в него… Словно они видели в живую какое то чудо…

      - Я, Фазер, гладиатор Великого Дома Дэ- Лайн, после моей смерти, передаю амулет ярости орку Рагхару…- Молодой человек, произнося эти слова, прочертил, надрезанной о свой клинок ладонью, линию, от правого плеча, до левого. Кровавая полоса пересекла и подарок Кровавого Клыка, который от этого едва заметно засветился.-  Если он, конечно, сможет меня убить…

      Вся трибуна, опоясывающая арену, одновременно вздохнула, создав этим гул, заполнивший всё пространство.

      Все лишние разумные в считанные минуты покинули арену. Кто на своих двоих. Как Лион и Тиглор, превратившиеся в размытые тени и оказавшиеся с противоположных сторон песчаного полотна, за спинами своих бойцов. Кто на носилках, как потерявший сознание прислужник и мёртвый Крейн. Остались только двое. Огромный, двух с половиной метровый орк, держащийся за рукояти своих монструозных топоров и, кажущийся маленьким и хрупким, человек, с такими смешными, на фоне оружия оппонента, мечами. Но на лице молодого человека не появилось ни тени страха или ужаса, от того, что он свершил в порыве чувств или адреналинового куража. Даже взгляд гладиатора не смотрел на стоящую напротив фигуру, словно витая где то в мыслях хозяина.

      
        Ваш  дополнительный класс эволюционировал. Получен ранг:
      

      
        Бог Арены
      

      
        Разблокирован финальный эффект класса:
      

      
        Бог Арены(Тебе нет равных на арене, ты не знаешь страха и выходишь на бой с любым противником- только за победой. Твоя ловкость, сила и выносливость увеличиваются на 50%, когда ты сражаешься на песке Арены, и на 40% в любом другом состязании воинской доблести. Разблокирует “Божественность” низшего уровня.
      

      
        Получена финальная для класса эволюция навыков:
      

      
        Чувство тела -&gt;Чувство баланса -&gt;Повелитель стали(Любое оружие ближнего боя становится словно продолжением твоей руки, а так же прочность и проникающая способность увеличиваются на одну ступень, но только пока оружие в руках(эволюция навыка доступна при получении ранга- Бог Арены)
      

      
        Чувство боя-&gt; Боевая концентрация -&gt; Божественные рефлексы(Пассивно использует резервы организма, увеличивая силу восприятия, скорость реакции, как физической, так и интеллектуальной ( Размер увеличения зависит от ситуации). После срабатывания навыка следует соразмерный физический откат, вплоть до смертельного исхода. Эволюция навыка доступна при получении ранга- Бог Арены)
      

      
        Чувство боли-&gt; Усиленное Чувство боли-&gt;Бесчувственный(возможность ,при получении ранений и травм, полностью игнорировать боль и продолжать схватку(эволюция навыка доступна при получении ранга- Бог Арены))
      

      
        Боец-&gt;Гладиатор -&gt;Бог Арены(Тебе нет равных на арене, ты не знаешь страха и выходишь на бой с любым противником- только за победой. Твоя ловкость, сила и выносливость увеличиваются на 50%, когда ты сражаешься на песке Арены, и на 40% в любом другом состязании воинской доблести. Разблокирует “Божественность” низшего уровня.)
      

      
        Вы стали Божеством низшего уровня.
      

      
        Вам доступен божественный навык:
      

      
        Арена( Поглощая силу веры последователей, временно материализует Арену, делая пространство вокруг самым благоприятным для вас. Частота призыва и площадь Арены- зависят от количества Ваших последователей и силы их веры. Максимальная длительность навыка – Бесконечно. Минимальное время отката навыка- 24 часа.)
      

      Едва парень успел дочитать столь неожиданно возникшие на линзах строки, как его тело словно окатили коктейлем из стероидо-энергетико-амфетаминов. Если, после снятия рабского ошейника, он почувствовал себя Сергеем помноженным на два, то сейчас его словно возвели в куб!!! 

      Мышцы заиграли силой, которую он никогда прежде не ощущал. Создавалось ощущение, что ему всё по плечу… Да даже видеть(с его теперешним, идеальным, зрением) Сергей стал куда лучше. Обострились слух и обоняние. А рукояти его верных мечей, ещё удобнее легли в его мозолистые ладони, и он чувствовал их лезвия, словно часть тела. Чувствовал их остроту и желание впиться в тело противника! 

      -А теперь Нас с Вами ждет неожиданный, но не менее приятный сюрприз!!! А именно- Первый, добровольно брошенный, вызов Рагхару “Непобедимому” из Великого Дома –дэ-Вейн, от Чемпиона, среди невольников, этих Игр, Фазеру из Великого Дома –дэ-Лайн!...- Резанул по барабанным перепонкам, как раз прислушавшегося Сергея, голос комментатора.- Вы не думали, что это возможно?!! Но вот он, перед вами!! Как сообщает мне мой помощник, ставки дают сто к одному на Рагхара!

      “-Алиса, разберись с этой, новой, чертовщиной, и на тебе управление всеми навыками. И ещё… Если будут ещё какие-нибудь новости, не важнее моей смерти, не выкидывай мне их на линзы во время боя, а то ты как раз и станешь причиной той самой смерти…

      -Я поняла- В кои-то веки покорно, ответила ИИ. Хотя Сергей и догадывался, что позже, если они выживут, она ему весь мозг вынесет.”

      -… поединок. Начали- Закричал комментатор, вместе со вторящим ему звуком горна.

      Не успело эхо от слов утихнуть, к Сергею уже нёсся, использовавший навык рывка, орк.

      “-Концентрация- прозвучали на задворках сознания слова Алисы. Ровно на столько “слышно”, что бы не мешать сражаться, но и знать, что сражаешься не один.”

      Восприятие молодого человека улучшилось и он успел увернуться. Почти успел.

      Шаг назад и немного в сторону. У рывка, как он понял в своих ночных тренировках- симуляциях, есть две слабости. Его почти всегда используют в совокупности с навыком Удар. А во вторых- что бы на таком ускорении ударить топором, или мечом- необходимо закончить движение.

      То есть, что бы уклониться, нужно лишь сойти с линии движения противника, и шагнуть в сторону, оказавшись немного за его спиной. А затем атаковать его в спину. Как он очень часто и поступал в симуляциях с давешним главарём разбойников.

      Вот только противник, словно почувствовал намерение Сергея каким-то звериным инстинктом, успел выставить локоть, вскользь задевший молодого человека.

      Задело вскользь, но сила инерции была так велика, что парня отбросило, как в каких-то дешевых индийских фильмах. Остановив вращение и пытаясь успокоить свой слегка взбунтовавшийся, против такого обращения, вестибулярный аппарат. Но и тут он успел… Почти… Интуиция или всё ещё не сбившееся состояние концентрации, а может и то, и другое вместе взятые- заставили его рухнуть на песок, словно подкошенный. И сразу же уйти в перекат. Его обдало волной пыли и песка, разлетевшихся от удара топора, угодившего точно в место, где он был долю секунды назад. 

      “-Такой удар, даже сейчас, я не смогу отразить, по крайней мере без потерь, возможно и жизни- Думал Сергей, отбежав на относительно безопасное расстояние  и увидев образовавшийся в песке кратер.- Алиса, таймер на откат его рывка и моей концентрации.  “

      В углу его поля зрения возникли два таймера, и оба вели обратный отсчет. 

      Орк, решивший не давать молодому человеку времени на раздумья, вновь атаковал. Сергей попытался отскочить назад, одновременно выставив перед собой оба клинка. Топор, ударился лезвием сначала о клинок, затем о его широкий пояс, со стальным черепом, а затем и о лезвие второго меча. Правая рука, на оружие в которой пришелся первоначальный удар трещала мышцами, держащими изо всех сил. Настолько, что готовы вот-вот порваться... . Топор, казалось, даже замедлился, но неожиданно давление пропало. Раздался металлический лязг и куски стали, ещё недавно бывшие одним из его мечей, разлетелись в стороны. Второй клинок не пострадал, но появилась тянущая боль в низу живота. 

      Орк тоже замер, держа руку, со сжатым кулаком, у левого глаза. Сергей заметил в ней блеснувший осколок стали, видимо отлетевший от разбившегося меча и угодивший своему обидчику в глаз. Гладиатор, обрадовавшись этой возможности, хотел было рвануть к противнику, но его остановила, обострившаяся при движении боль. Он на мгновение опустил глаза в низ и увидел, как из прорезанной насквозь стальной гравировки черепа неторопливой струйкой, орошая песок, течет кровь. Его кровь.

      - Аааарррр- Проревел орк, вырвав кусок стали из своего лица и сразу же ринувшись в атаку, на застывшего Сергея.

      

      
        Всем доброго времени суток. Спасибо Вам большое за чтение.  Не укладываюсь по тексту в главу- будет ещё одна, скорее всего завтра. Уже точно заключительная, для первого тома. Буду очень рад вашим отзывам, возможно лайкам и подпискам на мой профиль. Заранее спасибо Вам за Вашу поддержку! И за то, что переживаете эту историю вместе с ГГ: ) 
      

      
        Что бы слегка освежить память добавлю статистику Рагхара, с дополнением в скобках- параметры на арене. Кто не любит "циферки", смотреть не стоит...:)
      

      
        Рагхар
      

      
        Раса: Орк
      

      
        Ступень развития: Сила духа III
      

      
        Класс: Непобедимый-&gt;| Рука Смерти-&gt;| Бог Арены
      

      
        Доп. класс: Воин-&gt;Гладиатор-&gt;Чемпион
      

      
        Доп. класс: Воин-&gt;Пехотинец-&gt;|Ходячий Легион
      

      
        Сила- 
        30 (37.5+6.25)
      

      
        Ловкость- 
        5.5 (6.8+1.1)
      

      
        Выносливость- 
        7 (8.75+1.5)
      

      
        Интеллект - 2
      

      
        Интуиция- 
        7
         (параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее.)
      

      

      
        Расовые навыки:
      

      
        Берсерк- в бою, при ранениях нанесших сильную физическую боль, дает способность игнорировать урон от ранения и, благодаря ярости, увеличивает пропорционально силу ударов(в бою, почти не возможно остановиться).
      

      
        Зов крови- почитает законы предков и кровную месть(когда следует зову- не остановится пока не завершит начатое)
      

      
        Фанатик- все, кто окружал его с детства, верили в Дух Ярости. Верит и он, и приносит ему богатые дары. (При выполнении всех условий- может стать богоравным) 
      

      

      
        Классовые навыки:
      

      

      
        Воин-&gt;Гладиатор-&gt; Чемпион:
      

      
        Чувство тела(Позволяет чувствовать точку опоры, центр тяжести, как в кулачном бою, так и в бою с оружием(схватка расходует меньше выносливости, за счет использования инерции, массы тела, как своего, так и противника и т.д.) -&gt;Чувство баланса(быстрая адаптация к любому оружию ближнего боя)-&gt;Повелитель стали(Любое оружие ближнего боя становится словно продолжением твоей руки, а так же прочность и проникающая способность увеличиваются на одну ступень, но только пока оружие в руках)
      

      
        Боевая Ярость (когда, в бою, враг перестал контратаковать на некоторое время, а ушел в защитную позицию- атаки становятся всё яростнее и, вскоре, их почти невозможно будет остановить. Срабатывает пассивно, при выполнении необходимых условий.) -&gt; Яростное заживление (при впадении в Боевую ярость- организм начинает аккумулировать энергию ярости и использует её для лечения ран, не выше средней тяжести.  Срабатывает пассивно, при выполнении необходимых условий.) -&gt; Повелитель топора (Любой топор- становится продолжением твоей руки. Сила и скорость- удваиваются. А само оружие становится лучше на один уровень(Максимум- Героический уровень), можно использовать двуручные топоры одной рукой) 
      

      

      
        Боец(твои удары сильны и находят цель. даже когда противник сильнее или превосходит числом- боевой дух не становится отрицательным.)-&gt; Гладиатор(твоя рука тверда, а удары, с оружием и без, быстры и точны. А если под ногами песок Арены- то сила и скорость твоих ударов увеличиваются на десять процентов)-&gt; Чемпион(Тебе нет равных на арене, ты не знаешь страха и выходишь на бой с любым противником- только за победой. Ты доказал это, омыв свой клинок и песок арены кровью всех противников. Сила и скорость, когда сражаешься на песке, увеличивается на двадцать пять процентов.)
      

      

       Непобедимый-&gt;| Рука Смерти-&gt;| Бог Арены:

      
        Чувство боли(возможность ,при получении ранений и травм, игнорировать часть болевых ощущений (25%)и продолжать схватку)-&gt; Усиленное Чувство боли(возможность ,при получении ранений и травм, игнорировать часть болевых ощущений (до 50%)и продолжать схватку)à/Бесчувственный(возможность ,при получении ранений и травм, полностью игнорировать боль и продолжать схватку(эволюция навыка доступна при получении ранга- Бог Арены))
      

      

      
        Непобедимый(не проигрывая на протяжении более чем пяти лет, вера в себя настолько крепка, что ни количество, противников, ни их силовой перевес- не заставят тебя усомниться в своей победе) -&gt;| Потрошитель (сражаясь с превосходящим числом противников, после каждого убитого, в зависимости от его личной силы, твой боевой потенциал будет увеличиваться на один-десять процентов, на время боя. Суммируется. Срабатывает пассивно, при выполнении необходимых условий.) à/ Бог Арены(Тебе нет равных на арене, ты не знаешь страха и выходишь на бой с любым противником- только за победой. Твоя ловкость, сила и выносливость увеличиваются на 50%, когда ты сражаешься на песке Арены, и на 40% в любом другом состязании воинской доблести. Разблокирует “Божественность” низшего уровня. -&gt; |??? (эволюция навыка доступна при получении ранга- Бог Арены)
      

      
        Воин-&gt;Пехотинец-&gt;|Ходячий Легион:
      

      
        Удар( Возможность скомбинировать удары оружием и какой-либо частью тела) -&gt; Рывок(Быстрое продвижение по прямой, за счет внутренней энергии. (Возможно скомбинировать с навыком Удар) Расстояние до 10 метров/секунда. Откат- три минуты
        ) -&gt; | Пробивной рывок (Быстрое продвижение по прямой, за счет внутренней энергии. На время передвижения, тело становиться прочнее стали. Расстояние до 20 метров/секунда. Откат 5 минут)
      

      

      
        Боец(твои удары сильны и находят цель. даже когда противник сильнее или превосходит числом- боевой дух не становится отрицательным.)
        -&gt; 
         Пехотинец (Стоя в первом ряду, на острие атаки сила и скорость ударов увеличивается на пять процентов) -&gt;  |Легион(Стоя в одиночку, против многотысячной армии противника, твои силы возрастают соразмерно количеству противников(один противник равен одному проценту). Действует до окончания боя. Не суммируется.)
      

      
        Эффекты и баффы:
      

      

      
        Несокрушимость- Блок двумя топорами позволяет отбивать удары противников на десять пунктов сильнее.
      

      
        Энергетический резерв- Благодаря энергетической подпитке увеличивает все физические параметры на 1/6. 
      

      

    
    
      

        Глава 33. Часть 4 

      

      
        Глава 33, часть 4
      

      Сергей рухнул на спину как подкошенный. Падение скребануло болью в области раны на животе.

      Терпимо. Можно даже сказать, на фоне его опыта в бараках гладиаторов- боль была очень слабой, для подобной раны!

      Перекатившись через плечо, молодой человек вновь оказался лицом к лицу со своим противником. И приятного в этом было мало. И не только потому, что эта туша опять неслась к нему и уж точно не ради порции дружеских обнимашек. И так не самую приятную “мордашку” орка, теперь украшали не только огромные клыки, но и кровоточащая рана , заливающая кровью горящие красным глаза. 

      Рагхар перешел в режим берсерка, что не сулило Сергею ничего хорошего. Жару подбавил и таймер на периферии зрения, весело замигав красным и показав:

      
        Боевая концентрация 
        00:00
      

      “-Как же вовремя, Тьма меня побери- Подумал молодой человек, разрывая дистанцию и уходя от противника. Боль стала ещё незаметнее, а желание сломя голову ринуться на противника стало сильнее.”

      
        Режим “Берсерк” актив.
      

      Сергей не знал, радоваться или нет, всплывшему, на периферии зрения, сообщению, а затем и времени на раздумья не осталось. Он уже видел этот прием орка в бою с минотавром. Подскочив к молодому человеку, Рагхар крутанулся , целясь обоими топорами тому в бок.

      “-Не успеваю!”

      
        “
        Божественные рефлексы
        ”
         актив.
      

      Топоры орка резко замедлились. Сергей, не теряя ни миллисекунды, использовал свой единственный, в этой ситуации, шанс. 

      Единственным оставшимся клинком парень поставил блок, навстречу приближающимся топорищам. Одновременно с этим он сделал широкий шаг прямо вплотную к орку, настолько, что почувствовал его смрадное дыхание. 

      Сильный удар в плечо, сопровождающийся звоном метала, отправил Сергея  в полет. Пролетев несколько метров и пропахав ещё столько же по песку. Тряхнув головой, он слегка привел в порядок вестибулярный аппарат, что бы подняться ему пришлось опереться на обе руки, в одной из которых всё ещё был зажат меч. Небольшая вспышка боли  кольнула его в плечо. Мельком взглянув туда парень был в лёгком шоке- его плечо превратилось в сплошной кровоподтек, он бы подумал, что там перелом. Вот только подвижность сохранилась, да и боль была еле ощутимой. Словно ответ, на его не заданный вопрос, под уже висящими таймером и двумя строками о навыках, появилась ещё одна:

      
        “
        Бесчувственный
        ” 
        пассивн. 15%
      

      “-Нельзя терять времени!”

      План Сергея не сработал- Орк стоял целый и невредимый, потирая запястья, прикрытые наручами. Издав очередной рык, Рагхар ринулся на молодого человека. Но и сам гладиатор поспешил на встречу к противнику. Вбив ногу в песок, огромный орк погасил инерцию, переведя его в новое круговое движение. Топоры опять летели к Сергею, но в этот раз противник подошел ближе, и отклонил корпус, что не позволило бы парню приблизиться вплотную, как в прошлый раз. Да и сами лезвия летели с небольшим разлётом, как по высоте, так и по скорости, что бы не удалось так же их заблокировать. 

      Всё же орк был опытным воином и этого не стоило забывать. Риск был очень велик, но другого варианта не было. Пока травмированная рука ещё не отказала, он должен был всё завершить. А единственный вариант- лишить орка его оружия.

      Перехватив свой, уже единственный, меч, обеими руками, Сергей вложил всю силу в удар, но направил его не по противнику, а по древку топора, который летел первее.

      “-Отсечение!!-послал он мысленную команду Алисе.”

      
        Навык “Отсечение” заблокирован навыком оружия ”Несокрушимость”
      

      Это было последнее, что молодой человек увидел перед столкновением оружия, своего и противника. А дальше произошло то, чего он уж точно не ожидал… Его клинок и топоры орка замерли в миллиметре друг от друга, их острия задрожали, а ещё через мили секунду лезвие меча словно взорвалось, откинув на пол метра Сергея. Орк же остался на месте. 

      - Ну что же, обезьянка, теперь начнётся потеха…- Голос Рагхара просто дышал животной яростью и предвкушением.

      -Хочешь поплясать для всей Арены, шутовская морда?...- Ответил Сергей, сплюнув кровью.- Шутовской колпачок дать?

      -Аааарррр- Взревел орк, бросившись к своему противнику.

      Быстрый удар топорищем заставил молодого человека отшатнуться, увернуться от второго удара он уже не успевал. Сергей успел поставить блок рукой, а затем его снесло от силы столкновения.

      Он буквально слышал, как его рука, а затем и ребра хрустят, перемалываясь в труху. Дышать стало тяжелее, а в рот хлынула кровь. 

      -Как тебе мой танец обезьянка- Осклабился орк, неторопливо проходя  к, по его мнению, смертельно раненому и уже не опасному противнику.

      Вот только он мог двигать поломанной рукой, а боли почти не чувствовал. Его периферическое уловило мигнувший показатель.

      
        Рывок 00:36
      

      
        “Божественные рефлексы” актив.
      

      
        “Бесчувственный” пассивн. 
        65%
      

      Моргнул именно третий показатель.

      -Меня мама в детстве сильнее шлёпала- Напускную браваду парня прервал фонтан крови, вырвавшийся изо рта.

      Но этого хватило, что бы уже накалённый орк, ещё больше вышел из себя и вновь рванул к Сергею. 

      Он прекрасно понимал- ещё одного подобного удара не перенести. В отчаянии молодой человек схватился за единственное оружие, которое было при нём. Рукояти идеально легли в ладони и…ничего. Поломанные кости руки затрещали сжимаемые мышцами. Сергей напрягался изо всех сил. Чем сильнее набухали от напряжения его мышцы, тем сильнее увеличивалась боль, как и проценты умения её сдерживающего. Противник стоял в полуметре от него.

      -Ну что, пора на тот свет обезьянка- Осклабил свою клыкастую пасть в злобной улыбке, занося топоры для удара и, на этот раз, он собирался бить вовсе не обухом.

      “-Я не умру тут! –Билось у него в голове. И чем сильнее он выкрикивал это у себя в голове, тем больше надувались вены на его мышцах и разгорался огонь в груди.”

      Энергия, словно электрический разряд, прошла по мышцам гладиатора. Мышцы, словно превратились в сталь, вот только клинки не поддались, только раздался хруст. Но на этот раз не его костей, а того, что лежало между наручем и предплечьем.

      Камень духа I уровня, который он вынул из груди болотного тролля, лопнул, создав всплеск энергии, который отбросил Рагхара. Сергею же оно начало входить в центр груди:

      
        “Поглощение” ативир.: поглощение камня духа 
        I
         уровня началось, эффективность 99%.
      

      Орк поднялся на ноги и, увидев неладное , решил поскорее закончить с проблемным противником.

      Сергей же, не смотря на жжение в груди, всё так же старался вытащить из ножен клинки. Жжение, горячей лавой ударило от живота к плечам молодого человека, а затем через них вниз, до самых кончиков пальцев.

      Рагхар уже занёс топоры для финального удара.

      
        Привязка  оружия удалась. 
        “
        Клинки звёзд
        ”
         принадлежат Вам.
      

      Лезвия ,похожих на некий гибрид сабли и палаша, мечей со свистом покинули ножны.

      “-Звёздный разрез.- Раздался в голове Сергея голос Алисы. ”

      Быстрое движение рук, на которое в таком состоянии он точно был не способен, обрушили на орка перпендикулярные взмахи мечей.

      Блеснул свет, отразившись от лезвий, словно звезда, которую перестали скрывать облака. Ещё мгновение Рагхар стоял, а затем его тело разделилось по середине, брызнув кровавым фонтаном во все стороны, а упав на песок- каждая половина развалилась ещё надвое.

      Сергей этого уже не видел, красная пелена застилала глаза, единственное, что он ещё видел это то, как меняются  строчки, на периферии зрения:

      
        Рывок 00:07
      

      
        “Божественные рефлексы” 
        откат
      

      
        “Бесчувственный” пассивн. 
        откат, 72%
      

      
        “Поглощение” завершено: поглощение камня духа 
        I
         уровня- 
        успех
        .
      

      

      Боль, словно голодный пёс, дождавшийся твоей слабости, набросилась на Сергея, да так, что у него невольно вырвался стон, сквозь плотно сжатые зубы. Он вот-вот потеряет сознание, но тогда, если он всё же умрёт- будет ничья, а этого нельзя допустить!!

      Собрав в кулак всю волю, он поднял в воздух менее пострадавшую руку, а точнее единственную, которой мог двинуть, в знак победы!

      Трибуна взревела, а комментатор объявил и так понятного всем победителя. Трибуны буквально бушевали- никто не верил в такой исход событий. Напрягался, усиленным энергией, голосом комментатор, разбирая моменты поединка не верящим тоном.

      А Сергей хотел только, что бы боль ушла и спать. Ноги уже подкосились, но его поддержали, чьи-то стальные руки. Сознание погасло и он просто вырубился.

      
        Лион
      

      “Поступь хищника- Использовал навык Лион, увидев как его боец поднял руку.” 

      Буквально через секунду он подхватил потерявшего сознание гладиатора. Ещё одна “Поступь” и бессознательное тело, истекающее кровью, перекочевало на носилки к Орсулу и Касулу. А затем, использовав навык снова, он оказался в центре арены:

       -Дамы и Господа- Теперь его голос был усилен артефактом.- Вы видели, как пресловутого Чемпиона Арены, Рагхара “Непобедимого” умертвил вчерашний раб! Мой бывший раб победил чемпиона Великого когда то Дома дэ-Вейн!!!

      Глаз хищника уловил размытую тень, приближающуюся к нему.

      -Что ты себе позволяешь дэ- Лайн?

      -Всего- лишь говорю , что Вы Тиглор, позорите род дэ-Вейн…

      -Как ты смеешь. Агрр..?!..-От возмущения зверочеловек перешел на рык.

      -…И, как Глава рода второго основателя Кровавой Арены- Невозмутимо продолжил Лион.- Дабы сбросить тень позора с рода одного из Основателей и Брата по Крови моего предка- Я Лион дэ-Лайн, бросаю Вам вызов, за право быть Повелителем Кровавой Арены и Главой Великого прежде Дома Дэ-Вейн!

      Тиглор стоял в ступоре, его мысли метались, обдумывая варианты развития событий. Лион не торопил своего оппонента, давая ему возможность полностью осознать происходящее.

      Голос комментатора разорвал тягостную тишину:

      -Дамы и Господа, эти Игры будут записаны в залах Славы, как самые невероятные в истории!!

      Лион оторвал артефакт от кадыка и кинул в песок.

      -У тебя два варианта Тиглор- либо ты согласишься на дуэль и попытаешься отстоять своё право на этот трон, либо откажешься и потеряешь и так утекающее уважение. А потеря их уважения- и так передаст мне в руки всё это, только не сейчас, а позже. Ты будешь долго падать в грязь, которой и так уже заляпаны твои руки. Ох, как же я надеюсь, что ты откажешься и будешь точно таким трусом, как я о тебе и думал!- Глава Дома дэ-Лайн говорил тихо, что бы его слышал только Повелитель Арены.

      Тиглор был бывалым интриганом, и на его лице не отразилось ничего, что свидетельствовало бы о внутренней борьбе, только море злости.

      -Я готов опустить твою задравшуюся самооценку Лион. Как это сделал мой дед, отобрав у Вашего ничтожного Дома право на Арену, которыми поделился прадед. И ещё, после боя. я снесу статую дэ -Лайна, стоящую у входа.

      Сказав это, он вновь размылся тенью и переместился на двадцать метров.

      -Ну что ж, согласие получено так, что- нет смысла оттягивать это великолепное зрелище!- комментатор говорил восторженно и с явно слышным нетерпением.- Если дуэлянты готовы…- Он выждал утвердительных знаков от обоих Глав.- Начали!!!

      С разных сторон арены донеслись два животных рыка. Один исходил от Лиона, другой от Тиглора. Обе фигуры засветились.

      Свечение вокруг дэ- Лайна было красновато-синим, вокруг дэ-Вейна светло голубым. Руки противников легли на рукояти их мечей. Быстрый взмах трех клинков, двуручного меча Лиона и сабель Тиглора, вызвал целую бурю на арене. Взмахи дуэлянтов превратились в серпы сжатого воздуха, летящие на встречу друг другу. И пусть со стороны орудовавшего двуручным мечом летело лишь одно заклинание ветра, оно с лёгкостью разбило встречные волны соперника, только слегка уменьшившись в размере.

      Но там, куда оно угодило, уже никого не было. Превратившись в смазанную тень, Тиглор мчался по сужающемуся кольцу, вокруг противника, периодическими выпадами запуская в него ветряные иглы . Тот даже не думал сходить с места. Схватившись за крылья гарды он с силой воткнул клинок в песок, создав при этом песчаную волну, о которую разбились выпущенные Повелителем Арены атаки. Но, за это время, Тиглор уже приблизился вплотную к своему врагу. Удар “ножницами” должен был отрубить Лиону голову, но человеко-лев будто переместился на пол метра назад, разминувшись с лезвиями всего на сантиметр. 

      -Прощай- улыбка оголила клыки Лиона.- Звездопад!

      Тиглора уже был в пятнадцати метрах от оппонента, но это ему не помогло, как и взмахи клинками, которые он делал…

      Выпущенные им десятки ветряных лезвий, были разбиты атакой Лиона, напоминающей пролетающую звезду. После исчезновения зверочеловека в этом свете, звёздная атака завершилась. 

      На песке остался только Лион, а в пятнадцати метрах от него стояли дорогие сапоги Тиглор, с носившими их лодыжками и по две сабли, которые  так и не разжали пальцы бывшего Повелителя.

      - Вот почему нельзя забывать о законах предков…- С неподдельным сожалением прошептал дэ-Лайн.- Я всё исправлю…

      Договорив, он вскинул свой клинок в воздух.

      -Поприветствуйте нового Повелителя Кровавой Арены- Лион дэ-Лайн, дэ-Вейн!!!

      
        Две недели спустя. Главный выезд из города, окружающего Кровавую Арену.
      

      Шестеро человек покинули стены Арены. За ними следовали шестеро ездовых и трое тягловых животных. Видно было, что они о чем то разговаривают, затем двое из них, самые низкорослые, обнялись и забрав одного скакуна и тягача малорослик отделился и, забравшись в седло, поскакал вдоль высокой стены. 

      Остальная же группа двинулась прямиком от арены. Они шли пешими, обмениваясь короткими фразами. Что то решив, лидер отряда, чьи движения были немного скованными, скомандовал седлать скакунов. Только они собрались тронуться в путь, дорогу им преградила фигура, закутанная в черный плащ…

      

      
        Конец первого тома.
      

      
        Спасибо всем, что были с нами, со мной и с ГГ, в этой нелёгкой битве. И до новой встречи во втором томе : ) Обещаю интересного будет ещё больше, повороты сюжета будут неожиданнее, а враги сильнее и коварнее... 
      

      
        Подписывайтесь на мой профиль, ставьте лайки, пишите комментарии, если Вам понравилось данное произведение. Обратная связь с читателями- лучшая мотивация для писателя, которая подстёгивает- толкает меня писать ещё интереснее, качественнее и больше. Спасибо вам всем ещё раз!
      

      
        И, на закуску, краткие характеристики Глав:
      

      
        Лион
      

      
        Раса: Зверочеловек (Не коронованный лев)
      

      
        Ступень развития: Сила духа 
        V
      

      
        Класс: Наследник Основателя-&gt; Основатель-&gt;
        l
        Повелитель Арены
      

      
        Класс: Воин-&gt; Генерал-&gt; Военачальник
      

      
        Доп. класс: Воин-&gt;Всадник-&gt;Непобедимый воин
      

      
        Доп. класс: Воин-&gt;Рассекатель-&gt;Повелитель двуручного меча
      

      
        Доп. класс: Тактик-&gt; Стратег-&gt;Гениальный стратег
      

      
        Доп. класс: Последний из рода-&gt;Возродитель -&gt; Великий Глава
      

      
         Сила- 
        53
      

      
        Ловкость- 
        15
      

      
        Выносливость- 
        22
      

      
        Интеллект - 7
      

      
        Интуиция- 
        15
         (параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее.)
      

      

      
        Тиглор
      

      
        Раса: Зверочеловек (Кошачьи)
      

      
        Ступень развития: Сила духа 
        V
      

      
        Класс: Наследник Основателя-&gt; Основатель-&gt; Повелитель Арены
      

      
        Класс: Придворный-&gt; Интриган-&gt; Заговорщик
      

      
        Доп. класс: Дуэлянт-&gt;Обоерукий мечник-&gt;Повелитель парных клинков
      

      
        Сила- 
        48
      

      
        Ловкость- 
        22
      

      
        Выносливость- 
        14
      

      
        Интеллект - 3
      

      
        Интуиция- 
        14
         (параметр доступен только боевым классам и повышает, как чувство опасности, так и чутье на находки, тайники и прочее.)
      

      

      
        Если будут интересны более полные характеристики- пишите в комментариях, я отредактирую до полной статистики с умениями, бонусами и прочее.:)
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