
        
            
                
            
        

    Annotation

        		Землю заполонило множество разумных рас и только вопрос времени когда людей начнут изживать со света.Люди расколоты на лагеря, поселения, небольшие группы и у каждого своя война.Лидеры рейтинга занимают свое место в обществе и не все из них преследуют благие цели.Просыпаются дремавшие до этого дня, естественные боги.
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      Заханд. Холархии 

      Лаэндэл 

    

    
      

        
          Глава 1 Новая задача. 
         

      

       

       

      - Мне кажется или вы в конец охренели? - устало произнес я, не понимая, что с ними не так.

      Утро для меня началось в девять утра. Проснулся, выпил чашку кофе наблюдая за суетой поселения и прикидывая маршрут до Питера. Допив одну кружку, приобрел еще, уж очень мне нравилось это безмятежное состояние. Идти никуда не хотелось, мысли крутились вокруг идеи бросить все и пойти скитаться по миру зачищая данжи. Вариант конечно интересный, но я тут уже примелькался и в какой-то мере известен, а это поможет получить то что в одиночку не удастся. Например, информацию. Можно сколько угодно выдвигать правдоподобных теории, но это не гарантирует стопроцентного совпадения. Да и один человек в поиске истины не добьется такого же успеха как группа людей или целая нация. Поэтому подождем, в отшельники уйти я всегда успею. Поэтому, прежде чем заняться другими делами, пошел к командованию.

      Тут стоит отметить что Наковалова среди важных господ, не было. В основном, неприятные мне типы, которые хрен знает, как оказались у руля и среди них, единственный кому я доверяю это Сараст. Однако пока, командование преследует благие для поселения цели или просто все еще не попались на коррупции, поэтому можно и потерпеть. Да и о награде они не забыли. Владетеля то я все-таки грохнул. Зураб, он был среди жахнувших по крепости, а этим индюкам, совершенно не обязательно знать, что они находились под влиянием Ногабо. Вот какие параметры были у награды.

      
        Скрижаль знаний.
      

       

      
        Тип: Редкое.
      

       

      
        Способность: Ускорение.
      

       

      
        Требование: Ловкость 17.0 Стойкость 26.0
      

      Как принял ее в руки так сразу и поглотил. Причина была проста. Такая способность мне поможет уследить за движениями тех, кто быстрее моей обычной скорости. Вот как в том случае с аватаром бога или Жваном. Они, способностями увеличивают свою стандартную скорость и в итоге, размазываются в воздухе для меня. Полагаться только на модули нельзя, чревато. Словом, ускорение сильно усилит меня. Спасибо им.

       

      Собственно, о них. Пригласили меня на самом деле не за тем чтобы выдать награду, ее и почтой можно было отправить. Они начали распинаться о приближающихся угрозах. Резкий наплыв мобов в нашем мире, владетели, которые не хотят терпеть рядом с собой упрямое поселение, не желающее сдавать ресурсы, могущественные люди достигшие вершины рейтинга и способные в одиночку стереть с лица земли целую армию. Словом, перечислили то что их волнует. Аргументировали это просто, невозможно спокойно спать, когда в любой момент можно лишится всего.

       

      Опасения местного командного совета понятны. Мобы социально адаптивны и могут скооперироваться для собственного благополучия, а это может перерасти в армии с исчислением в тысячу пик которые обладают магией и артефактами. Магическая армада - это серьезная угроза, реальная проблема и неизбежная истина. Такое будет, обязательно, можно даже не надеяться на иной расклад. Фурри которые пришли к нам это только первые из известным нам, кто пытался наладить контакт. С нами, людьми, когда сами являются антропоморфами. По логике, такие существа скорее пойдут на союз с зверолюдьми из другого данжа. Суть в том, что мы не знаем кто из мобов объединился, но уверены, это уже случилось.

       

      Пока мы там хоронили владетеля, эти господа поговорили с Фурри и пришли к какому-то соглашению. Берн, с группой бойцов уже ушли к ним в гости. Как поведали мне эти товарищи, им нужно там завалить какого-то большого волка, видимо хозяина локации. Тогда никто не будет гнать антропоморфов из данжа. Да-да, этот аспект подтвердился, неожиданно в обществе мобов всплывает способ преодолеть пелену, а титан по нарастающей терроризирует местное население. Аборигенам остается только два варианта, валить из данжа или сопротивляться хозяину локации. Сами Фурри, не способны победить такого противника и увидев меня в бою, поняли, что это шанс избежать судьбы беженцев.

       

      Таким образом, в головы этих без сомнения мудрых мужей пришла идея послать дипломатов в другие локации для поиска союзников. То есть не встречать залетных, а самим пойти и пытаться наладить контакт. Другими словами, меня посылают в стан агрессивных монстров для попытки, договорится.

       

              - Это необходимо. В итоге люди все равно к этому придут и лучше будет быть среди первых. - ответил он мне. Спокойно, без раздражительности. Понимает, что злится нельзя. Не каждый воспримет такую просьбу как обычный поход за хлебом.

       

              - Так, подытожим. Вы хотите, чтобы я зашел в данж, мирно сходил к главному и попросил их сходить к нам в гости, так? - перечислил примерный план дипломатической миссии.

       

              - В целом, все верно. Только то, какой ты выберешь метод общения нас не волнует. Главное, это убедить их посетить наше поселение. Посмотреть на жизнь, объяснить, что мир, в который гонят их боги может стать новым домом не хуже старого. Да и рассказать, как на самом деле обстоят дела - пояснили он мне.

       

              - А мне то какой в этом прок? - нет, ну не просто так же я пойду говорить с теми, кто сразу захочет меня убить.

       

              - За каждую расу любого уровня, ты получишь скрижаль из имеющихся у нас на выбор или иную награду того же масштаба. - сразу же ответил один из них. Щедро и вполне объяснимо. Не обязательно приглашать высокоуровневых союзников, огнестрельное оружие и артефакты с эффектами покроют разницу в могуществе. Разве что сами мобы должны быть более-менее развиты и явно не с каменными топорами бегать.

       

              - Кроме меня и Берна, кого еще собираетесь привлечь? - не может быть такое что они послали только хаев.

       

              - Да, Жвана обязательно попросим или ты сам предложишь ему. Еще некоторые свободные охотники предложили свои кандидатуры, ведь один человек из поселения уже подобное провернул.

       

              - Иреэль? - догадался я.

       

              - Да, он кстати хотел с тобой встретится. Говорит если бы не ты, то даже не увидел бы антропоморфов. Поэтому прежде чем мы вручим ему награду он хотел обсудить ее с тобой. - произнес Сараст.

       

              - Ага. Ясно. Понятно. Сараст, в Питер то пойдем? - паренек заслужил скрижаль раз смог договорится с Фурри и перед поездкой стоит навестить его. Думаю, лучше всего будет Иреэлю обзавестись лечением, оно как будто создано для него. Себе я, пожалуй, возьму нечто иное за доставку.

       

              - Да, обязательно. Еще есть вопросы? - уточнил он вставая.

       

              - Конечно есть. Например, когда вы сделаете тут вытяжку? Дышать же невозможно! - пожаловался я. Действительно, тут, в комнате стоит такой смог, что отделку нужно менять полностью, ибо запах въелся намертво.

       

              - В таком случае пойдем сейчас. - произнес Сараст и кивнув остальным двинулся на выход, а я за ним.

       

      До здания управления я добрался пешком поскольку хотелось пройтись и своими глазами посмотреть на быт местного населения. Все еще хватало ютившихся по палаткам и общинным ангарам, народ прибывает, а поселить их пока негде. Однако голодных или убогих уже не видно. Максимум, просто усталых, значит о людях заботятся и снабжают необходимым, а также дают возможность заработать. Проходя мимо одной семьи, видел, как они рассматривали каталог товаров, присмотревшись, понял, что цена указана в опыте, а предлагаемый ассортимент очень широк и разнообразен.

       

      Вот оно как, уже подсуетились. Собственно, почему бы и нет? Все мы привыкли идти в магазин за едой или одеждой, а человечек с доступом на рынок или аукцион ничем от магазина не отличается. Заработал на выработках трудяга пару сотен единиц опыта, сходил к подобному барыге и купил то что ему нужно. Таким образом, люди, первыми получившие пятый уровень и имеющие более широкий функционал работы с инфосферой могут только одной этой способностью обеспечить себя. Обольщаться правда не стоит, аукцион вполне может заменить собой рынок, ибо там можно приобрести оружие, еду и материалы. То есть как элемент снабжения ничем не уступает рынку.

       

      Выходит, что после катаклизма жизнь среднестатического потребителя не сильно изменилась. Все так же можно ходить на работу, в магазин за едой, вести накопления, планировать будущие. Да, законы, защищавшие жизнь гражданина, лопнули, не выдержав взрыва анархии и почему государства пали, тихо и совершенно без борьбы, непонятно. Однако на смену старым порядкам пришли новые, которые кардинально улучшили многие аспекты жизни. Например, почта. Никакого ожидания или комиссии посреднику. Написал письмо, приложил если надо посылку и сразу после отправки оно у адресата. Или болезни, их больше нет. Ну, может конечно и есть, только с новой регенерацией принести неудобство они более не способны. Тоже касается и утраты конечностей, а также иные несчастья превращающей людей в тех, кого называют калекой. Любая часть тела отрастет обратно пока человек жив. Отрастает правильно, без погрешностей. В начале катаклизма, при перестройке организма, инфосфера привела общий тонус людей к среднему показателю. Нет, толстые не похудели, а неказистые не стали накаченными пособиями по анатомии, нет. Просто исправились любые дефекты, например, косоглазие, плоскостопие и более серьезные отклонения. Задумавшись об этом я даже остановился и осмотрел свое тело сняв броню и верхнюю одежду. Да, так и есть. Мое тело стало чуть больше, поубавилось жира, а кожа избавилась от прыщей и иных дефектов. Красота! Кремы, лосьоны и другая жижа так обожаемая женщинами более не увидит свет, ибо нечего исправлять или предотвращать, а значит такие средства совершенно бесполезны. Вот только чтобы похудеть или подкачаться все равно необходимо прилагать усилия и за то сумасшедшее время, мои внешние показатели выглядят, как и раньше, жалко. При всех скитаниях и перенесенных усилия я не сильно подкачался. Выходит, параметры по-иному укрепляют тело. Уже сейчас я способен крошить камни голыми руками или мять как пластилин железо, однако на вид все тот же непрезентабельный для женского вкуса мужчина.

       

      Проходя мимо группы свободных охотников, мое внимание уцепилось за тему разговора.

       

              - Прикиньте! Он реально светился весь, как гирлянда! А магией жахал что ты из пулемета своего шмаляешь! Я думал мы там поляжем все! - распинался один из этой группы, держа в руках бутылку пива.

       

              - Так это из-за него вы половину рейда потеряли? - удивился один из его собеседников.

       

              - Не нагоняй, не половину, а около этого. - сразу же парировал рассказчик. - Нас Борода вытащил из-под обстрела, своим телекинезом как котят отбросил и того хмыря сплющил, только кровища и брызнула во все стороны! - он с усилием сжал пальцы в кулак тряся рукой. - Я думал такая способность только камешки поднимать умеет, а тут такой прикол!

       

              - Ну, дык, доверенный главы! Чего ты хотел, то? - махнул один из собеседников.

       

              - Причем тут это? Он такой же боец, как и мы с вами и его телекинез имеет ограничения, слабости. А тут, как мячик сжал. Думаю, Борода имеет какой-то артефакт подобного рода, ну не мог он так легко завалить того гада!

       

              - Способности вариативны. - решил я вмешается в диалог. Все пятеро посмотрели на меня.

       

              - Что? - спросил рассказчик.

       

              - Говорю, способности вариативны, но в случае с Бородой, он скорее всего преодолел свой предел способности.

       

              - Чего? Какой предел? Ты вообще чьих будешь? - переспросил он, разглядывая меня. Остальные разошлись в стороны беря меня в полукольцо. После осмотра своего тела я так и не надел броню и поэтому выглядел как обычный беженец. Моя рубашка порядком поизносилась, а я давно ее не пропускал через инвентарь. Вот и стал похож на оборванца, который только что пробрался, ползком до поселения, по лесу, избегая мобов.

       

              - Два дня назад прибыл, вот, иду на работу устраиваться. - соврал я. Нет, конечно они могут видеть мое имя и уровень, а также, возможно, наслышаны об одном порталисте. Вот только перед ними сейчас оборванец и эмоции всех присутствующих плавают в алкогольном тумане. Как они с новой регенерацией вообще умудрились опьянеть? Да и не вижу я ни на ком из них сканирующих артефактов.

       

              - Кого ты лечишь? И вообще, откуда у тебя такие ботинки? С трупа снял, да? - обратил рассказчик внимание на мою обувь. Ах, да. Я же не снял их когда осматривал тело, слишком удобное снаряжение и совершенно не ощущается при ношении. Да и незачем было снимать.

       

              - Крафтер один скрафтил. - честно ответил я. - Смотрика, каламбурчик! - мне начинала нравится эта ситуация. Эмоции парней сводились к одному, повязать подозрительного человека и доставить его на дознание. Этим они докажут свою бдительность и полезность для поселения. Ну а отобранная обувь, так, приятный бонус.

       

              - Юморист. - сплюнул рассказчик. - Ты сейчас снимаешь свои кирзачи и идешь с нами. Понял?

       

              - Куда? - поинтересовался я.

       

              - Куда нужно. Пошевеливайся и без глупостей. - произнес он и проявил в руках короткий автомат. Остальные, трезвея на глазах так же материализовали свое оружие. Никто из этой группы не обладал способностями и полагались они только на преимущества инвентаря.

       

              - Что ж, ладно. - кивнул я и слева от меня, на расстоянии пятнадцати метров проявилась башня корабельной, артиллерийской установки "Дуэт". Эта дура делает десять тысяч выстрелов в минуту, используя патроны тридцати миллиметрового калибра. Никто не уйдет живым. В подтверждении своих намерений я одел свою полную броню чтобы у них не было сомнений кто сейчас перед ними.

       

              - Что? Как ты? Эээ... - промямлил рассказчик. Остальные тоже были в ступоре, а моя воля стала давить на их психику. Эффект устрашения должен быть максимальным, поэтому я заставлял себя злится.

       

              - Пушки на землю. - прорычал я, а "Дует" поднялся на несколько метров вверх. Ноги у бойцов дрожали, воля в несколько раз превышающая их показатели прессовала нещадно. Походу в основном она и тащит весь эффект запугивания. Думаю, если бы я воспользовался только башней, максимум чего добился это любопытные взгляды. На территории поселения запрещены убийства, а вот отрезать ноги чтобы подозрительный человек не сбежал, можно. Тут особо не забалуешь, если конечно не хочешь воевать с целой армией.

       

      Огнестрельное оружие попадало на землю и тут же исчезло у меня в инвентаре. Вчера, перед сном узнал, что могу поместить любой предмет в инвентарь в радиусе работы браслетов. То есть прикасаться к предмету не обязательно. Когда попробовал это провернуть пока стволы у бойцов в руках, у меня ничего не получилось. Увы. Видимо каждый человек обладает ощущением пространства, но на крайне малой дистанции, ее раньше еще аурой называли. Она похоже и не дает мне неожиданно раздеть противника. А жаль, было бы здорово. Пролетаешь ты такой через толпу неприятелей, насильно исповедуя эксгибиционизм и попутно набивая свой инвентарь добром. Сказка!

       

              - А теперь вы сейчас быстро исчезаете из моего поля зрения. - произнес я, и они, выдохнув, быстрым шагом ушли в сторону жилого сектора.

       

      Получается, стоит обычному работяге обратится к тем, кто ходит в рейды, можно нарваться на грабеж и последующий за ним допрос с пристрастием. И это недалеко от здания управления! То есть, контроль за порядком в этом поселении все еще на скверном уровне. Плохо, это приведет к сильному упадку. Многие инициативы, которые могут повысить уровень жизни людей, захлебнутся еще до начала, на этапе планирования. Когда все труды человека сводятся к заработку на жизнь, не остается времени заниматься мечтой. Скверно конечно, но мне то по сути какая печаль? Так я и забыл про это, подойдя к зданию управления.

       

              - Слушай, а нафига тебе в Питер? - спросил я Сараста пока мы ехали к дому Иреэля.

       

              - Основная цель, забрать мою семью. В остальном, по ситуации. - хмуро ответил он.

       

              - Твоя семья там? - удивился я. Питер, это настоящий муравейник, и я не представляю какой хаос там произошел если мы, в нашей дыре, потеряли город практически сразу.

       

              - Да, три дня назад они вышли на связь, и я хочу их оттуда забрать. - пояснил он мне.

       

              - Ясно. Понятно. Они рассказали об обстановке в северной столице?

       

              - Да, там кошмар. - сухо ответил профессор. Волнуется за своих, непонятно как он только держится так спокойно и терпеливо ждал пока я доделаю свои дела. Кремень.

       

              - А скрижаль лечения у тебя с собой? - решил я уточнить.

       

              - Да. Но ее дам только после выполнения заказа.

       

              - Нет, я предлагаю отдать ее мальцу.

       

              - Серьезно? Зачем?

       

              - А сам не понимаешь?

       

              - Да, он заслуживает ее, но у меня сейчас нет ничего чем я могу отплатить тебе за эвакуацию моей семьи.

       

              - А может мне не нужна награда за спасение твоих близких.

       

              - Там скорее всего одними моими близкими не обойдется. Более того, я ожидаю когорту беженцев. - сообщил он мне детали задания, которое теперь стоит целой скрижали. До этого, я полагал это блажью старика или налаживанием связей. Ну зачем физическое присутствие если можно связаться по видеосвязи? Технологии, к которыми мы привыкли никуда не делись, напротив, стали куда удобнее.

       

              - Ну да, ну да. По-твоему, я такая меркантильная тварь?

       

              - Наслышан знаешь ли. - хохотнул он.

       

              - Эва как! Вот уж действительно, со стороны виднее, ибо сам не замечаешь, как превращаешься в мудака. Нет Сараст, за спасение попавших в беду людей, где стоит вопрос жизни и смерти, не принято просить награду.

       

              - Но отблагодарить то нужно. Не по-человечески оставлять такое без награды. - твердо произнес профессор. Его эмоции гласили одно, уверенность в собственных словах. Он не отступит пока не поблагодарит.

       

              - Вот и отдашь сейчас скрижаль лечения пареньку. Это будет лучшей наградой.

       

              - Ты уверен в этом? Вещица то редкая.

       

              - Ну и что? Целитель должен помогать людям, а Иреэль подходит для этого лучше всего. Да и одну теорию я хочу проверить.

       

              - Теорию?

       

              - Да. Я тут недавно группу людей вытащил из одного места. Двое правда в итоге погибли, когда мы тех, кто напал на поселение кошмарили. Так вот, все они обладают уникальными особенностями. У одного прана восстанавливается в десятки раз быстрее, у другого преодоление предела способности, имеет всего минуту последствий, а не сутки как у нас. Вот я и подумал о предрасположенности человека к способностям. - поделился я с ним своей догадкой.

       

              - Удивительно. Это же совершенно иной уровень мощи! Даже не верится. Уникумы. Это те пятеро да? - заинтересовался профессор.

       

             - Да. Только когда будешь спрашивать про их уникальность, будь осторожен. Некоторые в одиночку могут все поселение в пепел превратить. Я уже наблюдал подобное. - припугнул я его. Бывшие пленники прошли через ад и могут в штыки воспринимать вопросы, касающийся того, что послужило их пленению.

       

              - Хорошо. Я понимаю. - похоже профессор осознал уровень опасности от своего любопытства. - Приехали. - показал он пальцем на один из срубов.

       

      Я кивнул. По карте уже знаю что Иреэль сейчас дома и принимает пищу вместе с отцом и матерью. Прямо таки идиллия  старой эпохи в нынешнем быстро изменчивом мире. Пока парковались я послал пареньку письмо предупреждая о нашем прибытии. Он вскинулся, сообщил родителям кто пожаловал к ним, после чего начался настоящий кипиш. Типичная ситуация, гости на пороге и нужно максимально быстро накрыть на стол. Мне даже неудобно стало что такой эффект произвел, однако задний ход уже не сдать, поэтому лишь произнес.

       

              - Я полагал что ты предупредил о нас заранее.

       

              - Была такая мысль но предпочел устроить сюрприз. Удалось?- его глаза блестели молодостью а эмоции вопили воодушевлением. Такое бывает когда приготовил какую нибудь пакость и дело подошло к результату.

       

              - Да, более чем. - пробурчал я. - Носятся, спешат, пытаются накрыть на стол к нашему появлению. - рассказал этому шутнику результат.

       

              - Отлично! Так и было задумано. - кивнул Сараст несколько раз головой с серьезным лицом. Хоть он и старается скрыть свое состояние, знающие его до катаклизма да и просто внимательные люди заметят несоответствие поступков человека в возрасте. Помолодевшие из за системы тела, влияют на психику всех без исключения, пробуждая характер каждого человека в периоде семнадцати-двадцати пяти лет. Какой я был в то время? Безумным. Да, это самое точное определение. Мне было плевать на чужое мнение или возможные последствия безумного поступка. Чувство самосохранения если и было, то легко подавлялось. В какой момент жизни все стало кардинально наоборот уже не вспомнить.

       

              - Стучи уже, шутник. - произнес я, наблюдая как носятся хозяева от кухни до стола. Финансовое положение у работяг шаткое и хоть я сильно облегчил им жизнь дав Иреэлю доступ к аукциону, финансовый вопрос на второй план в семье не отошел. Подозреваю, паренек не потратит из подаренной мной суммы ни одной единицы в свою пользу. Только на других и только в крайнем случае. Думаю, родственники даже не в курсе какая сумма сейчас на его счету. Любопытно, как они восприняли тот факт что их сын часть рейдового отряда? И да, кстати. Почему он вместе с Берном не пошел к Фурри? Спросить профессора я не успел, дверь отворилась. Нас встретил сам Иреэль. Пришли то мы к нему.

       

              - Доброе утро. - поприветствовал он нас.

       

              - Доброе, молодой человек, доброе. - ответил профессор.

       

              - Ага, та же херня. - разрушил я всю культуру своей дикостью. - Мы к тебе по делу. Срочному. - незачем тянуть кота за хвост. Ходить вокруг да около.

       

              - Проходите к столу, угощайтесь. - кивнув, произнес он и развернувшись исчез внутри дома. Я пропустил вперед Сараста, а сам подметил за нами слежку. Несколько свободных охотников неподалеку, делали вид что просто общаются, а на самом деле косились на нас глазами. Любопытно, нужно будет до отправки поговорить с ними. Зайдя в дом, подошел к столу и занял свободное место. Яства поражали роскошью, видимо хозяева не хотели упасть в глазах высокого гостя коим по сути и был Сараст как один из управления поселением. Эмоции родителей паренька не отличались радушием. Наш приход для них ничего кроме волнений о сыне не предвещает. Увы, но когда я дал Иреэлю редкие предметы с бонусами то поставил его по параметрам в один ряд с сильнейшими бойцами поселения. Командование знает о том что я запретил пареньку терять предметы или даже давать на на время кому бы то ни было. Попробуй отобрать и я стану врагом поселения, а это приведет к большим потерям личного состава. Не стоят эти предметы жизни тренированных солдат и прокаченных свободных охотников. А вот использовать возможности паренька поселение может и если до этого он мог быть отличной поддержкой то теперь станет хилом.

       

              - Давайте не будем знакомится а сразу перейдем к делу. Мы не хотим отнимать у вас много времени, которого у нас и так мало, спешим. - начал Сараст и чтобы труды хозяев не пропали зря, закинул в рот ломтик колбасы.

       

              - Да, конечно. - спокойно произнес отец паренька но в эмоциях у него бурлил ураган. Беспокойство за сына из за присоединении к рейдовой группе, повышенное внимание свободных охотников и коллег по работе к его ребенку, недавний случай когда один из топов бросил Мириэля один на один с зверолюдьми, буквально приговорив мальца к смерти, когда пареньку ничего другого не осталось, кроме как договорится с ними. Мол, наверняка эти нелюди своей звериной натурой сломали психику его сыну.  Последнее меня удивило. Как однако слухи искажают реальность. Матушка паренька так вообще являла собой настоящий хаос противоречивых эмоций. Я даже разбираться в них не стал. Бестолку.

       

              - Как вы знаете, Иреэль смог наладить контакт с иной расой, антропоморфами Фурри. За подобное, после этого случая, теперь полагается награда и было бы неуместно чтобы первопроходец не получил ее. - толкнул профессор короткую речь, отпил чая, следя за реакцией паренька и его родителей. - Заханд предложил одарить его скрижалью лечения. - перешел он к сути. Поскольку никто не мог вымолвить и слова, Сараст положил на стол скрижаль и произнес. - Только есть условие. Парень, ты должен ее поглотить сейчас.

       

      
        Скрижаль знаний.
      

       

      
        Тип: Редкое.
      

       

      
        Заклинание: Лечение.
      

       

      
        Требования: Стойкость 5.0 Разум 6.0 Дух 7.0
      

       

       

    
    
      

        
          Глава 2 Питер. 
         

      

       

       

      Мы покинули дом Иреэля спустя полчаса после прибытия. Он согласился поглотить скрижаль, но, чтобы все прошло гладко, мне пришлось отсыпать ему эссенций. За такой дар он позже отплатит мне сторицей и это я ему прямо сказал, применив волю. То есть, в какой-то момент мне понадобится его помощь, и он должен будет согласится. Конечно паренек и так завяз в долгах, но вложение оказалось перспективным.

      Как я и предполагал, Иреэль предрасположен к заклинанию лечения и его особенность в крайне низком расходе энергии. Примерно одна десятая от нормы. Одно из колец, сделанное Ногабо, которое увеличивает резерв на пятьсот единиц я отдал пареньку и научил его манипулировать энергией. Теперь он в одиночку сможет излечить весь рейд, несколько раз, не прибегая к собственному резерву.

      Родители паренька хоть и фонтанировали гордостью за своего ребенка, были в смятении. Цена за все то добро что вложили посторонние люди в Иреэля, по современным меркам баснословно огромна. Его отцу, чтобы заработать такую сумму, нужно десять лет работать на выработках. Насколько я знаю, дневная норма там, три тысячи опыта. Если место работы опасно для жизни, сумма в два раза больше. Однако это ни идет в никакое сравнение с заработком рейдовых отрядов. Там какой-то процент с продажи трофеев идет каждому бойцу и за пару дней можно приподнять опыта как при нескольких месяцев труда на выработках. Словом, неимоверно прибыльно, но смертельно опасно. Вот только умереть в данже очень просто, ведь по сути рейд идет воевать против двух городов где численность каждой стороны  может достигать сотни тысяч особей. Огромное количество даже против отряда имеющих современную боевую технику.

      Еще, если завалить одного из королей, то каждое убийство моба будет отнимать репутацию что само по себе скверно, а имеющему доступ к рынку так вообще, противопоказано. Мобы же не перестанут мстить и система исправно будет клинить им мозги. Так что, операция всегда несет в себе риски, которые отлично оплачиваются. Увы, налоги никуда не делись, и каждый поселенец обязан был отдавать определенный процент в карманы нескольких людей. Только сумасшедшие траты на нужды поселения не дают таким людям лететь по уровням вверх. Зато, как я погляжу, поселение продолжает развиваться в бешеном темпе и скоро от военной части ничего не останется.

      Странное дело, как будто новые имена людей и общие изменения в мире выталкивают старые привычки как нечто ненужное. Армия отходит от устава в пользу старой иерархии. Тысячник, сотник, десятник. Социальное общество плавно превращается в средневековое фентези. Тихо, незаметно, неумолимо. Интересно, я один это заметил?

      На улице, я сразу же сообщил Сарасту о нездоровом интересе к Иреэлю от некоторых свободных охотников. Он связался с Рачедом и попросил меня указать на замеченных мной людей. Так же я наябедничал про мою встречу с желающими выслужится бойцами недалеко от здания управления, чем похоже его смутил. Все же такой косяк в дисциплине и безопасности может сильно повлиять на общий уровень жизни. Так, вполне способна появится аристократия, что приведет к средневековью со всей присущей ей прелестью.

      Короли и королевы? Принцы и принцессы? Мудрые лорды и благородные рыцари? Хрен там! Угнетение народа и смертельная кара за то, что недостаточно низко поклонился! Вот что такое средневековье! Рачед пообещал лично проконтролировать этот момент на что я только скептически хмыкнул и предложил самому разобраться с подобными людьми, кардинально. Не разрешил и уверил что все сделает как нужно, по закону и максимально эффективно. Так же подметил, мол проследит за Иреэлем и мои предметы не пропадут.

      Эмпатия, покопавшись в голове Сараста объяснила мне столь повышенное внимание к пареньку. Они боятся лидеров рейтинга и не хотят воевать с такими монстрами. Решение мудрое ведь пока подобные люди на их стороне, их могуществом можно пользоваться. Поселению же повезло иметь в своих стенах трех топов, что дает вероятность избежать больших потерь если с мечем придет кто-то вроде нас. Например, Легат.

      Разобравшись с этим, я связался со Жваном, хотел рассказать ему о интересной задаче, однако он хоть и принял звонок, все что я услышал это шум ветра. Еще голоса множества людей, перебивающих друг друга создавали единый гул и в таком хаосе разобрать что говорит собеседник, было невозможно. Пришлось нам с профессором ехать к Осладу.

      По прибытию, нам престала толпа людей, которые с восхищением наблюдают за черной, смазанной фигурой. Это был Жван. Во главе толпы стоял Ослад и пялился в какой-то сканирующий прибор. Видимо скорость измерял, ибо была она действительно впечатляющая. Я начал быстро дышать, разгоняя в своем теле кровь и вспоминал Ногабо для злости. Мне было нужно ускорить восприятие что бы хотя бы разглядеть парня. Пассивное давление воли разогнало вокруг меня людей, но уследить за парнем не получалось, он все равно был слишком быстрым. Да что за херню для него этот чокнутый крафтер сделал!?

          - Заханд, ты чего? - спросил меня Сараст отходя на пару шагов.

       

          - Я не могу за ним уследить! Даже увидеть не выходит! - прорычал я, еле сдерживая злость. Хоть и рад за товарища, но как представлю, что могу встретить такого противника, сразу хочется бросить все и податься в старатели. Пагубное влияние ярости, можно легко сломаться посчитав себя ничтожеством.

       

          - Используй ускорение. - пожал он плечами.

       

          - Да знаю я. - прорычал я в ответ.

      
        Ускорение.
      

       

      
        Тип: Навык.
      

       

      
        Эффект: Ускоряет все процессы организма.
      

       

      
        Стоимость: 1% ускорения за 2 единицы праны на 5 секунд.
      

      То есть я могу ускорится в два раза за двести единиц праны, но только на пять секунд. Достаточно что бы натворить дел. После активации мир резко замедлился как будто воздух превратился в кисель. Теперь Жван не казался таким быстрым, более того, даже более медленным чем я. Однако это пока у меня не закончится прана которая из-за модулей и так урезана. Справа, где стоял профессор, замерцало синим цветом, повернувшись я увидел, что его глаза засияли белым светом, а по телу бегали синие молнии. Понятно, тоже решил ускорится что бы посмотреть успевает ли он.

          - Жван! Ты чего халтуришь то!? Я же сказал, бегай на максимальной скорости!  Как будто за твоей задницей гоняются твари бездны! - неожиданно для меня произнес Ослад, отвлекаясь от своего устройства.

      Жван остановился, пропахав борозду в земле и всем предстал его новый образ. Это была не грубая броня со встроенным экзоскелетом как у меня, а нечто напоминающие черный костюм аквалангиста с тонким рисунком из костей дракона идущим пунктиром по всем элементам одежды. Перчатки имели прорези для подушечек пальцев, видимо для тактильного эффекта. На обуви и перчатках присутствовали небольшие лезвия, которые могли использоваться как для боя, так и в качестве крыльев. Шлем же ничем от моего по форме не отличался, разве что материал имел иной. Глянув параметры, я понял как парень смог так быстро двигаться.

      
        Парный левый меч Жвана.
      

       

      
        Материал: Тидн, Кость дракона
      

       

      
        Вес: 102 кг.
      

       

      
        Эффект: Пассивное ускорение 21%
      

       

      
        Бонус: Мастерство парным клинковым оружием 29
      

       

      
        Мастер: Ослад
      

      
        Парный правый меч Жвана.
      

       

      
        Материал: Тидн, Кость младшего дракона
      

       

      
        Вес: 104 кг.
      

       

      
        Эффект: Пассивное ускорение 24%
      

       

      
        Бонус: Мастерство парным клинковым оружием 32
      

       

      
        Сэт Миксер: 1/5.
      

       

      
        Мастер: Ослад
      

      
        Черный шлем Жвана.
      

       

      
        Материал: Кость младшего дракона, Шкура Тшасса, Кожа из Дадира, Карц
      

       

      
        Вес: 39 кг.
      

       

      
        Бонус: Ускорение восприятия на 51%. 
      

       

      
        Сэт Миксер: 1/5.
      

       

      
        Мастер: Ослад
      

      
        Черный доспех Жвана.
      

       

      
        Материал: Кость младшего дракона, Шкура Тшасса, Кожа из Дадира
      

       

      
        Вес: 97 кг.
      

       

      
        Бонус: Уменьшение влияния общего веса для пользователя на 77%.
      

       

      
        Сэт Миксер: 1/5.
      

       

      
        Мастер: Ослад
      

      
        Черные сапоги Жвана.
      

       

      
        Материал: Кость младшего дракона, Шкура Тшасса, Кожа из Дадира
      

       

      
        Вес: 19 кг.
      

       

      
        Бонус: Пассивное ускорение 12%.
      

       

      
        Сэт Миксер: 1/5.
      

       

      
        Мастер: Ослад
      

      
        Черные перчатки Жвана.
      

       

      
        Материал: Кость младшего дракона, Шкура Тшасса, Кожа из Дадира
      

       

      
        Вес: 15 кг.
      

       

      
        Бонус: Возвращение брошенного предмета. Скорость зависит от вложенной энергии. 2 энергии = 1 м/c.
      

       

      
        Сэт Миксер: 1/5.
      

       

      
        Мастер: Ослад
      

      
        Бафф от полного комплекта "Миксер"
      

       

      
        Сила: 9%
      

       

      
        Ловкость: 14%
      

       

      
        Пассивное ускорение: 25%
      

       

      
        Поддержание бафа: 50 единиц энергии и праны за 10 минут использования полного комплекта. 
      

      У меня даже слюни потекли от таких бонусов! Это ж надо, тут собрался комплект исключительно полезных эффектов и показателей. Сперва, это вес всего этого комплекта. Суммарно почти четыреста килограмм! Доспех, своим бонусом нивелирует общий вес пользователя почти на восемьдесят процентов. Это на Жвана можно танк уронить, а по нему ударят только тридцать процентов всего усилия. Это конечно не защита от кинетической энергии, но уже около того. Нужно проверять, может имеется в виду только свой постоянный вес, а не динамический?

      Основной бонус у предметов - это пассивное ускорение, это именно то, благодаря чему Жван так быстро двигался что даже я за ним не поспевал. А вот шлем подкачал. Не дотягивает до общего бонуса в скорости. Пятьдесят процентов ускорения восприятия и восемьдесят процентов пассивного ускорения. То есть его скорость на тридцать процентов быстрее чем он способен осознать. Это может вызвать проблемы, но думаю парень привыкнет. С другой стороны, я не знаю, как работает этот бонус. Может он на подобии моего навыка ускорения и на самом деле, восприятие Жвана всегда будет быстрее чем он способен двигаться. То есть, пока на нем одет шлем, парень будет в полтора раза шустрее других оценивать события. Хм, то же требует проверки.

      Бонус с перчаток все равно что отдельная способность. Причем вариативная. Как Тор возвращал к себе свой молот, так и Жван может бросить меч и вернуть обратно. Да еще и контролировать скорость полета. Вообще, скорость - это огромное преимущество, а тут я вижу возможность бросить предмет и вложить в стремительность его возвращения весь объем энергии. Имея в загашнике пять тысяч энергии он теперь способен вернуть брошенный предмет со скоростью в две с половиной тысячи метров в секунду. Два с половиной километра в секунду! Это же, хм... Слишком не правдоподобная скорость выходит. Девять тысяч километров в час. Предмет сразу же сгорит от трения с воздухом попытайся он такое сделать. Ну а если не сгорит, то от столкновения с любым крупным препятствием, безнадежно испортится. Однако я рассуждаю о максимально вложенной энергии, контролируя скорость можно не опасаться потери оружия.

      И наконец баф от полного сета. Первое что бросается в глаза это процентное увеличение. То есть комплект по сути масштабируемый и бонус от него зависим от параметров владельца. Жван и так один из топов, сейчас, благодаря мастерству Ослада имеет броню которая ускоряет его практически в два раза. Единственный минус - это необходимое поддержание энергией и праной в пятьдесят единиц. Чуть больше одного полного резерва за сутки без учета естественного восстановления. Вполне терпимо, да и как уже предполагал еще неизвестно что в себе таит пассивное ускорение. Может он и восстановление резервов ускоряет. Тогда это совершенно иной уровень могущества, заточенный на скорость. И опять же, необходимо все проверять.

      Да уж, Ослад превзошел сам себя и через пару месяцев я даже не представляю какие предметы он сможет делать. Да, все благодаря добытыми мной материалами, но теперь у поселения есть Берн, викинг способен валить серьезных монстров вплоть до хозяев локации так что весьма вероятно многие бойцы рейдовых отрядом обзаведутся чем-то подобным. Да, завидую Жвану, отличная броня, конечно совершенно не способная поглотить удар, однако ее преимущества в скорости. Если вспомнить того босса, который послужил материалом для ее создания и его параметр стойкости, выходит прочность брони тридцать единиц. Кости дракона не защищают совершенно и используются здесь для получения бонусных эффектов, а не параметров.

          - Зах! Как тебе броня? - спросил у меня Жван когда Ослад отпустил наконец парня, и он подошел к нам.

       

          - Выглядишь как обсос... - пробурчал я, чем повеселил его еще больше.

       

          - Значит шикарная снаряга! - воскликнул он.

       

          - Давайте потом отпразднуем смену гардероба, а то дела не ждут. - произнес Сараст.

       

          - И то правда. - согласился я с профессором. - Жван, тут нам задачку подкинули, стремную.

       

          - Так, так. Я весь внимание. - парень стал серьезным.

       

          - Нужно убедить рандомных мобов стать нашими союзниками.

       

          - Ага, не вопрос, кого конкретно? - он даже не удивился исключительности задачи!

       

          - Хм, мда. - замялся я, не ожидая от него подобной беспечности. - Ну, думаю в твоем случае кого-то из небесного данжа. - воздушник там будет себя чувствовать, как рыба в воде и местные не смогут что-либо противопоставить такому как он. Те, кого видел я, использовали крылья для полета, и парень легко сможет сбить их строй.

       

          - Хорошо, готов оправится прямо сейчас. Только, может взять еще пару людей? - предложил он.

       

          - Ну, Игла - это понятно. А еще кого? - задумался я.

       

          - Нуу, есть тут один. - кивнул Жван на одного из зевак.

      Этим человеком оказался некий Лом, проявитель земли и план воздушника был в совместимости трех стихий. Огонь, ветер, земля. Первое что приходит в голову это магмовое озеро. Действительно страшная штука, еще разрушительнее чем то, что он на пару с Иглой устроил недавно. Ему мало? Нет, реально, того апокалипсиса этому воздушнику недостаточно, он хочет иметь возможность жахнуть еще мощнее? В тот раз парень отделался наполовину обгорелым телом и похоже не пришел к каким-либо выводам. Что ж, ладно, пусть делает что хочет.

      Вообще, сама идея совмещения стихий весьма интересна. Огонь отлично усиливается воздухом, добавить к этому землю и получим магму. Ударь мы по крепости таким слиянием и от нее даже подвала бы не осталось, а ведь подобных, совместимых между собой способностей очень много. Всего двое устроили огненный ад, а если их будут сотни? А если эти сотни ударят усиливающими друг друга стихиями? Противника просто сметет, не дав даже шанса на спасение. Страшно. Что бы мне выжить под таким ударом необходимо себя полностью окутать щитом праны. Когда я смогу такое провернуть? На вскидку выходит два квадратных метра. Хм, почти миллион праны уйдет на покрытие всего тела. Че ж так дофига то? Вот бы мне уникальность Ириэля.

      Кстати об этом. Любопытно, какую я должен был на самом деле выбрать способность? Как вообще это определить? Не хочется соглашаться с отсутствием уникальности, но в голову ничего не приходит. Мне определенно импонируют любые виды проявителей, пространственных возможностей и физических навыков. Точно определится не могу. Да, у меня уже пять способностей, но могущественными их не назвать. Портал требует прорву энергии и в обязательном порядке активный атлас пространства, который тоже не экономит резерв. Пресс превратился в имбу ибо любого живого в радиусе двадцати одного метра с силой и стойкостью меньше семидесяти полных пунктов превращает в мокрое место. Сражаясь в составе группы его опасно использовать.

      Щит праны без браслетов перестает быть дальнобойным оружием, ибо, сняв их, я могу отдалить от себя модуль максимум на один метр. Самое паршивое что сами браслеты уже не выглядят так же презентабельно, как и раньше. Удивительно как они вообще еще не сломались. Правда основные повреждение ими были получены в инстансе, а теперь, под броней им более ничего не угрожает. Жалко прана резервируется на щит и нельзя восстановить ее зельями до максимального значения, так бы ускорение из разряда козырей перешло бы в постоянный скилл.

      Игла кстати согласилась только после того как ей пообещали выделить собственный сруб, как собственно и Лом. Всем хочется иметь свой уголок. Доставка дипломатов в данж прошла без проблем. Разве что тяжеленный ящер пожрал прорву моей энергии. Как я не уверял Жвана не брать этот дирижабль с собой он не согласился оставлять своего верного друга в поселении. Пришлось отправлять по почте Сарасту свою корабельную зенитку что бы хоть как-то компенсировать затраты резерва. С ней, мой собственный вес для портала выходит в половину от ящера. Непонятно почему портал учитывает и то что находится в инвентаре. Все же это пространственный карман и по идее предметы не существуют в материи мира, а стираются из мироздания записываясь в инфосферу планеты. Или нет? Куда тогда их перемещает? Непонятно!

      После доставки пассажиров и восстановления энергии в щите, мы с профессором поспешили в Питер. Ни на что, не обращая внимание, строго по прямой. Потребовалось около двадцати прыжков что бы прибыть на место. Я не рассказывал Сарасту что ощущал по пути хотя мое опускающиеся на самое дно бездны настроение, ярче любых слов объясняло профессору о ситуации в мире. Мертвые города, заполненные мобами и снующие там мародеры на обитых броней грузовиках. Редкие островки скопления людей, скрывшихся за наспех отстроенными стенами. Бегло осмотрев быт таких поселения, я понял, что Наковалову повезло что у него собралось так много людей с доступом к рынку. Да и вовремя он спохватился, пуская к себе всех без разбору. Тут же я вижу явный недостаток ресурсов и достаточно сильных людей что бы поддерживать закон и подобие демократии. Диктатура, вот что в основном попадалось мне на глаза. Поселения с порядком, не отличающимся от крепости владетеля, заполненное рабами. Хотелось все бросить и пройтись жнецом смерти по негодяям, считающим себя выше всех.

      Но нельзя. Я дал слово Сарасту что помогу ему, и он терпеливо ждал меня, наверняка не находя себе место. Да сейчас это ощущается как давящая красная аура. Он очень обеспокоен и еле сдерживает себя, чтобы не запаниковать. Даже резерв щита решил не восстанавливать, а пользоваться только личным, полностью перейдя на зелья. Так и прыгали. Создаю портал в безопасном месте, переходим на ту сторону, я пью зелье и снова прокладываю портал. Таким темпом удалось добраться за пятнадцать минут.

      Последней точкой выхода выбрал крышу многоэтажного здания среди таких же новостроек, которые не строили, а походу выращивали. Перевел карту в туманный тип и ждал пока Сараст найдет своих. Северная столица была в ужасном состоянии. Собственно, как и любой виденный мной по пути город. Дома заполнены догнивающими жителями, не пережившими перестроение организма или погибшими насильственной смертью от рук мародеров. Брошенные машины, разбитые витрины и обглоданные скелеты людей и мобов. Да, местным здесь не сладко пришлось. Причина в раннем выходе мобов на поверхность. Питер имел развитую инфраструктуру и естественно в начале катаклизма весь город стал заполнен данжами как подсолнух семечками. Народ же, в культурной столице само собой культурный, похватал оружие и пошел изучать аномалию точно так же, как и я, не подумав. Многие умерли, оставив после себя ловушку в виде запертой после входа локации, видимо именно это и послужило появлению сильных людей. Так же, как и безбашенных, здесь хватает тренированных бойцов, владеющих огнестрельным оружием.

      Вот только мобов все равно было до ужаса много и через неделю они выползли на поверхность настоящими полчищами. Однако это не все напасти которые выпали на оставшихся жителей. Вырвавшиеся из тюрем преступники так же, как и везде устроили праздник жизни забирая себе силой все что им приглянется. Да и без них в культурном городе хватает людей, которым плевать на остальных. Вообще, как я понял, Питер поделен на три крупных скопления выживших которым удалось укрепится. Петропавловская крепость напоминала поселение Наковалова. Видимо из музея артиллерии нагнали техники, после чего подорвали мосты. К суши подбираются только по воде. Ну, тут я не удивлен, мудро поступили. Да и с артиллерией они способны любую точку города обстреливать. Вон, тюрьмы у финляндского вокзала больше не существует, да и по всему городу хватает разрушений подобного плана.

       

      Гутуевский и белый острова, а еще Невская губа полностью очищена от мобов. Их там я не наблюдаю. Похоже моряки просекли возможные проблемы и быстро приняли меры отделив себя от города. Запасов еды и материала в порту вполне хватало для автономного проживания. Такая же ситуации в Кронштадте, хотя в нем сомневаться не приходится. Этот остров автономный и не нуждается в Питере вовсе. Хотя даже если и нуждается, то эту проблему решают постоянно ждущие своей очереди корабли с товаром, которые бросают якорь недалеко от этого городка. У них там даже гидроэлектростанция имеется и какие-то производства. Еще очень много небольших групп людей укрепились по всему городу.

      Метро же... Там поселилась смерть и тьма. Даже в убежищах я не вижу живых людей. Мобы грызущие друг друга, живые трупы и страшные на вид монстры. Ни одного разумного, совсем. Черт, как так вышло то? Это же стандартное убежище, с самого детства нам твердили бежать туда если на поверхности будет худо. Что-то пошло не по плану.

          - Я могу найти твоих по прозвищу. - сказал я профессору не в силах наблюдать за тем что осталось от города.

       

          - Калис или Жаклод. - произнес он новые имена интересующих его людей, и я активировал поиск по первому имени.

      Нужный человечек нашелся сразу, карта сдвинулась и показала профессору место где они находились. Он побледнел поскольку уже не сопротивляющуюся женщину жрали какие-то твари удаленно похожие на собак. Не думая ни сикунды я проложил туда портал и модулями разорвал мобов на части, а погрызенное тело забросил к нам. Уже проявленное зелье здоровья брызнуло своей жидкостью на раны женщины. Вопль от боли при быстро зарастающих тканей разорвал тишину, а профессор кинулся к спасенной. Я же ввел в поиск второе прозвище.

      Маленькая, лет пяти девочка сидела в темном помещении среди таких же, как и она. Грязных и оборванной одежде детей. Это была одна из многих комнат в подвале того же дома. Даже внимание не обратил на обстановку, открыл портал перед детьми и поманил их рукой. Естественно они вжались в стены и заныли. Черт! Как с ними сложно то! Сараст обратил внимание на шум и аккуратно положив бессознательную женщину, бросился в портал. Похоже девочка его дочка или внучка, поскольку названное им прозвище он больше не произносил, только Аня, Анечька, Анюта.

      На шум детей прибежал какой-то парень, но открыть дверь я ему не дал, модули пробив дерево вспороли тому грудь и голову. Никто даже не заметил, что по ту сторону стены умер человек.

      Ребенок не сразу узнал родственника, но, когда это произошло, донести мысль до остальных детей труда не составило. Спустя пару минут они уже пили горячий чай и заедали пирожками, укутанными в плед.

      Девочка, найденная картой, оказалась все же внучкой Сараста и сейчас, путаясь, пыталась рассказать деду что случилось с ее родителями. Рассказ был короток и печален, но я его не слушал, поскольку находился в той же комнате где держали детей. Проснувшийся хомяк не мог пройти мимо такого места, поскольку подпрыгнувшая репутация только от одного негодяя вскружила ему голову.

      Тут стоит задержаться пока Сараст не позовет обратно.

       

    
    
      

        
          Глава 3 НИИ. 
         

      

       

       

      Это здание до катаклизма было гостиницей не самого низкого уровня. На мой неискушенный взгляд, не меньше четырех звезд. Автопарк у входа говорит о состоятельности клиентов этого места, однако среди тех, кто присутствует в здании только девушки годятся под критерий современных эталонов красоты. Ну, когда еще смотрелись нормально. Сейчас же они выглядели не лучше, чем жертвы жестокости пьющего мужа. Видимо группа молодых людей посетила несколько данжеонов и получили допуск к рынку, либо просто подняли параметры. Достаточно десятки в параметре ловкость и даже подготовленного телохранителя можно одолеть. Видимо тут подобное и произошло. Захотели оторваться на толстосумов, мозолящих им глаза до катаклизма.

      Всего противников было около двадцати и во главе шайки стоял достаточно колоритный на вид парень. Ухоженное лицо, черные как смоль волосы с характерной, длинной челкой, а также контрастные цвета одежды кислотных тонов выделяли его среди серой массы остальных противников. Оружия в руках и на теле они не имели, значит уже привыкли к пространственному карману. Уровни как я и полагал были выше пятого, но меньше пятнадцатого. Так, доступ к аукциону негодяи уже имеют, а значит могли прикупить что-то убойнее автоматов. Параметры же здешних хозяев жизни по сравнению с моими были мягко говоря, жалкими. Даже до двадцатки не доходят. Черт, даже самый слабый рейдовый боец поселения Наковалова превосходит любого из них минимум в два раза, а по боевому опыту на целый порядок. И этот мусор считает себя хозяевами жизни? Наивные глупцы!

      Я быстро поднимался по лестнице приближаясь к нужному этажу. Электричества в здании не было и лифт не работал, да и своим ходом двигаться куда шустрее. В этом моменте я исполнял свою детскую мечту, перепрыгивать через весь лестничный пролет вообще не касаясь ступенек. Инерции как будто и не было вовсе. Пять этажей уже позабытого счастья смело ощущением как будто я куда-то опаздываю. Понятно, значит Сараст уже почти завершил свои дела и мне нужно поторопится. Жаль, мне очень хотелось, чтобы эти мрази познали отчаянье неминуемой смерти, но видать госпожа удача снова на их стороне.

      Модули подхватили меня и послали вверх. Раскалывая бетон и обрывая арматурные швы, я по прямой понесся к номеру, в котором засела большая часть группы местных захватчиков. Они сидели на круглом диване и обсуждали свои планы, но прервались, услышав странный шум. Да, звуков я издавал много. Так, наверное, шумит невзорвавшийся снаряд, который пробивает себе путь в глубину здания. Двое даже встали со своих мест озираясь по сторонам. Свернув по пути, я вылетел из пола, прямо под ногами одного и мерзавцев. Он видимо бежал к своим что бы сообщить что-то важное. Не останавливаясь, схватив гада, полетел дальше вверх. Его размазало о бетон как пластилинового, только кровь и внутренности брызнули во все стороны. Умер этот мусор быстро, а я на автомате лутанув останки скорректировал полет на прежнюю цель.

      Находясь в одном этаже от группы противников, пришло сообщение от профессора. Времени совсем не осталось. Мгновенно пометив тех, кого убивать нельзя, я активировал атакующие модули на активный режим и ворвался в помещение. Не прошло и секунды как все, кто должен быть поражен, оседали на землю фонтанируя кровью.

          - Хотите выжить и отомстить пролутайте тела как в игре! Сейчас! - рявкнул я, применив волю и прыгнул в портал к Сарасту и детям. Все что я мог сделать для плененных девушек, я сделал. Остальное в их руках.

      Выйдя из портала, я вызвал волну ужаса от детворы. Да, видок у меня сейчас еще тот. Части раздробленного парня прилипли к броне и что бы отодрать это, нужна железная щетка или пропуск снаряжения через инвентарь.

          - Заханд? - обвиняюще произнес мое имя профессор. Это все что он смог произнести. Старик не знал, что предпринять, ибо детская психика от моего вида может сломаться.

       

          - Я надрал зад вашим пленителям! - произнес я, встав в позу героя.

      С десяток секунд ничего не происходило. Дети отходили от шока все еще пялясь на меня. Смысл сказанного неохотно проникал в скованный страхом разум. Но все же ужас не долго может держать гибкое сознание ребенка, да и я начал очищать броню от чужой органики. Сперва один ребенок засмеялся, за ним другой и наконец все, поголовно радуются свершившийся справедливости. Дети вообще бывают весьма жестоки и категоричны, когда стоит вопрос мести. Да уж, новое поколение будет кардинально отличатся по характеру со старым и это пугает, немного

          - Кхм... Ну, допустим. -  кашлянув произнес Сараст. - Ладно, теперь нам сюда. - он указал пальцем в точку на все еще активной карте.

       

          - Внучка? - кивнул я на девочку интересуясь родственной связью профессора со спасенной.

       

          - Племянница. - произнес он и добавил, кивнув на женщину. - Сестра.

       

          - Остальные?

       

          - Увы. - помрачнел он. Понятно, его дети и остальные родственники либо умерли, либо их прозвища неизвестны.

       

          - Я могу искать по фотографии. - раскрыл ему еще одну особенность атласа пространства.

       

          - Тогда давай сюда. - он указал на иное место на карте коим оказалась просторная квартира на втором этаже старого здания. Входная дверь вынесена, а внутри все разворочено. Мародеры уже побывали там.

      Открыл портал и сказав всем что бы не подходили к окнам, перешел на ту сторону. Мародеров в здании не было, а вот мобы присутствовали. Мелочь до десятого уровня в соседней квартире не представляющая опасности для меня или профессора, остальным же стоит быть аккуратными. Точнее не так, пока они ищут фотографии родственников моя обязанность держать вход.

      Я ожидал что мне принесут фотографии, но Сараст сразу пошел к компьютеру, который мародеры не стали брать, равно как и плазму. Однако душу отвели и матрицу разбили. Профессор же, увидев результат вандализма, сплюнул, пробормотал ругательство и полез на шкаф где в коробке из-под принтера был старый монитор. Чуть меньше по размеру, но похоже, рабочий. Подключив его к системному блоку, он запустил компьютер. Поскольку электричества не было, профессор использовал свою способность для питания просто взяв вилку в руки. Удобно. Спустя пару минут нашел необходимые фотографии.

          - Заханд! Нашел! - крикнул он мне.

       

          - Вижу. - ответил я, изучая лицо на фото через атлас пространства. Подходить к нему я не решился поскольку в соседней квартире было не меньше семи мобов, а дети сновали по всей жилплощади профессора. Женщина не могла уследить за всеми, банально не хватало сил. Ей бы пару дней отдохнуть от пережитого.

       

          - Поиск не находит этого человека. - сообщил я Сарасту, после чего он открыл другую фотографию.

      До этого была молодая девушка, а сейчас на мониторе мужчина средних лет. Проекция карты сместилась, показав бойца, забивающего металлический кол под дверь. Рядом с ним находилось еще несколько вооруженных людей. Это был склад супермаркета и отряд зачищал помещение от мобов, блокируя входы в смежные помещения. Снаружи их ждало несколько грузовиков, бронированных приваренными листами металла. Лица напряженные и сосредоточенные.

          - Есть контакт! - отчитался я профессору, он сразу же подбежал посмотреть, что показывает карта.

       

          - Живой. - тихо произнес он.

       

          - Отойдите, сейчас портал открою к грузовикам. Могут пальнуть. - предостерег я их.

       

          - Погоди, еще одного нужно поискать. - произнес он и метнулся обратно к компьютеру. Пощелкал мышкой меняя изображения и остановился на подростке лет семнадцати. По нему поиск ничего не выдал. Сараст вздохнул и дал добро на перемещение.

      Портал я открыл прямо в дверном проеме, полностью перекрывая вход в квартиру. Выходной точкой выбрал пустое пространство между кабинами грузовиков и закрытых ворот выезда с территории. Пространственную аномалию восприняли, как и ожидалось, агрессивно. Ощетинились оружием, забегали занимая удобные позиции для стрельбы. Уровни, как и параметры бойцы имели низкие. Если они не вылезали из города и пользовались только дальнобойным оружием, то такие показатели объяснимы. С другой стороны, неужели все настолько не доверяют друг другу что обменятся опытом настоящее кощунство? Или не могут? Этот вопрос стоит уточнить. Вдруг, опыт способны отправлять только те, кто имеет доступ к рынку? Нет, причина явно иная, ибо Иреэль же смог мне переправить опыт обратно.

          - Не стреляйте, мы не враги! - крикнул я в портал. Что это такое перед ними появилось, всем было ясно. Мало кто не знает, что такое портал и какую задачу он исполняет.

       

          - Покажись! - крикнул один из бойцов. Другой, докладывал по рации о внештатной ситуации. Скоро тут будет настоящий комитет по встрече. Медленно двигаясь стал показываться на глаза настороженным бойцам. Сперва руку, потом и все остальное. Не нужно их нервировать, это может быстро перейти в перестрелку.

       

          - Я не один. Со мной дети и родственники одного из ваших. - лучше сразу сообщить им детали того, что скрыто на той стороне портала.

       

          - Сними шлем и выходите с поднятыми руками. - приказал тот же боец. Похоже он давно хотел произнести эту фразу.

       

          - Может мне тебе еще и сплясать тут? - ответил я и отправил сообщение Сарасту что бы прислал обратно "Дуэт". Похоже  паранойя бойца не дает думать логически. Он действительно полагает что я выведу детей под автоматы?

       

          - Я непонятно сказал? - произнес он и прицелился мне в голову. Ситуация выходит из-под контроля. Профессор, как и дети понимали ситуацию. Бойцов они конечно не видели, но все слышали. Да и моя поза однозначно говорила, что лучше не нервировать людей на той стороне. Приложенным сообщением к возвращенному пулемету, профессор предлагал вступить в диалог. Я был против. Сейчас в зев портала уставилось двенадцать автоматов. Некоторые, имеют подствольные гранатометы. Я-то переживу взрыв перед собой и осколки, а вот профессор и остальные нет. Да, можно быстро закрыть портал и попробовать снова поговорить, но я уверен, второй дубль знакомства будет на моих условиях. Ну вот просто не удержусь и не дам им тыкать в меня автоматами.

       

          - Думаешь я выведу детей под ваши стволы?

       

          - Откуда я знаю сколько вас там?

       

          - Я, профессор, женщина и девять детей в возрасте до десяти лет. - перечислил я всех своих.

       

          - Не верю я тебе. Вали откуда пришел или мы откроем огонь. - произнес он и поднял руку. Как только боец опустит ее, в меня начнут стрелять.

       

          - Хорошо. Но я заберу того, к кому я пришел. Пока. - вздохнув, сказал я и закрыл портал. Модули разорвали столпившихся перед порталом мобов. Видимо на звуки пришли.

       

          - Говорил же, давай я потолкую. Аховый из тебя дипломат. - пробурчал Сараст.

       

          - Да, есть такое. - согласился я с ним. - Так. Дети! Кто хочет себе уровни поднять? - обратился я к группе детворы стоявшей в окружении женщины. Шажок вперед сделал конопатый мальчик и рыжая девочка. Близнецы.

       

          - Андрей, Соня. Вам еще рано! - возмутилась женщина и дети попятились назад. И когда она только успела узнать их имена? Модули не дали им влиться в группу вернув ребят на место.

       

          - Самое время. Подходите к трупам, прикасаетесь рукой и произнесите слово, лут. Вслух или про себя. - пояснил им порядок действий и еще подтолкнул к горе тел мобов. Это были здоровые тараканы с неестественно большими жвалами. Система не особо поработала над достоверностью начальных противников в данжах. Однако парочке хватило и внешнего вида мобов. Они завертели головами, поморщившись от омерзения и вернулись к остальным детям. Что ж, их право.

       

          - Это к лучшему Заханд. - подал голос Сараст. - Не стоит детям лезть в это безумие. - выразил он свою точку зрения. - Как поступим теперь? Переговоры то провалились.

       

          - Изначально нам нужен был твой родственник? Вот с ним и поговорим. - произнес я и открыл портал прямо перед тем кто был изображен на фото.

      До этого, он, вместе с остальными членами отряда спешили к грузовикам. Естественно арка разрыва пространства стала для него неожиданностью. Не теряя ни секунды, схватил его за разгрузку и дернул на себя. Тело пролетело мимо, и я закрыл портал. Боец, врезавшись в стену, пробил ее и без чувств распластался на ковре гостиной. М-да, перестарался и не проконтролировал силу. Косяк. Не стыдно.

          - Стас! - воскликнула женщина и бросилась к телу.

       

          - Заханд, ну ты можешь аккуратнее то? - возмутился профессор.

       

          - Нет. - пожал я плечами и открыл портал перегородив им дверной проем. Выходную точку сделал напротив стены на кухне квартиры. Удобно.

      Подойдя к телу, первым делом снял с него оружие и шлем. Так же, проверил все карманы на наличие сюрпризов, например, гранат или системных вещей. Из последних, боец имел несколько колец на ловкость, силу и стойкость. Стандарт. Естественно у него что-то может быть спрятано в инвентаре, но увы, доступа посторонним людям туда нет. Все это под обвиняющие комментарии женщины. Залитое кровью лицо от разбитого носа вперемешку со строительной пылью, вызывало вид крайне серьезных повреждений. Да, там еще пару костей сломано. В частности, два ребра, рука, ключица и внутреннее кровотечение от разорванных мышц. Нормально, жить можно. Недолго.

          - Выпей-ка это. - произнес я, выливая ему в рот самое дешевое зелье здоровья, купленное на аукционе. Параметры у бойца очень низкие и даже такой склянке ему хватит. До этого слабо дышащие тело выгнулось дугой, а раны стали затягиваться.

       

          - Что происходит!? Стас! Гриша! Что ты стоишь? Помоги ему! - запричитала женщина. Она что, никогда не видела, как работает зелье?

       

          - Все в порядке. Сейчас встанет полностью здоровым. - ответил ей профессор. Он хоть и излучал беспокойство, но понимал, зелье может поднять на ноги и из более тяжелого состояния.

      Тело не долго прибывало в истоме восстановления повреждений. Два пункта в параметре стойкость, не требуют много времени для восстановления под зельем. Естественно, боец, когда пришел в себя, первым делом попытался схватится за оружие, которого у него не было. Затравленно оглядевшись он увидел знакомые лица и в его голове мысли запутались окончательно.

       

          - Стас, успокойся, все нормально. - заговорила женщина.

       

          - Что происходит? Что за херня!? - спросил он начиная паниковать.

       

          - Сидеть! - рявкнул я, используя волю и все, кто был в квартире сели на пол. Женщина упала в обморок, а на глазах у некоторых детей появились слезы. Хм... Снова перебрал. Ну, так даже лучше будет. - Стас, твои коллеги не захотели с нами поговорить, а Сараст попросил меня встретится с тобой. Так что вырубай панику. Тебя тут никто не тронет. - на этот раз волю использовал на минимуме, а то под ее давлением, эмоции сильно мешают здраво мыслить. - Общайтесь тут. Я пока там подожду. - глянув на детей, пошел на кухню. Там, сел за стол и начал внимательно следить за обстановкой в городе.

      Меня интересовали такие же отряды добытчиков, как и наш гость. По всему городу их было не мало. Бронированные вручную машины, вооруженные огнестрельным оружием бойцы и минимум использований способностей. Складывается ощущение что в северной столице полный швах с прокаченными людьми. Местные поселения не идут ни в какое сравнения с моим, по количеству высокоуровневых бойцов. Отчего сложилось именно так, непонятно. Вроде и данжеонов тут намного больше чем в моем городе, амбициозных людей так же, хватает. Почему же я вижу так мало применений заклинаний или навыков? Что пошло не так?

      Стал смотреть каждого бойца, который хоть немного кажется сильным. Особое внимание уделял упакованным в системную или крафтовую броню. Таких было мало, катастрофически мало для масштабов такого большого города как Питер. Тридцатых уровней я насчитал около двадцати, двадцатых больше сотни, остальные были в диапазоне до восемнадцатого. Редко какие системные предметы доходили до третьего грейда. То есть бонусы шмоток не превышали трех-пяти полных пунктов. Да как-то? Это же огромный город! Тут же хренова туча народа! Даже если каждый второй будет дохнуть, результат все равно должен был быть иной. Ну не могут здешние люди так медленно развиваться!

      Более того, как одно из наиболее населенных мест моей родины, здесь должны быть более искусные крафтеры нежели чем в провинции. Общая, высокая эрудированность населения и легкодоступная информация не могли не продвинуть народ в изучении новых законов мира. Однако, то что я вижу не было глюком. Народ Питера действительно не сильно надеется на способности, а предпочитает воевать по старинке. Разве что усиливают себя системными предметами.

      Почему?

          - Отправляй меня обратно! - на кухню зашел Стас.

       

          - Чего это? - поморщился я. Как не культурно отвлекать меня от созерцания города.

       

          - Потому что там нужна моя помощь! - привел он аргумент. Причем сам же абсолютно уверен в своих словах.

       

          - Сперва поясни мне один момент. - думаю он в курсе почему в Питере такая ситуация.

       

          - Чего? Ты хоть понимаешь...? - начал было он вещать мне о ценности каждого бойца в отряде, но его перебил профессор.

       

          - Стас. Если бы им сейчас угрожала опасность, Заханд бы помог. Ответь на его вопросы. Это в твоих интересах.

       

          - Заханд? - произнес он и отвлекся на интерфейс. Видимо рейтинг просматривает. Когда он увидел какую я занимаю позицию, его глаза расширились, а эмоциональный фон перешел со злости на ужас. Спустя мгновение у него в руке появился пистолет и мысли бойца сосредоточились на моем убийстве. Не дав мужчине совершить глупость я модулями сбил его с ног и прижал к полу.

       

          - Какая интересная реакция на топа. Любопытно, от чего же так?

      Эмоции пронеслись в его голове красноречивее любых слов. Ненависть, отчаянье, безнадежность. Идентифицировать более конкретную информацию было сложно, мешали яркие эмоции, но все же примерную картину я понял. Есть несколько людей из первой тысячи рейтинга, терроризирующих все население Питера. Опыт, интересные находки и все добытые скрижали здешние поселения отдают им в обмен на свои жизни. Все, кто противился, умирали очень быстро и без шанса на спасение.

          - Заханд? - спросил профессор. Видимо моя задержка из-за раздумий что-то ему сообщила.

       

          - Проф. Питер находится под игом топов. Ты знал об этом? - посмотрел я на старика. Недобро так посмотрел, проникновенно. Только он через мой шлем ничего не увидел.

       

          - Да, мне рассказывали, что тут все плохо и лютуют топы. - подтвердил он.

       

          - Плохо Сараст, очень плохо. - произнес я задумчиво.

       

          - Что такое? - не понял он меня.

       

          - Если бы я знал об этом заранее. - начал разжевывать профессору его косяк. - С одним топом я быть может и справлюсь, но с двумя, уже не уверен. А тут их минимум четверо. Если эти господа узнают, что мы здесь, то обязательно потребуют отдать им весь наш опыт и предметы. Предупреди ты меня заранее, взял бы с собой Жвана.

       

          - Извини, не подумал об этом. - повинился он.

       

          - Ничего. Не прибудь мы так быстро, сестра твоя бы не выжила. Хотя теперь и наши жизни под сомнением. - произнес я. Да, с питомцем воздушника каждый переход бы требовал восстановления накопителя и путь занял бы часа четыре.

       

          - Что же тогда делать?

       

          - А ничего. Продолжаем, как и раньше, только если что, я вас закину в метро.

       

          - В метро не выжить! - подал голос Стас.

       

          - Отнюдь. Там есть места свободные от мобов. Недолго отсидеться можно.

       

          - А если тебя завалят? Мы же не выберемся. Оттуда никто не выходит живым.

       

          - Значит судьба у вас такая. - пожал я плечами.

       

          - Ну класс! Нет, я не с вами. Отправляй меня обратно! - Стас начал паниковать. Ага, понятно. Близкие, он переживает за своих, а до Сараста и его сестры этому бойцу нет никакого дела. Что ж, все что мне нужно, я от него узнал.

       

          - Проф? - посмотрел я на Сараста. Что он решит?

       

          - Отправляй. - решил он. Прощай Стас. - мобов у входной двери не было, поэтому я развеял тот портал и сделал новый, который вел к тому же месту что и в прошлый раз.

       

          - Поторопись. - произнес я вставая.

      Портал, снова появившейся среди соратников Стаса вывал туже самую реакцию. На всякий случай навесил на родственника профессора четыре защитных модуля. Мало ли бойца встретят шквалом пуль, ожидая меня. Нехорошо получится.

      Коллегу приняли нехотя. Да, теперь его ждет допрос, после чего среди поселений Питера пойдет слух о новом топе в городе. Естественно эта информация дойдет до местных злодеев, которые не упустят такой куш. Пойдут вопросы, возможно пытки и местным станет совсем худо. Собственно, как только перед грузовиками открыл портал в первый раз это уже дало начало слухам и возвратившийся боец лишь немного больше раскроет деталей. Значит желательно свалить домой как можно раньше. С почтой, слухи расходится будут очень быстро.

          - Сараст. Куда теперь?

       

          - Вот сюда. - он ткнул в точку на карте.

       

          - Понял. Сестра твоя уже в сознании? - дети помогали ей встать. - Ага, отлично.

      Место, куда он указывал, было построено еще в советские времена. Научно исследова... да пофиг что. Все эти длинные названия не несут сейчас никакой информации. На данный момент - это убежище. Там, за крепкими стенами укрылась группа людей. По спальным местам и забитым туалетам я понял, что сидят они тут с самого начала. Уровни все одинаково десятые, а вот системных предметов было мало и крайне слабых. Параметры они имели низкие и похоже все присутствующие эссенцию в глаза не видели. Почему не сбежали то? Эти люди одного с Сарастом возраста и наверняка имеют много родственников. Многие люди из моего города сваливали в область уже на второй день. Так что непонятно какого ляда задержало таких без сомнения умных людей. Ну, сейчас это и выясним.

      Открывшийся портал в той же комнате где собрались все обитатели НИИ не вызвал бурной реакции. Толи Сараст предупредил их заранее, толи просто народ банально устал. Ан нет, предупредил. Не спеша встали со своих мест и пошли к порталу. Диковинка этих людей если и впечатлила, то не до восторга. Просто в реале увидели то, о чем много слышали или читали. Люди в возрасте, есть достоинство не позволяющие поддастся духу исследователя как в детстве.

      Они не проявляли агрессии, только любопытство, поэтому я смело вышел к ним, а за мной и остальные. Сараст сразу же пошел здороваться, дети сгрудились вокруг женщины. Похоже она их полностью взяла под контроль. Что удивительно, они слушаются! Похоже детей накрыло пережитое. Когда тебя кто-то жалеет, успокоится бывает сложно, вот опека взрослого и разбудила в них детей. А до этого казались такими взрослыми...

      Пока они заняты я следил за обстановкой продолжая искать местных топов. Если повезет, я смогу внезапно лишить жизни хотя бы одного. Опыта с тела мне хватит чтобы поднять пятидесятый уровень. Поглотив скопившиеся эссенции, я подниму параметры до восьмидесяти пунктов и выше. Тогда, эти топы мне будут на один зуб. Где же вы ныкаетесь то?

          - Заханд? - подал голос один из ученых.

       

          - Ага. - пробурчал я, продолжая концентрироваться на ощущении пространства в поисках аномалий. Возможно топы сейчас в данжах, а может и прячутся как Ногабо.

       

          - Приятно познакомится. Меня зовут Федор Ийзинкович. Прозвище Зейзин. Вы доставите нас в безопасное место?

       

          - Ага. - кивнул я.

       

          - Большое вам спасибо! - воодушевленно произнес он, фонтанируя эмоциями счастья. Эмпатия отличная штука, можно отличить искренность от лжи.

       

          - Да, да. Рад что могу быть полезен. А теперь не мешай мне или поторопи своих. Что-то мне неспокойно. - не знаю, что происходит, но я ощущаю, как просыпается моя чуйка. Очень похоже на ощущение опасности, только крайне слабое. Еле уловимое, еще далекое, но, если ничего не сделать, неотвратимое. Интересно, как там Жван? Нет ли у него проблем? Все же высокоуровневый данж, а их всего трое...
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        [Жван]
      

      - Приехали. - раздраженно произнес Заханд, и опустил ящера на аллод. Понимаю его недовольство, но и оставить Фера одного я ни за что не соглашусь, как бы он не уговаривал. После метаморфоз, которые произвёл с ним, благодаря скрижали, ящер сможет за себя постоять, но не знаю сколько займет экспедиция, ведь сейчас наша цель поиск союзников, а это может занять некоторое время. Да и чувствую я, он нужен будет мне здесь. Почему, сам объяснить не могу, а своей интуиции я привык доверять ещё до всего этого. Поскольку Фер весит уже больше десяти тонн, Заханд решил использовать его как площадку. Мы залезли на него, и он модулями поднял нас в высоту. Данж выбрали в пяти километрах от поселения на высоте четыре с лишним тысячи метров.

          - Помните! У вас дипломатическая миссия! Старший Жван, слушаться его приказов! - наверное в десятый раз повторил Зах. Не доверяет он спасенным, и ничего тут не попишешь. Игла его чуть было не поджарила, а второго он просто не знает. Фер чувствовал себя неспокойно. Дать себя поднимать он не желал, однако ящер доверяет мне целиком и полностью, поэтому и позволил с собой провернуть все это.

      
        Аппелары. Аллоды. Уровень 80
      

       

      
        Войти группой?
      

      Мы все подтвердили свое желание. Если бы шли нашей высокорейтинговой, прогрессивной тройкой, можно было бы замахнуться на что-нибудь по выше, но посовещавшись, решили не рисковать. Мои спутники не настолько прокаченные, а одна из них у меня вызывает интерес не только как боевая единица. Не хочу ей рисковать. Можно было конечно пройти порталом, но в таком случае, если все пойдет плохо, не удастся выйти из данжа через бой. Поэтому по окончании миссии Заханд просто заберет нас отсюда вместе с первым отрядом союзников. Так же он просил периодически мониторить его в рейтинге. Если его там не станет, то придется нам уходить из данжа боем.

      Третий мой компаньон, Лом, пятнадцатый уровень. Этот молчаливый, низкорослый, но очень сбитый парень, проявитель земли. Прозвище Гном, ему бы подошло, пожалуй, больше. Когда я спросил про это, он молча проявил свое оружие. И это был действительно лом. Не знаю, где он его умудрился найти, тем более, что изделие не из земного металла. Предмет сугубо системный и не просто металлическая палка с рынка, а творение мобов. В руки мне его дать, для более детального рассмотрения, отказался, мотивируя тем, что мы не настолько близки. Когда я слегка на него надавил, он усмехнувшись пояснил, что есть ещё один способ познакомиться с этой штучкой, но мне он вряд ли понравится. Свою волю на него я использовать не хотел, приглянулся он мне чем-то. Возможно мы ещё долгое время будем всех, втроем, магмой заливать, объединив три стихии. Если сработаемся конечно.

      На тренировке, Лом проявлял себя достаточно неплохо как боец, а вот как маг, намного выше среднего. Очень мне понравилось его собранность и эмоциональная стойкость. И то, что на Иглу видов не имеет. Это важно. А вот сейчас я чувствую его растерянность, неспокойно бойцу на аллоде. Слушая что мне говорит ветер, не нахожу причин волноваться.

      В доступной мне видимости, крупных, живых существ не обнаружено. По ощущениям перед нами тропический лес, густой, из-за чего, шепот ветра не может проникнуть далеко, вглубь. Подождали минут пять, возможно хозяева сами захотят выйти и познакомиться с нами. Вдруг уже знают о нашем прибытии. Данж высокоуровневый, такое вполне возможно.

      Не дождавшись хозяев пошли вперед. Преодолев опушку и немного пройдя вглубь, я остановил группу.

          - Собрались! - начал я отдавать команды уловив странность в округе. - Лом! Щиты на себя и Иглу. - умение Лома - это барьер. С его пятнадцатым уровнем он сдерживает несколько тонн единовременного давления. Может навесить его на любого человека, хватило бы энергии. Чувствую упрямство и желание поспорить от обоих. Надеюсь рефлексы, вбитые годами, сработают. - Не возражать! Это приказ! - сработал я на опережение добавив воли. Подчинились. Они оба солдаты и знают, что такое приказ. Хотя с Фером в этом плане никто не сравнится. Только я мысленно пожелал, и мой верный ящер уже в инвизе. - Ребята! Мы одной ногой в заднице. Кто бы не были эти создания, они смогли обмануть мой сканер.

       

          - Ветер перестал тебя слушаться? - иронично задаёт вопрос огненная бестия.

       

          - Дело в том, что, когда мы зашли в этот тропический лес, я в нём услышал птиц и зверей. Мой шепот ветра не докладывал мне про это. Хотя должен. То есть с ветром тут что-то не так. - пояснил я им странность. - Приказ таков, докладывать мне про все что видите. Даже если я сниму повязку, это не поможет, а больше мне навредит. Не привык я на зрение рассчитывать. - дело дрянь, как будто вернулся в прошлое где у меня не было способности проявления воздуха. Придется действовать по старинке.

       

          - Поняли. - только и произнесли они.

      Идти было неудобно. Максимум насколько я прощупывал пространство воздухом это метров на сорок-пятьдесят и то со сбоями. Ветер нехотя шептал о обстановке в округе. Когда я снимал шлем что бы своими глазами посмотреть на окружающий меня лес то видел еще меньше. Нет, по старинке удобнее. Спустя пару минут напряженного шага я ощутил первых крупных существ.

      Интерфейс мне про них сообщил, что это мобы двадцатого уровня, а эмпатия не чует агрессии с их стороны. Они явно мирные, и заняты каким-то своим делом. Ветер же нашептал внешний вид. Обезьяна-подобные существа, только вот вокруг рта ещё щупальца имеются. На спине маленькие крылья, которые они используют для планирования, а своими щупальцами эти существа явно что-то собирают на деревьях.

          - Не атаковать! Они мирные, не чувствую зла от них - сообщил я своей группе.

       

          - Жван, после того как они заканчивают сбор на деревьях, добычу несут куда-то в западном направлении. - произнесла Игла, проследив взглядом за некоторыми мартышками. Те, плавно прыгая с ветки на ветку следовали на запад.

       

          - Молодец! Наблюдательная. Вижу, что не просто так ты себя нахваливала. Следуем за ними, посмотрим, что и куда они несут. - вынес я решение.

      Спустя некоторое время Лом подал голос.

       

       

          - Командир! Уже целый час за ними идём. Может привал и перекус? - сказал и показательно вздохнул.

       

          - Да хватит вам командирить! Нету уже вашей армии! Лом, ну когда ты уже нажрешься? - после катаклизма мало кто страдал снижением аппетита, но этот персонаж особенно. До сих пор не отъестся никак. Даже сейчас он в своей руке держит палку колбасы.

       

          - Жван, ты же хочешь рассчитывать на мои ломы? Моя сила за счет эссенций прокачана, но параметры ещё не усвоены. Мышцам нужен материал! - принялся он за уговоры.

       

          - Стоп! Что значит ломы? Насколько мне память не изменяет, на тренировках ты сражался ломом и щитом. - заметил я.

       

          - Мой навык "Укрепление праной". Я могу увеличить прочность предмета до семи раз. Поэтому основной упор на силу и стойкость. Вот только получается укреплять в основном геометрически простые вещи. Кубик там, лом. У меня несколько ломов, в зависимости от ситуации. - пояснил он.

       

          - Ага, понятно. Буду иметь в виду и надеюсь до ближнего боя вообще не дойдет. - мне от него нужен только элемент земли, но то что он имеет способность и для махания железкой, ставит ему большой плюс. А мне минус. Нужно было расспросить его заранее о всех талантах.

       

          - Ну так что, пожрем? - флегматично проговорил этот непрошибаемый персонаж.

       

          - Хрен с тобой! Вот здесь, слышу рядом поляну, на ней и устроим привал.

       

          - А может согреемся? Вообще сказочно будет! - расширил просьбу этот обжора.

       

          - Ты прав Лом, здесь действительно зябко. - согласился я.

       

          - А мне нет, самодовольно произнесла Игла. - девушку согревает ее собственная способность. Изнутри.

       

          - Эгоистка! Командиром постоянно называет, а вот поделиться с ним частичкой своего тепла не желает! - лукаво улыбаясь двусмысленностью своей фразы пожаловался я.

       

          - Грейся, уговорил. - сказала она и махнула рукой в мою сторону. У меня под ногами попыталось взметнутся пламя, но было подавлено воздушной защитой. Еще со штурма на крепость я настроил воздушный щит что бы противостоять пламени. В радиусе двух метров вокруг меня убирается весь кислород что не дает пищу для огня. Увеличить этот радиус пока не получается, более того, до прихода в этот данж он был вдвое больше. Это я понял только сейчас.

      А вот зверьков девушка напугала. Со страшным визгом и невероятным страхом в эмоциях эти странные существа устремились в том направлении в котором они носили свою странную добычу. Шум поднялся как будто орут сотни макак во время брачных игр.

      
        Кажется, вечер перестал быть томным, красивый ужин на облаках откладывается до лучших времен.
      

      Отправил я сообщение по почте моим компаньонам. Гам стоит такой, что боюсь по-другому они меня не услышат, да и крика моего зверьки могут испугаться ещё сильнее. Ещё раз мысленно возблагодарил Ослада за такой чудесный шлем, в подобных ситуациях команды можно давать только текстовыми сообщениями, а благодаря его свойством я без проблем могу делать это, не отвлекаясь от боя.

       

       

      Надеюсь сейчас его удастся избежать, мы с Захандом когда выбирали к кому пойти на переговоры имели очень большую надежду на разумность этой расы. Чем выше уровень данжа, тем более развитый народ в нем обитает. Цивилизованный народ не будет нападать сходу, сперва попытаются поговорить. Да и мой интерес имеется, по названию это явно сильные воздушники, но эта гипотеза по крайней мере уже подтверждена. Здесь сильно урезается мое проявление воздуха и как я понял, серьезно усиливается огонь, ибо воздух перенасыщен кислородом.

          - А вот и они. - подал голос Лом указывая наверх. Вот тебе и шепот ветра. Хозяев локации первым заметил не я.

       

          - Не проявлять агрессии. - даю команду своим соратником сам выхожу вперед, поднимая руки вверх с переговорным устройством. Но то ли они не знают этого жеста, и ли же настолько разозлились за напуганных зверьков, что не желают мирного исхода. Явная злоба в их эмоциях говорит мне о неизбежности сражения. Двадцать существ пикируют на нас не снижая скорости.

       

          - Трио два! - кричу я соратникам. Пока мы двигались по лесу я проинструктировал соратников о своих идеях. Нам, из-за сугубо мирных помыслов нельзя допустить смерти хотя бы одного местного, однако свое могущество показать обязаны. Никто не захочет иметь дело со слабой расой, такую просто покорят, превратив в рабов. Нам же, нужны союзники, понимающие что мы способны дать отпор.

      Трио два, пять, семь. Это три слияния стихий. Первое это магмовое кольцо вокруг группы и завихрениями пламени. Второе, управляемый поток лавы. Третий, огненный ад во все стороны. Названия и нумерацию предложила Игла. Коротко и не требует даже малейших усилий для произнесения.

      Раскаленные потоки воздуха от кольца не дадут приблизится противникам как из-под земли, так и с воздуха. Фера я мысленно попросил оставаться на своем месте, он будет моей козырной картой в случае чего. Работа в тройке у нас не отработана из-за срочности миссии, поэтому кольцо получилось хреновым, но эффекта достигли. Хозяева локации отпрянули.

      Пару секунд они ничего не предпринимали, просто, кружась над нами. Ну, так нам казалось. Когда рев пылающего кольца стал утихать без нашего приказа, я сразу понял, что происходит. Они просто убрали кислород, и горение прекратилось. Очень умелые воздушники! Я не умею столь искусно оперировать стихией, да и ветер тут меня очень плохо слушается. Попытки препятствовать образованию вакуума проваливались, одна за другой не оставляя нам выбора.

          - Вступить в бой. - прохрипел я своим. Нужно уходить из воздушного купола пока мы не потеряли сознания. Дипломатическая миссия, никаких смертей? К черту! Заханд сказал, что если мы тут помрем, то он нас в аду найдет и убьет снова, что бы нам было сложнее выбраться обратно на грешную землю. Не знаю, о чем он, но мы и так тут подыхать не планировали. Не сложилось пообщаться миром, поговорим войной.

      Лом проявил свое оружие и выстрелил нами вырвавшейся из земли колонной. Удобный такой лифт, сразу вывел нашу четверку из купола с уменьшающемся кислородом. Игла мгновенно покрывается пламенем и устремляется к ближайшим противникам. Фер, снимая маскировку в одном, мощном прыжке оказывается перед группой Аппеларов.

      Я же, использовав свой навык, появился за спиной одного из врагов и обезглавил его одним ударом. Лезвие системного меча как бумагу вскрыло глухой шлем недруга. Мысленно, в который раз поблагодарив Ослада за великолепную работу, убрал его творение в инвентарь, проявив вместо меча, чакрам. Когда я увидел бонус от перчаток, мне сразу в голову пришла идея как можно его использовать. Чакрам, отличное оружие, особенно в спарке с возможностью возвращения. Это не метательный нож, который может попасть ручкой, а заточенное по кромке кольцо, порежет любой частью ребра.

      Еще в поселении я проверил что предмет может быть возвращен в любое время пока находится в движении после броска. Стоит ему замереть и такая возможность пропадает. Отличительная особенность эффекта возвращения - это неограниченное количество брошенных предметов. Единственный минус заключается только в размере этого самого предмета, минимум один килограмм. Пули так не швырнешь. Досадно конечно, но я и не рассматриваю огнестрел как дополнительное оружие. Предпочитаю меч и ветер. Само собой, в инвентаре имеется автомат с двумя сотнями системных патронов. Еще в инстансе приобрел, но случая воспользоваться не представилось. Сейчас для него тоже не время.

      Создав воздушный импульс раскрутил себя на пример волчка. Такие, простые и отработанные команды мне сейчас доступны. С каждым оборотом в одного из противников летело по чакраму. Задранные сила и скорость позволяли бросятся этим оружием очень быстро, а стремительность полета, наверно не медленнее пули. Из семи целей я поразил пятерых. Двоим повезло только по тому что мне не достает сноровки, промахнулся. Влив в возвращение пятьсот единиц энергии, оценил результаты товарищей.

      За ту секунду которая ушла у меня на первую атаку, Фер успел устранить троих. Одновременный удар лапой и хвостом унес жизни двоим, а притянутый языком третий был перекушен с легкостью тростинки. Это все что мой друг мог сделать. Летать он пока еще не умеет, поэтому и забрал в прыжке столько сколько мог. Для того что бы заняться его крыльями мне необходимо пару дней отдыха. Но разве с интенсивностью приключений Заханда оно у меня будет?

      Лом в воздухе чувствует себя неуютно. Изолированный от своей стихии он может рассчитывать только на умение и навык. Да и параметров парню не хватает. Скорость ни в какое сравнение с нами или противниками. Всего двадцать единиц. Даже Аппелары имеют больше сорока. Так что, когда Игла уже шестерых сожгла в своей форме феникса, он даже до первого противника еще не добрался.

      Этой, нашей стремительной атаки хватило что бы объяснить аборигенам что мы чего-то стоим. Не знаю, может восприятие у них работает быстрее, но как только я принял вернувшиеся оружие, появившийся неожиданно, мощный поток воздуха разделил нас друг от друга. По эмоциям хозяев локации я понял, что это для них стало таким же сюрпризом, как и для нас.

          - Все в порядке? - спросил я своих. Хотя вижу, что ранений нет. Параметры достаточно высокие у всех что бы без последствий пережить падение с такой высоты, даже с дополнительным ускорением. Естественно никто не стал приземлятся как безвольная кукла.

      Я остановил себя воздушной подушкой. Игла снова покрылась огнем. Фер приземлился на все лапы как кошка, сломав пару деревьев. Разве что Лом ушел в землю с головой. Видимо еще на подлете сделал ее мягкой. Через некоторое время земля вытолкнула его недалеко от места падения.

          - Да, что-то они слишком быстро сдались. - произнесла Игла разочарованно.

       

          - Это не они нас разделили. - сказал я.

       

          - А кто тогда? - спросил Лом. Он был зол что не успел добраться хотя бы до одного.

       

          - Не знаю, но все выглядело как спонтанная, воздушная аномалия. - поделился я своей догадкой.

       

          - Они там, а мы здесь. - заметила Игла.

       

          - Верно, обычная аномалия раскидала бы в разные стороны всех. - согласился я.

       

          - Ага, а разделило на два лагеря. - добавил Лом.

       

          - И что будем делать? Повторим атаку? - предложила Игла. Ее волосы и вены под кожей стали краснеть от жара. Девушка приготовилась снова превратится в огненную птицу.

       

          - Нет, подождем. Они в смятении сейчас, размышляют.

       

          - Ну дык самый лучший момент для нападения. - воодушевился Лом. Ему страсть как хочется реванша.

       

          - Ты забыл зачем мы здесь? - спросил я его.

       

          - Нет не забыл, но эти сами напрашиваются. - он указал ломом на парящую группу аборигенов.

       

          - Да, первое знакомство пошло не очень хорошо, но думаю они одумались. - произнес я продолжая сканировать эмоциональный фон.

       

          - С чего ты взял? - не поверил он. - Вон, как злобно на нас поглядывают.

       

          - Да, мне что-то тоже не видится мирный исход. Скорее второй раунд. - согласилась с Ломом Игла. Она тоже фонтанировала готовностью, а главное желанием продолжить бой.

       

          - Я эмпат как и Фер. Мы чувствуем эмоции других живых существ. Сейчас, эти как вы говорить злобные злыдни в смятении и не горят желанием нападать. Не знаю, что это был за ветер, но он кардинально изменил их желание нарезать нас на бекон. - пояснил я. Огненные эффекты Иглы погасли, и она с подозрением посмотрела на меня.

       

          - Ты и ко мне в голову лезешь? - сейчас девушка пыталась ни о чем не думать. Похоже она не поняла, что значит эмпат.

       

          - Эмпатия не чтение мыслей, - терпеливо начал объяснять я, не сводя глаз с Аппеларов. Да, они находились в недосягаемости моего шепота ветра, который продолжал сбоить. Приходилось использовать глаза. Как же это неудобно. - а хорошее ощущение эмоций живых существ. Радость, страх, влечение, любовь, похоть... - перечислял я, уходя все глубже в интересующую меня нишу. Было интересно как Игла отреагирует на такие слова.

       

          - Хорошо, хорошо. Я тебя поняла. - поспешно произнесла она, излучая смятение. - Что делать то будем? - перевела она тему.

       

          - Как я и сказал. Ждать. - повторил я свое решение.

       

          - Ну ждать так ждать. - согласился Лом и убрав свое оружие в инвентарь, проявил большую булочку с кружкой чая и сев на землю стал есть. Кровожадность как рукой сняло, заменив ее спокойствием и умиротворением. Как будто и не сражались мы сейчас насмерть.

       

          - И то. - произнесла Игла и тоже сев на землю принялась насыщаться.

      Вздохнув, проявил в руках переговорник и пошел вперед. Нужно показать им что я готов общаться. На нас на всех шлемы и никто из аборигенов не должен сойти с ума. Заханд говорил об этом моменте достаточно доходчиво, а люди из поселения подтвердили его слова. Этот жест, когда один человек выходит впереди армии должен воспринимается всеми расами. Даже в зверином мире такое случается. Вызов на бой один на один. В данном случае бой уже был и это знак начала переговоров. Да, меня поняли и один из Аппеларов начал спускаться ко мне. Ну вот. Теперь можно и поговорить.

      Игла и Лом напряглись, но я жестом успокоил их. Сейчас не время делать резкие движения. Время диалога.

          - Мы не хотели крови и не желаем повторения боя. Сегодня было достаточно смертей. - произнес я, когда он мягко приземлился на землю.

      На вид ничем не отличается от человека. Только крылья за спиной да ярко желтые глаза отличают их от нас. Искусная броня, открытый шлем, волнообразный меч в руке. Тело напряжено и готово в любой момент сорваться в бой. Он меня боится, понимает, что я более чем в три раза его быстрее, а наблюдающий за ним Фер в двадцати метрах от нас не даст ему взлететь. Аппелар помнит, как быстро он сократил дистанцию. Однако честь командира заставила его спустится.

          - Откуда вы пришли и зачем? - спросил он чистым, мелодичным голосом. Такой должен бы принадлежать молодому юноше, а не мускулистому мужчине.

       

          - Из внешнего мира, который находится за пеленой. В поисках союзников. - емко пояснил я ему цель нашего появления.

       

          - Мир за пеленой? - этот момент сбил его с толку. До этого он полагал что мы явились с упавшего аллода. Эмоции обрисовали это как твердь с отсутствием благословления бога. Проклятый народ, лишенный крыльев и воздушного дара. Изгои. Тут уже я немного запутался. Заханд говорил, что в радиусе ста километров это самый большой аллод. Остальные куда как меньше. Неужели этот данж настолько огромен?

       

          - Да. Мы не принадлежим к проклятому народу и даже не ведаем что такой есть. О нем я узнал буквально только что. От тебя. - пояснил я.

       

          - От меня? - снова удивился он, но тактично пропустил мои слова мимо ушей. Его больше интересовала моя способность управления воздухом. - Ты несешь в себе благословление Немида и возможно, он, желает говорить тобой. - эти слова дались Аппелару крайне тяжело. Личный диалог с богом. По мнению местного населения, это высшая награда которой удостаиваются единицы. Естественно его коробит что какой чужой заслужил такую честь после первого же боя.

       

          - Ваш бог хочет говорить с нами? - решил я уточнить.

       

          - Нет, только с тобой. - пояснил он.

       

          - Нас раскидал он, да?

       

          - Да. - подтвердил крылан мою догадку.

       

          - Ясно. О в храме сидит или где?

       

          - Да, в храме. - скупо согласился он. Общаться и тем более что-то объяснять везучему дикарю у него не было никакого желания. Но воля бога - это воля бога. Нужно исполнять.

       

          - Хорошо. Веди. - произнес я. - Привал окончен! Пойдем в гости к местному богу! - сообщил я радостную весть соратникам. Они нахмурились недовольные скорым прекращением трапезы, но встали.

      Аппелары спустились на землю и пошли в западном направлении. На небольшом отдалении от них двигались мы. Дорога заняла целый час и в итоге мы вышли к подножию горы где на вершине угадывалось какое-то строение. Лестницы не было. Существам с крыльями они не нужны. И как же нам забраться наверх?

          - Благословленный воздухом может подняться к храму. Остальные ждут здесь. - произнес Аппелар.

       

          - Понятно. - кивнул я ему. - Подождите пока. Нам нужно решить это. - добавил я и повернулся к своей группе.

       

          - Как-то это подозрительно. - сказала Игла рассматривая вершину горы.

       

          - Да, темнят что-то птички. - добавил Лом.

       

          - Да, я тоже не горю желанием разделятся. Вот только эти товарищи действительно не хотят, чтобы кто-то из нас поднимался туда. Это не их воля. Более того, сами эти товарищи, вероятно, уже разучились думать самостоятельно. За них думает их бог. - пояснил я-то что собрал по пути, сканируя эмоциональный фон.

       

          - Понятно. Бугор сильный. Бугор знает, что нужно делать и сейчас он хочет встречи. Так? - предположил Лом.

       

          - Все верно. - подтвердил я.

       

          - Ну так иди, мы тут подождем. Поедим пока. - пожал он плечами.

       

          - Верно. если попытаются напасть, то тут же превращу их в куру-гриль. - улыбнулась Игла.

       

          - Добро. Оставлю с вами Фера, поможет если что. - решил я. Жаль, но мой друг здесь будет полезнее. Лучше него никто не защитит девушку. На Лома полагаться в таком вопросе банально глупо.

      Кивнув им пошел к горе. Прыгнул создав воздушный импульс и чуть не врезался в скалу. Мой ветер стал в два раза сильнее чем раньше, а энергии потратилось на четверть меньше, да еще шепот ветра вернулся в норму. Похоже его сбои вина местного хозяина локации. Очень интересно что это за товарищ.

    
    
      

        
          Глава 5 Первый предел. 
         

      

       

       

      Чуйка проявляла себя все сильнее, напряжение нарастало, а я не понимал откуда идет опасность, однако то что она все ближе и ближе ощущал явственно. Как не всматривался в город, ничего выходящего из ряда вон заметить не мог. Мой сканер работает на сотню километров вокруг, я вижу или ощущаю все что творится в городе, но не могу заметить опасности заставляющей меня нервничать. Поиск по уровням не выдал существ выше тридцать пятого. Поиск по параметрам показал максимум сорок пять единиц и то у моба в области. Почему же мне так неспокойно!? Что мля происходит!?

          - Заханд... Давишь... - простонал рядом человек голосом Сараста. Я открыл глаза и увидел профессора с дрожащими ногами. От напряжения моя воля перешла в пассивный режим.

       

          - Извини. - повинился я, успокаиваясь. Он вдохнул свободнее.

       

          - Что произошло? Вокруг тебя как будто свет потускнел... - спросил он, разминая руки, которые недавно дрожали, как и ноги.

       

          - Чувствую опасность, она все ближе. Лучше убраться отсюда поскорее. - пояснил я ему свои ощущения.

       

          - Давай перегруппируемся в безопасном месте. Увы, мы здесь еще не закончили. - нелегко ему было сказать эту фразу. Сараст понимал, что такой безумец как я, просто так сотрясать воздух не будет. Значит опасность реальна, значит нужно валить, и валить быстро. Но оставить дорогих для него людей, когда способен вытащить их из-под беды, для него хуже смерти.

       

          - Добро, ныряйте в портал. -  произнес я и разорвал пространство. Выходной точкой выбрал один из островов вокруг Кронштадта. Там нет людей, но имеется действующая постройка где ученые смогут отдохнуть. Им это требуется как можно скорее.

      Сараст подбежал к людям и начал объяснять ситуацию. Я же ловил на себе настороженные взгляды и ауру страха. Меня боялись! Дети, второй раз ощутив на себе давление воли отнеслись к ней более сдержанно. Гибкий разум ребенка не повидавший мир, на этот раз легко справился с напряжением, ощутив лишь небольшой дискомфорт. Ну злится взрослый, ну бывает. Они не накосячили, а значит не при чем и наказывать их не за что. Взрослые же, не по наслышке знакомые с исходящими от злящегося собеседника последствиями, сомневались. Я сидел напряженный, выискивая опасность, полностью сосредоточившись на этом. Новое, явное ощущение не давало мне покоя.

          - Пошли, время уходит! - воскликнул Сараст подталкивая сестру. Увидев, что она и дети идут, первым заскочил в портал проявив руках барабанное ружье. И где только достал его?

      Остальные, поддавшись примеру тоже последовали за ними. Ученые не брали с собой вещи, но по количеству уходящей энергии из портала было понятно, что инвентарь у каждого забит до отказа. Ну не может стройная на вид женщина весить двести килограмм! Хорошо, что есть возможность дополнительно дополнять резерв портала, а то невозможно заранее определять сколько требуется каждый раз энергии для переправления.

      Когда в помещении остался я и двое ученых, чувство опасности возросло на порядок, а атлас пространства показал четыре фигуры, появившиеся из небесного данжа на высоте в трех километрах над городом. Сорок второй уровень у каждого, параметры выше сотни, системная броня, приобретенная явно на рынке. За счет чего они держатся в воздухе, непонятно, но снаряжение на них не имеет эффектов вообще, только бонусы к параметрам.

      Один из них, проявил в руках какую-то каменную табличку раскрошил ее сжав ладонь в кулак. От этого действа перед ним проявились на долю секунды несколько синих, крутящихся пентаграмм, после чего они истаяли, а у меня в периферии зрения появился до боли знакомый дебаф.

      
        Блокирование пространственных аномалий второго порядка.
      

       

      
        Длительность: 1 час 38 минут.
      

      Портал истаял, атлас пространства погас, и я остался наедине с двумя учеными и тишиной. Абзац товарищи.

          - Извините, можете еще раз открыть портал? - робко спросил оставшийся мужчина. Его друг по несчастью смотрел на меня с тем же вопросом в глазах. Оба излучали беспокойство, быстро перерастающую в панику.

       

          - Увы, нет. - вздохнул я вставая. - Мне блокировали такую способность. - я подошел к окну и посмотрел в небо.

       

          - Что же теперь делать? - спросил второй.

       

          - Ждать. Дебаф действует сто минут. Как пройдет, смогу открыть заново. - пояснил я ситуацию.

       

          - Хорошо. - смирились они.

       

          - А вы не знаете кто смог такое сделать? - спросил один из них.

       

          - Знаю, увы, знаю. Местные топы рейтинга это. Четыре рыла.

       

          - Это плохо. Очень плохо. - испугался он.

       

          - Знаю. Они ведь по мою душу пришли. - усмехнулся я.

       

          - Нет, вы не понимаете. - ученый даже начал ходить взад-вперед размышляя вслух. - Они не щадят никого кто отказывается отдавать им семьдесят процентов добытого опыта. Любое сопротивление и бунтаря разрывает на части вместе с теми, кто стоит рядом!

       

          - Да, большинство разрушений в городе именно из-за них. - произнес второй ученый. Его состояние можно интерпретировать как апатию или отчаянье.

       

          - Если они узнают, что мы с вами и не сообщили им об этом, нас убьют! - паника первого начала заполнять его разум. Он был близок к совершению ошибки. Идея, немедленно сдать им меня со всеми потрохами заполняла сознание ученого.

       

          - Успокойся! - приложил я его волей. - Пока эти хрены не знают где я, все будет нормально. Дождемся истечения дебафа и ничего они мне сделать не смогут. А пока, не отсвечиваем. - воля выбила панику из его сознания и позволила рассуждать здраво.

       

          - А сейчас вы с ними не справитесь?

       

          - Сейчас, не уверен.

       

          - Почему же? Вас разделяет больше семидесяти пунктов рейтинга! - ученый был свято уверен, что раз я в первой десятке то непобедим для тех, кто в конце первой сотни. Наивный.

       

          - Их четверо! Четверо Карл! А мои способности урезаны наполовину! - черт, похоже критическая ситуация резко снизила его умственные способности раз он не понимает такой простой вещи.

       

          - И то правда. Извините. - успокоился он и в этом скорее заслуга проснувшейся воли, а не логики моих слов.

      
        Сараст: Заханд, мы прячемся и не отсвечиваем. Держись там. Я послал запрос Наковалову, может поможет чем.
      

      Ага, профессор все понял. Думаю, дебаф получили все в городе, и он тоже. А еще он понимает, что у меня мало шансов с урезанными возможностями против четверых топов.

      А еще он мне напомнил, что я забыл с одного полоумного крафтера спросить за накопитель. Сейчас он мне может пригодится как никогда.

      
        Заханд: Ослад, я сейчас почти в теплом и крайне вонючем месте про что интеллигентные люди предпочитают не говорить. Мой накопитель, мне, очень возможно, скоро, весьма пригодится. Как он там, не готов еще? Так же, вдруг ты там вундервафлю какую сваял, пришли, а? На время? Обещаю вернуть!
      

      Что мне можно предпринять что бы потянуть время? Хм, по сути почти ничего, вот только прятаться нельзя. Я должен видеть, что они делают поскольку в поисках высокоуровнего человека эти топы могут выйти на Сараста. Хрен знает какими методами поиска располагают местные тираны. Если полетят в сторону Кронштадта, то хочешь не хочешь, а выйдешь. У меня еще есть хоть какой-то шанс уцелеть, а у профессора нет.

      Отсюда, из окна, топов не видно, посмотрим откуда можно наблюдать за ними и большей частью города. Эта постройка к сожалению, не высотка, а старое здание, которое старше меня, наверное, в два раза. И как только оно умудрилось оставаться в таком хорошем состоянии?

          - Оставайтесь здесь. Я за вами вернусь. - сообщил я ученым.

       

          - А если нас найдут или тебя убьют? Что нам тогда делать? - задал эгоистичный вопрос, вынырнувший из апатии ученый.

       

          - Смирится или максимально дорого продать свои жизни. - ответил я, пожав плечами и скрылся в коридоре. Там меня подхватили модули и понесли вперед.

      Забравшись на последний этаж, я полетал от окна к окну всматриваясь в небо, но свою цель не увидел. Слишком узкий обзор, мешают другие постройки, плотно окружившие здание НИИ. Лезть на крышу не вариант, могут заметить. Остается чердак.

      Люк нашелся в щитовой. Ну или это просто старый компьютер, не знаю. Железные шкафы с лампочками и кнопками неизвестного назначения. Неважно. Важно то что люк меня удивил. Это была бетонная пластина, оббитая железом. Да, такую ковырять фомкой бесполезно, только взрывчаткой и вскроешь. С чего вдруг спроектировали именно так, для меня, наверное, так и останется загадкой. Эпоха СССР, чудесное время как я слышал. Коммунизм, кругом честность и демократия. М-да, верится с трудом, а сейчас так и вообще бессмысленные слухи, ибо нынешние перемены отличаются кардинально от тех игр политиков хотя бы тем что я о них уже давно ничего не слышал. В Москве, возможно, кто-то и остался, может быть даже удержал власть, но здесь, в Питере, вся власть у этих четверых.
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      Они висели в воздухе непонятно как. Отсюда, да и без атласа пространства мне не посмотреть параметры их снаряжения. Слишком далеко. Ну да это и не нужно. Я их вижу, этого достаточно.

      Чердак здания НИИ был не похож на привычные мне. Здесь было довольно чисто, отсутствовал хлам из категории "Жалко выбрасывать, может пригодится?", не водились голуби или крысы. Более того, система не воткнула сюда данж! Видимо из-за отсутствия необходимых в требованиях деталей.

      Как бы то ни было, отсюда обзор вполне сносный. Небольшой выступ на крыше с дверцами-окошками не нужно было даже открывать. Запыленные стекла которые не мыли наверно со сдачи дома после завершения строительства, легко очистились модулями. Теперь можно нормально следить за четверкой висящих в воздухе людей.

      Открыть бы сейчас портал да срезать эти фигурки крупнокалиберной очередью, никакой бы щит их не спас. Думаю, что даже мои модули не уберегут меня от такого.

      Топы так и висят в воздухе и пйросто осматривают город. Теперь я уюверен, эти господа явились за моей шккуркой, но понятие не имею каким образом оини собираются найти меня в огромном городе. Полагаю, дебаф работает и на них тоже, а значит должны быть в курсе сроков действия. Так же, они обязаны иметь в виду вероятность боевого столкновения, а это значит необходимо меня найти до истечения дебафа. Из этого выходит, что топы располагают эффективным средством поиска.

      Только я об этом подумал, как чувство опасности взвыло раненым зверем. Модули дернули меня в верх сквозь крышу, а здание, в котором я нашел приют разнесло на куски. Картечь из осколков посекла постройки напротив, а взметнувшиеся облако пыли скрыло детали разрушений.

      Если те двое и выжили, то сейчас они явно в тяжелом состоянии. Параметры и регенерация сильно увеличивают шанс на спасение, если конечно им повезло. В противном случае пережить такое под силу только топу. Сейчас я ничем не могу помочь, без атласа пространства и знания где под руинами находятся тела, поиск займет кучу времени. Хотя, интуиция указывает на определенный участок, так что, возможно атлас и не обязателен. Увы, но времени на спасение бедолаг мне никто не даст. Топы уже устремились мне.

      Если их интерес состоит только в опыте, то они выбрали не самое лучшее начало. Если я погибну от дальнобойной атаки, то мой опыт они не получат. Так же, после такого выкуривания, я не стану с ними разговаривать, следовательно, по хорошему его тоже не отдам.

      Проявив "Дуэт", дал очередь по приближающейся четверке, но все пули проходили сквозь тела, не нанося какого-либо урона. Мерцание! У всех!  Тем ни менее они остановились, примирительно подняв руки. Это как называется? Сначала разрушают здание вместе со мной, а теперь хотят говорить? Они больные?

      
        Оул: Предлагаю поговорить.
      

      Пришло мне сообщение от одного из них. Семьдесят девятая позиция в рейтинге. Француз. Чего он в России то забыл? Почему на родину не рванул и как умудрился поладить с нашими? Отвечать я ему не стал, а снова дал очередь отлетая назад. Увы, но с тем же результатом.

      
        Каст: Да ты чего паникуешь то? Ну перебрал малеха, виноват, бывает. Нужно же было тебя как-то выкурить?
      

      Написал мне второй из этой четверки. Восемьдесят первая позиция. Козел, виноватый в разрушении НИИ. Продолжая двигаться в противоположном от них направлении, я не переставал поливать их шквалом пуль. Ну не может же мимикрия работать постоянно! Должен быть предел!

      
        Раст: Паря, у нас добродушное отношение только по акциям и твоя скидка стремительно падает. Опомнись!
      

      Написал мне третий из противников. До катаклизма это хрен скорее всего был менеджером или консультантом. Получив силу начал безобразничать. Как такой добрался до топа непонятно. Видать, как и мне постоянно везло.

      Убрав бесполезную   зенитную   башню,   развернулся   и  на  полной   скорости  стал   удирать   от   них,   постепенно  набирая  высоту.  Нужно   отвести  четверку  как  можно  дальше. Боюсь, от города ничего он останется если мы тут схлестнемся. То, что это произойдет я почему-то уверен. Моя догадка подтвердилась спустя десяток секунд. Сзади раздался хлопок, за ним еще один и еще. Чувство опасности взвыло вместе с целой очередью хлопков. Обернувшись увидел, как один из четверки стал меня очень быстро нагонять. Это ж с какой скоростью этот козел летит? Меня модули тащат быстрее двухсот километров в час, а эта рожа приближается как будто я на одном месте стою! Шутите что ли!?

      Не снижая скорость проявил зенитную башню и дал по ухмыляющемуся лицу очередь. К своему разочарованию, с тем же результатом. Чертово мерцание!

      С моей атаки ему понадобилось три хлопка что бы поравняться со мной. Я ожидал что он метит точно на меня, но тот ушел выше, пролетев немного дальше. Окружают?

      Снова взвывшее чувство опасности и в зону действия браслетов попадает какая-то аномалия. По ощущению, это сильно сжатое нечто. Напряженное как тетива, готовая в любой момент порваться.

      Уйти я не успел. Мир мгновенно потерял ориентиры, модули пробили мою броню, которая не выдержала давление от толкающего эффекта расширившейся аномалии. Меня сбило настолько быстро что щит праны рассеялся, не успев догнать хозяина. Пулей я вошел в крышу здания и остановился только в подвале пробив все пять этажей. Каких-либо повреждений от самого падения я не получил, а вод резкий старт неплохо взболтал органы и кровеносную систему.

      Выдохнув, я проявил последнее зелье праны и выпил его. Черт, нужно бы затарится ими. Как только я подумал об этом в зоне действия браслетов снова появилась та же аномалия, которая снова снесла меня. На этот раз толкающий эффект был слабее, я всего лишь пробил своим телом колонну и впечатался в стену. Видимо до этого меня жахнуло из эпицентра, а сейчас задело краем. Скорее всего весь мой путь через этажи был отлично заметен, а вырвавшаяся пыль из подвала показала конец маршрута. Первая идея, пришедшая даже мне на ум, была бы добавить той же атакой по первому этажу что тот козел и сделал, обрушив и это здание.

      Понятно, как он смог стать топом. Такая способность, отталкивающая противников как кукол, не позволит приблизится к магу. Знай себе швыряйся аномалиями с безопасного расстояния, а потом просто добивай изломанные тела не способные к сопротивлению. Удобно. Без атласа пространства я не способен заранее заметить атаку, а с ее отталкивающем эффектом бессмысленно пытаться сблизится для ближней атаки.

      Свалить тоже не вариант. Моя скорость полета ни в какое сравнение не идет с ускорением от тех хлопков. Возможно можно укрыться в данже и переждать до истечения дебафа. Кстати, вот один из нубских. То, что нужно.

      
        Плесневые крысы. Гнездо. Уровень 2-5
      

       

      
        Пространство второго порядка заблокировано.
      

      Вот те раз. Похоже, что дебаф совсем не простой. Заблокировать все данжи в городе. Да из какой задницы они достали такой ценный предмет!?

      
        Кайзер: Хватит вести себя как Рембо. Понял же, что от нас тебе не уйти. Отдавай весь опыт по-хорошему и останешься живой. Слово.
      

      Написал мне четвертый разбойник. Да, он прав, от таких мне не уйти и похоже в этой четверке он принимает решения. Если Каст находится у него на посылках, то страшно подумать какую он имеет способность. Лидер как правило всегда сильнее подчиненных, по крайней мере в среде разбойников обычно так.

      Свалить мне не дадут, зенитную башню превратили в груду металла, а она так и не забрала с собой даже одного противника. Это вдвойне печально, дорогая была зараза. В следующий раз дважды подумаю прежде чем приобретать нечто подобное. Сейчас же, похоже я могу рассчитывать только на ускорение, модули и меч. Создал четыре защитных модуля, они будут исключительно моим транспортом. На оставшуюся прану ускорился до двухсот шестидесяти процентов. Если я не покончу с топами за пять минут пока действует ускорение, мне конец. После ста процентов тело болело, двести с гаком скорее всего сделают из меня переломанную куклу.

      Проявил щит с мечем и потащил себя вниз сквозь бетон. Нужно привыкнуть к новым возможностям. Если мое местоположение знают, то скоро последует удар, но на этот раз я успею среагировать на появившуюся аномалию в зоне действия браслетов. Вопрос в том, как ускорение влияет на организм? Есть опасения что это увеличение ловкости с последующими последствиями.

      Постепенно ускоряясь я убедился в своей теории полностью. Да, это процентное увеличение ловкости. Плохо. Да, здорово конечно, сейчас у меня этот параметр выше трех сотен полных пунктов, но вот стойкость осталась прежней. Мне просто кости переломает если я на таких скоростях вздумаю быстро шевелится. По-хорошему в спарке с ускорением нужно использовать укрепление, которого у меня, увы, нет.

      Решив действовать, понесся вверх, на поверхность. Вылетев из тротуара, отбросил в сторону стоявшую там машину и перепугал отряд мародеров. Каст, как и предполагалось, знал где я, и был поблизости. Он висел над зданиями и улыбался.

      Попавшую в зону действия браслетов, аномалию я заметил и своевременно дернулся сторону. Зная, как она стремительно расширяется, решил, как можно быстрее уйти из ее радиуса поражения. Здания вокруг смазались, а в голове зашумело. Тело пробила дрожь, сопровождаемая диким холодом. Этот маневр унес меня на двести метров меньше чем за половину секунды. Правда такое ощущение что меня пропустили через дробилку.

      Пофиг! Скорость просто поразительная, а зелье здоровья исправит все повреждения. Выпив его, понесся к Касту который только начал поворачивать голову в мою сторону. Когда он был в зоне действия ощущения пространства я почуял за его спиной две аномалии, ими видимо он и швырялся, заготавливая запас заранее. Что же это за способность такая?

      Острие меча вошло ему в глаз. В этот момент я понял почему пули не наносили какого-либо ущерба. Мерцание просто делало область поражения бесплотной. Не знаю способность это у них или артефакт дарует такую защиту, но я уверен, у всего есть ограничения.

      Аномалия из-за спины Каста стала перемещаться в мою сторону, а мои пальцы уже сомкнулись на горле гада. Незащищенное одеждой, но укрепленное бонусами оно все равно не превышало мой параметр силы и сдавилось как пластилин. Аномалии пропали, тело недруга обмякло, а произнесенное слово "Лут" сняло с него все системные вещи, поместив их в мой инвентарь.

      Развернувшись проявил парализатор и пальнул в приближающуюся тройку. Опыта с противника мне не дали, видимо все накопления этих топов находятся у лидера. Парализующий луч не достиг цели. Похоже он действует не так далеко, как я думал. Однако под ускорением я смог зафиксировать излучение, но по ощущениям была непонятна его природа. Какой-то скупой хаос совершенно не похожий на радио волны или аномалии пространственных заклинаний. Да и неважно.

      У меня еще четыре минуты ускорения, нужно действовать. Выпил зелье здоровья, поморщился от боли в теле. Похоже все же сильно досталось, особенно руке.

      В зону действия браслетов опять вошла какая-то аномалия по форме похожая на руку, за первой сразу же вторая и третья. Всего их было семь. Еще одна уникальная способность? Да сколько можно?

      Обогнув псевдоруки которые как оказалось тянулись от Раста, понесся на Кайзера. Он лидер и должен умереть первым. Тогда его подельники скорее всего сбегут, раз потеряли весь опыт и командира. Приблизившись, ощутил возросшую опасность и рванул вверх. Опасность ушла, но я ничего не смог зафиксировать. Что это только что было не понятно, но по лицу Оула стало понятно, что он не ожидал моего маневра.

      Вильнув, ударил Кайзера коленом в затылок. Мерцание реагирует на пули или любые другие предметы, а вот живую плоть игнорирует. На рынке есть патроны с биометалическими пулями, причем не системными. Вот они-то отлично подойдут для поражения противников со способностями мерцания. Знал бы заранее, закупился не пожалев средства.

      Голова лидера лопнула, брызнув из щелей шлема кровью, а я понесся вниз, хватая его тело и лутая. К моему удивлению опыта я опять не получил, а значит этот хрен не лидер. Видимо его письмо где он дал слово что сохранит мне жизнь было фальшивым, и они серьезно настроены лишить меня шкуры. Вот лицемерные ублюдки.

      Лут с обоих тел был хороший, но без интересных эффектов. Все еще непонятно каким образом они держатся в воздухе, это странно. Находясь рядом с ними, я не обнаружил никаких аномалий дающих такую возможность. Я летаю, толкая себя модулями, они не проходят сквозь броню, а отсутствие точки опоры дает возможность сдвигать меня сколько угодно далеко. Жван может двигаться по воздуху от постоянного давления воздуха, концентрировано толкающего его в нужном направлении. Игла превращается в свою стихию, но я лишь предполагаю, как она летает не полностью уверенный в своей теории. Эти же четверо похоже просто игнорируют гравитацию перемещая себя в воздухе. Странно и непонятно.

      Оттолкнув от себя тело, ушел в сторону уворачиваясь от псевдорук. Нога болталась в полете как тряпка, угрожая оторваться. После столкновения на скорости там кости превратились скорее всего в труху. Без зелья здоровья даже думать не стоит что она успеет излечится в бою, а запасных не осталось. Запомнить, не экономить на хилках, особенно после дорогих покупок. Которые черт подери ни хрена на окупаются!

      Появление прямо передо мной одного из оставшейся двойки стало полной неожиданностью, да еще и четко перед его копьем. Даже чувство опасности не успело среагировать заранее, а только тогда, когда я уже насаживался на острие. Останавливать себя не стал, как и менять направление движения. Ударил рукой в горло. Моя кисть неестественно деформировалась, стегануло болью, а прорвавшая броню кость пробила-таки горло козлу. Лутанув тело отвлекся на неожиданное сообщение.

      
        Достигнут пятидесятый уровень.
      

       

      
        Доступна эволюция: Титан.
      

       

      
        Доступна эволюция: Божество.
      

      
        Внимание! Вы первый из вашего поколения достигнувший право на эволюцию. Вам присуждается титул "Лидер расы".
      

      Эти сообщения автоматически заполнили обзор, а не как обычно, письмом или плюсиком. Такое неожиданное появление и само содержание забрали те, драгоценные секунды и внимание за которое последний из четверки успел добраться до меня своей способностью. В здоровые, не поврежденные руку и ногу вцепилось по три псевдоруки, крепко сдавив их. Дернув себя модулями не сдвинулся ни на миллиметр, только снова прошил в броне новые дырки. Не успел я понять что-либо как лишился здоровых конечностей. Их просто оторвало вместе с броней и браслетами. Мир сжался до одного метра, а рот заполнился кровью. Эта падаль, схватив копье расширяет им рану выворачивая кишечник наружу!

      Если ничего не предпринять он меня убьет, но как на зло идей не было.

      
        Раст: Спасибо за устранения этих лохов и будь добр вернуть мне полученный тобой опыт. Я же вижу, что ты взял пятидесятый. Грац тебя и поторопись, а то ведь я сам его заберу.
      

      После сообщения он выдернул из моего брюха копье и направил его на прорезь для глаз в шлеме. В том, что он может его пробить я не сомневался, но вот заминка перед ударом напомнила мне о единственном способе спасения.

      Проявленный во рту коготь я сжал его зубами и активировал эффект оказавшись за спиной Раста. Созданный, защитный модуль толкнул мою голову к шее ублюдка. Он единственный из четверки не носил брони. Вместо этого обычная кираса без какого-либо воротника. На подлете сняв шлем вцепился зубами ему в шею и пропустив модуль сквозь свою голову направил его через рану прямо в мозг козлу, постоянно про себя произнося слово "Лут". Расслабился я только когда инвентарь пополнился новыми предметами.

       

    
    
      

        
          Глава 6 Первая планка. 
         

      

       

       

      У самой земли возникло сильное желание не стукаться о твердь в моем состоянии. Но предпринимать что-либо было очень лениво. Однако, модуль подхватил мою тушку и мягко опустил на землю. Не теряя времени попытался зайти на рынок, но тот не открылся. Даже в интерфейсе пропала нужная иконка. Что происходит? Я тут беспомощной тушкой лежу посреди развалин и не знаю есть ли какая ни будь тварь поблизости. Любой мародер может подойти и проткнуть мне глаз своей зубочисткой.

      Так, без паники, есть аукцион и он работает. Открыть, фильтр, зелья. Ага, то что нужно. Выкупить лот, открыть его в инвентаре, проявить над ртом, схватить зубами и пить.

      Боль, раздираемая изнутри выгнула тело, заставив захрипеть. Ну привет, давно ты не приходила так ярко. Раздробленные конечности срастались долго, позволяя полностью прочувствовать всю гамму ощущений. Когда меня более-менее отпустило, из недугов со мной остались ноющие рука, нога, а также дикий голод.

      Осмотрелся. Обычная городская улица, точнее проулок каких множество в северной столице. Брошенные машины, мусор, разбитые окна и несколько тел мобов. Живых поблизости нет, что не может не радовать. Мне нужно время на восстановление и желательно что бы меня никто не беспокоил.

      Затарившись на аукционе едой и всеми необходимыми зельями я ради интереса поискал ту бурду, которой лично лечил Бороду.

      
        Зелье Тунцэго ящера.
      

       

      
        Эффект: За пять минут отращивает потерянные конечности без последствий для организма.
      

      Что удивительно, нашел. Похоже кто-то скупает на рынке полезнейшие зелья да перепродает их на аукционе за более высокую цену. И ведь народ покупает! Это же куда лучше, чем ждать сотню минут, а после жрать как будто никогда в жизни не ел. Пофиг что цена в три раза выше чем на рынке, мне сейчас не до экономии.

      Снова боль и сильное желание взвыть. Конечности восстанавливались с той же скоростью как регенерировали от зелья здоровья с поправкой на создание новых тканей. То есть, хоть и довольно быстро, но хочется еще быстрее. Боль, просто невыносимая. Перетерпев этот аттракцион удивился отсутствию голода. До этого зелья у меня был безумный голод, такой что хотелось жрать камни, мол хоть что ни будь бросить в топку, лишь бы раздирающий изнутри желудок поутих. Видимо зелье имеет необходимые вещества для питания организма. Что ж, отлично, но колбасу я все же съем. Психологически охота поесть и пофиг что организму это не требуется.

      Перед тем что бы начать точить еду, восстановил частично резерв праны. Увы, но на третьем зелье меня стало тошнить и в теле поселилась слабость как будто резко встал. Такого у меня не было с самого начала катаклизма. Вот тебе и зелье праны, а ведь восстановил только около трех тысяч из пяти. С энергией такой лажы нет, хоть упейся банками. Ну да и ладно, на щит праны хватит.

      Восстановив модули и активировав защитный режим пошел искать утерянные конечности. Без браслетов моя боеспособность оставляет желать лучшего, поэтому их нужно найти и вернуть. Они могли упасть где-то в радиусе ста-двухсот метров, возможно даже на крышу или в канализацию. Так же, вполне вероятно, мародеры, которые были поблизости подобрали. Хотя я на их месте уходил бы из опасной зоны как можно быстрее. Битва топов не шутки, ведь это у меня нет атак, работающих по площади, а вот Каст сносил здания одним ударом. Псевдоруки Раста, предполагаю, тоже могли такое проворачивать ведь тогда, дернув себя модулями все чего я достиг это снова порвал броню, не сдвинувшись ни на йоту. Гнида намертво зафиксировал мое тело в пространстве, а усилие создаваемое модулями огромно. Им до этого вообще было плевать какой вес сдвигать, тонну или десять.

      Кстати о броне, точнее лохмотьев оставшихся от них. Это теперь не заштопать, требуется полная замена. Я уже не выгляжу так круто как в ее целом варианте. Голые рука и нога, большая дыра в районе живота и куча мелких дырок и надорвышей. Все это щедро полито чужой и моей кровью. Словом, красавец.

      Так, размышляя где бы добыть хорошего материала для нового снаряжения я вышел на проезжую часть и сразу же приметил свою ногу. Она валялась на крыше дорогого в прошлом внедорожника. Ножка была голая, без брони. Мародеры, которые скорее всего и раздели конечность, не успели далеко уйти, а стояли группой в сотни метрах от меня. Повернувшись в их сторону, неспешным шагом двинулся к ним.

      По пути, снял свой оставшийся браслет и осмотрел его. Метал треснул, а души покинули предмет. Видимо в какой-то момент битвы, он не выдержал давления и лопнул. Досадно, весьма. Надеюсь второй в полном порядке, а то придется мне снова опускать репутацию до демона и устроить ритуал с принесением в жертву разумных. Очень и очень не хочу этого делать.

      - Стой на месте! - прокричал мне один из мародеров. Они уже наставили на меня оружие и готовились открыть огонь.

      Мою руку держал один из них и когда прозвучал приказ остановится, тот поместил ее в инвентарь, заменив на автомат. Глаза парня округлились от свойств предметов, глаза забегали и от него повеяло неуверенностью, страхом. Он быстро соотнес мой внешний вид и их странные, богатые находки. Как и то что я выгляжу хоть и как оборванец, но точно владелец подобных предметов. Остальные мародеры пришли к тем же выводам и теперь не знали, что предпринять.

      - Что, что? Отдаете мои вещи, говорите спасибо за мою помощь и можете быть свободны. - произнес я остановившись. Волю не использовал, говорил максимально дружелюбным голосом. Времени у меня вагон и маленькая тележка. До снятия дебафа еще час с лишним и я еще успею перейти от просьб к пыткам.

       

      - Нечего было терять свои клешни! - ответил мне один из них, похоже девушка. Да, такие фразы из уст мужчины можно услышать редко.

       

      - Вали отсюда пока цел, бомж! - сказал бородатый мужик, присев на колено и прицеливаясь мне в голову.

       

      - У меня совершенно нет никакого желания вам что-либо доказывать. - вздохнув сказал я и проявив в руке меч, добавил. - Но вот для пыток, желание найду. - ответом послужила синхронная очередь из трех автоматов разбившаяся о щит праны.

       

       

      Модулей я создал восемь штук, все кроме одного защитные и без бортиков. Поэтому меня периодически стегало свинцовой крошкой. Без особого дискомфорта, так, легкое пощипывание. С небольшой задержкой, к стрельбе подключились остальные мародеры но модули работали, исправно не пропуская ни одну пулю. Вздохнув, пошел к ним. Бесполезность автоматов они поняли быстро, поступив самым логичным образом.

      - Гранаты! - прозвучал приказ и к моим ногам покатилось несколько лимонок. Бойцы же попрятались за машинами прекратив стрельбу.

      Не рискуя нарваться на синхронный взрыв дернул себя вперед толкая всем телом одну из машин за которой скрывалась часть мародеров. Боюсь если бы я решил сделать это пафосно ногой, то она вероятно, просто прошьет кузов. После столкновения, сразу вильнул в сторону, за машину к другим скрывшимся мародерам. Там, используя последние секунды скорости устроил расчлененку мечем и атакующим модулем. На последней жертве раздалось несколько хлопков и стук ударов от осколков по близ стоящим машинам, спровоцировав сигнализации. Сейчас таких тачек куча стоят. Хозяева сгинули так и не добравшись после начала катаклизма до своих ласточек.

      Первая группа без серьезных повреждений пережила предательство укрытия и уже вставала, направляя на меня свое оружие. Они были в шоке от проделанного мной и находились на грани паники. Только пережив ужасы анархии после катаклизма, бойцы закалились достаточно что бы все еще сопротивляться, а не бежать сломя голову.

      Дернувшись вперед перерубил двоим ноги и толкнул третьего. Этого хватило что бы оглушить их, но только я собрался проделать с ними тоже самое что и со второй группой мое тело взорвалось дикой болью. Наверное, каждая кость в мое теле треснула, кожа покрылась рваными ранами брызнув кровью, а сознание окунулось в туман. Я осел на землю не в силах стоять на ногах с единственной мыслью. Время ускорения истекло, а это отдача.

      Когда пришел в себя, первое что я услышал сквозь шум в ушах - это стоны людей, медленно отращивающих свои конечности обратно. Пока я был в омуте боли, единственный кого я не порезал, вливал зелья здоровья пострадавшим. Он уже успел подлечить двоих из первой группы и сейчас занимался второй. Первые же, вот-вот смогут взять в руки оружие попытавшись разобраться со мной.

      Поморщившись от ноющего тела и голода, выпил зелье здоровья и зажмурился от боли. М-да, ускорение впредь нужно использовать осторожнее. Неважно как я восстановлюсь в интервале работы навыка, отдача все равно настигнет и чем больше был процент ускорения, тем выше повреждения. Да, действительно, укрепление необходимо что бы без последствий пережить отдачу. Где бы достать эту скрижаль и интересно, какие у нее недостатки?

      - Да когда же ты подохнешь!? - воскликнул единственный уцелевший проявляя в руках топор и метая его в меня, после чего материализуя пистолет, стреляя вдогонку. Пули обогнали летящие, холодное оружие, но также как и топор, были отбиты модулями. Я увидел отчаяние в его глазах и эмоциях. Он понял, что со мной ему не справится, но не мог бросить своих людей.

       

      - Я повторюсь, возвращаете мои вещи и можете быть свободны. - счел нужным повторить я. Мирный исход может быть полезным. В теории.

       

      - Тогда сука зачем напал!? - взбеленился один из них.

       

      - Я свои предметы еще не увидел. Не отдадите, еще раз порежу, уже сильнее. Пока не подохните. - к концу фразы моя воля уже давила по разуму окружающих толкая людей на безрассудство. Пятеро из них вывалили все содержимое своих пространственных карманов.

       

      - Хорошо, только не убивай. - эти пятеро смирились, а вот их лидер так и держал меня на прицеле, не зная, что предпринять. Доля вождя трудна и порой правильное решение принять очень сложно. Его эмоции все время возвращались к топам.

       

      - Нам нечем теперь будет заплатить им... - произнес он, опустив автомат и садясь на асфальт. Лидер поник, еще немного и стальной стержень треснет, навсегда, превратив сильного духом бойца в жалкое подобие человека.

       

      - Ты про четверых, местных топов рейтинга? - спросил я его, подбирая свою руку. Кольца и браслет с нее еще не сняли. Чудно, не придется их мучить.

       

      - Да... - процедил он, фонтанируя ненавистью куда-то далеко.

       

      - Ты знаешь их в лицо? - наклонил я голову на бок. Он кивнул. - Ага, ну тогда никуда не уходите. - я посмотрел на калек. - А, ну да. Тогда я сейчас... Ждите.

      Нацепив браслет, я взлетел вверх, поднявшись выше крыш зданий и оттуда поискал где упали тела. Как я и предполагал, последний из поверженных мной противников упал на крышу, а мне не повезло попасть в проулок. Подхватив тело понесся обратно. На подлете, бросил его к ногам лидера отряда.

      - Этот? - спросил я его.

       

      - Д, да. - неверующе произнес он.

       

      - Остальные то же мертвы. Можешь проверить топ. - можно было конечно сразу попросить его проверить рейтинг, но тогда бы он не поверил, что это моих рук дело. Естественно тот сразу полез туда, как и остальные. Расширившиеся глаза, открытые в удивлении рты стали для меня лучшей наградой. Они все посмотрели на меня с немым вопросом.

       

      - Ага. Я. Ну? Я жду. - встал я в подходящую позу что бы получать благодарности.

       

      - Что? - не понял лидер. У всех шок от неожиданного спасения.

       

      - Как что!? Где мое спасибо, свиньи! - нахмурившись воскликнул я. Они, как будто опомнившись, стали наперебой меня благодарить, не стесняясь в выражениях. Даже девушка поменяла обо мне свое мнение, но все же опасалась находится рядом со столь могущественной сущностью. Все же я одолел терроризирующих весь Питер деспотов и могу тупо стать таким же как они.

      Власть развращает, а большая сила может затуманить разум любому. Человек по сути слаб и даже малейшее преимущество или капля власти над другими может кардинально поменять его отношение к менее удачливым собратьям. Даже выползшему из грязи и еще не смывшему ее, те кто остался в яме будут казаться низшим, недостойным его внимания мусором. Увы.

      Однако я помню, что самым опасным быть опасно и любой может стать таким же сильным как я или найти способ меня повергнуть. Не стоит обольщаться и поддаваться пагубному влиянию могущества. Нужно пользоваться шансом расположить к себе людей. Помощью, защитой, деньгами. Неважно чем. Все это поможет в будущем. Не все конечно вспомнят о оказанной услуге, но те единицы, вполне могут стать опорой, которая поможет выкарабкаться из беды. Будь то даже простая тростинка, сама еле сопротивляющаяся легкому дуновению.

      - Ну расхвалили так расхвалили. - Почесав затылок с улыбкой сказал я. - Знаете, отдай вы мне вещи сразу то не седели бы сейчас тут частями, а понесли радостную весть в свои поселения. - усмехнулся я.

       

      - Ну мы же не знали кто перед нами, а твои предметы, на аукционе бы ушли очень дорого. Это помогло бы нам избежать гнева топов и покрыть долги. - пояснил мне лидер.

       

      - Мы ни о чем другом и думать не смели. Такой шанс... - добавил один из мародеров.

       

      - Понимаю. - покивал я головой. - Ну ладно, все что мне нужно было я сделал. Пока. - махнул им рукой и взлетел вверх, не реагируя на отклики. Нужно посмотреть живы ли те двое ученых.

      С высоты, я только сейчас понял насколько моя битва с четверкой топов отразилась на городе. Настоящая просека из руин от ударов аномалий Каста. Похоже, когда я перемещался под землей он продолжал следить за мной и швыряться своей способностью пытаясь достать меня. Видимо он не мог определить насколько глубоко под землей я находился вот и бил наобум, превращая город в руины. Даже отсюда я вижу погребенные под обломками тела людей, некоторые еще шевелятся. Выжившие? Вот блин.

      Следующие пол часа пока я добирался до руин НИИ превратились для меня в аттракцион "Окажи минимальную помощь". Я подлетал к выжившим, вытаскивал из завала и, если нужно, вливал в них зелье здоровья. Больше сорока человек удалось вытащить с того света и более сотни просто оказать небольшую помощь. Действовал очень быстро, не разговаривая, как робот. Когда добрался до нужного строения то с облегчением выдохнул, оба ученых выбрались из завалов. Спустился к ним.

      - Рад что вы в порядке! - бодро произнес я.

       

      - Вы смогли сбежать от них? - спросил ученый поражаясь моему внешнему виду. Да, видок у меня еще тот.

       

      - Нет, удалось завалить всех. - ответил я, рассматривая их одежду. Потрепанные, но чистые, белые халаты, под ними типичные брюки с крепким, кожаным ремнем еще советского производства и свободные рубашки. Отлично. - Но нужно спешить, поэтому повяжите ваши ремни на грудь. Понесу вас до Сараста.

       

      - Что? Зачем? - не поняли они.

       

      - Ну не пешком же идти, а летать вы не умеете. Поэтому понесу вас я.

       

      - А, ну хорошо. - согласились они и стали перестегивать ремни. Можно было конечно их поднять модулями или на бетонной плите, но это не гарантировало безопасности. Кожа не факт что выдержит, а бетон может раскрошится.

      Ученые сразу сообразили, что я от них хочу, хоть и не горели желанием доверять свою жизнь первому встречному. Тем более что в небе может быть кто-то опаснее меня. Рейтинг эти светлые головы глянули, убедившись в отсутствии там злосчастных имен, но не до конца верили, что это безумие закончилось. Ну, это их дело. Моя задача доставить кого нужно Сарасту в выбранное им место.

      Полет сопровождался восторженными комментариями ученых. Они как дети малые сначала были в ужасе от высоты и проносящимся внизу зданиям, но в итоге, страх уступил место восторгу. Да, многие боятся летать, боятся до тех пор, пока их везут, но взяв штурвал в свои руки, страх превращается в наркотик, от которого очень трудно отвыкнуть. Моряка тянет в море, летчика в небо и только солдат хочет домой, к семье. Мои пассажиры полетом не управляли, но ощущение полета испытали по максимуму. Скорость больше двухсот километров в час над городом, а чуть позже над самой водой без всякого борта препятствующего обзору, никого не оставит равнодушным.

      Добравшись до необходимого острова, я сперва мягко опустил ученых и только потом сам коснулся земли. На вид, людей здесь не было с самого начала катаклизма. Профессор замел следы? По идее должен был. Запоздало отправил ему письмо что уже прибыл. Стоило конечно это сделать перед отправкой, но как всегда, мудрые мысли посещают мою голову с большой задержкой.

      На подходе к зданию нас встретили всей толпой и с поздравлениями. Успели убедится в гибели топов, хоть и не до конца поверили в это. Планы Сараста вполне могут теперь изменится, главная опасность минула и нет нужды опасаться гнева сверхпрокачанных людей. Много кто не желает покидать обжитые места и возможно, родные профессора не согласятся уходить под крыло Наковалова. Конечно, увидев какого успеха достигло поселение они передумают, но для этого нужно этот самый успех показать.

      - Какие планы? - спросил я его, когда восторженные возгласы поутихли.

       

      - Ну, сперва привести тебя в порядок и дождаться конца дебафа.

       

      - Мне и так норм. Даже порванное на тряпки, мое снаряжение полезнее чем у топов. Так что пока побуду в нем.

       

      - Ну хоть кровь смой, а то уже мухи появились. - обратил он мое внимание на нескольких мошек о которых я и так знал.

       

      - Хорошо. Встретимся тут, когда дебаф спадет. - сказал я ему взмыл вверх без объяснений.

      Приземлился на одном из островов Кронштадта и сев рядом с деревом снял с себя всю броню. Порылся на аукционе и прикупил системную одежду. Броня - это конечно хорошо, но под нее нужно обязательно тоже что-то с защитными функциями, поэтому аспект был на стойкость или поглощение удара. Эффекты, защищающие от воздействий кем-то, скупались моментально. Даже при мне выложили дорогущий шлем с поглощением кинетического урона за миллион с чем-то опыта, но я даже описание дочитать не успел как лот исчез. Кто это так активно мониторит аукцион? Любопытно конечно, но сейчас есть штуки поинтересней.

      Эволюции на выбор. Титан и божество.

      Что за хрень и чем отличаются друг от друга понятно смутно. Хотя исходя из известных мне данных, любое божество требует последователей. Без них, бог превращается в бесполезный мусор, пережиток прошлого. Зная человечество, будет очень трудно собрать паству и соответственно божественную мощь. Если уже есть сороковые уровни в рейтинге, то скоро в мире прибавится богов и титанов. Хочу ли я быть богом? Однозначно нет. Геморройное это дело. А титаном? Хрен его знает, что это но хозяева локаций имеют этот ранг, мобы в инстансе были титанами и только босс являлся аватаром бога. Не значит ли это что титан ниже божества? Что-то сомневаюсь. Скорее всего источники могущества у них разные, а вот потолок скорее всего один. Или нет. Неважно. Главное то что паства мне не нужна, ну ее. Буду титаном.

      Сколько займет эволюция, не знаю, но тут я точно не в безопасности. Нужно найти место более защищенное и менее людное. Где можно спрятаться недалеко от Питера, но качественно? Только под землей, в метро или в данже. Метро не вариант, без атласа пространства найти там укрытие весьма сложно. С данжем так же вероятны сложности. Его придется зачистить.

      Подумав об этом мне пришла в голову гениальная идея. Почему бы не скрыться в бетонной колонне моста? Не думаю, что там меня кто ни будь будет искать. Однако прикинув способы, понял, что это все равно что у всех на виду. Новых способов поиска масса и даже замуровав себя это не дает гарантий безопасности. Остается только данж. Но блин! Дебаф заблокировал их все.

      Что остается? Остается только ждать. Или нет? Если вспомнить, перестройка организма заняла немного времени и поглощение эссенций уже не вызывает боль. Просто шарик растворяется в руке без каких-либо болезненных ощущений. В интерфейсе увеличивается один из показателей, вот и все. Значит и с эволюцией будет так же. Проблема в том, что нельзя с этим тянуть. Какой ни будь хрен может так же как я завалить богатых на опыт и подняться до капа. Тот же Ногабо, скорее всего набирает марионеток и засылает их в данжи для получения опыта и эссенций. Может он уже поднял все параметры до капа и занят повышением уровня. Мне удалось получить титул лидера расы потому что я сделал это первым, но такой лидер может быть не один. Так же, первый прошедший эволюцию, наверно, поимеет какую ни будь подобную плюшку. Почему бы и нет? Вот в чем соль.

      Кстати, описания лидера расы пока нет. Требуют пройти эволюцию. Да, может я и тороплюсь, но, если не рискну может стать еще хуже. Ногабо сейчас все еще на несколько шагов впереди и неизвестно кто еще в мире добился преимущества перед остальными. Владельцы места, откуда я вытащил Иглу, слишком быстро освоили новые возможности, как будто еще до катаклизма что-то знали. Ученые с сайта Каспера, тоже темнят, хоть и кажется, что помогают всем. Еще, члены управления поселением Наковалова слишком быстро подняли свои параметры до огромных показателей, причем до этого я их даже атласом не видел. То есть они пришли беженцами и буквально за пару дней встали во главе поселения. С того момента свободные охотники становятся наравне с солдатами, а сам Наковалов пропадает в данжах, усиленно качаясь. То, что такие перемены в совете управления поселением произошли почти в одно время с походом Ногабо в инстанс не может быть совпадением.

      Что-то тут не чисто. Слишком много подозрительных совпадений и воняет зарытой собакой. Только вот откуда, непонятно. Ногабо умен, с этим не поспоришь, но марионетки не могут тянуть столько рычагов, ума не хватит. Разве что матрицу сознания он свою наложил. Да, это вариант. Тем, кому требуется только разговаривать не нужны боевые навыки и мышечная память. Разум, дух и главное, воля, вот что необходимо лидерам поселения и это все у тех типов есть. Черт! Стоило догадаться заранее. И что теперь делать? А теперь нужно пройти эволюцию.

      Зайдя в руины старой постройки находившийся на острове, я проявил плед, бросив его в углу. Выпил зелье для предотвращения проблем с психикой. Оно стоило дороже чем обычно, но как говорилось в описании, куда лучше предыдущего работало. Его рекомендовали с сайта Каспера так что какое-то доверие к эффективности этой бурды было. Лег на плед и выбрал эволюцию в титана.

      
        Вы уверены? Отменить выбор будет невозможно.
      

      Написала мне система, предупреждая о и так известном мне. Лучше бы описание воткнула. Балаболка.

       

      Да, уверен!

       

    
    
      

        
          Глава 7 Естественный бог. 
         

      

       

       

          - И что, это все? - произнес я ничего не почувствовав. Посмотрел параметры, да, ранг титан.

      Не было боли от перестроения организма, сверх плюшек или огромного рояля, от которого кровь стынет в жилах от могущества. Просто теперь я могу поднять свои параметры выше да потоки энергии ощущаются намного лучше.  Честно, ожидал совсем другого.

      Ну да и ладно, главное, теперь можно наведаться снова в инстанс и потолковать с тем товарищем на равных. Разве что только броней обзаведусь.

      Не чувствуя в себе каких-либо изменений принялся поглощать все оставшиеся у меня эссенции.  Закончив с этой процедурой, снова выпил необходимую бурду и наконец посмотрел, что значит титул лидера расы.

      "Лидер расы"

       

      Вы и подобные вам способны говорить за весь ваш вид. Каждое ваше слово - это слово вида, каждая ваша ошибка - это ошибка всей расы.

      Привилегии:

       

      Расширенная информация рейтинга.

      Обязанности:

       

      Ежегодное посещение арены миров.

      Оппа. Интересно, и че то как-то мало плюшек. Действительно, описание такое пафосное, а из возможностей только апгрейд рейтинга. Что там хоть добавилось?

      Открыв рейтинг, я не сразу увидел изменения, но, когда все же нашел отличие на моем лице появился хищный оскал. Ногабо, ты теперь не скроешься от меня. Дело в том, что к каждому имени в рейтинге добавилось две дополнительных фишки. Полный статус человека вплоть до личных качеств и главное, расстояние которое меня с ним разделяет.

      Зря я думал, что титул дает мало, нет, он одаривает всем что требуется лидеру, а именно, всю необходимую информацию по человеку. Параметры, уровень подготовки способностей, описание снаряжения, количество опыта и местонахождение.

      Мне система не дает способности контроля над людьми, но предоставляет информацию о них. То есть я могу выбрать из всех людей в рейтинге, подходящих для моей задачи и физически найти их. Шикарно.

      Идем дальше. Арена миров. До следующего посещения остался месяц с лишним, судя по таймеру. Что это такое, система конечно же не объясняет, но судя по тенденции роста уровней, к тому моменту как будет пора туда идти туда, на земле появятся еще минимум десяток лидеров. Толпой мы туда двинем или достаточно одного лидера, не ясно, но думаю это выяснится сразу как придет время. Что ж, я здесь закончил. Еще сорок минут и дебаф спадет, можно заняться чем-нибудь полезным. Например, манипулированием энергией.

      Только я собрался заняться этим, пришло письмо от Ослада.

      
        Ослад: Извини что не ответил сразу, защищал поселение от мобов и только после этого читал почту. Судя по твоему уровню, тебе там тоже досталось. Возвращайся скорее, тут все плохо. Накопитель готов, но я тебе не могу его сейчас отправить, извини. Все поймешь, когда вернешься.
      

      Что за херня там произошла? Что бы этот чокнутый парень изъяснялся как нормальный человек в лесу должна вся популяция волков подохнуть и прийти лично к нему будучи живыми трупами, испить вина!

      Если он не может мне отправить накопитель, значит опасность не минула и артефакт способен еще пригодится. То, что парень решил его зажать, изобретя шедевр, я не верил. Не тот это человек что бы поступить настолько низко. Значит дела действительно плохи и каждая мелочь может стать решающим фактором. Плохо что могущественных бойцов, там сейчас нет. Берн в гостях у Фурри, Жван убалтывает Аппеларов и с ним Игла. Обоих, могу оттуда вытащить только я и обе экспедиции завязаны на порталиста. Черт, а ведь идея поиска союзников то пошла от тех типов из управления поселением. Если они действительно  марионетки Ногабо то он таким образом, моими же руками лишил военную часть главной для него проблемы. Трех топов. Узнал, что я сваливаю в Питер, Фурри пошли на контакт, подсуетился и когда мы ушли, напал.

      Скверно. Сейчас я ничего сделать не смогу, разве что узнать детали. Например, у Бороды.

      
        Заханд: Борода, что за хрень у вас происходит? Почему Наковалов не вылезает из данжа, зачищая один за другим? С хрена ли в управлении поц на поце?
      

      Такая, резкая постановка вопроса должна объяснить моему другу что я взволнован и требую объяснений. Ослада спрашивать бесполезно, не ответит, а больше мне и спросить то не у кого. Артрэс? Касси? Не думаю, что они в курсе общего положения дел. Иреэль? Парень умен, но уже мне его беспокоить не охота.

      Осталось десять минут до окончания дебафа, а манипулирование энергией я так и не испробовал. Что ж, тогда сейчас самое время.

      Сосредоточившись, ощутил потоки и сгустки энергии в десяти метрах от себя. Явственно, как нечто кислое и одновременно вкусное, приятное даже. Более того, на этот раз более тонкие потоки, до этого не ощущаемые чувствовались легко.

      Пожелав притянуть их помогая себе руками мне удалось сдвинуть потоки без особых усилий. Если это из-за ранга титана, то похоже от него больше пользы, но думаю это еще не все. Проявил щит, и закрутив потоки энергии, начал вливать их в накопитель. Получалось весьма быстро, не так как у той девушки, но раза в два шустрее чем у меня до этого.

      За этим занятием прошло десять минут и я, убрав все в инвентарь отправился к Сарасту. За десять секунд до конца дебафа приземлился на острове и двинулся к ожидавшим только меня, людям.

          - Ну вот, теперь хоть на человека похож! - поприветствовал меня профессор, рассматривая мою одежду. Броня сейчас находилась в инвентаре, только шлем, ботинки и перчатки портили приличный, внешний вид.

       

          - Согласен. Что теперь делаем?

       

          - Думаю, в виду новых вводных, задержатся тут на пару дней, а тебе лучше всего возвращаться. Будет свободное время, заберешь меня. - он все же решил побыть тут. Ну, его дело. Забрать профессора мне будет не в тягость.

       

          - Добро. - согласился я, ощущая, как он переживает за поселковых. Видимо ему уже сообщили о инциденте.

      Дебаф закончился и мне снова стали доступны пространственные способности. Кстати, по идее, мой коготь не должен был сработать, ведь это тоже пространственная способность, однако он меня благополучно переместил. Выходит, что заключенная в предметах сила выше второго порядка, что в свою очередь равно аномалии данжа. Еще, если есть магия второго порядка, то существует и что-то выше. Например, артефакт запечатывающий доступ в инвентарь и пространственные заклятия третьего и выше порядка. Уходя в предположения глубже, мне могут повстречаться блокираторы любых аномалий системы. Что из этого выходит? А получается, в мире есть нечто, могущественнее системы.

      Это пугает и обнадеживает одновременно. Пугает от того что катаклизм не самое страшное что случилось с нами, а обнадеживает от того что есть способ повергнуть даже прокачавшегося бойца выше нескольких капов. Конечно только в том случае если этот перец не развивал эту скрытую силу. При таком раскладе только завалить гада трупами.

          - Куда? - спросил я Сараста проявляя карту Питера. - как хорошо снова иметь возможность видеть все вокруг, а то глаза ну совсем ни о чем по сравнению с атласом пространства.

       

          - Давай вот сюда, я уже предупредил людей, так что нас ждут. - профессор указал на двор петропавловской крепости. - Там кстати местное командование хочет с тобой поговорить. - предупредил он меня.

       

          - Нет, нафиг их, и так нужно обратно спешить. Пускай почтой свои предложения донесут, а там будет видно. - чем быстрее я окажусь в поселении Наковалова, тем лучше.

       

          - Хорошо. Мы готовы.

       

          - Ага.

      Портал открылся и все присутствующие двинулись к нему. На той стороне, место выхода уже было окружено вооруженными людьми и боевой техникой. Меры безопасности на высоте. Думаю, им уже поведали о гибели топов, раз со мной хотят пообщаться и тогда непонятно с чего вдруг такое количество оружия направляют на одинокий портал. Подозрительно.

          - Кхм. - кашлянул я и закрыл портал перед носом у первой партии людей. Все посмотрели на меня.

       

          - Заханд? - произнес с вопросом в глазах Сараст.

       

          - Слишком много пушек смотрело на портал. Подозрительно. - пояснил я, рассматривая движуху в точке выхода.

       

          - Это простая мера предосторожности. Мало ли кто может за нами прыгнуть?

       

          - Тогда хватило бы одного отряда в пять человек, а не сорок рыл, два станковых пулемета и пушка. Не до хрена ли?

       

          - Хм, согласен, что-то слишком. - согласился он со мной. - Сейчас свяжусь, уточню. - произнес профессор и начал строчить письмо.

      Я же, рассматривал место встречи. Главными там были шестеро господ в смокингах, как говорится, с иголочки. Костюмы системные, с бонусами. Кольца, серьги, браслеты и остальные трофеи данжеонов так же присутствовали. Собственно, уже нет бойцов, которые бы отказались приобрести подобные предметы. Все же это громадное преимущество, большинство, только так и усиливаются, ибо эссенции выгоднее продать и на полученный опыт, приобрести предмет, который дает куда больше параметров. Эти шестеро похоже управляли этим местом до катаклизма или просто привыкли к такому стилю одежды. Остальные в крепости не выделялись так сильно. Если прикинуть, внешний вид этих господ не соответствует манере, которой они держатся. Неуверенность, вот что читалось на их лицах. Как будто привычный мир рухнул и в любой момент по их грешные души может прийти кара.

      А не приближенные ли это почивших топов? Так сказать, следящие за самыми богатыми поселениями? Топы явно были не дураки и наверняка во главе общин поставили своих людей одарив тех крутыми вещами, а смокинги у подчиненных - это желание топов побывать в шкуре босса. Чувство личной значимости и умаление собственного достоинства от того что отдаешь команды людям в черных, деловых костюмах. Стиль одежды видимый в больших компаниях или фильмах. Словом, каприз дорвавшихся до власти обычных людей. Норма.

      Глянув мельком в другие общины, я убедился в этом. Во всех поселениях находились подобные личности и на лице каждого была неуверенность. Теперь, они, потеряв свою крышу остались в поселении самыми сильными бойцами окруженными обозленными на них людьми. Что из этого следует? Когда все поймут, что топов больше не стало на них пойдет охота. Много ли людей погибнет если учитывать, что по параметрам смокинги превосходят любого бойца в два раза? Думаю, много. Что тогда делать? Понятно, что те шестеро устроили мне засаду пока еще люди их слушаются, но не вызовет ли это гнев народа? Топы и так засели в их душе довольно прочно. Первое мнение будет едино, безжалостные монстры.

          - Заханд, они говорят, что это мера предосторожности. Люди напуганы недавними взрывами. Говорят, город сильно пострадал, и неизвестно какая тварь это все учудила. Ты что-то об этом знаешь?

       

          - Да, это я с топами смахнулся.

       

          - Тогда... - профессор задумался.

       

          - Верно Сараст, там засада. - я вздохнул и повысив голос произнес. - Всем отойти на тридцать метров, сейчас будем устранять прикормышей диктаторов.

      Даже не понадобилось применять волю, народ все понял и ретировался. Только профессор остался что бы что-то прояснить.

          - Ты уверен? Может тут какая-то ошибка?

       

          - Смотри. - я указал на шестерку в костюмах и вывел их статусы. - Ты с этими вел диалог?

       

          - Да, это главы поселений. Мы договорились обменятся знаниями о мире. Так же они отвечают за поселенцев и их безопасность. По сути они отвечают за все. - пояснил он мне.

       

          - Ты лично с ними знаком?

       

          - Нет, мне мои коллеги объяснили, что все дела лучше решать через них. Да и в диалоге они мне показались вежливыми. А что тебя смущает?

       

          - Такие же господа есть во всех крупных поселениях Питера. Их не меньше четырех в каждой общине, все в костюмах и оснащенные системными предметами качественнее, чем самые лучшие бойцы. Вот это мне и кажется подозрительно, учитывая единую власть во всем городе. - объяснил я ему. Профессор задумался.

       

          - Да, действительно. Еще мне показалось странным что меня слишком рьяно расспрашивали о тебе и твоих возможностях, когда я просил их пропустить нас порталом. - рассказал он.

       

          - Вот-вот. А когда они дали добро и точку выхода то устроили засаду. Наивно правда, но похоже ты не рассказывал им про атлас пространства, да?

       

          - Нет, рассказал. Это то и странно. Они в курсе что ты видишь весь город, и я не понимаю зачем там такая паранойя.

       

          - Эва как. - теперь и я не уверен, что стоит ли их валить. Слишком много непоняток.

       

          - Тогда стоит с ними поговорить. Сараст, если что-то пойдет не так, но портал закрывать будет нельзя, я тебя отброшу что бы ты не попал под умение. - предупредил я и проложил портал прямо за спины смокингов - Уважаемые, что за дела? - произнес я чем заставил их дернутся от неожиданности. Портал открывается абсолютно бесшумно, это одно из преимуществ которое отлично помогает в бою.

       

          - Что за хрень? Почему здесь!? - воскликнул один из них. Стоит отметить что все шестеро находились на стене. Там, с высоты, просматривался весь двор, где и было устроено окружение.

       

          - Молчать! - придавил я их волей. - Какого хрена засаду устроили?! Отвечать! - по пальцам Сараста пробежали молнии. Видимо я перебрал с волей раз даже он почувствовал угрозу с моей стороны.

      Вместо объяснений смокинги атаковали. У каждого в руке появилось по барабанному гранатомету которые они тут же и пустили в дело. Портал схлопнуся как только они нажали на спусковые крючки. Не знаю, может я перебрал с волей и смокинги запаниковали, когда услышали мой голос? Мол, топ угробивший их крышу решил устранить подчиненных. Или, если они не причем, то просто реакция на опасность. Как бы то ни было, все гранаты ушли в молоко, не причинив никому вреда.

          - Как-то не заладился диалог. - вздохнул профессор.

       

          - Согласен, что ты предлагаешь?

       

          - Давай я поговорю с ними еще раз. - предложил он.

       

          - Дерзай. - пожал я плечами, а сам, написал лидеру того отряда мародеров.

      
        Заханд: Приветы. Это тот, кто завалил топов. Расскажи мне про людей в смокингах. Срочно.
      

      Ответа долго ждать не пришлось. Тот отряд все еще отходил от ран и находился там же. Конечности бойцов почти что отросли и раненые были полностью сосредоточены на поглощение еды. Да, строительного материала им требуется много.

      
        Кхарс: Люди, выбранные лично топами для управления общинами. Через них мы передавали опыт, предметы и все что потребуют топы. Скользкие мрази, насильники и убийцы, пользующиеся своим положением!
      

      Какая кардинальная оценка и меня уже совсем запутали. Опасение совершить ошибку вводит в заблуждение и заставляет сомневаться. Виновные они или нет? Черт! Как же это бесит! Блин! Чего я вообще спрашиваю мнение других? Да, профессору я доверяю, но и он может ошибаться! Более того, он культурный и умудренный сединой человек, привык решать конфликтные ситуации диалогом. Он уважает собеседника по умолчанию и не полезет в чужие дела без предварительного обращения. Сиречь, в чужой дом зайдет только с согласия хозяина. Именно из-за его изначальном уважении к незнакомому собеседнику, даже неумелый обманщик может обвести Сараста вокруг пальца. Вот и меня этот омут сбил с толку. Эмоции и интуиция же мне в полный голос орет что это враги, так чего я мешкаю?

          - Сараст, отойди, сейчас буду убивать. - спокойно произнес я, посмотрев профессору в глаза. Моего тона ему хватило что бы все понять.

      Как только он отошел на достаточное расстояние я открыл портал над все еще стоящим рядом друг с другом, смокингами. Активированный пресс смял их тела в лепешку, только кровь брызнула во все стороны. То же самое я провернул и в других поселениях. Если рядом с моей целью находились другие люди, использовал атакующий модуль. Злость на себя от того что поддался влиянию своего доверия к профессору перекрыла хладнокровное убийство. Да, теперь меня точно сравняют с теми тиранами, но лучше уж так. Лут с них не собирал, людям Питера пригодятся хорошие предметы для роста, да и почти нечего было собирать.

      Пресс, повышенный до пятидесятого уровня теперь действует в тридцати метрах радиуса и давит на столько же тонн. Даже мне будет худо попади я под такой. Если кто-то владеет таким заклинанием, то мне нечего будет ему противопоставить. Задумавшись над этим, посетил рейтинг и стал просматривать параметры топов и со страхом обнаружил искомое на второй строчке рейтинга. Легат. Он владеет заклинанием пресса и проявлением тьмы. А еще навыком бесплотности и усилением. Умение полета завершало этот смертельно опасный билд. Черт, да такой тип меня в порошок сотрет встреться он мне случайно. Радует то что эта имба сейчас в тысяче километров от меня. Москву небось кошмарит.

          - Я закончил. - крикнул профессору.

       

          - Да понял уже. Мой коллега в ужасе о проделанным тобой. - произнес он подойдя. - Теперь даже не знаю, когда паника спадет. -  добавил Сараст рассматривая карту где люди, медленно, пугливо подходили к кровавому месиву, оставшемуся от смокингов. Те, кому они подчинялись и кого боялись за мгновенье умерли от неизвестно чего.

       

          - Увы для них. - пожал я плечами. Мне стало неожиданно все равно что обо мне подумают теперь. Монстр? Безжалостное чудовище? Ну ок. Бывает. - Все еще хочешь остаться в городе или домой? - этот вопрос интересовал меня куда больше.

       

          - Да, теперь планы меняются. Соберем здесь всех, кто пойдет и двинем обратно. - решил он. - Не знаю сколько это займет времени, ибо человек на примете у меня около десяти, но возможно с ними будут семьи и просто желающие. - пояснил он сложность задачи.

       

          - Понятно, тогда я, пожалуй, вздремну. - зевнул и поплелся в строение. Проходя мимо профессора предупредил. - К моему телу ближе чем на пятнадцать метров не подходить, умрете. - на это Сараст только кивнул.

      Подойдя к предполагаемому мной месту где, я хотел бросить свои кости, вспомнил что среди людей есть дети. Эти непоседы могут легко проигнорировать приказ не приближаться к спящему человеку. Да, я могу навесить на всех метки свой-чужой и атакующие модули их не тронут, но это не прокатит с новыми детьми, которые вполне вероятно, прибудут своим ходом пока я сплю. Засада.

          - Я передумал, вздремну вон там. - сказал я профессору и указал я соседний остров.

      Перелетев туда, удобно устроился на купленной с аукциона кровати. Неожиданно захотелось комфорта. Чистое постельное белье и даже пижама. Черт, что только не продают оказывается на аукционе. Заснул легко, даже подумать ни о чем ни успел.

      Проснулся бодрым и полным сил. Параметры обновились, а в голове царила безмятежность. Даже удивился от такой кристальной ясности ума, а ведь ложился с активным атласом пространства и модулями. Только голод мешал насладится пробуждением неистово требуя бросить в топку как минимум мамонта. Я решил не терпеть издевательства желудка и удовлетворил его просьбу. Только после этого полетел обратно к профессору. Людей там действительно прибавилось, а недалеко от острова стояло две яхты. Да, Питер имеет выход к морю и поэтому неудивительно что хватает умельцев управлять лодкой. Словом, было бы желание, а нужный человечек найдется.

      Мое прибытие вызвало волнения. Уверен, Сараст сообщил кто я такой и мое участие в транспортировке народа, но угнетаемые топами и жестокая расправа над их шестерками сделали мне определенную репутацию. Когда рядом находится настолько могущественный человек что ты для него не опаснее мошки, то эмоции такие же как будто смотришь на взрывчатку где до подрыва на таймере осталось две секунды. Неминуемая гибель и отчаяние от безысходности. Ну или, когда заперт в помещении, а вода все прибывает, никак не выбраться и ты знаешь, что вот-вот утонешь без шанса на спасения. Это только пара эмоций, которые я ощутил, приближаясь к людям. Не сказать, что мне понравилось такое впечатление обо мне, но тут ничего не поделаешь. Я стал все равно что естественным хищником для мышей и более ничего кроме родства у меня не осталось от человека. Вот только вместо того что бы качаться как проклятый или нагибать всех и вся мне хочется помочь, защитить, обезопасить этих слабых людей. Не знаю почему, но желания подмять под себя мир, отсутствует. Уж не влияния это титула? Система жестко прессует психику если давать волю эмоциям, стоит поддастся этому влиянию и все, превращаешься в последнюю мразь который валит всех, кто слабее тебя. Такой итог желательно миновать.

          - Заханд! Ты проспал шесть часов! - воскликнул Сараст быстро двигаясь в мою сторону. Профессор был возмущен, но я чувствую, что он недавно только закончил свои дела, а этот спектакль устроил больше для людей и мне нужно подыграть.

       

          - Извини. Я очень устал от боя с топами, вот и разморило. - произнес я и потянулся. - Но теперь отдохнул и готов, что делаем?

       

          - Хорошо. Хоть ты и навел панику устранив смокингов, ситуация еще не вышла из-под контроля. До взаимного истребления пока не дошло. Успеем забрать всех. Только это, их будет много.

       

          - Ага, показывай с кого начнем. - пожал я плечами. Сколько скажет, стольких и вытащим.

      Людей действительно оказалось не мало. Узнав, что приглашают в поселение где есть закон и кров, люди пожелали переехать туда, бросив Питер. Да, неизвестно, когда здесь можно будет нормально жить, ведь еще предстоит пройти этап разделения власти, а он никогда не проходит гладко.

      Целый час я переправлял людей и большинство из них даже инвентарь не имели, поэтому затраты энергии были минимальны. Хотя если прикинуть по общему количеству тел, то выходит не мало. Закончив со сбором беженцев, я выделил тех, кто способен сражаться и разделил их на шесть групп по четыре человека. Они станут охранением мирного населения в случае нападения мобов.

      Конечно, прибегать к накопителю в щите мне не придется, а значит стоянки будут короткие. Однако, случится может все что угодно и лучше всего, если будет кому встать на защиту. Выбрав место выхода, я открывал широкий портал и сперва на ту сторону уходило три группы охранения во главе с Сарастом и только потом гражданские. Они собирались по семеро в ряд и не разбивали строй до следующей отправки. Так, мы довольно шустро выполняли переходы.

      Я упивался зельями энергии и берег резерв в накопителе щита. Проблем не было, но мое настроение портилось с каждым преодолением портала от того что творилось в мире. Обычный человек не способен противостоять мобам, поэтому те, кто не смог обзавестись системными предметами умирали при встрече даже с гоблином двадцаткой. Больно смотреть как вырезали целые города и сминали сопротивление. Общин, у которых хватало сил дать отпор, конечно, тоже хватало, но численное преимущество явно не на стороне человечества. Своим я не рассказывал, что успел увидеть, но профессор замечал, как мое лицо все больше и больше мрачнеет.

      На последнем переходе, когда атлас пространства покрыл военную часть мое настроение вконец рухнуло, выплеснув злость и накрыло близко стоящих людей волей на полную мощность. Половина городка из срубов была разрушена, а среди них бесновалась огромная тварь размером с пятиэтажный дом. Вокруг него летали вертолеты поливая чудовище пулеметным огнем и ракетами, танки и другая тяжелая, боевая техника пыталась пробить шкуру монстра, но безрезультатно. Даже проявители и другие прокачанные бойцы не могли ранить его. Посмотрев статус твари, я впал в ступор.

      
        Твер'Зе.
      

       

      
        Могущество: Естественный бог
      

       

      
        Сила: 144.0
      

       

      
        Ловкость: 20.5
      

       

      
        Стойкость: 188.0
      

       

      
        Разум: 17.0
      

       

      
        Воля: 59.0
      

       

      
        Дух: 147.0 
      

      Это божественное что разрушило мой дом! Просто задело лапой и тот сложился как картонный! Это сорвало мне башню, я приподнял себя модулями и перед тем как прыгнуть в портал что бы сократить дистанцию, бросил Сарасту.

          - Не подохните пока меня не будет. - после чего нырнул в разрыв. Защита от порталов все еще действовала и у меня будет несколько секунд пока я приближусь к чудовищу.

       

    
    
      

        
          Глава 8 Пищевая цепочка. 
         

      

       

       

      Естественный бог, что это значит? И вообще, откуда он вылез? Почему меня не позвали на помощь? Знают же, что, если иду один это займет от силы десять минут. Не успели? Или были уверены, что не успею на помощь? Может фильтр сообщений почты убрал в спам важный вызов? Нужно будет при случае проверить.

      Видно, что тварь преодолела стену, просто обрушив ее и раздавив танк. Сумасшедшая сила, невероятная стойкость и дух, но урезанная ловкость с разумом, да воля способная влиять на обычных людей. Что же это за зверюга и почему приобрела такой ранг могущества?

      Больше всего тварь напоминала рыбу, толстую рыбу с мощными лапами, широкой пастью и шкурой из грубой кожи. Лапы в количестве двух штук смотрелись совершенно неестественно вкупе с рыбьим хвостом, но монстр достаточно уверенно на них стоял, хоть и казался неповоротливым. Не знаю, что больше напоминало рыбу, типичная голова или хвост, но общее впечатление почему-то отдает естественностью. Как будто это не химера из чего попало, а изначальное существо. Такое, какое и должно быть.

      Как бы то ни было оно разрушило мой дом и поплатится за это. Не то что бы я был особо расстроен, мне отстроят его заново, да лучше прежнего. Так же я там практически не бываю. Однако, мне надоели битвы и хотелось бы просто посидеть в спокойной обстановке разбираясь с манипулированием энергией. Да и Ногабо стоит все же упокоить, хватит козлу топтать землю.

      Уже на подлете к твари чувство опасности взвыло, а недалеко от монстра проявилось пять пентаграмм. Я рванул в сторону и вверх. Воздух подомной пошел рябью, но и только. Что это было, непонятно, но после тех топов мне крайне не нравятся пентаграммы, висящие в воздухе. Крайне.

      Тварь продолжала громить жилой сектор и проявлять эти изрисованные круги и искажать воздух, одна линия за другой, не подпуская меня к себе. Однако, совершая безумные виражи я все же приближался все ближе. Сам по себе монстр медленный, куда медленнее меня, но эта магия работает отдельно от твари, как мои модули. Вот они то реагируют, приближаясь к моей скорости. Стоит отметить что пальба искаженным воздухом велась только из одной пентаграммы, хотя задействованы были все пять. Они проявлялись, происходил выстрел из одной, и все пять исчезали что бы через мгновенье появиться вновь. И главное, я не могу позволить этой штуке попасть по мне. Подозреваю, что, тогда, меня просто аннигилирует, не взирая на броню и параметры.

      Ощущение пространства гласило что эти лучи бьют почти на семь километров и только потом начинают ослабевать. Мощная хрень, работающая автономно, без вмешательства самого монстра. Если это у него единственная атакующая магия, то справится будет не сложно, проблема только добраться до тушки.

      Люди поселения увидели меня и начали спешно отступать. Теперь все в моих руках, народ верит в могущество лидера рейтинга и не хотят подставится под его удар. Да и сами не горят уже желанием сражаться с этим чудовищем. Молодцы, только вот монстр не обращает на меня никакого внимания, полностью игнорирует. Видимо доверил решить вопрос с приближающейся мошкой своей магии. Тварь использует лапы или пасть что бы нести разрушения и все колдовство направлено на меня. Отвлечь его жизненно необходимо, пусть лучше за мной охотится чем людские труды громит.

      Магией он шмаляет будь здоров, а вот со скоростью у него плохо. Еще, пентаграммы появляются в пяти метрах от его тела и думается мне, они не способны бить куда хотят. Преодолев обстрел, вонзил меч и модуль в шею монстра, туда, где начинался гребень. Интуиция подсказывала что это место самое уязвимое, туда я и сосредоточил всю свою мощь, да еще прессом накрыл.

      На удивление, монстр осел мертвой тушкой, а передо мной появился выбор.

      
        Поглотить заключенные души.
      

       

      
        Отпустить на перерождение.
      

      Что? Серьезно? Мне система дает возможность решить судьбу пленных душ? Нет, понятное дело, что бог оперирует душами. Это источники божественной силы, энергия творца, если хотите. Искренняя вера человека в какую ни будь сущность дает жизнь божеству и после естественной смерти отдает ее выбранному богу. Насильственная гибель заставляет душу скитаться по земле до тех пор, пока естественный бог не поглотит ее. Душа не исчезает полностью, а постепенно растворяется в пленителе, даруя ему жизнь. Источник творца расходуется на долголетие естественного бога и его могущество, а до тех пор, души можно спасти, победив монстра. Как появляются такие боги никто не знает, но накопив достаточно душ они могут перестроить свое тело в разумную особь. Только такую цель они преследуют, убивая разумных и поглощая души хотят обрести личность. Конечно, после перерождения, боги занимаются тем же самым, но то уже логичное решение, а до тех пор, просто инстинкт.

      Осознание всплыло у меня в голове неожиданно. Обрывки образов, значения, которые угадывались с трудом, и полученная таким образом информация казалась бредом моей поехавшей крыши.

      Как бы то ни было, я не задумываясь выбрал отпустить души. Конечно хотелось бы получить возможность материализовать свои мысли, но думается мне, мой ранг имеет подставу пои таком раскладе. Титан не бог, душами оперировать не может, мое могущество имеет иной источник. Осталось узнать, какой.

      Вы выдели как выглядят души? Я вот тоже не увидел, но ощутил с помощью браслета. Сгустки разума, точнее чужие комки мыслей, беспорядочно летающие рядом со мной. Они лезли ко мне в голову вытесняя собственный разум, но не в силах его заменить иди как-либо навредить. Они свободны, могут отправится на перерождение и начать новую жизнь в подаренных системой телах. Вот только не хотят, те кто остался, не хотят уходить. Чужие мысли, плыли, путались, но несли одно значение.

      
        "Прими в браслет. Позволь помочь, отблагодарить"
      

      Я, неуверенно поднял руку и сгустки мыслей стали пропадать один за другим, усиливая мой темный артефакт. Прорва душ влилось браслет, расширяя зону доступного, ощущению, пространства. Не всех смог вместить артефакт, пятьдесят, это максимум для предмета, без которого я бы не смог стать тем, кем сейчас являюсь.

      
        "Позволь. В другой сосуд, согласны на жертву, позволь"
      

      Разобрал я просьбу душ. Проявив меч выставил его вперед и с горечью ощутил, как несколько душ страдали в агонии, перестраивая мое оружие что бы их братья по несчастью смогли вселится в меч. Я прям чувствовал их горечь от развоплощения. Для них больше не будет перерождения, следующей жизни или жалкого существование призраком, смельчаков просто не станет. Вот, действительно сильные личности, благодарные за спасение и готовые пожертвовать абсолютно всем ради мечты собратьев. Таких единицы среди миллионов, но каждый их подвиг заставляет поражаться силой воли разумного существа.

      Далеко не все из пленных естественным богом душ были людьми, большинство являлись мобами, вышедшими в этот мир, и я запомнил имя каждого кто пожертвовал собой и решил помочь мне на моем пути. Теперь я просто не имею права отдыхать, ибо необходимо наладить связи с этими расами. Честь для них не пустой звук, а значит мы должны стать союзниками во что бы то ни стало, поскольку такой враг самый опасный.

      Когда все закончилось я вывел параметры предметов.

      
        Браслет души.
      

       

      
        Материал: Рунный карц, Души(50 шт.)
      

       

      
        Вес: 0.40 кг.
      

       

      
        Бонус: Увеличивает ощущение пространства на 25.5 метров.
      

      
        Длинный меч ста воинов.
      

       

      
        Материал: Рунный аустид, Души(43).
      

       

      
        Вес: 278 кг.
      

       

      
        Бонус: Сила 12.2, Ловкость 16.4, Мастерство клинковым оружием 38
      

       

      
        Эффект: Уменьшение веса для пользователя до 0.1 кг.
      

       

      
        Эффект: Режущая волна. Протяженность 24 метра. Стоимость 240 единиц энергии.
      

       

      
        Поддержание сущностей: 24 единицы энергии за час.
      

      К мечу добавилось два новых параметра. Мастерство и режущая волна. Полагаю, души разделились на тех, кто помогает мне в фехтовании и тех, кто в обмен на энергию, позволяет резать воздух на расстоянии. Очень и очень полезные усиления, особенно волна. Жалко, что она не вариативная, но это уже придирчивость. И так годно.

      Лутанув тело ничего не произошло. Похоже души и были той наградой, которая была за победу. Мой хомяк буркнул что ненавидит этот несправедливый мир.

      Теперь нужно поработать шкуродером. Нет, вон Ослад уже стоит и ждет пока я приду в себя. С ним толпа местных, не способных была даже поранить такую тварь. Огнестрельное оружие и способности были не в силах поцарапать монстра хотя параметр стойкости у него на самом деле не слишком большой. Кумулятивные и бронебойные снаряды должны были легко прошить броню и превратить внутренности в кашу, однако этого не случилось. Почему так? Отчего законы физики не подействовали на монстра? Видимо я не полные данные о богах получил раз не знаю таких деталей. Что ж, ну да и хрен с ними. Позже узнаю. Главное, факт. Я могу повергать таких чудовищ, а значит есть возможность защитить людей.

          - Зах, ты чего это слезу пустил? Не уж то обидел кто? Покажи мне этого героя! Я ему руку пожму! - воскликнул Ослад. Как он через шлем увидел, что у меня глаза на мокром месте? Интуиция? Ощущение пространства? Впрочем, не важно.

       

          - Вот. - показал я ему своей меч, наполненный душами. Парень умный, сообразит.

       

          - Ага, проклятый предмет. Структуру внутреннего плетения изменили очень качественно хоть и грубо. Как будто старое стерли, заменив новым. Любопытно. Там раньше были души? - спросил он меня. Я отрицательно покачал головой. - Ага, значит это сделали они. Видимо ценой своей сущности. Так?

       

          - Все верно.

       

          - Ну, зубочистка получилась убойная. Хоть и жрет твои резервы как жена зарплату мужа. Слух, я чего узнать хотел. Когда Берн со Жваном вернутся то? Без них тяжко отбивать атаки мобов, а когда эта хрень вылезла думал аллес нам. Причем полный.

       

          - Я все еще не получил от них вестей. Заняты видимо сильно. Так откуда вылезла моя новая броня? - намекнул я крафтеру о своей нужде.

       

          - Щедро, весьма. Я даже постараюсь. - понял он намек и хитро запросил ценой за работу весь оставшийся материал. - Говорят в трех километрах из-под земли полезла где было крупное столкновение мобов и возвращающейся, третий рейдовый отряд. Но, это лишь слухи. Более точно может только Рачед пояснить. Он предупредил всех.

       

          - Вот оно как. - задумался я. Рандомная тварь божественного класса на месте большого скопления бесхозных душ. Что-то моя интуиция грешит на насекомых.

      Как теория. В мире насекомых и животных все получили интерфейс да перестроение. Данжи, инстансы. Соответственно так же как мы, качаются, повышают уровни и в итоге приходят к рангу божества. Проблема в том, что душа и искра создателя присутствует только у разумных, а твари божьи не имеют такой дар. Поэтому среди своего ареала взять их неоткуда. Вот и шляется такой божок пока не находит заблудившуюся душу. Конкретно этому повезло наткнутся на столкновении разумных где каждую секунду кто-то погибал. Он поглощал все души пока не набрал достаточно для перерождения. По моему переходу в ранг титана ясно что и перерождение происходит мгновенно. Вот и получилось, что среди боя появился монстр, который всех раскидал. Да, теория вполне правдоподобна и пока возьмем за рабочую.

          - Заханд, ты в порядке!? - раздался голос Касси за спиной. С ней шел ее избранник и если девушка смотрела на меня, то он с ужасом рассматривал тушу твари.

       

          - Да, в целом. Как Арт, еще жив там?

       

          - Живой, почти. Его сильно мобы потрепали. Сейчас у себя отлеживается, отращивает утерянное в бою.

       

          - Как ты его завалил то? Мы даже поцарапать его не смогли. - спросил избранник Касси.

       

          - Зубочисткой своей он сей подвиг совершил. - коротко пояснил Ослад.

       

          - Да, да. Касси, где сейчас Борода? - решил я перевести тему. Пора развеять мои сомнительные умозаключения. Лучше всего это сделать из первых рук. Там, где Борода, там и Наковалов.

       

          - Не знаю, извини. - развела она руками.

       

          - Ладно, узнаю у Рачеда, он должен знать о каждом рейде. Ну, или на воротах стражи в курсе.

       

          - Заханд, раз ты здесь уже то вот. - протянул Ослад мне здоровое украшение. Вязь драгоценных камней была соединена костями и металлом. Выведя его свойства, я понял это то что раньше было моим накопителем.

      
        Сосуд энергии.
      

       

      
        Ранг: Уникальное.
      

       

      
        Емкость: 24900/78000
      

       

      
        Эффект: Самозаполнение 2 ед. в секунду. Требуется насыщенная энергией среда.
      

      Вот почему он не хотел мне его возвращать! Резерв такого объема позволяет шмалять магией любой вариативности, и я уверен, Ослад неплохо повоевал сегодня. Теперь же, я здесь, и он может вернутся к своим делам. Точнее к потрошению естественного бога. Из его тела можно сделать кучу прочной брони что повысит выживаемость бойцов. Почти двести пунктов стойкости! Да с таким показателем можно сороковые данжи в легкую чистить! И даже к хозяину локации в пасть лезть без страха быть сожранным. Нормальное такое усиление для поселения. Я доволен. Хотя, слишком оно дорого для него обошлось и если бы не я, то возможно вообще перестало существовать. Как ни погляди, а сюрпризов в последнее время хватает, впрочем, как и с самого начала катаклизма.

          - Ладно, пойду я, а то там Сараст и свежее мясо нужно довести до сюда. - мне кивнули и я, взлетев, отправился обратно.

      Профессор еще не в курсе что за ними по пятам идет тот самый друид, которого я недавно встретил. Он только сейчас добрался до нас. Когда меня заметили, они были сильно удивлены что я пролетел дальше и свернул в лес. Там же, опустился недалеко от моба. Он не выказывал удивления или настороженности. Просто поприветствовал меня кивком головы.

          - Долго ты добирался. - произнес я, подходя к нему.

       

          - Ты изменился, сильно изменился. - заметил он.

       

          - Как и ты. - отметил я более высокий уровень друида. Похоже немало боев преодолело это дерево по пути сюда.

       

          - Неспокойные сейчас времена, много врагов. - отметил он очевидное.

       

          - А чего к людям то не вышел? Так бы тебе было проще пройти к нашим лидерам. - спросил я.

       

          - Сумбурные они. Явно низшей ветви чада. Такие на диалог пойдут неохотно. - пояснил он.

       

          - Ну, там многое произошло. Вообще, у нас, людей, классовое неравенство не особо в почете. Тем более, ты, среди толпы не заметил одного из лидеров. Так что пойдем, познакомлю. По пути и решите все дела.

       

          - Да? Что ж, так будет лучше всего. - согласился он.

      Мы, вдвоем вышли к ожидавшим меня людям. Мой странный спутник вызвал замешательство, замешанное на опасении. Что этот топ задумал? Почему он идет рядом с мобом высокого уровня. Уж не в жертву ли хочет принести нас. Сделать то мне они ничего не способны, как собственно и мобу. Один друид способен раскатать в блин всех здесь присутствующих за исключением меня и Сараста. Словом, напридумывали себе невесть что.

      Знакомство профессора с друидом прошло гладко. Хоть люди и косились на странного гостя с подозрением, но похоже они уже наслышаны о разумных мобах, которые не жаждут лишить жизни всех встречных людей. Видимо сам Сараст им это и поведал. Сама идея объединиться с иным видом разумной жизни вдохновляет. Лично для меня было бы замечательно зайти в поселение и видеть, что там мирно уживаются разные расы. Сладкие мечты попасть в мир фантазии видимый в играх или прочитанный в книгах. Конечно я понимаю, что люди неохотно признают даже других людей с иным мировоззрением. Очень неохотно, прям до геноцида. Однако теперь, численное преимущество не несет в себе такой же опасности, как и раньше. Разъяренную толпу легко успокоит любой проявитель. Тут правда тоже есть свои подводные камни. Человек, имея преимущество в могуществе может считать себя лучше других и будет требовать соответствующего отношения. Аристократия, классовое неравенство, деспотия. То, что может появится, когда хаос на земле утихнет. Нет, это определенно будет и надеюсь Наковалову удастся этого избежать.

      Ну вот мы и добрались до ворот. Теперь все в руках Сараста. Размещение людей и договор с друидом. Они кстати поладили и похоже пришли к соглашению. Это радует. Маг, специализирующийся на природе очень полезен для людей. Выращивать дома и стены за короткие сроки очень полезная возможность, очень.

          - Все, дальше сами. - сообщил я профессору.

       

          - Да, спасибо тебе. - поблагодарил он меня.

       

          - Ага, обращайся. - ответил я, и махнув рукой стражу ворот, перелетел стену устремившись в сторону здания управления.

      Рачед понял, что я лечу к нему и поставил кружку кофе в ожидании гостя. Блин, нужно срочно найти заклинание портала. Поселению необходим второй порталист, а то я так и буду выполнять задачи спецтранспорта. Договор с Фурри и миссия Жвана завязана на меня. Если я погибну, то обоим группам придется зачищать данж и выбираться оттуда. Если Берн еще может выйти тем же путем что и антропоморфы но воздушнику без геноцида в локации не обойтись. Поэтому стоит этот вопрос занести в склерозник.

          - Привет Заханд, присаживайся, угощайся. - показал Рачед на стул для посетителей своего кабинета.

       

          - Ага, спасибо. - кивнул я и плюхнулся в добротное кресло, которое было куда удобнее чем у самого хозяина помещения.

       

          - Ты очень вовремя появился, хотя минут на десять раньше было бы кстати. - сообщил он.

       

          - Да, знаю. Не хорошо получилось, что все трое топов отсутствовали на момент атаки мобов. Впредь, такое допускать нельзя.

       

          - Согласен. Берн уже возвращается и к вечеру будет тут. Жван пока еще там и у него дела идут скверно.

       

          - Чего это?

       

          - Насколько я вижу, он чем-то провинился перед местным хозяином локации и теперь должен получить прощение.

       

          - Хозяин локации там разумен?

       

          - Похоже на то.

       

          - Засада.

       

          - Ничуть. Думаю, всему виной способности проявителей у его группы.

       

          - А что с ними?

       

          - Жван, воздушник. Как и сам хозяин локации. Игла проявитель огня. Причем очень сильный проявитель. Для искусного воздушника, это ни разу не противник но с его поддержкой такой маг становится крайне опасен. Я думаю хозяин локации не воспринимает ее всерьез. Лом же, проявитель земли и в теории, он способен расколоть аллод на куски. Вот это уже реальная опасность для местных. Вот и подумай. В вотчину воздушников пришли трое. Тандем мага воздуха и огня что бы превзойти в могуществе местных и проявитель земли как последний аргумент. Подозрительно, не находишь?

       

          - Хм, действительно. Есть причины подозревать подставу. И как?

       

          - Оказалось, они и в подметки не годятся хозяину локации в управлении воздухом. Или просто серьезно не сопротивлялись. Как бы то ни было, сейчас, им ничего не угрожает.

       

          - Что ж, хорошо тогда. Слушай, а как ты за ними следишь?

       

          - Так туманным типом атласа пространства. Контроль потоков по типу змей. - пояснил он ухмыляясь.

       

          - А, ну да. - вспомнил я об этой возможности. У Рачеда куча времени настраивать их в отличие от меня, вот и контролирует все. Духа кстати у безопасника чуть больше восьмидесяти, а энергии под пятьдесят тысяч. Остальные параметры оставляют желать лучшего. Собственно, чтобы следить за всеми, этого достаточно. Когда он обзаведется порталом то тоже будет сидеть в своем кабинете и отсюда вести дела. Это я шарюсь где попало, спонтанно, а он на своем месте и отлично справляется.

       

          - Чего пришел то?

       

          - И то. Слушай, где Борода и Наковалов?

       

          - Что, вопросы к ним есть? Какого рода?

       

          - Верно. Есть. Спросить за типов в управлении поселением. Конкретно за троих, а также откуда они взялись.

       

          - Ах эти. Ну, о них и я тебе могу поведать.

       

          - Ну так давай. Вещай.

       

          - А из-за чего вопросы то?

       

          - Я думаю они казачки от Ногабо. - незачем темнить с безопасником. Это и в его интересах.

       

          - Ага. Ну, тут я тебя могу успокоить. Эти хрены пришли во втором потоке беженцев и показали себя сразу отличными управленцами. Мы следили за их активностью и понемногу добавляли привилегий. В итоге, дали им право самим вести дела Накрада. Наковалов, Борода и командиры, теперь полностью заняты усилением военной мощи града. А всеми остальными вопросами занимаются те, у кого это получается лучше всего.

       

          - Накрад?

       

          - Да. Теперь такое название несет наше поселение. Накрад, столица альянса.

       

          - Альянса?

       

          - Ну, это авансом. Планируется организовать здесь объединение нескольких разумных рас. Увы, но человечество уже в меньшинстве, так что это вынужденный шаг.

       

          - Ясно. Понятно. Я похоже много чего пропустил.

       

          - И хрен с тобой. Продолжай в том же духе. Мы крайне заинтересованы в том, чтобы ты держался в топе. Думаю, тот монстр будет не единственным, кто посетит нас.

       

          - Кстати о нем. Это был естественный бог.

      Я в подробностях описал то что узнал о нем и поделился своей теорией возникновения такой твари. Тайну из этих знаний лучше не делать. Союзники должны быть в курсе. Так же я выложил ему детали перехода в ранг титана и свой отказ от божества.

          - Да уж, кто бы мог подумать, что теперь можно встретить реального бога. - задумчиво протянул он.

       

          - До создателя им далеко.

       

          - Да пес с ним, с создателем! Тут бы шкуру сохранить! Ты упускаешь главное. Все топы, это потенциальные боги, для которых вопрос собственного могущества на первом месте. Даже ты, выбрав титана, способен поглощать души. А значит все разумные для тебя не более чем еда. Понимаешь?

       

          - Другая ступень эволюции?

       

          - Скорее естественный враг.

       

          - Ёпт...

      Естественный враг. Если вдуматься такое значение грозит сменой статуса человека на земле. Комары и мелкие зверьки являются едой для птиц и более крупных хищников. Теми в свою очередь питаются еще более крупные хищники. Люди же могу принимать в пищу любое живое существо на земле включая представителей собственного вида. Это нас ставит на самую вершину пищевой цепи. Теперь же, в мире есть мобы, для которых еда мы, люди. Вампиры, призраки, вурдалаки и все те, для кого пищей являемся мы сами или какая-либо наша часть организма. Теперь же, я узнаю, что боги питаются искрой создателя. То есть тем, что есть в каждом разумном существе и это ставит их на более высокую планку пищевой цепи чем мы. Скверно, весьма.

          - Именно!

       

          - И что теперь делать?

       

          - Ну, лучше всего банально истребить потенциальных конкурентов.

       

          - Это не решит проблему. Все равно, кто-то, да и достигнет ранга бога.

       

          - Верно, это всего лишь временная мера. Поэтому, нам нужно собрать пантеон богов, питающейся верой людей, а не их душами.

       

          - Я не уверен, что так можно.

       

          - Да, нам пока ничего неизвестно. Поэтому, придется кого-то и наших топов превратить в бога.

       

          - Берн да?

       

          - Ага, это пока единственный кандидат. Люди уже доверяют ему.

       

          - М-да, забавно будет посмотреть на то как он отреагирует на такое предложение.

       

          - Мне тоже.

       

          - Ладно, тогда у меня больше нет вопросов. Схожу по душу Ногабо. Пора бы ему перестать топтать землю. - я разом осушил кружку и встал.

       

          - Ты знаешь где он? - удивился Рачед.

       

          - Да, и его ванны больше не спасут старика.

       

          - Это радует. Удачи тебе.

       

          - Да.

      Выйдя из здания управления, сверился с рейтингом. Ага, триста с лишним километров от меня. Жди меня, Ногабо и трясись в ужасе. Я иду.

    
    
      

        
          Глава 9 Старый знакомый. 
         

      

       

       

      Что меня может ждать? Если старик сейчас в лично оборудованной крепости, можно предполагать неплохую защиту. В том числе и от меня. Не знаю почему он еще не достиг капа в пятьдесят уровней, но так даже лучше, дополнительное преимущество для меня. Хрен знает на что он сейчас способен, но даже с моими параметрами стоит быть осмотрительнее.

      Вылетев из зоны запрета пространственной магии, я нырнул в портал сокращая дистанцию. Затем еще раз, оказавшись в километре от цели. Перелет, ну да и ладно. Где ты, старик?

      Местность горная, достаточно острых скал, покрытых лесом. Общая картина немного выбивается от того чего ожидаешь. Вроде бы тут не должны расти деревья, однако вот они, стоят впившись корнями в трещины, а за много лет борьбы, сумели покрыть холодный камень почвой. Как так вышло, непонятно, но ощущение пространства не врет. Должен признать, ландшафт получился просто шикарный, мне даже захотелось осесть здесь на всю оставшуюся жизнь. Данжи от шестидесятого уровня будут отличным развлечением. Жалко, что через пару дней, эти края заполонят мобы, не дав мне нормально существовать. Даже если я найду артефакт, блокирующий пространственную магию второго порядка то это не гарантирует мне... Стоп! А это идея! Заблокировать данжи в еще не вылупившейся зоне и подождать пока местный хозяин локации не порешит у себя всех разумных. Отличный план! Где бы только раздобыть такой артефакт?

      В предполагаемом месте где должен быть старик, ничего подозрительного не наблюдалось. Обычная поляна без травы. Ну да, обычная. Посреди леса круг камня без единой травинки и трещины. Везде природа уже покорила местность, а тут разве что сорванные листья лежат. Похоже там данж или что скорее всего, инстанс. В отличие от прошлого, тут разве что мистики побольше будет. И где только Ногабо находит такие места?

      Просканировав на всякий случай местность во всех доступных мне диапазонах, засады не выявил. Однако интуиция говорила об обратном. Значит все же сюрприз оставили. Не могли не оставить! Это же Ногабо! И он знает, что я могу прийти по его душу в любой момент. С его стороны будет неосмотрительно оставить тылы без ловушек.

      Открыл над поляной портал и запустил туда свою иллюзию. Все сделал как будто я вылетаю из портала и осматриваюсь. Когда мне показалось что опасности нет, а старик просто зашел в данж не оставив секрета, чувство опасности взвыло, сообщая об угрозе. Модули дернули меня вниз, под землю, с такой скоростью, как никогда ранее. Остановился я только когда пошла слишком твердая порода. Перевел атлас в тип ощущения пространства и обомлел. Почти километр выжженной земли вокруг поляны! Там ничего живого не осталось! Это что же за ловушку старик оставил и почему такую мощную? Сомневаюсь, что столь эффектный прием исключительно в мою честь, ибо Ногабо не тот человек, который будет оглядываться каждые пять минут в поисках врага-мстителя. Значит он чего-то или кого-то опасается. Кого-то опаснее лидера рейтинга. Да, я не питаю иллюзий и знаю, что мои способности не боевого характера. Щит праны для защиты. Атлас пространства для разведки. Портал для перемещений и транспортировки грузов. Ускорение для уклонения или анализа ситуации. Даже пресс несет исключительно безвредную функцию. Отвлечение противника. Весь мой боевой потенциал стоит на косвенных костылях. Увы.

      А вот проявители, усилители и подобные им специализируются на бое. То есть, в теории, куда могущественнее в сражении. То, что мне удалось взять вверх над топами Питера, заслуга более высоких параметров и более крутого шмота. Но и только. Поэтому, не уверен, что старик воспринимает меня в серьез. Однако, в топ то я попал и там держусь. Думаю, он это учитывает, как и то, что благодаря инстансу мне удалось оторваться от всех, приобретя более сильное снаряжение. Так что, лучше всего принимать всю паранойю Ногабо на свой счет. Пусть даже это будет моей выдумкой.

      Выглянув из устроенной мной ямы, увидел опаленные деревья, а за ними клубы дыма. Там, за уцелевшим лесом весь ландшафт выжжен до состояния углей и даже сейчас раскаленный камень под дерном раскален до красна и оплавлен. Жуткая мощь и это явно не огонь сделал, скорее всего свет. Если такой сюрприз устроил артефакт, созданный руками старика то страшно представить какие еще тузы есть у него в рукаве. Особенно меня настораживает наличие джокера в его колоде, то средство последнего шанса, которым и он сам бы предпочел не пользоваться. Словом, нужно быть поаккуратнее.

      Повторив прием с иллюзией и ожидая повторного удара, я проваландался на поляне минут десять. Только удостоверившись в отсутствии опасности, попытался запустить туман в данж. Не вышло. Почему?
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      Ну и что это такое? Это даже не данж или инстанс. Какие-то чертоги. Блин! Где этот старик находит информацию о подобных местах? Вообще, что я знаю о Ногабо? Так и не посмотрел его статус, хотя стоило это сделать первым делом.

      Екарный бабай. Какой странный набор способностей. И так же как у меня ни одной боевой. Мы в этом сильно похожи. Увы.

       

      Замена сознания. Вот чем он тогда меня заарканил. Подчинение происходит от взаимодействия, понятно. Какое именно взаимодействие с целью, не уточняется, главное оно должно быть обоюдным. Следовательно, возможно, он может подчинить меня даже через почту. Еще, что играет против меня, дед предрасположен к этому заклинанию, низкий расход энергии говорит об этом явно. Обычно цена способности это две или больше единиц резерва, тут же одна десятая, как у Иреэля. Вот же засада, убить его нужно быстро, второго шанса старик мне не даст. Описание артефакторики меня разочаровало конечно. Более того, что это вообще такое? Шепот Эг и Нэц? Никакого пояснение или описания.

      Артефактор, предполагаю, способен построить плетение энергий, связанных с разными материалами. Что это будут за материалы, зависит от предназначения итогового предмета. Артефактор не крафтер, он понимает, что делает и знает какая требуется вязь энергий для того или иного эффекта. Видимо этот шепот и есть то, что помогает артефактору получить необходимый результат, а не случайный эффект. Предрасположенности к артефакторики у Ногабо в отличии от Ослада нет, поэтому предполагаю, в описании стоит шепот, а не знание. Однако, это всего лишь теория. Если вспомнить что Ослад способен видеть энергетическую структуру предмета, как и я, а также влиять на нее, то Ногабо... Нет, нафиг это дерьмо. Пока в тишине и спокойствии, под бутылку не разберусь с манипулированием энергии, даже теории выдвигать бессмысленно. Все равно что пальцем в небо тыкать.

      Навыки старика были крайне странными и на первый взгляд неподходящими для остальных возможностей. Морфирование, возможность перестраивать структуру тела. Понимаю выбор такой способности. При имеющихся знаниях, можно укрепить кожу, кости и отрастить новые органы или улучшить имеющиеся. Праны только жрет зело много, аж две единицы за каждую секунду метаморфозы. Вроде и немного, но даже с новым метаболизмом это процесс не быстрый. Сто минут в среднем, а это три с половиной тысячи праны. Учитывая невозможность пить зелье одно за другим, каждое улучшение требует времени.

      Если Ногабо не терял времени даром, то сейчас у него должно быть много различных изменений тела. Зная его можно предположить, что он каждую минуту потратил с пользой. Поэтому, параметры старика можно смело умножать на два и это только, во-первых. Что бы я в себе поменял будь у меня морфирование? Само собой, фильтрацию воздуха что бы ядовитые испарения и всякая гадость не попала в организм. Грубо говоря отрастил внутри себя противогаз. Само собой, укрепил бы кости, кожу. Адаптировал внутренние строение что бы оно выдерживало сумасшедшие перегрузки. Перестроил глаза увеличивая радиус обзора и обострил органы восприятия. Слух, нюх и подобные. И это только в первую очередь и то что приходит в голову. Эрудированный человек способен придумать множество улучшений, не касаясь внешнего вида, а отказавшись от гуманоидной формы пойти еще дальше. Например, как Жван со своим ящером.

      Словом, Ногабо вполне может удивить меня без всяких способностей и это необходимо иметь в виду. Дальше. Второй навык, ускорение. С морфированием, пагубное влияние этой способности сводится практически на нет. То есть, если мой предел это пятьдесят-сто процентов, то его порог все двести без отдачи. Не слабо и крайне неприятно, но преодолимо за счет более высоких параметров. Дальше, умение шаг в пустоту. Позволяет входить в ритм боя. На первый взгляд ничего особенного, а на деле, возможность видеть картину сражения. То, что у меня не было с данжа наполненного лисами. Под эффектом этой способности можно идти на пулемет со всеми шансами дойти до него. Та еще подстава. Активировав умение в мирное время и задача который, ты занимался станет кристально ясной. Ничего не будет отвлекать, логические цепочки умозаключений не убегут и рассыпаться не станут. Полная концентрация на задаче, вплоть до состояния чистого разума. Полезно. Весьма.

      Непонятно только почему у Ногабо всего одно заклинание? С армией кукол можно собрать приличную коллекцию скрижалей. Остальные в инвентаре? Может и так. Тогда с чего параметры до капа не набил? Что помешало? Я чего-то не знаю? Хм... Очень может быть. Ладно, позже разберемся. Что мне может еще угрожать от старика? Ловушка на входе? Естественно она есть! Как без нее то. Что еще? Понятное дело он там не один, а окруженный своими куклами. Соваться в даже не данж или инстанс, а чертоги сотого уровня, да без поддержки? Нет, этот старый хер не настолько безумен. Он не пойдет в опасное место без уверенности успеха, значит среди его шестерок есть обладатель уникальной способности или же несколько таких. Ну, или артефакт собственного изготовления, дающий ему преимущество. Возможно и то и другое.

      Итак, какой план? Сперва нужно избежать ловушки при входе. Если там стоит нечто на подобие первого сюрприза, то как войду, сразу уйти под землю. Максимально быстро уйти под землю. Вокруг меня сейчас горы, значит локация в данже скорее всего будет напоминать пещеру. Чертоги бывают пещерой? Почему бы и нет? Камень весьма плотный, возможно без повреждений не обойтись. Значит закупимся необходимыми зельями. Здоровья, праны, энергии. Несколько дорогущих склянок для отращивания конечностей и снятия всякого рода дебафов, вплоть до божественного очищения за пару миллионов. Оно за мгновенье восстанавливает все тело до стабильного состояния. Как было подписано в описании товара, эта хрень способна воскресить мертвого пока живо сознание. То есть, отруби мне голову и в первые пару секунд, пока я еще живой, есть шанс спастись. Запомним.

      Теперь, как мне упокоить старика? Если там работают порталы, то понятное дело, что модулями. Если нет? Думаю, там именно такой расклад. Более того, атлас пространства дает сбои и вероятно он тоже будет бесполезен. Увы. Нужно поработать над более совершенными вариантами моих способностей. Например, портал третьего порядка и такой же атлас. Как, пока не знаю, но думаю тут пригодится улучшенное манипулирование энергией от ранга титана.

      Еще Ногабо может сильно попортить мне жизнь своими поделками. Сомневаюсь, что он имеет что-то самонаводящиеся, однако никто не помешает старику улучшить крылатую ракету дополнительными фокусами. Иметь это в виду, как и то что ближний бой с ним мне противопоказан. К его горлу подобраться сложнее всего, ибо это первое от чего все ищут защиту. Даже я без всяких способностей артефакторики, смогу плетением энергии сотворить убогий барьер, а уж его творение мне только модулями и удастся пробить. Опять же, в теории.

      Вроде все предположил. Увы, но заранее локацию не исследовать, что-то мешает проникнуть туману сканера. Постоял смотря на текст входа в данж в состоянии вот-вот готовясь согласится на вход, тем самым провоцируя интуицию на какой-либо отклик. Ничего, молчит. Что ж, тогда погнали!

      На этот раз картинка в глазах не сменилась как я ожидал, а само пространство по ощущению сдвинулась на иную плоскость, только так можно описать то что я почувствовал. Когда же я оказался там и дернул себя вниз, то распластался по мраморному полу пробив свою одежду модулями. Мне не удалось пробить пол! Как так? Не тратя время и выясняя что пошло не так, стал искать опасность озираясь по сторонам. Ничего. Вокруг красиво оформленного помещения все было тихо, ветер отсутствовал и даже эха не было. Атлас пространства как это ни странно, работал. Не ожидая этого я даже не стразу это понял.

      Эти чертоги напоминали анфиладу залов дворца. Отсутствие мебели, максимум свободного пространства, высокие потолки и сумасшедшая планировка в которой без карты не разобраться. Благо она у меня работает.

      Удостоверившись что опасности в непосредственной близости нет, попытался отыскать Ногабо но ни в одном диапазоне его не увидел. Глянув рейтинг понял, что он просто слишком далеко. Четыреста с лишним километров, повторяющих один другой залов и все пустые. Вот уж точно, чертоги.

      Успокоившись, обратил внимание на мраморный пол. По идеи я должен был пробить его без особого труда, однако на нем разве что царапины от модулей остались. Че ж ты такой крепкий?

      Атакующий модуль легко отрезал небольшой кусок этого материала. Я взял его в руку и вывел свойства.

      
        Мрамор.
      

       

      
        Вес: 593кг.
      

      Ну ни хрена себе вес! И это небольшой кусочек, умещающийся в ладонь! Плотность просто невероятная. Любопытно, тут все материалы такие же?

      Я потратил кучу времени разбирая интерьер на куски, переправляя образцы Осладу и Велесу. Думаю, им обоим будет занятно изучить их. Проблема была в том, что из-за сумасшедшего веса пришлось пересылать небольшими кусками. Если с деревом проблем не было, то с железом возникли сложности. Тонкие полоски толщиной в миллиметр и размером с мой меч имели вес около тонны. Просто безумие какое-то! Когда я решил, что хватит изображать из себя геолога-мародера, пришло сообщение от Веды. Он поздравлял меня с первенством в топе и приложил пару ссылок на закрытые форуму где обсуждали меня и остальных хаев. Настоятельно рекомендовал глянуть в самое ближайшее время. Что ж, действительно. Я уже давно не посещал интернет, и пора бы это исправить.

      Открыв портал и шагнув в него, оказался в другом зале. Другом, да, только как близнец похожий на предыдущие. Чертоги блин, и кто же будет жить в таком месте? Скучно ведь. Только я хотел открыть еще один портал, пришло сообщение от Метиды. Любительница топить неугодных снизошла до моей персоны? Любопытно, чего же ей нужно? Открыв почту, увидел ссылку и два слова.

      
        Метида: Сейчас. Срочно.
      

      А в переписке она куда лаконичнее чем в видео о своих изысканиях. Ну хорошо, Ногабо подождет. Что там такого важного? Проявив телефон, вышел в сеть и перешел по ссылке. Это было видео о ее изысканиях. Кто бы сомневался, эти люди ничем другим похоже с самого начала катаклизма не занимались. Ну посмотрим.

      С первых же секунд мне стало очень интересно, поскольку девушка показала свой статус где не было ничего уникального. Однако перед ней висел созданный круг из энергии. Пояснения гласили: Манипулирование энергией это возможность создать любое заклинание и происходит это через пентаграммы. Рисовать их просто, достаточно обратится к источнику внутри себя или если не удается его ощутить, то поможет интерфейс. Сосредоточится на резерве энергии и представить круг. Это база любого заклинания. Дальше уже идет рисунок плетения и локальный резерв. Девушка продемонстрировала простейшую, но работающую пентаграмму. В кольце появилось кольцо поменьше, промежуток между ними заполнился чередованием колец и полосок, а в центре засияла небольшая точка. Метида поясняла что это заклинание обычного воздушного толчка. Энергии в него влито чуть больше сотни и действует он всего на пару метров. Мощность около пятидесяти килограмм, то есть в серьезном бою бесполезно. Для такого рисунка это максимально возможный резерв, но если его усложнить, то эффект будет лучше.

      Да, может показаться что это бесполезная трата времени для тех, кто уже имеет способности, но на самом деле могущество пентаграмм куда больше чем думают эти светлые головы. Это способности третьего порядка, то есть куда могущественнее чем костыли системы и понятно почему она мне посоветовала посмотреть видео сразу. Теперь, если я изучу плетение атласа пространства и портала, да повторю эти заклинания через пентаграммы, то смогу обойти ограничение второго порядка. Увы, но какую бы мне не удалось сделать вариацию своих пространственных способностей, они всегда будут пасовать перед магией пентаграмм. Решено! Вернусь в Накрад и плотно займусь изучению пентаграмм.

      Открыл портал и перешел на ту сторону. В обстановке ничего не изменилось, но расстояние между мной и Ногабо сократилось на сотню километров. Странно то что в этих чертогах даже пыли нет, видно же, что здесь давно никто не ходил. Возможно так и есть, а я первый посетитель этих мест с самого создания чертогов. Непонятно как системе удается создать эффект прошедшего времени, но факт, мобы полагают что жили у себя в локациях целыми поколениями, а не появились пару недель назад.

      Выйдя из следующего портала, наконец увидел старика. В окружении разорванных человеческих тел, его за горло держал мужик с седой, заляпанной кровью бородой. Его гипертрофированное, мускулистое тело прикрывала только красная от крови повязка. Но меня поразил не его внешний вид и ни его параметры, которые были выше сотни каждое. Нет, все мое внимание было поглощено творившемуся там. Медленно, из Ногабо высасывали душу. Тот дергался, старался спастись, но с каждым мгновением его тело слушалось своего хозяина все неохотнее.

      У меня на лице расплылся хищный оскал. Это лучшее что я видел с того момента как отомстил гирлянде. Хоть и не своими руками, но правосудие свершилось. Думая я бы не смог лучше. Вырвать душу из тела это не убить, это куда хуже. Тут не помогут купели возрождения, сознание останется плененным, а из ванны вылезет безмозглая оболочка. Черт, я хочу посмотреть, что из этого выйдет!

      Вот, сгусток мыслей старого знакомого полностью исчез из моего ощущения пространства, а кровавый тип раздробил горло старика. Безвольное тело упало на склизкий от крови и ошметков органов людей, а убийца моего врага развернулся и как будто ничего не произошло, потопал в другой зал. Я посмотрел рейтинг, и да, Ногабо исчез из списка. Отлично! Осталось найти его купели возрождения и разрушить их вместе с овощем-оболочкой, что бы больше ничего не связывало старика с этим миром.

      Прошел порталами в место где я появился и конечно же не смог выйти. Я второй посетитель и не могу покинуть это место пока не завалю хранителя. Проблема в том, что здесь нет этого самого хранителя. Тут на весь лабиринт анфилады залов, единственный противник. Клецокл. И по всей видимости, он, товарищ весьма опасный. Вырвать душу разумного из еще живого тела... Блин, тут я не знаю, что можно противопоставить подобному. Как сопротивляться? И как такого убивать? Наверное, как и всех, модулями. Осталось узнать, что умеет это хрен.

      Странно, но с топов мне не выпало предметов вроде моего ошейника взора, как и вообще чего-то подобного. С тела старика его диадему не снять, купель сработала как положено и это теперь бесполезное украшение, а не предмет со свойствами. Может на аукционе есть чего ни будь подходящее? Плохо что рынок теперь для меня закрыт, не знаю почему так, но теперь с этим придется смерится, довольствуясь аукционом.

      На аукционе, люди выкладывают буквально все, с чего можно поиметь хоть каплю опыта. Там можно приобрести то, что совершенно бесполезно сейчас. Например, маски для лица. Регенерация убрала все дефекты и теперь достаточно помыться что явить миру кожу чистую как у младенца.

      Необходимый мне предмет я нашел, даже несколько. Стоимость конечно пробуждала во мне сильное желание найти этого торговца и скормить ему его же жадное сердце. Благо мне вполне по силам такое провернуть. Но, но. Предмет я все же приобрел. Название "Монокль истины", показывает все параметры цели. Подобные свойства имеет диадема Ногабо, что мне и требуется.

      Глянув через туманный тип атласа на мою проблему, немного успокоился. Да, способности неприятные, да, ближний бой мне с ним  противопоказан, как собственно и любой другой, но шанс поразить гада из далека есть. Насколько я понял, это хрен просто шариться по чертогам без всякой цели. Если находит нарушителя, убивает и забирает его душу. Возможно, они ему нужны что бы сбежать отсюда. Вот только зачем Ногабо сунулся в это место? Тут есть нечто настолько ценное и это сокровище, возможно,  носит с собой местный минотавр. Что ж, рассуждать можно бесконечно, посмотрим, что он из себя представляет в бою.

      Портал открыл напротив стены, так, чтобы туда могли юркнуть только модули. Не думаю, что Клецокл способен разрушить стену, поэтому ему придется добираться до меня на своих двоих. А я далеко, очень далеко. Арка выхода раскрылась сзади него и модули юркнули в разрыв. Мужик почувствовал угрозу и отпрыгнул, но мое основное оружие все же вскрыло гаду спину перерубив тому позвоночник. Соответственно, коснувшись пола, ноги его подвели, и он упал распластавшись. Закрепляя успех, раскрыл портал над телом, атаковав снова. Второе нападения этот хрен избежал, оттолкнувшись от пола руками.

      Еще в полете Клецокл засветился, излечивая свое ранение. Ощущение пространства прокричало агонией угасающего сгустка сознания. Жесть, он пожертвовал душой что бы восстановится! Теперь тварь будет знать, что появление портала сулит проблемы. Тогда нельзя дать ему времени среагировать. Портал схлопнулся, а я активировал ускорение на сто десять процентов. Заодно проверю насколько мне станет плохо после отдачи.

      Излечившийся абориген несся с невероятной скоростью в мою сторону. Как он узнал где я, непонятно, однако с его скоростью ему добираться до меня очень долго. Помогу ка я ему. Открытый портал прямо перед ним и расположенные решеткой атакующие модули стали отличным сюрпризом этому бегуну. Последним штрихом было сдвинуть решетку разваливая гада на части. Что бы избежать сюрпризов я все так же создал портал напротив стены и врезавшись в мою ловушку он лишь насадил себя на модули. Ну не мог Ногабо проиграть пусть и могущественному, но все же единственному противнику. Поэтому я подстраховался. Атакующие модули стали кромсать куски превращая тело в кашу. Еще одна страховка от неожиданности. Это стало верным решением поскольку сообщение о освободившихся душах появилось не сразу, а значит козел был все еще жив, хоть и будучи разрезан на части.

      Что теперь мне делать с душами? Хрен с ними, с остальными. Конкретно меня беспокоит душа Ногабо, отпусти я ее, она вернется в свое еще живое тело. И принять я их не могу, подозреваю это снимет с меня статус титана превратив в божество. Или нет? И как поступить?

       

    
    
      

        
          Глава 10 Реми. 
         

      

       

       

      Ну нафиг, слишком большая опасность оказаться у разбитого корыта. Ногабо ушлый тип и неизвестно какие возможности контроля сознания он открыл. Может гад способен сгустком мыслей завладеть моим телом, хрен его знает. А вот оставить козла шляться по этим чертогам вечно, отличная идея. Прям, замечательная идея! Я уже ощутил, какие муки испытывает душа, находясь вне тела, а спустя какое-то время, она искажается от пагубного влияния внешней среды, после чего на свете появляется призрак. Не физическая, а интеллектуальная боль, это не муки совести или отчаянье от упущенных возможностей, нет, тут куда хлеще страдания. Именно то, что старик заслуживает. Жалко конечно тех, кого он потащил в это гиблое место, но все же рисковать ради них я не стану. Увы.

      Склонился над телом и лутанул его. Все что мне перебралось в инвентарь, это одежда.

      
        Экзомис.
      

       

      
        Материал: Крит
      

       

      
        Вес: 190 кг
      

       

      
        Эффект: Пассивное поглощение кинетического воздействия 1 кг за 2 энергии. Эффект: Пассивное поглощение энергии из внешней среды. 
      

      Интересная тряпочка, точнее обрывки. После моих модулей, эта одежда превратилась в хипстерскую вершину дизайнерского ума. Но свойства сохранила, а значит оденем. Все же я давно искал предметы и защитой от воздействий. Вот одна из них и только вопрос энергии и физики остается открытым. От удара холодным оружием и падения с большой высоты этот артефакт меня защитит. Пули будут только обжигать, отжирая тонны резерва. Сколько килограмм останавливающего действия у крупнокалиберной пули? Не знаю, но уверен, что много. Еще бы от термального воздействия защиту найти и можно в наглую надавать лещей Игле. Просто так, потому что могу.

      Так, увы, но этого товарища на шкуру уже не пустить. Убог по сравнению с тем естественным богом, да и ошметки, оставшиеся от него кроме как горой биомассы не назвать.

      
        [Отпусти, даруй избавление]
      

       

      
        [Больно, невиновны]
      

      Чужие мысли от витающих вокруг сгустков сознания продолжали просить о спасении, а меню выбора их судьбы так и продолжает висеть передо мной. Кыш, не до тебя сейчас. Менюшка свернулась в неспеша мигающую зеленым, точку. Чудно, и не мешает и напоминает о себе.

      Так, теперь что? Сообщение о завершении задания этой локации я не получил. Значит тут есть еще кто-то. Или что-то. Предполагаю, возможно вместо тех двух присутствует даже, нечто. И эту хрень мне нужно найти. Ага, в чертогах.

      Вздохнув, развернул стандартную карту. Вышло пятно коммуникаций без края. Ну, сперва нужно попробовать вернутся в то место, где я появился. Если выход будет все еще закрыт, то обойду чертоги по краю и если они не бесконечные, то в итоге разведаю всю территорию, найдя выход. В теории, задача простая. А как на деле?

      Вернувшись в точку появления, удостоверился что выход закрыт. Ожидав этого, просто отправился дальше. Вот только края было так и не видать. Десять переходов в одну сторону по сотне километров, и пять, встреченных следов моего вандализма. Понятно, чертоги - это зона в две сотни километров, зайдешь за край, переместишься в начало. Да уж, все больше и больше место оправдывает свое название. Внизу и вверху такие же помещения, а лестниц всего четыре на каждом этаже. Хреновое место, скучное, от того и хреновое. Значит пойдем в центр. А где он?

      Поскакав рандомно по местности, отыскал один зал отличающийся от остальных. Он был в несколько раз крупнее остальных и там находилось живое существо. Женщина, очень привлекательная. Да что там говорить, безумно красивая! Только взгляд холоден подобно виду подводной части айсберга на картинке. Как не хочется оказаться под ним, в этом холоде, так и не возникает желания попасть напротив этих глаз. Однако делать нечего, придется поболтать с дамочкой. Угрозы от нее нет. Параметры на удивление низкие, а способности отсутствуют от слова вообще. Резервы чуть выше тысячи и отсутствие какого-либо оружия. Да, само присутствие подобной особи слабого пола в таком месте как это, настораживает. Не слабо так настораживает. Но не убивать же ее с ходу? Убивать, просто потому что я не уверен в ней? Нет, второй раз я такой косяк не совершу и эмоциям не дам волю.

      Раскравшийся портал в десяти метрах от нее, девушка восприняла спокойно. Даже бровью не повела, когда моя иллюзия вышла из арки. Проекция сделала пару шагов в ее сторону и остановилась. С минуту они смотрели друг на друга после чего перед девушкой мелькнула красная пентаграмма и я получил дебаф.

      
        Блокирование пространственных аномалий второго порядка.
      

       

      
        Длительность: 1 сек.
      

      Атлас пространства рассеялся, а я понял посыл снежной королевы. Она разгадала что перед ней лишь иллюзия и не желает говорить с воздухом. Не знаю, как девушка раскрыла обман, но это рассказало о ней чуть больше чем если бы я сразу вышел туда. Она не пользуется костылями системы, колдует напрямую, пентаграммами. Теперь мне ясно почему она все еще жива. Тот тип, банально не способен высосать ее душу, девушка расплескает наглеца раньше. Ну, лично для меня неприятный момент. Эта королева способна вырубить мои пространственные способности. То, что дебаф повесился лишь на секунду говорит о возможности Реми контролировать длительность блокирования пространственных заклинаний. Да, в отличие от внешнего вида достойного королей, восседающая на троне девушка имела вполне обычное имя. Сильный контраст между ледяным взглядом присущим венценосным особам и короткому имени которое в основном носят деревенские хохотушки. М-да, что-то сыкотно мне туда идти, однако интуиция молчит, а значит опасности нет. Что ж, поверим ей и в этот раз.

      Снова создав портал прошел на ту сторону и стал рассматривать восседающую на троне девушку. Я все еще в шлеме, так что зрительного контакта у нас нет. Подчинение сознания, кои у нее это есть, можно не опасаться. Теперь, Реми рассматривала меня куда тщательнее, зрачки медленно бродили по моей не очень-то стильной и даже весьма потасканной да грязной одежде. Ага, в таком виде появляться перед людьми стыдно. Но, мне пофиг.

          - Заханд. - наконец она подала голос. Почему-то мне он показался изумрудным, хотя ничего зеленого на ней нет, однако ощущение уверенности в этом стояло четко.

       

          - Реми. - поприветствовал я ее в ответ. Мы показали друг другу что знаем имя собеседника и снова повисло молчание, которое естественно разбила она.

       

          - Почему ты не поглощаешь души? - спросила девушка, обратив внимание на летающие рядом со мной сгустки мыслей. Я молчал, ибо еще не разобрался как вести себя с ней. Что-то мне  уже не кажется хорошей идеей обагрить кровью этот трон. Есть стойкое ощущение что после такого, чертоги схлопнутся вместе со мной, точно также как мобы в закрывающемся данже. Система здесь все сотрет и меня тоже. - Титан, который не поглотил еще ни одной души. Странно. - продолжила она. - Вы обычно стремитесь к могуществу создателя, не взирая на жертвы. - она повернула голову на бок. - Я чувствую твой щит у своего горла, не спеши вершить суд, это лишнее. - даже так? Она и про мои модули в курсе? Действительно, странная особа.

       

          - Где выход? - только и спросил я. Да, это единственное что меня сейчас интересует. Конечно же я понимал, что дамочка передо мной знает прорву полезнейшей информации и может рассказать много чего. Возможно, даже причины катаклизма. Однако, я уверен, просто так она мне всего этого не поведает. Увы.

       

          - Это все что ты хотел бы узнать? - еще странно то, что я не могу читать ее эмоции. Значит она эмпат или даже куда выше. Телепат. Тогда для нее мои мысли как открытая книга. Скверно. Весьма.

       

          - Да мальчик, ты хоть и силен, но многого еще не ведаешь. - вздохнула она, видимо, прочитав мои мысли.

       

          - Выход где? - повторил я свой вопрос, сдвинув ближе модули к ее горлу. Она хоть и вытянула шею опасаясь моей способности, но похоже контролирует ситуацию. Со всей нашей разницей в параметрах, не я тут хищник.

       

          - Умный мальчик. Теперь убери свои игрушки и давай поговорим о том, что мы будем делать с тобой дальше. - произнесла она улыбаясь. Провоцирует? Хочет...

      Тело скрутило болью, из носа хлынула кровь, ноги меня подвели, и я осел на пол. Время ускорения истекло и появилась отдача. Нет, сто десять процентов я не выдерживаю. Всего на мгновение прикрыл глаза, а собеседница уже рядом со мной и прикасается к моему плечу своим ухоженным пальцем. Вокруг него крутилось несколько маленьких, зеленых пентаграмм. По моему телу разливалось тепло и от этого тепла боль отступала, а в интерфейсе мигали три зеленых иконки.

      
        Бафф: Ускорение регенерации на 460%
      

       

      
        Бафф: Обезболивание.
      

       

      
        Бафф: Питание организма.
      

      Она меня лечит! Зачем? И смотрит так, как мать смотрит на своего непутевого сына! Это первые эмоции, которые появились на ее холодном лице! Обеспокоенность, горечь за страдания и надежда! Да с чего вдруг то? Я ей нужен для чего-то?

          - Верно мыслишь. Без тебя, мне от сюда не выбраться. Моя миссия провалена, а я не хочу провести здесь остаток жизни. - пентаграммы развеялись, и девушка отошла от меня на пару шагов.

      Вылечила и даже покормила. И как мне теперь относится к ней после такого? Я же вижу ее резервы, лечение сожрало всю оставшуюся энергию и прану. Она теперь если захочет, то не сможет, даже тот убогий толчок скастовать. Все, на четыре минуты передо мной обычная, красивая девушка! Что это? Акт милосердия с последующим притворством, мол она вся такая несчастная. Ей требуется помощь и без меня она пропадет?  Может быть и так, но тогда она хреново играет! Не верю!

          - Все сложнее, но грубо говоря, ты, в целом, прав. Вообще, я удивлена насколько твой мир широк. Мой был куда уже. - девушка притворно вздохнула, вспоминая видимо свое прошлое.

      Это что же за мир такой, о котором она вспомнила? Где эта особа обучилась держатся с достоинством королевы? Как овладела магией третьего порядка, да еще и с таким мастерством применять ее? И главное, за какие заслуги ее заперли здесь с какой-то миссией. В чертогах присутствовали всего двое, один из них шлялся по ним в поисках душ, а вторая безвылазно сидела на троне в центре анфилады залов. Почему смерть того мужика провалила ее задачу? Что это за задача была? И вообще, нужно ли мне это знать?

          - Думаю, что нет. Это прошлое и тот мир уже давно мертв и даже забыт. Раз инфосфера порождает молодых титанов и богов, эти знания не более чем некрологи.

      Вот оно что. Ну, допустим. И какую же помощь ты от меня хочешь, старуха? Вернутся в мир? И что ты там делать будешь? Мобов гонять или семью заведешь?

          - Семья, сражения, зарождающиеся королевства. Мир изменился, но похоже совершенно не поменялся. Все так же воины гибнут за интересы господ, мечтая о безмятежном, домашнем очаге, а правители делят между собой землю, дарованную создателем всем своим творениям. - девушка вздохнула и вернулась к своему трону. Вот только она присела на ступеньку у его подножия и продолжила. - Там не новый, лучший мир, а просто иная эпоха. Увы.

       

          - Разочарована? - спросил я, проявляя стул и садясь напротив девушки.

       

          - Наверное, нет. Просто досадно что ничего не меняется и люди лучше не становятся. Это последний созданный создателем мир, новых не будет. Столько жертв, а итог все тот же.

       

          - Видимо оригинал не лучшая кандидатура для такой работы.

       

          - Оригинал? - холодное лицо показало мне новую эмоцию, удивление. - Тебя похоже не удивляет что я знаю создателя, да?

       

          - Уже нет. Теперь уже нет.

       

          - Отчего же?

      Я задумался. После катаклизма, было множество событий, которые по отдельности, устроили бы в прошлом мире настоящий бум. Люди со сверхспособностями, мечта миллионов. Супергерои в реале. Магические предметы, наделяющие могуществом, превышающим потолок развития тела и разума. Новые территории в складках пространства и иные разумные виды, живущие в них. Новые культуры, народы и целые государства со своими архитектурами, достижениями и так далее. Столько всего произошло за в общем то короткое время, и я уже разучился удивляться как раньше. Эта девушка находилась тут еще до зарождения моей цивилизации. Видела предшествующий нам народ, который канул в небытие. Просто видела или даже общалась с создателем миров? Ну ок, бывает. Мне по большому счету эта информация бесполезна. Создатель сейчас хрен знает где и мне незачем искать его. Зачем? Спросить интересующие человечество на протяжении веков вопросы? Зачем мы здесь? Какой смысл в нашем существовании? На эти вопросы я и так знаю ответ, превращать их в философию ища второе-десятое дно, бессмысленно.

      Я своей цели достиг. Более того, мне удалось стать достаточно сильным что бы защитить помимо себя еще кого-нибудь. Люди всегда нуждаются в помощи и если ты можешь им помочь, то помоги. Да, у меня еще есть куда расти, что я и буду делать, но это не помешает расти моему могуществу. Вот только сейчас я заперт здесь с этой развалиной прошлых эпох, а она так и не сподобилась ответить на мой вопрос. Даже на три вопроса. И почему же?

      Девушка смотрела на меня с иронией. От нее не веяло угрозой, интуиция молчала. Я знал, что все что я сейчас обдумал она прочитала. Более того, телепатия объяснила ей все отсылки формулировок. Прорва информации, показывающей на самом деле, что я за человек. Страшная сила, чтение мыслей. От такого спеца ничего не скроешь. Подумай я о мороженном, то она увидит картинки или видеоряд как я покупаю его, ем. Телепатия передает ощущаемый мной вкус мороженного и мои мысли, эмоции от поглощения лакомства и места в котором я ел его. Словом, одно сказанное слово способно рассказать обладателю телепатии очень многое. Больше чем само значение этого слова для этого собеседника.

          - Да, кто бы мог подумать, что человек, абсолютно точно не прошедший бы отсев Шартаат, лучше всего подойдет к этой роли. - она тяжко вздохнула.

       

          - Это ты сейчас, о чем?

       

          - Да уже не важно. Давай я лучше отвечу на твои вопросы?

       

          - Излагай.

       

          - Я хочу, чтобы ты создал портал во внешний мир. Здесь мне более нечего делать, а там, отправлюсь на поиски создателя.

       

          - Он тебе на хрена?

       

          - Ну а как ты думаешь?

      Как я думаю? Хочешь еще получить порцию чужих воспоминаний? Ну так говно-вопрос. Что, допустим мне может понадобится от создателя всего сущего? Ну конечно же, объяснения. Из основных, это причины появления интерфейса, много ли порядков у магии и миров, а также что это вообще такое? Второстепенных еще больше. Что есть душа, энергия и прана? От чего погиб народ Реми и каким образом до катаклизма наш мир посещали могущественные сущности? Много вопросов, более того, от их озвучивания дополнительных пояснений требуется еще больше. Я уже не говорю о том, что, получая ответы, новых вопросов только прибавится. Да, полезно узнать у первоисточника детали строения мира, ибо это всяко лучше, чем бродить в потемках спотыкаясь в своих, порой, ошибочных теориях. Вот только нет у меня времени искать его, больше того, возможно он и сам против того что бы его нашли. Хорошо конечно, что я теперь в курсе существования творца, а также рад его присутствию на нашей планете. Это все, больше, на данный момент этот хрен меня не интересует. Вот когда поселение будет способно отразить любую угрозу, тогда паломничество к создателю не станет авантюрой.

          - Ты так сильно печешься о своем народе?

       

          - Это не мой народ. Я там вообще залетный.

       

          - Вижу, вижу. Почему же не бросишь их? Там есть и более перспективные ребята. - я молчал, прокручивая воспоминания. Нет смысла сотрясать воздух, она сама все увидит. - Ошибаешься Заханд. Телепатия не способна показать истинную природу человека, это под силу только предвиденью.

       

          - Ты же тут тысячи лет сидишь, неужели не научилась такому? - мне было не ясно, почему она, читая мои мысли как открытую книгу не способна увидеть мои мотивы. Да, я их сам не знаю, но в подсознание же телепат способен залезть? Или нет?

       

          - Нет, не может. И да, не научилась. Для развития граней шестого чувства требуются подходящие условия. Для эмпатии и телепатии, общаться с людьми и пытаться понять их мысли, эмоции, нужды. Предвиденье же открывается только в бою, когда ты находишься долгое время в сражениях. Живешь ими. Так долго, что к переходу в мирную жизнь, требуется реабилитация с последующей адаптацией. Параметры разума, духа и воли ускоряют процесс пробуждения. Понятно?

       

          - Более чем. - теперь ясно каким образом я и Жван стали эмпатами. Параметры сильно подстегнули процесс развития, а для дальнейшего прогресса требуется больше общаться с людьми и не вылезать из боя. Скверные требования, причем оба.

       

          - Заханд.

       

          - Чего?

       

          - Так как на счет портала?

       

          - Мой атлас пространства не проходит сквозь пелену чертог. Поэтому проложить портал я не могу.

       

          - Мальчик! - она усмехнулась. - Твой портал мусор! Костыль системы, созданный гением для изгоев миров, которые не способны манипулировать энергией! Настоящие могущество начинается с этого! - произнесла она и вокруг нее проявилось сотни небольших пентаграмм, а помещение заполнилось порталами. Моя сознание стало сбоить, пытаясь построить логическую картину наслаивающихся друг на друга пространств. Я поспешно выключил атлас что бы не сойти с ума.

       

          - Блин, стоило предупредить! Чуть мозг себе не сломал!

       

          - А нечего из костыля делать ебатрон! - расхохоталась она. - Ну, понял теперь что нужно что бы выйти отсюда?

       

          - Да, создать портал и атлас пространства третьего порядка. А почему сама такое не провернешь?

       

          - Увы, но на мне стоит запрет выхода более высокого уровня чем третий порядок.

       

          - Это чем же ты провинилась?

       

          - Ничем, просто страховка от отчаяния и скуки. Что бы не сбежала, бросив доверенную мне миссию.

       

          - Это ты про того мужика?

       

          - Да, про того мужика. Единственный из сотни миллиона кандидатов кто оказался достоин этого бремени.

       

          - И ты такая же?

       

          - Да. Думала это максимум на год, однако затянулось куда больше. В мое время...

       

          - Не говори, не интересно. - поспешно остановил я ее рассказ. Конечно же мне любопытно послушать о другом мире, однако сейчас не до этого. Домой пора. Тем более пришло письмо от Жвана.

      
        Жван: Доклад в центральный штаб великого, сильного, единого союза. Уничтожающего коварных извергов. Или же сокращенно В.С.Е.С.У.К.И. Мудрый и грозный маршал Жван-миксер, с помощью своей группы, а именно, старшего лейтенанта Иглы и сержанта Лома, задачу выполнили! На ваш логичный вопрос почему это вдруг Игла стала старшим лейтенантом, должен с грустью констатировать факт, и в нашем союзе процветает кумовство. Девушка, вступила в близкую связь с обаятельным, а также харизматичным командиром, и в добавок, вела себя очень грамотно как боец. Чем и смогла подняться по служебной лестнице. Надеюсь, что она оправдает командирское доверие. А центральный штаб достаточно доверяет своему маршалу, чтобы перестать к ней относиться с предубеждением.
      

      
        Теперь про боевую задачу. В этот раз нам действительно повезло, мобы иммунные к моей магии. Жаркая Игла также не смогла нанести им какого-либо ущерба. Физика рулит, без кислорода огонь не горит. Надеюсь она поймёт, что так во всём! Только магические атаки лома имели эффект. К счастью, они действительно разумны, и нам удалось достигнуть договорённости. Но дело Аппелары захотели иметь только со мной. Я сейчас связан такой клятвой, что самому страшно представить последствия ее нарушения. В теме будешь только ты и Игла. Подробности при личной встрече, сейчас только главное. В сражениях, они нам помогают, нам нужно лишь найти на земле место до которого мы бы и сами без трехэтажных матов не смогли добраться. Они его оборудуют всеми доступными способами на случай вторжения. Я попробую договориться с Осладом дабы тот придумал что-то по подходящее.
      

      
        Теперь о плюшках! По способностям, я теперь проявитель не хуже, а возможно даже лучше Иглы. Еще обязательно мне напомни, чтобы я тебя угостил яствами Аппеларов, которых мне любезно подогнали. Надеюсь на медаль, земельный участок с большим замком, ну или хотя бы ящик водки. А то я тут почувствовал неприятный парфюм смерти... И знаешь, меня проняло.
      

      Вот молодец! Смог договорится с высокоуровневыми мобами, тем самым значительно усилить поселение и самое главное, себя. Ах да, до кучи все-таки завоевал сердце Иглы. Красавчик! Теперь дело за мной.

          - Ты же понимаешь, что он радуется иллюзорной силе? - фыркнула Реми. Ах, да. Зачитывая письмо я все равно что вслух читал.

       

          - Это пока что одна из самых могущественных сил в нашем мире. Сильнее только ядерное, химическое и бактериальное оружие.

       

          - Что? - глаза девушки расширялись от изумления. Видимо моя память ей красиво расписала поделки человеческого гения. - Это же запрещенное во всех мирах оружие! Как только создают нечто подобное, коалиция уничтожает весь мир без предупреждения! Почему вы еще живы?

       

          - Видимо некому уже уничтожать. - пожал я плечами. - Однако, когда мир изменился, все это оружие исчезло. Куда, непонятно.

       

          - Странно. Очень странно. Не похоже на коалицию. Возможно, конечно, всему виной присутствие создателя на планете. Нужно уточнить.

       

          - Уточняй. - этот момент стоит прояснить. Если кто-то выкрал все оружие массового уничтожения, то необходимо узнать кто и причины этого поступка. Возможно всей планете грозит ядерный апокалипсис, а мы то и не в курсе.

       

          - Верно, я сообщу если это дело рук создателя или коалиции. Теперь, давай научу тебя нормальной магии. - девушка встала.

       

          - Нормальной? Это рисовать в воздухе пентаграммы? Дык я умею. - сказал я и проявил энергетический круг.

       

          - Тем проще. Повтори вот этот рисунок. - передо мной проявилась пентаграммы со сложными закорючками. Я скопировал его и это было достаточно просто. - Смотри, три руны сверху и снизу это координаты, конкретно эти, пусты. Они поменяются через атлас пространства сами. Те что идут по бокам это размеры. Знак в центре, накопитель и анализатор объема. Если рисунки по краям бывают разными, то центр обычно не меняется. Неважно, сейчас, запомни именно этот знак.

       

          - Понял. - моя пентаграмма полностью скопировала ее. Самое сложное было повторить накопитель. На словах он выглядит просто, однако это не точка, заполненная энергией, а фигура где энергия перетекает из одной емкости в другую. Ко всему прочему на каждой, висит свое плетение. Словом, без образца, я бы не додумался воспроизвести такое, что в очередной раз показывает, самоучка значительно уступает неофиту.

       

          - В перспективе, самоучка превосходит любого из мастеров неофита, потому что он не скован потолком знаний учителей. - пояснила Реми. - Так, теперь поработаем с твоими глазами. Повтори эти три картинки. - и снова непонятные узоры.

      С пояснениями и примерами, Реми все же удалось объяснить, как новым способом использовать подобие моих пространственных способностей. Естественно принципы управления ими поменялись. Если раньше, для создания портала мне нужно было как бы разрывать пространство руками, мысленно задавать размер и объем влитой энергии то теперь необходимо заранее продумывать пентаграмму с требуемыми параметрами. Атлас пространства оказался еще сложнее портала. Три пентаграммы. Одна постоянно сканирует местность включая смежные, пространственные карманы, вторая транслирует информацию мне в мозг, а третья скрывает следы первой. Плюсом, стала возможность заглянуть в план первого порядка. Как объяснила Реми - это вспомогательное пространство инфосферы которое имеет любая планета, достигшая достаточного объема информации и поглощенных искр творца. На мой вопрос, почему система никак не отреагировала на новые возможности, девушка просто посмеялась. Свою реакцию аргументировала просто. Система видит магию, из которой построена сама. Она не способна управлять или воспрепятствовать ей, поскольку стоит на более низкой планке могущества. А вот уловить ограничения, накладываемые плетениями третьего порядка, способна. Естественно я спросил за параметры, эссенции и системные предметы, однако на это последовал очень скупой ответ. Частицы искры создателя. Ни хрена не понятно и дальнейших объяснений не последовало. Ну ладно, не хочет говорить, пускай. С остальным сам разберусь.

      Как и ожидалось, пентаграммам глубоко фиолетово на запреты системы и проложить портал на выход из чертог, удалось легко. Покинув темницу, Реми вздохнула свежий воздух, холодная маска сменилась счастливым ликом и передав мое какую-то книгу, девушка скрылась в собственном портале. Открыв подарок на случайной странице, увидел руны для пентаграммы. Нормальный такой подарок, полезный, ничего не скажешь. Открыв рейтинг, поискал и нашел ее имя. Отлично, если что, смогу найти эту древнюю.

      Атлас пространства на базе пентаграмм показывал в полтора раза большую территорию чем ее системный вариант. Видимо такая погрешность от присутствия посредника. Кстати о присутствиях! Сгустки мыслей больше не летают вокруг меня. Похоже они не преодолели портал. Тем не менее, Ногабо все еще жив, хоть и не в здравом рассудке. Да, вернусь в поселение, отдохну до утра и отправлюсь на поиски его купелей возрождения. Не стоит пока списывать старика со счетов, он слишком легко подох и это подозрительно.

      Добравшись до поселения, я не без удовольствия проложил портал прямо на территорию запрета пространственных заклинаний. Никто правда не оценил мое преодоление барьера, все смотрели на наших новых союзников. Берн вернулся и привел с собой пятьдесят голов антропоморфов. Самцы являли собой прямоходящих волков, полностью покрытых шерстью , самки же отличались лишь вторичными половыми признаками. Однако одежды и манера держатся заставляли кровь кипеть, пробуждая инстинкты. Так и хочется схватить парочку и потащить к себе в сруб. Конечно, сейчас во мне может говорить долгое воздержание, но большая, часть населения толпы, причем обоих полов, на данный момент со мной солидарна. Чую, без межрасовой любви тут не обойдется, а на фоне этого скорее всего появится расизм со стороны нашего слабого пола. Женщины крайне ревнивые существа, даже в перспективе. Они на клеточном уровне, заранее определяют конкурентку и авансом, яро ненавидят ее. А еще Жван приведет Аппеларов, как я понял из его докладов, ангелов по внешнему виду. В итоге, мужчины человеческой расы будут убого смотреться на фоне крылатых красавцев, а женщины проигрывать Фурри. Занавес... Пережить бы.

          - Заханд! Давно тебя не видел! Как ты? - ко мне быстрым шагом приближался Берн, а за ним, энергично крутя головой, пытаясь смотреть во все стороны разом и без умолку тараторя на своем языке следовала фурька, отличающаяся от своих земляков более яркой расцветкой одежд. Ну и как отличительный знак, черная грива волос с синими прядями.

       

          - Привет Берн. Вижу справился с задачей и даже поклонницу заполучил? - спросил я, стараясь не слушать непрекращающийся монолог девушки-антропоморфа. Она осматривала меня со всех сторон, тыкая коготком и комментируя свои действия. В эмоциях была такая каша противоречивостей что диву даешься как такая особа вообще способна заниматься каким-то одним делом.

       

          - Да знаешь. Мне кажется, что они просто избавились от проблемы спихнув ее нам. - викинг вздохнул. Кстати, его мысли мне теперь недоступны. Да и внешний вид изменился. Новая броня, в инвентаре новый посох и труп здорового, черного волка. Это и есть хозяин локации Фурри? Выглядит серьезным.

       

          - Очень похоже на то. Она, когда ни будь молчит?

       

          - Да, в походе это незаменимый член отряда. Совершенно другой напарник. Быстрый, умелый, надежный. Если бы не мельтешение в мирное время, цены бы ей не было. - похвалил он фурьку отпихивая ее локтем, когда она пыталась донести до викинга результаты своих наблюдений.

       

          - Да уж, попал ты. Ну да и ладно, переживешь. За наградой сейчас отправишься?

       

          - Да, что посоветуешь взять?

       

          - В твоем случае лучшим выбором будет ускорение, укрепление или полет. Это значительно дополнит имеющиеся у тебя навыки. Еще, крайне важно уметь пользоваться манипулированием энергии, но это я тебе позже объясню.

       

          - Даже так? Ты похоже сильно подрос с нашей последней встречи...

       

          - Даже не представляешь насколько. А вообще, давай вместе сходим в здание управления, только за Жваном заскочим, он тоже завершил свою миссию.

       

          - Еще союзники?

       

          - Именно! И не самые слабые. Словом, пошли, сам все расскажет.

      Сзади меня появилось четыре пентаграммы и рядом с Берном открылся портал прямо в данж к Аппеларам. Повеяло свежим воздухом, который бывает только высоко в небе, а фурька ничуть не испугавшись юркнула на ту сторону обнажив свои когти. Ее уши зашевелились, а нос втягивал запахи ища опасность. Мгновенная смена характера проявилась быстрее чем я ожидал. Действительно, совершенно другой антропоморф. Эмоции четкие, никакого мельтешения, либо беспечности.

          - Вот неугомонная. - вздохнул Берн.

       

          - Действительно. - согласился я и вошел в портал.

       

    
    
      

        
          Глава 11 Големы. 
         

      

       

       

      Воздушника я заметил всего на пару минут раньше, чем он заметил нас. Действительно, радиус шепота ветра у него возрос значительно, да и пометка в способностях говорит о многом. Благословленный ветром. Видимо можно как-то усилить способности проявителя и Жван смог подобное провернуть. Любопытно, кому он продал душу за такую плюшку?

       

       

      Связавшись с ним, предупредил что сейчас открою портал к ним. Своим же сказал прикрыть глаза. Данж еще не получил доступ к миру и поэтому местным может клинить мозг. Самое трудное было подобрать очки для фурьки. Она ни в какую не хотела закрывать себе глаза, верещала что-то невразумительное о неправильном восприятии окружающей среды и осквернении носа. Словом, сопротивлялась до тех пор, пока я не открыл портал и пальцем показал мол, дуй обратно. Сообразила, шутить тут никто не станет и закрыла глаза прозрачной повязкой. Она у нее висела на поясе и использовалась вместо очков. То есть никакого осквернения и в помине нет. Я не знаю будет ли система клинить мозги из за другого моба, но лучше подстраховаться.

       

       

      Открыл портал к воздушнику и сразу же почувствовал взгляд могущественного существа. Так же атлас пространства четко показал обладателя этого взгляда. На вершине горы, существо, состоящее из облаков, пристально разглядывало меня. Не нашу компанию, а конкретно меня, и его взгляд не сулил ничего хорошего. Чего он меня так сразу не возлюбил, я понял из его статуса. Аэрос. Ранг, божество. По логике, система, когда создавала всех живых существ и внедряла в их разум историю, ориентировалась на легенды нашего мира. Да? Вполне вероятно. А значит и вражду титанов с богами не преминула всунуть. Конечно же там все было кардинально по-другому, но большинство людей, благодаря фильмам думают именно так, а значит для системы это истина. Вот же срань! И как мне быть?

       

       

          - Похоже Аэросу ты пришелся не по душе. - произнес Жван, тоже смотря на вершину горы.

       

          - Он бог. Я титан. Мы по разную сторону баррикад, по мнению системы. - пояснил я ему свою догадку.

       

          - И что делать?

       

          - Потолковать с ним с глазу на глаз, конечно. Посмотрим, захочет ли он этого.

       

       

      Портал созданный прямо к местному богу вызвал всплеск агрессии у местных мобов. Божество же окутало выходную арку портала спрессованным воздухом. Мощное заклинание, ничего не скажешь. Я даже отсюда чувствую чудовищное давление внутри этой сферы. Но что бы нанести мне ущерб, этого уже недостаточно. Пройдя на ту сторону, постоял сдавливаемый заклинанием и наблюдал за богом. Злится. Понятное дело, я тут указываю ему что четверть его могущества для меня не более чем пшик. Это раздражает, особенно когда на протяжении столетий ты самое могущественное существо в своем мире. Однако, конкретно этот тип не обезумел как многие, а построил хоть и воинствующую, но разумную расу. И что же ты предпримешь? Попытаешься убить своего естественного врага или преодолеешь систему?

       

       

      Нет, он все же решил сперва пообщаться. Как это не удивительно, но этот сонм облаков в форме птицы умел обращаться в Аппелара. Как позже выяснилось, товарищ бог так же, как и я, достиг пятидесятого уровня и получил добро на перерождение. Разница лишь в том, что у него не было в вариантах титана, только божество. Однако это было не все, после выбора и получении нового ранга, остальные жители данжа при достижении такой же планки в уровнях не получали шанса перерождения, просто качались дальше.

       

       

      Он не хозяин локации как я полагал ранее, а обычный моб, разве что переполненный верой своего народа. Спросив его об интересующем меня существе, тот только развел руками, мол, не видел никого могущественнее себя. Решив, что божество сам справится с этой проблемой, запросил у него воинов для посещения нашего поселения. Как и ожидалось, Жван уже договорился с ним. Только он не знал, что мой ранг сменился. Поэтому, когда Аэрос увидел кто на самом деле то хрен, с помощью которого часть его паствы покинет аллоды, он естественно засомневался. Отправить своих подчиненных в лапы к титану, все равно что на верную гибель. Верх неблагоразумия. Однако, поболтав, мы пришли к взаимопониманию.

       

       

      Основой взаимопонимания послужил как ни странно, Жван. Суть в том, что благословление даровано с помощью божественной энергии и питается ей же. То есть в любой момент, Аэрос способен оборвать этот поток силы, и воздушник станет таким же, как был до прихода к Аппеларам. Клятва же, которую он дал, ставит на нем метку здешнего бога. По ней, он может переправлять накопленную энергию веры для усиления способностей проявителя ветра. Так же, Аэрос способен понижать способности Жвана с помощью этой же метки. Получается, если мы нарушим союзнический договор, воздушник ослабнет по параметрам до единичек, став слабее обычного человека с первым уровнем. Словом, чтобы мне не потерять сильного партнера, стоит поддерживать его договор с Аппеларами. Да, это неприятно, весьма. Однако, союзники восьмидесятого уровня дешевле и не должны стоить.

       

       

      Распрощавшись с богом, начали переправлять союзников. Аппелары были тяжелее людей раза в два,  но они не обладали инвентарём заполненным всяким добром, поэтому весели по моим меркам немного. А вот Берн был тяжёл. Труп огромного волка - это лишь половина из всей тяжести, которую вместил инвентарь викинга. Жван же. Блин. Хрен бы с ним, но ящер! Я уже и забыл какой это бегемот. Один он, жрёт энергии как все союзники вместе взятые и ещё хвост останется. Ну очень тяжёлый питомец! И как только парень его кормит? Откуда еду достаёт? Кстати о еде! А не те ли это яства в инвентаре воздушника которыми он грозился меня накормить? Выглядит аппетитно, хоть и непривычно.

       

       

      Как бы то ни было, переправление войск прошло без эксцессов. И мы очень эффектно появились в центре поселения. Жван ещё очень удивился что я смог преодолеть защиту. Ну хоть кто-то заметил! А то мне показалось что это в порядке вещей.

       

       

      Народ встретил новых союзников приветливо. Языкового барьера не было, ибо перед тем как Берн привел Фурри, всем выдали переговорные устройства. Сумасшедшее количество опыта потратило командование! Это поразительно! Каждому, даже детям от пяти лет не отказывали в личном переговорнике. Более того, это стало обязательным условием пребыванием в поселении.

       

       

      Я переживал что будет повторение случая с ящером, однако, похоже, с тех пор люди поменяли свое мнение о экзотических живых существ. Да, многие уже побывали в данже будучи рабочей силой и видели много любопытных представителей фауны. Видимо привыкли к всему новому, да и события в последнее время идут резво у всех.

       

       

      Конечно же, некоторым, неожиданное появление мобов пришлось не по душе, а именно патрулям и всем тем, кто в данный момент защищает поселение. Не мудрено, внутри охраняемой территории открывается портал и из него выходит огромный отряд мобов, среди которых, троих людей непросто заметить. Паника? Естественно. Особенно когда бойцы первым делом сканируют уровень и параметры вторженцев.

       

       

      Превентивного удара по площади удалось избежать. Почувствовав эмоции и жажду крови, я взлетел над всеми и замахал руками привлекая к себе внимание. Меня увидели и успокоились. Все же какая-то репутация у меня здесь есть. Не самая лучшая конечно, но факт игнорировании правил, увы, присутствует в личном деле.

       

       

      Прежде чем отправится к командованию мы отдали Аппеларов в руки патруля. Они занимаются размещением союзников. Конечно же парни не ожидали прибытие новых гостей, ибо еще с Фурри не разобрались, но делать им собственно и нечего. Работа такая.

       

       

      Жван отпустил ящера гулять по поселению. Тот уже нашел себе среди местных друзей. Не знаю кем нужно быть что бы любить проводить время с таким монстром, но люди разные бывают и встречаются колоритные личности. Я сейчас не говорю о детях, те вообще в восторге от такого щеночка. Я имею ввиду взрослых, видевших жизнь людях. Словом, непонятно.

       

       

      В здании управления изменений особых не произошло. Разве что людей прибавилось да техникой современной вооружились. Компьютеры, электронные замки, защищенный сервер. Словом, пользуются мгновенной доставкой и самообеспечением на полную. Комната совещаний не изменилась вообще. Все тот же камин, кресла, сигары, плотный табачный смог и никакого намека на вытяжку. Суки.

       

       

      - Если вы не сделаете тут вытяжку я это сделаю сам! - прорычал я им сразу как вошел и не поскупился на волю. Черт, у них что ли соображалка в этом вонючем тумане лучше работает? Дышать же невозможно!

       

       

      Мое заявление не осталось незамеченным, главы поселения прониклись и пообещали исправить этот момент. Я же сделал вид что поверил. Еще мне подметили, мол, некрасиво идти со своим уставом в чужой монастырь на что я поинтересовался для чего они травят гостей. Нет ли в этом дыму чего-то кроме табака? Эмоции членов управления дали понять, что нет. Просто им нравится такая обстановка. Однако посыл они поняли. Токсикоманы блин!

       

       

      Обсуждение вопросов мы решили начать с плюшек. Берн и Жван заслужили по скрижали, и я помог им выбрать более подходящие для них. Нам предоставили список имеющихся и естественно он был не полон. Я видел имущество пространственных карманов сидящих в креслах господ и там были скрижали, отсутствующие в списке. Однако, предъявлять им я ничего не стал. Зачем? Список содержал необходимые моим товарищам способности, и они нашли то что усилит уже имеющиеся возможности.

       

       

      Берн выбрал ускорение, а Жван укрепление. Самый разумный выбор. Викинг отлично защищен, но ему не хватало скорости, а воздушник быстрый как дьявол, но защита хромает на обе ноги. Теперь эти недостатки они компенсировали, а Жван так вообще приобрел гораздо больше нежели Берн.

       

       

      Вторым вопросом стал я и моя привычка появляться и исчезать, когда вздумается. Являясь самым могущественным бойцом, мне надлежит не уходить надолго и быть готовым вернутся в любой момент. Так же, пока я все еще единственный порталист в поселении мои способности крайне востребованы и сильно упростят многие сложности. Естественно они не могу мне приказать, банально не хватит сил и поэтому эти хитрые хрены спросили у Берна, готов ли он стать богом-защитником.

       

       

      Что-то подобное я подозревал. Суть предложения в том, что я передаю викингу опыт, поднимая того до первой планки и он выбирает из списка божество. После этого Берн начинает компанию по сбору энергии веры, чтобы стать достаточно сильным для создания пантеона богов. Получив подобную мощь, поселение сможет вздохнуть свободнее в этом мире и расширятся как государство. В принципе цель понятная. Без увесистого аргумента мы не можем диктовать условия, для этого и нужен пантеон. Не зная, что является настоящим могуществом, они предполагают, что ранг бога это на данный момент вершина силы.

       

       

      Осознав это, я рассказал им о сути манипулировании энергией и своей встречи с древней. Тайны из этого решил не делать и для того что бы мои слова имели обоснование, пригласил к нам Ослада создав портал, прямо, в его мастерскую. С удовольствием отметил резкое снижение табачного смога.

       

       

      Почему именно крафтер? Он единственный в поселении кто ощущает плетение энергии в системных предметах и может на них как-то влиять. Он, как незаменимый член поселения с легкостью докажет, что помимо системных уведомлений и окна статуса есть более глубокие элементы не касающиеся системы, но являющиеся их частью. Что собственно он и сделал. Пояснил командованию, откуда берется могущество в системных предметах.

       

       

      Объяснение не заняло много времени, однако полностью изменило планы командования. Нет, как они хотели сделать из Берна бога так это и хотят сделать, однако теперь не станут полностью полагаться на преимущества системы. Если есть возможность пользоваться чем-то более могущественным, нежели купленные на рынке способности то эту тему стоит прокачать. Тем более любой способен управлять энергией.

       

       

      Неожиданным предположением командования стало умение управлять праной. До этого я не задумывался особо что так можно, однако после того как это озвучили, задумался. Прана, та же энергия, только имеющая иную природу. Её можно научиться контролировать, превращая в оружие или щит. То есть, выходит, мой щит праны, ни хрена не вариативен. Он ограничен готовой функцией с небольшим простором действий. Умения еще более ограничены. А, вот научившись манипулировать праной, я смогу сделать любой навык, хватило бы резерва.

       

       

      Берн согласился стать богом. Более того, Жван так же решил пойти по этому же пути. У нас и так была цель достичь первой планки, но получилось так, что из нас троих, я это сделал первым и без их помощи. Воистину, убийство людей приносить куда более высокий доход в новом мире.

       

       

      Объяснив им как пройти эту процедуру, я передал опыт викингу, а он в свою очередь Жвану. Оба удивились простоте перехода и залипли, читая системное уведомление. После чего рассказали нам, что им написала инфосфера.

      Оба новоявленных бога способны поглощать, накапливать и преобразовывать энергию души в желаемые объекты и проявления. Другими словами, поглотив душу они в последствии могут создать что угодно. Любое заклинание или предмет. Словом, творить чудеса. Стоит отметить что им не было предложено стать титаном, а сразу вопрос о превращении в божество. Странно это.

      После разбора плюшек и эволюций, командование показало нам своей план о наборе паствы. Что должны делать новоявленные бог дабы достичь веры народа. Энергия веры - это небольшие ручейки души, которые по капле делятся энергией от искры создателя. Если, поглотив душу можно забрать весь сосуд, то при вере в своего бога из каждого сосуда можно получать малость этой энергии. Однако такой способ постоянный, ибо источник пополняется. Это ж какое могущество сейчас у основных религий мира? Страшно подумать какими силами обладают те сущности и странно почему о них до сих пор ничего не слышно.

      Меня и Жвана в этот план решили не втягивать. Я из-за того, что и так по уши забит делами, а воздушник будет только вводить сумятицу как второй бог. Бог должен быть один, так он сможет набрать больше последователей. Да и викинг со своими идеалами подходит как нельзя лучше.

      Дальнейшее обсуждение меня не касалось.

      Предупредив всех что бы меня не беспокоили в ближайшие пару дней, я открыл портал далеко от поселения. Там, где даже сейчас никого нет из людей или мобов. Следует поэкспериментировать с пентаграммами. Я решил, как можно быстрее изучить подаренную книгу, ибо подозреваю что способности третьего порядка пригодятся мне очень и очень скоро.

      Устроившись в заброшенной избушке мохнатых времен, я занялся ее обустройством. То, что она все еще стоит и не заросла зеленью иначе как чудом не назвать. Помучавшись в заделывание щелей и укреплением крыши некоторое время, я бросил это бессмысленное дело. Видимо само появление желания находится в постоянном доме перекрыло мне голос разума.

      Найдя новое место разбил огромную палатку, купленную на аукционе. В ней было аж три комнаты. Две для сна и одна для посиделок. Поставив диван в большую комнату, развалился в нем и попивая кофе стал изучать письмена в книге. Бывало, что мне приходили сообщения, но я их игнорировал. Нафиг всех, в поселении есть два бога и много могущественных бойцов, а также высокоуровневые союзники. С такой силой они могут разобраться с любым противником. Даже со мной.

      Плоды моих изысканий за полтора дня можно назвать удовлетворительными. Из потерь, это вся одежда, включая системные предметы за исключением браслета. Успел убрать самый ценный предмет, когда испытание заклинаний разнесло мою палатку на куски. Кто же знал что, если неправильно составить руны в пентаграмме происходит взрыв куда мощнее чем ты влил энергии в локальный накопитель. Словом, больше я не экспериментировал, а следовал инструкциям.

      Из заклинаний я выучил проявление нескольких стихий. Пару защитных и сдерживающих способностей. Увы, но и тут оказалось не без подводных камней. Максимальное количество пентаграмм, которые я могу держать активными, всего шесть штук. Три из них - это атлас пространства. Еще три, требуется для инверторной сферы. Вот на последнюю я готов был потратить всю доступную мне энергию. Суть в том, что эта сфера защищает от любого воздействия. Отличная защита и неуемный аппетит. В книге были описаны и другие способы противодействия атакам, менее прожорливые и более эффективные. Однако возможных воздействий масса и пентаграмм потребовалось бы очень много, а у меня всего три свободных. Можно было конечно создать больше, но тогда они становились нестабильные и бывало, что сбоили, а меня накрывало головной болью.

      А вот мгновенно срабатывающих можно было наделать сколько угодно. Так я понял, как Реми скастовала множество порталов за раз, и я даже повторил тот же трюк. На этот раз мое сознание стабильно проследило за всеми слоями изрезанного пространства, а не как тогда.

      Мои изыскания закончились сытным обедом и долгим сном. На утро, отправился обратно. В поселении я отсутствовал два дня и только по прибытии узнал о произошедших событиях.

      Первое и самое важное. Дробители добрались все-таки до нас. Разведка, которая следила за слухами в других анклавах сообщила что они стерли всех сопротивляющихся владетелей без всякой жалости. Ни военная техника, ни люди со способностями не смогли оказать какого-либо, видимого, сопротивления. Даже одного голема чрезвычайно сложно одолеть и в одиночку их могли разрушить только топы. Группы бойцов до сорок пятого уровня никогда не обходились без жертв. Из докладов я узнал, что големы имеют скорость сопоставимую с сотней пунктов ловкости и такую же силу. Серьезный противник и он уже у наших стен. Скверно, я еще с Ногабо не закончил, а тут такое.

      Естественно меня попросили разобраться с этой проблемой и тогда я объяснил им как обстоят дела со стариком. Он, противник куда опаснее чем дробители и все еще находится в десятке рейтинга, а это что-то да значит. Поэтому на защиту поселения встает Берн, а по душу големостроителя идет команда Жвана. Я же отправляюсь искать Ногабо или то чем сейчас является его тело. На удивление, старые ванны старика находятся в поселении, и они все еще завязаны на него. Командование ждет появление владельца что бы повязать гада, появись такая возможность. Подстраховались, молодцы.

      Берн кстати предложил перевести в ранг богов еще нескольких людей и с ним я был согласен. Однако, командование отказалось от этой затеи. Обосновали они это тем что ранг бога по сути не дает немедленного преимущества и без душ боец так же, как и раньше зависит от параметров. Да, для рейдовых отрядов было бы не лишним иметь в загашнике дополнительный козырь если вдруг все пойдет плохо, но имея много тех, кто способен не просто убить разумного, но и поглотить его сущность - это может вызвать проблемы. Могущество манит и не все способны держать себя в узде.

      Поселение вместе с еще несколькими крупными анклавами изучает влияние параметров на психику, и они добились определенных результатов.

      Сила, сносит башню многим. Не способные контролировать усилие, люди вредят близким, а в тандеме со стойкостью пытаются доказать насколько все вокруг ничтожны по сравнению с ними. Эффект качка, так сказать. В основном такая проблема обитает внутри семей где трудяга, благодаря полученным параметрам превращался в деспота. Однако такая проблема и раньше была, сейчас с ней справится куда как проще, ибо женщины наравне с мужчинами трудятся и имеют параметр силы позволяющий лом завязать в узел. А вот тем дамам кто имеет детей, иногда приходится страдать от неуемной силы мужа. Однако до патруля дело доходит редко. В основном конфликт подавляют соседи.

      Словом, с физическими параметрами особых проблем нет, а вот с касающихся разума, дело обстоит иначе. Зелье, хоть и снимает пагубные эффекты, но не рассчитаны на факт развития умственной деятельности. Люди становятся вдвое, втрое умнее чем они были до этого, но сами изменений в себе не замечают. Это как блондинка, владеющая самым навороченным смартфоном, пользуется только малой частью возможностей аппарата, а о остальных даже не ведает. Так и тут, вроде и умны, но ничем не отличаются от себя прежнего. Однако, со временем, такие люди, находясь в кругу менее прокачанных родственников и друзей, замечают их бесконечную тупость.

      Прокачанные на разум люди быстрее соображают, и видя, что остальные доходят до истины в три раза дольше, не могут воспринимать их иначе чем как дебилов. Такая проблема и до катаклизма встречалась, но сейчас она куда весомее, ибо дурак прокачавший разум все еще остается дураком, но себя таким не считает. Особенно, когда глубоко эрудированный собеседник долго улавливает его мысль. В итоге, получаем перспективного гения, которому недостает теоретического и практического опыта, но считающего себя до хрена умным. К счастью, проблема непризнанного гения сама себя решает. Такие люди имеют три пути. Заполняют пробелы в знаниях и приходят к пониманию своей ничтожности в объеме знаний. Уходят из поселения в поисках лучшей доли и погибают от лап моба. Или банально перегорают и становятся одной из шестеренок поселения. Как бы то ни было, все три пути ведут к истине.

      Дух, параметр без которого я бы уже давно подох, единственный несущий только благо. С ним люди долго не теряют энтузиазма и быстро отдыхают. Дух, позволяет мозгу выдерживать многозадачность и не позволяет сойти с ума. Отличный параметр, такой же, как и стойкость у физиков.

      С волей все неоднозначно. Иметь этот параметр выше чем у собеседника, значит иметь возможность влиять на его мысли. Если я приду в дом к семье обычных людей и начну отдавать приказы, их будут исполнять беспрекословно пока ярость не отодвинет здравый смысл. Только так можно бороться с этим, если твой параметр до смешного низок.

      Обсудив мелочи с командованием, я отправился к Иреэлю. Он находился дома, ибо рейдовые отряды пока на отдыхе, а лазарет пустует. Раненых то нет.

      Каждый раз, когда он видит меня, парень думает, что я пришел забрать предметы или проверить наличие их у него. Слишком он честный. Он, наверное, даже не представляет насколько ценен как хил. Если Берн будет способен защитить его, то неважно какие повреждения получит викинг, если они не подорвут его боеспособность тот сможет очень и очень долго сражаться.

      Суть моего визита заключалась в двух вещах. Научить парня пентаграмме лечения и проверить ее эффект на деле. Направленность человека, по моей теории не зависит от системы и распространяется на все аспекты индивида. То есть если бы он пошел учится на хирурга, то в мире бы появился эксперт высшего класса. Такой, какой и должен быть доктор. Магия пентаграмм, отличаются от системной как конструктор игр отличается от игрового движка. Ты работаешь напрямую с кодом, а не настраиваешь ползунки прикрепляя картинки. Предрасположенность же, это ближе к бинарному коду и если есть четвертый порядок, то копать нужно там.

      Прежде чем показывать парню нужную пентаграмму я рассказал ему о рисках экспериментов. Даже показал обрывки моей брони, а в них на минуточку под сотню стойкости в прочности. Словом, если появится идея как-то улучшить рисунок, то пусть сперва пришлет его мне. Во избежание возможных последствий.

      Лечение из пентаграммы Ириэля действительно превосходит мое. Раны затягиваются мгновенно, только голод просыпается дикий. Энергии правда требуется больше чем системным способом. Видимо это из-за специфики работы самой пентаграммы.

      Покинув дом Ириэля я отправился поглядеть на големов. Пятерка таких, как раз была в паре десятков километров. То, что это они, я не сомневался. Стальные гуманоиды без лиц. Для проверки жахнул их морозом и накрыл пламенем. Все это, провернул, держась в трех десятках метрах над ними.

      Удивить им меня удалось. Все разом подпрыгнули в моем направлении и, если один метил четко в меня, остальные прыгнули на упреждение. То есть големы либо имеют коллективный разум, либо работают только группами. И то и другое паршиво. Ладно бы действовали по одиночке, но даже двое, работающие сообща, в два раза опаснее чем просто двое.

      Модули разрезали их на части и к земле полетели движущиеся части. Коснувшись земли, они стали собираться обратно воедино. То есть ко всему прочему, чтобы победить их, необходимо полностью уничтожить тело. Огонь их не берет, мороз тоже. Быстрая смена температуры не делает этот живой металл хрупким. Может тьму попробовать? В книге Реми эту стихию не рекомендуют использовать без страховки. Почему?
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      Тьма, стихия исключительно разрушительного воздействия. Если огонь, воду, землю, свет и воздух можно использовать на благие цели то тьму невозможно направить в мирное русло. Деревья, на которых я проверял заклинания из книги Реми превращались в прах от соприкосновения тумана, исходящего из пентаграммы. Чем больше вливал энергии в накопитель, тем гуще становился туман превращаясь постепенно в луч. Больше четырехсот единиц резерва залить не получалось и каждый каст сопровождался покалыванием по верхней половине моего тела. Причины я выяснять не стал тогда, а просто перешел к следующему заклинанию.

      Магия тьмы - это не школа смерти, но близкая к ней. В книге Реми о ней было сказано всего пару строк, мол, изучая ее можно свихнутся независимо от предосторожностей. Тоже самое было сказано и о школе жизни. На примере Касси я примерно представляю, что происходит с практикующим эти заклинания и надеюсь Иреэль справится с этим.

      Две пентаграммы ударили лучом тьмы в одного из големов превращая его тело в пыль. После этого я поднялся на сотню метров вверх что бы остальные не могли меня достать и стал наблюдать.

      Да, действительно, полностью разрушенное тело обратно не собирается. Хорошо, вот только проявителей тьмы не так уж и много. Однако резерв в четыреста единиц есть у многих, можно просто через Рачеда раздать всем инструкцию по созданию пентаграммы. Тогда каждый сможет за раз расправляться с такими противниками и жертвы от столкновения с ними поубавятся. Вот только меня беспокоит покалывания по телу от применения такого заклинания. Ощущение пространства показывает, что миазмы тьмы пытаются превратить в прах и меня тоже. Это происходит если пентаграмма от меня не дальше метра. То есть если боец с низкой стойкостью кастанет это заклинания, то навредит самому себе, если вообще выживет. Скверно, значит нужно искать иное средство.

      Защитные модули прижали големов к земле, а я стал экспериментировать с ними. Огонь их не берет, температуры пламени не хватает что бы испарить металл. Мороз вообще бесполезен. Да, тело крошится, но спустя минуту, оттаяв, собирается обратно. Свет отлично испаряет, но от его применения я чуть не ослеп. Слишком яркий луч нужен для необходимого эффекта.

      Вот кстати странность. Когда я кастую какую-либо стихию, то есть риск что меня заденет их косвенное воздействие. А вот способности, полученные через рынок или скрижаль, никак не вредят заклинателю. Выходит, когда пентаграмма изрыгает что-либо разрушительное, она уже не является дружественным воздействием. На примере Иглы, можно наблюдать как девушка стоит в созданном ей пламени с ужасающей температурой, однако вреда ей от этого нет. Да и все проявители могут окутаться своей стихией или даже обратится в нее без всяких последствий. Почему так?

      Хм. Если вспомнить слова Реми, она говорила, что интерфейс и вся система в целом это костыль для рас, не способных манипулировать энергией. А что делают, когда создают нечто, способное навредить пользователю? Верно, защиту от дурака. Так же, стараются максимально упростить использование. Вот, видимо, создатели системы и сделали так, что можно легко пользоваться заклинаниями и навыками индивиду любой умственной категории. Вопрос в том, почему на рынке можно купить только три вида, когда как скрижалями возможно обвешаться как новогодняя елка. Непонятно.

      Как бы то ни было, пока, способности от системы, куда удобнее чем пентаграмм. Проявитель способен слить всю энергию на один каст, а я, больше четырехсот единиц не способен влить в локальный накопитель заклинания. Ну не хватает объема у него. Это максимум. Вот и разница в этих типах магии. Готовые функции, ограниченные лишь типом или неопознанный потенциал. Что выбрать? На что сделать упор? Я могу собрать кучу скрижалей если устрою настоящий геноцид среди мобов, но к чему меня это приведет? Десятки заклинаний, привязанных к специализации? Из того что я знаю о дарах системы, это ни хрена не мало на самом деле.

      А чего я добьюсь пентаграммами? Ответ довольно простой. Смогу сам создать систему с присущими ей возможностями. Могущество, выше чем то, что устроило апокалипсис на планете, изменив жизни всех живых существ. Не это ли, действительно стоящий путь? Определенно да, однако, цена изысканий баснословно велика. Одна ошибка может стоить мне жизни и то что я выжил в тот раз, настоящая удача. Изучать новые рисунки пентаграмм необходимо, да. Но делать это нужно аккуратно, ибо чревато последствиями. А пока, поищу способ устранить големов.

      Лучший метод - это уничтожить все тело. Испарить, расплавить, аннигилировать. Это работает отлично, однако не все способны на такое. Научить всех магии пентаграмм чревато, остаточный эффект навредит пользователю с низким показателем стойкости. Разве что хорошая броня сдержит ущерб. Да, значит отправлю Осладу инструкции, чтобы он, помимо новой брони из того естественного бога, давал бойцу, еще и вундервафлю в придачу. С этим решили.

      А как их упокоить без мощного удара? Может оборвать магическое строение? На примере ЭМИ. Вот только у меня нет таких возможностей. В книге Реми есть несколько заклинаний блокирования способностей, но среди них отсутствует подходящее. Можно дополнить плетение в вязь, которой до хрена в големе, тем самым, замкнув контакты, но подозреваю что будет взрыв. И скорее всего немалый. Учитывая, что энергии в этих головешках немало, а большинству людей, чтобы внедрить плетение придется подойти вплотную, этот способ тоже не подходит.

      В итоге, я так и не нашел нормального метода устранить голема. Хотя, нарушение плетения энергий отлично сработало, но взрыв, действительно вышел знатный. Даже воронка внушительная осталась, а разорванные взрывом и собирающиеся обратно части големов, быстро плавились от кислоты. Вроде вот оно, решение. Разрубить да растворить, но возможное количество жертв от столкновений с таким противником меня не устраивает. Поэтому я написал Жвану что сам разберусь с големостроителем. Я это сделаю куда быстрее чем он.

      В один переход оказался в родном городе. В своей квартире. Она конечно же была разграблена, но меня это не особо расстроило. Если бежишь из города, то смирись с тем что ты отдаешь свое имущество в руки мародеров или новых хозяев положения. Ностальгия правда накрыла так что захотелось провести тут пару дней, но я быстро подавил ее. Нафиг, только время потеряю.

      Искомого кадра я нашел и на человека он был похож мало. Кожаные штаны, берцы и капюшон с рваными краями, прикрывающим лицо на голом торсе. Лица не видно, вместо него два злобных огонька. Колоритный персонаж, окруженный големами отличающихся от тех, кого я только что упокоил. Что ж, такая, выдающаяся личность просто обязан помереть красиво.

      Его, сидящего на троне из черепов, с которого он давал команды своим подчиненным, окружило пять порталов. Ко мне вел только один, остальные вели от големов к своему создателю. Замкнув плетение энергий, я спровоцировал взрывы, тем самым разнеся все здание где сидел этот товарищ. Порталы не вынесли давление и схлопнулись, а я, глянув рейтинг, убедился, что этого персонажа более нет в живых.

      Что примечательно, големы, так и продолжают функционировать, хотя я ожидал что они как в сказке, после победы над ведьмой, обратятся в прах. Увы, я не в сказке, а автономная кукла остается автономной, разве что приказов теперь новых не получает, выполняя последние. Кстати о чудесах!

      
        Заханд: Рачед, я приложил к письму инструкцию создания портала. Освой ее, но не экспериментируй с рунами, чревато. Пока, никто кроме топов в поселении не способен таким же способом создать атлас пространства. Поэтому не пересылай инструкцию людям, с параметром духа ниже ста полных пунктов.
      

      Теперь, нужды во мне как в порталисте нет. Безопаснику хватит ума не играть в ученого, а вот Ослад, обязательно додумается до такого. Слава системе у парня нет атласа, а то я бы остался без хорошей брони. Правда теперь она мне не сильно то и нужна. Экзомис отлично защищает от физических атак, а с остальными воздействиями помогут заклинания Реми. Однако лишней защита не бывает и мне уже не терпится примерить обновки. Но торопить Ослада не стоит, мастера этого не любят. Если я хочу получить действительно качественную вещь, мне нужно запастись терпением. О! А вот и письмо от Ослада.

      Ослад: Если тебе нужен сетовый эффект, добудь кости дракона. Это пока единственный материал, замещающий параметры эффектом.

      Ага, действительно, нужно поохотится на драконов, но сперва Ногабо. Хрен знает, что может он сотворить в форме души, хотя там, наверное, все грустно.

      Определив направление отправился к нему, по пути убивая големов. Не то что бы они представляют теперь опасность для поселения, однако искать способы устранения все еще нужно. Очень уж много наклепал их тот парень. Хотя, через неделю это будет уже не важно. Из данжей придут крутые мобы, и они сами разберутся с ними. Ну, или наоборот, что собственно тоже нам на руку.

      Когда Ногабо попал в зону моей видимости я понял, что тот благополучно вернулся в свое тело. Вот же хитрый ублюдок! Да, я подозревал, что, имея живую, родную оболочку, душе не составит труда вернутся в нее, но гнал эту мысль как нереальную. Однако, невозможного тут нет. Душу, а если проще, сознание, насильно вырвали из тела, после чего поглотили. Из темницы я его вытащил и побоялся поглотить сам. Тот, научившись передвигаться прошел вместе со мной в портал, после чего понесся к своему возродившемуся после смерти телу. Остальные души, благополучно ушли на перерождение. Теперь старик, зная, что я могу его найти и в аду, пытается свалить куда подальше. Даже купель возрождения тащит в своем пространственном кармане.

      Кстати о нем. До возможности видеть содержимое чужого инвентаря, я представлял его себе в виде личного пространства на вроде локаций. Однако на деле это оказалось целым планом пространства. Мой атлас показывает пузырь с хабаром внутри за спиной человека, если два обладателя инвентаря стоят рядом, то эти пузыри толкаются, пытаясь поближе пробиться к своему хозяину. То-то в толпе мне было сложнее ощущать свое имущество там. Чем больше пузырь, тем сильнее он сдвигает остальные. Думаю, если мне понадобится, то я смогу проложить туда портал. Правда не знаю, как на такое вторжение отреагирует пространство первого порядка.

      Земля, по которой мы ходим, план второго порядка. Если конечно судить по блокирующим дебафам. Магия пентаграмм, третий порядок. Что дальше, не уверен. Но пространственный карман, первый порядок и тенденция не ясна. Почему это считается самым низким слоем реальности? Почему о нем раньше ничего не было известно если по аналогии план первого порядка был создан перед вторым? Или нет? Вопросов все больше и больше, а ответить на них мне может только Реми или Создатель. Но сейчас не до них.

      Пнув обугленные останки старика, я глянул где он теперь возродился. Ага, довольно близко. Два перехода. Вообще, весьма недурно было придумать свалить от меня на самолете. Даже пилота где-то умудрился найти. Хотя, я два дня ничего не делал, времени вполне достаточно. И что же ты теперь будешь делать? Ты же умный, старый хер. Должен догадаться что на тебе метка или нечто иное, позволяющее узнать где ты. Хм, действительно, понял. Сообщение прислал.

      
        Ногабо: Заханд. Ты же благодаря мне получил могущество. Выбился в лидеры рейтинга только из-за меня. Разойдемся мирно! Я не лезу в твои дела, ты не лезешь в мои!
      

      В помещении где возродился старик открылось четыре портала и ворвавшиеся клубы тьмы заполнили все пространство превращая в прах каждый объект. Следующая точка возрождения находилась в двух километрах от этой. В подвале разрушенной крепости неизвестного мне владетеля. Вторую смерть Ногабо принял от кислоты, залившей весь подвал. Я уверен, старик имеет стопроцентную защиту от основных стихий, поэтому бил редкими типами воздействий.

      
        Ногабо: Скажи. Что ты хочешь? Мне действительно жаль. Я не хочу умирать!!!
      

      
        Ногабо: Ответь!
      

      Панику симулирует. Так я тебе и поверил старик. Даже твои очи горе не подействуют. И метаться по очередному помещению бесполезно. Ибо, не верю!

      Широкая арка портала показала големам на человека. Те, естественно бросились его убивать. Не прошло и пары минут как старик был разорван на части, но одного он все же умудрился испепелить. Молодец, ничего не скажешь. Возродился Ногабо там же, и был сразу же убит големами, тот даже из ванны вылезти не успел как его там упокоили.

      Всего, старик возродился четыре раза. На последнем, он смог ускользнуть от големов и сбежать на поверхность. Там он встал на колени и опустошил свой инвентарь.

      
        Ногабо: Забери все, только оставь жизнь!
      

      За его спиной открылся портал ко мне и в спину старика ударили модули, закидывая его обратно к големам через еще один портал. Творения того колоритного парня не подвели, разорвав свою жертву на части. Я же, посмотрел, и с удовлетворением не нашел его имени в рейтинге. Все, допрыгался хер. Не топтать тебе отныне землю.

      Големов разрезал модулями и растворил кислотой. Хоть это и неразумные болванки помешанного на экспансии парня, они отлично помогли мне. У Ногабо была защита от физических атак, но кинетическая энергия ударов и вообще физическая сила големов огромна. Поэтому смерть старика была не слишком быстрой и это меня радовало.

      Лутанув тело своего самого злейшего врага, порадовался обилию опыта. А добро, выкинутое им в попытке подкупить меня, можно считать настоящим сокровищем. Куча вещей с самыми разнообразными эффектами. Перемещение, бесплотность, портал, одноразовые дощечки стихийных заклинаний, усилители, бустеры. Черт! Чего только он не наделал! Почему же этот хрен так просто подох? Он же мог сделать себя бесплотным или невидимым. Что помешало? О! А вот эти вещицы лучше не трогать вообще. Замещение сознания. Даже интуиция при отсутствии шлема просыпается, просто когда я смотрю описания предмета. Видать ловушка. Это в его духе.

      Как бы то ни было, он меня больше не побеспокоит. Можно заняться действительно интересным, а главное нужным делом. Поиском дракона! Желательно пожирнее.

      Отписался Рачеду что Ногабо повержен и больше не принесет проблем. После чего, двинулся порталами в направлении обители мастеров. Там горы, а драконы любят горы. Там мало людей и много необжитых мест, значит и уровень данжа будет высоким. Именно то что нужно.

      Вспомнив что хотел глянуть в интернете о топах, сделал остановку. Разбил палатку, поставил кресло, стол. Приобрел на аукционе системный ноутбук и попивая чай, перешел по ссылкам из письма.

      Хм, у топов появились поклонники. Даже среди мировых звезд и лидеров государств, сохранивших свое положение. Я думал херня по всему миру порушила законы, а оказывается поторопился с выводами. Поднебесная навела порядок и сейчас там усиленная зачистка местности. Мобов не считают разумными, они для востока не больше чем опыт и проклятые демоны, которые должны быть искоренены под чистую. Не уверен, что это правильное решение, однако поднебесная, имеет самую древнюю, сохранившуюся нацию. Ну чтут там традиции, усердно. Собственно, кадров там и так с избытком, союзники как бы и не нужны вовсе. Другая нежели чем у нас ситуация и они могут себе позволить геноцид чужаков.

      Так вот, император, обещает присоединившимся к поднебесной топам, звание генерала, поместье с обслуживающим персоналом и другие блага. Причина проста. Мифология востока наполнена такими страшными существами, с которыми могут справится только сильнейшие. А таких в поднебесной на удивление мало. На форуме этот феномен называют синдромом задрота. Каждый, сука каждый ускоглазый, вырвавшийся вперед остальных в могуществе, дохнет одиночкой, где-то в высокоуровневом данже. Непонятно чем вызвано желание отделится от коллектива, но явление уже стало серьезной проблемой императора. Поэтому он и приглашает под свое крыло заморских топов. Скорее всего у меня на почте, во вкладке спам, имеется запрос от него лично, но фильтр такие сообщения безжалостно отправляет туда где им по сути и место.

      Еще, я с удивлением обнаружил свою фотографию с некоторыми данными о своих способностях. Возраст, биография, местоположение. Черт! Кто слил все это в сеть? Но нужно отдать им должное, на остальных топов, вплоть до третьей тысячи есть подобная информация. Популярность йолки! Вот она! Уже тут! И честно говоря я не думал, что такая известность мне по душе. Ну да и ладно, переживу.

      Мне понравилось читать теории о том, кто из топов сильнее. Не знаю каким образом стали известны наши способности, но их буквально разобрали по кирпичикам. Людям походу вообще заняться нечем, и они занимаются всякой фигней, однако народ и до катаклизма занимался тем же и тут нет ничего удивительно. Стоит отметить, что к теории, кто из лидеров рейтинга сильнее, подошли серьезно. Учитывали множество аспектов боя, например, вспомогательные предметы, прочность брони, разница в скорости, силе и возможный боевой опыт.

      Что примечательно, из первой десятки, я проигрывал в семи случаях из десяти. Вот здесь обидно было, но вполне справедливо. Собственно, они еще не знают о магии пентаграмм, но про остальные способности в курсе. Так же, мне приписывали те навыки и заклинания которых я не имею. От этого, теорий получалось катастрофически много и почти все несли рациональное зерно. Словом, я мотал на ус, запоминая интересные ходы. От диванных экспертов до действительно умелых бойцов и настоящих ученых. Все строили предположения о способах моей победы над другими топами. Удивительно! Я ничего особо не сделал, мировой фигурой меня не назвать, но первое место в рейтинге вознесло меня на вершину споров. Прикольно, ничего не скажешь.

      Ну ничего, вот узнают о Берне, первом боге и энергии душ, тогда меня сдвинут с пьедестала очень быстро. Викинг уже дышит мне в затылок, сразу после Жвана, и думается мне, когда поток веры хлынет в его сосуд, мы с воздушником навсегда поселимся под ним. Конечно если я и он не будем поглощать души. Хм, по словам Реми, титаны в ее времени, активно собирали души. Может я ошибся и титан, это тот, кто может только полностью забирать чужой сосуд и у него нет доступа к энергии веры? Может и так, но мне неприятна мысль что придется пленить искры создателя вместе со сгустками мыслей. Как-то это не по людски, да и в голове все еще свежо воспоминание как после победы над естественным богом, некоторые из них пожертвовали собой, что бы их товарищи по несчастью смогли вселится в мое оружие. Ну да и ладно, потом разберусь с этим.

      Конечно же я не мог обойти вниманием различные анклавы. Из-за того, что физическое сообщение между общинами катастрофически затруднено, связь поддерживают через сеть. Просто так, теперь не поехать в другой город, мобы, заполонившие мир, банально сожрут на первом километре от поселения. Поэтому все тщательно готовились к отправке, но лучшим методом было перемещение по воздуху. Даже передвигаться по воде было огромным риском, ибо мобы фигачат дальнобойными заклинаниями или стрелами, зачарованными способностями. Вот только не у всех есть вертолеты или иной воздушный транспорт. Поэтому чаще всего идут тяжело бронированной колонной с обилием проявителей, которых снабжают накопителями для безостановочного каста площадных заклинаний. Словом, весело.

      Многие поселения так же как мы умудрились договориться с мобами, устроив союзы. Переговорники, просто спасают положение и, если бы не они, все было бы грустно. Приятно осознавать, что сделал нечто хорошее для целого мира. Не зря я встретился с гирляндой. Гешефт конечно от такого не поимел, но чувство хорошего поступка неплохо греет.

      Кстати о разумных расах. Каждый вид имеет свою историю и направленность развития. Некоторые из них похожи, но все же чем-то отличаются. Например, Фурри, отличные охотники. Йилане, ящеролюди, непревзойденные воины на клинковом оружии. Они, хоть и не похоже на мирный вид, пошли на диалог и отлично влились в коллектив одного из анклавов. Генаси, очень похожие на людей гуманоиды, но отличающиеся прожилками, которые светятся под кожей цветом, близким на предрасположенную стихию. Превалируют синие, вода и коричневые, земля. Естественно, эта раса отлично управляет магией, близкой или превышающей проявителей. Тоже пошли на контакт и в последствии союз. Ну и конечно же люди встречали эльфов, гномов и всякую фентезячную кодлу которая не нападала, но и не желала присоединяться к союзу, предпочитая оставаться нейтральными.

      Так же, не обошлось без темных рас, которые даже говорить с нами не стали, а предпочли сразу же напасть. Орки, гоблины, кентавры, сатиры и тому подобная хрень. Но это не опасные существа для вооруженного поселения. Такие не способны уничтожить караван, следующий в другой город. Проблема же заключается в расах типа высшей нежити и проклятых. Вампиры, призраки, арахниды, оборотни. Эти и еще несколько видов тварей, используют человека и других теплокровных в качестве еды или увеличения собственной популяции. Настоящий бич и крупная проблема, ведь просто расстрелять их недостаточно, необходимы определенные условия. Тело вампира нужно полностью разрушить, только так его можно упокоить. Как умертвие, чем по сути кровосос и является.

      Оборотни опасны своей бешенной регенерацией, раны затягиваются буквально на глазах и серебро, единственное что пока нашли, что может остановить ее. Победить их просто, достаточно нанести повреждения несовместимые с жизнью, но для этого, раны не должны зарастать.

      Арахниды, это человек до пояса, а все что ниже, паук. Ну, еще глаз так же много. Очень боятся огня и мороза. Собственно, они довольно слабые существа, однако плодовиты настолько что куда там кроликам. Эти твари парализуют жертву, помещают свое потомство внутрь жертвы, и та ждет пока детеныши не вырвутся наружу, первым делом поедая несчастного. Жуткая смерть.

      С призраками все куда сложнее. Это ведь неупокоиные души которым отказано в перерождении. Она шляется недалеко от места своей смерти, неспособная улететь далеко. Душу держат ее останки и что бы избавится от призрака их нужно уничтожить. Вообще, бесплодный призрак навредить не способен, но вот потрепать нервы может. Словом, неприятное соседство как говорят.

      Много испытаний упало на долю человека, и я бы с удовольствием потолковал с позиции силы с тем, кто это все устроил. Досадно еще то, что я понятие не имею кто это мог бы быть. На данный момент у меня только одно предположение. Творец. Только ему под силу сотворить такое. Хотя, даже если это не его рук дело, то он может быть в курсе личности виновника. Все же тот козел целый мир изменил. Мир, сотворенный создателем! Искать правда творца все еще не имеет смысла. В любом случае я повстречаюсь с ним, когда ни будь. Если продолжу шляться по миру в том же духе, то смогу его найти. Например, какой у меня был шанс встретить древнюю? Баснословно мал! А аватара бога? Такой же мизерный. Однако встречи состоялись, и творца я тоже увижу. На данный момент есть более важные задачи. Например, выпотрошить дракона!

    
    
      

        
          Глава 13 Разумный дракон. 
         

      

       

       

      
        Дракониды. Великий хребет. Уровень 100
      

      Это был данж на вершине одной из гор. Причина, почему я выбрал именно эту локацию банальна. Увы, но, другие данжи хоть как-то связанные с драконами найти не удалось. То есть это единственный на территории в три сотни километров. Идти искать дальше не было никакого желания, ведь возможное разнообразие огромно и можно просто не найти подходящий данж. Тут же, точно будет дракон, скорее всего хозяин локации. То есть, именно то что нужно. Уровень только напрягает, есть в нем что-то похожее на тот инстанс с богом в конце. Кстати о нем, стоит туда вернутся. Не для мести, просто узнать, насколько опасно заклинание пресса. Если даже умение имеет такую жуткую убойность, то заклинание должно в несколько раз быть сильнее. Ну и в конце концов это же инстанс и там наверняка есть достойная награда.

      В локацию вошел стандартным способом, памятуя о том разе с аватаром бога, лучше будет иметь дополнительный способ побега.

      Оказавшись внутри, удивился обилию жизни в горной местности. Растительности практически нет, только редкая трава робко шевелится под порывами сильного ветра. Робко? Ветра тут действительно сильные, почему же они практически не двигаются?

      Присел, протянул руку к жидкой траве, пощупал, твердая как резина. Прикольно. Растения, в агрессивной среде, если не погибают, то адаптируются. Времени для этого правда нужно немало, но хрен знает, что тут система накрутила.

      Живые существа в радиусе действия атласа пространства не обладали разумом. Обычные животные, части пищевой цепочки основных, здешних хищников. Судя по тому, что все крупные твари были частично или полностью покрыты чешуей, в этой местности превалируют ящероподобные существа. Целая локация ящеров и им подобных. Чудно, славно, то что нужно. Мне уже не терпится разделать дракона. Где же ты?

      Прыгая порталами, я двигался от пелены, в сторону горизонта. Что бы было лучше обозревать местность, держался над горами и вид открывался шикарный. Вот уж действительно, великий хребет. Длинная гора возвышалась над мелкими, жалкими на ее фоне и тянулась в даль, постепенно поднимаясь в самое небо. Похоже именно там моя цель, на вершине.

      Только приблизившись к облакам, я увидел искомых существ. Драконы, много. Но все одинаковые. В смысле, не было разнообразие видов как в легендах разных культур. Присутствовали сугубо северные виды. Четыре лапы, мощное туловище и громадные крылья. В остальном, разница, как и у всех. Что ж, параметры вроде бы не слишком высокие, значит могу завалить всех в прямом столкновении, однако, это успеется. Мне на самом деле нужен один-два трофея, тот максимум, который на данный момент может вместить мой пространственный карман. Наверно. Сколько может весить взрослый дракон? Десять? Двадцать тонн? Жван же тоже хочет крылья своему питомцу, но продолжает укреплять его тело и наверно не просто так.

      Ладно, этих птичек на подходе к вершине навалом. Проскользнуть я могу без проблем. Вопрос в том, что они тут делают? Сразу за облаками есть еще одни, но в этом пространстве, между двумя слоями облаков, вокруг горы летают драконы. Летают без видимой цели и увидеть их можно только преодолев первые облака. Почему так? С хрена ли они тратят силы впустую? Почему не охотятся на живность внизу? Не ясно. Ну да ладно, мне же лучше.

      Драконье пространство меж слоев облаков занимало примерно семьдесят километров. Огромное расстояние для моего мира, просто немыслимое для горы! Но это данж сотого уровня и тут это в порядке вещей. Видимо ландшафт зависит от живых существ, населяющих локацию и судя по скоростям местных мух переростков, для них это ни хрена не расстояние. Что ж, на обратном пути собью парочку особей и двину в поселение. Дождусь своей брони, докажу Жвану что его снаряга полный мусор и устрою темную Легату. Ну, или займусь поиском союзников, жертва душ должна быть не напрасной.

      Очередной портал, и я выхожу дальше второго слоя облаков. Теперь мне воочию видна обитель местных владык. Над острой вершиной горы весит огромный аллод просто титанических масштабов и на нем прекраснейший белый город. Такого я еще не видел. Он в разы красивее чем у Грискворов или Аппеларов, а мне казалось, что ничего лучше я больше не увижу. Видимо, ошибался.

      Описать архитектуру сложно, она вроде и простая, без излишеств, но притягивает взгляд буквально приковывая к себе внимание. Как так выходит, непонятно. Жители же, привыкшие к роскошному виду, вообще не обращали внимание на изысканный вид.

      Сами аборигены особо меня не заинтересовали, ничего аномального из того что уже довелось мне видеть. Гуманоиды, похожие на людей, но имевшие рога, хвост и частично покрытую чешуей кожу. Глаза, как и положено, с вертикальным зрачком. Вот и все отличие от людей. Да, похоже система все сводит к людям или их брала как основу разумной жизни. Я пока не видел цивилизации в корне отличающейся от нашей или вид ничем не похожий на человеческий. Это странно, ибо если система воссоздала гоблинов, орков, вампиров и всякую фентези шушеру, то должна была обратить внимание на придумки фантастов. А придумано там был ох как много. Причем за всю историю человечества, начиная с древних времен. Люди всегда чего-то боялись и от страха придумывали самых разных монстров в темноте, отчего боялись еще больше.

          - Заханд! Заханд! - раздался в гарнитуре голос Берна, когда я снял трубку. Просто так он звонить не станет.

       

          - Да, чего там?

       

          - Все мобы, которые есть вокруг поселения стягиваются к нам, как будто их что-то тянет.

       

          - Ну так устройте им темную, в чем проблема то?

       

          - Среди них трое естественных богов! - в голосе викинга я уловил панические нотки.

       

          - Ну так и в чем проблема? Ты же сам бог, и к тебе идет еда в виде душ, радуйся!

       

          - Заханд, это серьезно! Командование считает, что это из-за нас!

       

          - Даже не сомневайся в этом.

       

          - Что?

       

          - Говорю, что это определенно из-за нас.

       

          - Откуда дрова?

       

          - Только теория. Мобы не имеют интерфейс и узнают о свойствах предметов через артефакты. То есть работают напрямую с плетением энергии внутри. Понимаешь?

       

          - Не вижу связи.

       

          - Есть мнение что они прут на всплески энергии, как мотыльки.

       

          - Зачем?

       

          - А хрен знает! Может ищут источник, ресурс, который можно разграбить? Я не понимаю, чего у тебя за паника? Там одна Игла локальный апокалипсис может устроить, как и ее Жван.

       

          - Это из-за магии которой пользуются естественные боги, она третьего порядка. Ты знаешь о такой?

       

          - Да.

       

          - Правда?

       

          - Правда. Рачед теперь порталы может делать с помощью нее.

       

          - Ты научил?

       

          - Ага.

       

          - А нас научишь?

       

          - Могу.

       

          - Спасибо.

       

          - Ага, так зачем мне возвращаться?

       

          - Слишком много мобов. Когда их будут устранять, есть большая вероятность появления естественных богов. Понимаешь?

       

          - А, ну да, действительно. Тогда я скоро буду.

       

          - Хорошо.

      Повесил трубку и вздохнул. Ну блин, не дали мне поглядеть на драконидов. Хотя я пришел сюда только за костями дракона, но все же. Ладно, успею еще насмотреться. Сейчас стоит проверить как остальные мухи отреагируют на прихлопнутого товарища.

      Над одним из отделившихся драконов открылся портал, я выскочил туда и жахнул прессом. Туша понеслась к земле, а модули уже разрывали шкуру пробираясь к позвоночнику. К своему ужасу, я увидел, что все драконы отреагировали одновременно. Как куча мошкары они понеслись ко мне, мгновенно набрав скорость. Улыбнувшись, я положил тело поверженной рептилии в инвентарь и юркнул в портал, а там, в еще один. На третий, уже вышел из данжа.

      Туша дракона весила больше пятнадцати тонн и что удивительно, летала она, раньше не используя магию. Просто в брюхе были мешки, наполненные каким-то газом на вроде гелия, что и уменьшали вес рептилии позволяя той летать. Увы, но инвентарь с порталом этот момент игнорировали, фиксируя настоящий вес. Похоже в пространственном кармане иная гравитация или вообще законы физики. Мне остается только смирится с безбожной растратой энергии. Или нет?

      Проявил перед собой тушу и начал ее разделывать на составляющие. Конкретно этот экземпляр, имел параметры куда выше чем у прошлого моего трофея и не дотягивал до естественного бога лишь немного. Сильные там мобы, у людей будут проблемы, когда они покинут свою обитель. Хотя, с этими мошками отлично справится тунгуска. Шкура драконов не выдержит ее очередь, да и бронебойные патроны шансов рептилиям не оставят, если конечно те не обладают магией. Тогда все будет куда печальнее.

      Разделав тушу, отправил ее по частям Осладлу. Пусть постарается, делая мне броню. Да и то что останется, пойдет остальным бойцам. Это важно и возможно сохранит кому ни будь жизнь. Знаю, что такая шкура стоит сейчас немало, но я уже привязался к поселению и не хотелось бы его уничтожения. Ну, еще, как одна из причин моей щедрости, благодаря пентаграммам, мне нет особого смылся качаться. От частого применения резервы чуть-чуть растут в объеме, медленно, но из-за постоянно активированного атласа пространства, постоянно. То есть, в итоге, у меня резерв энергии будет огромен, а вот прокачка замедляется от уровня к уровню. Да, можно набрать пятидесятый и поднять параметры до сотни эссенциями, а предметами увеличить эту цифру до двух сотен. Однако, я могу блокировать пространственные аномалии и навесить на приличную область неплохой дебаф. Есть чего противопоставить топам и мобам.

      Кстати о мобах. Действительно, они стягивались четко к поселению и там уже кипел бой. Преимущественно, нападали условно темные расы, те, кто с нами даже говорить не стал, стараясь быстренько зарезать. Пока кажется, им всем кто-то приказал стереть нашу общину с лица земли, и они просто подчинились. Вот именно этот кто-то, меня и беспокоит. Не вижу его.

      Открыл портал над самым плотным скоплением мобов, вылетел из него и жахнул прессом. Полетел в сторону поселения постоянно используя свое умение и превращая в кашу всех живых. Ощущение пространства фиксировало сотни душ, следующих за мной. Вот кстати интересный момент. Души, следуют за своим убийцей, если он конечно имеет способность их поглощать. Если такой возможности нет, то остаются рядом со своим телом. Если я убью того, кто копил души то они так же следуют за мной, но при должном усердии способны сбежать. Сейчас же мне открылась отличная возможность проверить свою теорию.

      Согласившись с поглощением, в интерфейсе появилась новая строчка.

      
        Вера: 1345
      

      С каждой поглощенной души эта цифра увеличивалась в диапазоне от двух до пятидесяти. С чем это связано я не понял, но и разбираться особо не стал. Отторжения нет и ладно. Позже разберусь что это за зверь. А пока узнаю какой план есть у командования.

      Вильнув, увернулся от снаряда танка. Снаряд тоже вильнул, корректируя полет, но ему не хватило маневра попасть точно в меня. Похоже меня спутали с летающими мобами коих тут хватало. Нырнув в портал, оказался рядом со зданием управления. Перед ним, стоял Рачед и туманным типом атласа пространства показывал всю обстановку вокруг поселения. Все лидеры стояли там и планировали как лучше всего дать отпор неожиданной угрозе. Меня заметили и поманили рукой.

      Ситуация на данный момент была не критическая. Жван с аппеларами уверенно держал северную сторону. Игла, буйствовала на западной вместе с ящером и двумя рейдовыми группами. Берн, крутился как жнец смерти, в одиночку, на восточной стороне. Касси и Арт, зажигали в южной части оставляя рейдовые отряды не у дел. Нормально так народ прокачался, сильно. А где Иреэль? Ага, естественно, где нужнее всего, на передовой. Носиться за спинами бойцов и лечит, используя пентаграммы. Похоже парень их неплохо освоил. Хорошо.

          - Заханд! Отлично что прибыл так быстро! - начал Рачед. - Нужна твоя помощь в устранении причины всего этого!

       

          - Не надо меня убивать. - хохотнул я.

       

          - Да причем здесь ты? Я про Ллос!

       

          - Чего? - не понял я.

       

          - Вот, посмотри! - он указал пальцем на фигуру на краю своей карты.

      
        Ллос. Уровень 99
      

       

      
        Могущество: Аватар бога.
      

      Хм. Что-то знакомое. Параметры те же что я видел у товарища из инстанса, разве что имя отличается. Параметры так же по сотни каждый. Теперь это мне совершенно не противник, но имя... Ллос, это не фекалии кучка, а действительно древнее существо. Непонятно что она делает в нашем мире ведь еще рано появляться столь высокоуровневому существу. Непонятно, как она выбралась.

          - Так, богиня, темная. И?

       

          - Что и? Эта хрень и заставила всех мобов напасть на нас. Нужно ее устранить!

       

          - Согласен. Нужно. И эта печаль на мне?

       

          - Да.

       

          - Хорошо. Но сперва мне нужна награда за Ногабо.

       

          - Да будет тебе награда, но сейчас совершенно не до этого! Мы подозреваем что мобы это отвлекающий маневр, а богиня ждет подкрепления. Плюс, купель возрождения необходимо настраивать!

       

          - Хрен с вами, ладно. - согласился я и прыгнул в портал, сократив мою дистанцию с богиней.

      Девушка выглядела как гот, но от паука в ней присутствовала только направленность одежды. Черные тона, паутинки, татуировки. Словом, типичный гот. Только два здоровых паука стоящие рядом с ней говорили, что эта особа ни коим образом не относится к той субкультуре. Что же заставило темную богиню напасть на нас? Не узнаю пока не спрошу.

      Открытый перед ней портал, девушка восприняла спокойно, а вот от дебафа поморщилась. Пятая висящая за моей спиной пентаграмма конечно сильно ограничивает меня в свободе использования магии третьего порядка, но мне и системных способностей хватит надрать ей зад, а дополнительная защита лишней не будет. Дебаф кстати жрал целую тысячу энергии. По сто единиц за каждую минуту действия и значительно ослаблял всех в радиусе восемьсот метров.

      
        Оковы системы.
      

       

      
        Уменьшение параметров на 30%
      

      Вроде и ни о чем по сравнению с объемом затрачиваемой энергии, но ослабление параметров с сотни до семидесяти это не хухры мухры. Теперь, Ллос слабее меня в два раза и это дает мне полное преимущество над ней. Вот только она держится с достоинством королевы, совершенно не выказывая волнения. И почему так?

      Я стоял и рассматривал ее. Она тоже, молча рассматривала меня и улыбалась. Пауза длилась недолго и ее нарушила она.

          - И правда, в мире снова появился настоящий титан, а я не верила. Вот, решила убедиться в этом лично и действительно, титан. - произнесла она, а я смотрел подробные параметры богини.

      Способности контроля живых существ. Разнообразные умения тьмы и смерти. Призыв существ. Вивисекция, некромантия, проклятия. Черт! Да где она набрала столько добра? Расспросить бы, да памятуя о Ногабо, рисковать заводить разговор совершенно не охота.

      Как только я это додумал в меня устремились потоки тьмы, а в списке дебафов появилось четыре новых значка.

      
        Замедление на 28%
      

       

      
        Помутнение рассудка.
      

       

      
        Слепота.
      

       

      
        Сковывание движений.
      

      И это все разом. Похоже мадам умеет читать мысли, что, собственно, не удивительно. Подозреваю, эта Ллос, одна из старых богов которые сидели тихо, мирно, пока не начался катаклизм и всеобщий хаос. Эта теория возникла в моей голове спонтанно, но проверить ее пока нереально. Расспрашивать эту темную чревато рабством и по сути уточнить не у кого. Жаль.

      Уйдя под землю, избежав клубов тьмы, нырнул в портал и оказался на приличной высоте от богини. Дебафы не особо мешали, и я удивлен что это все проклятия, которые она на меня навесила. Все же древняя сущность, а так слабо ослабляет. С нашей разницей в параметрах, замедление все равно что жалкая попытка вырвать преимущество. Ключевое тут, жалкая попытка. Я все равно быстрее. Помутнение рассудка не больше небольшого головокружения. Незначительного, как будто резко встал и тебя уже почти отпустило. Слепота, хоть и сработала на полную, но глазами я пользуюсь все меньше и меньше. Атлас пространства куда сподручнее. Сковывание движений, вообще бесполезный дебаф. Ну не веду я серьезный бой, активно двигаясь. Все модули делают.

      И снова она меня не удивила. Превратилась в тьму и устремилась ко мне. Странно, вроде древнее существо, а зная, что я могу создать портал, так самонадеянно движется в мою сторону. Зачем?

      Создал портал на ее пути, а выход вывел в пустоту под землей. Вот только сгусток тьмы прошел разрыв насквозь чем меня изрядно озадачив. Как? Как она попрала законы физики? Черт!

      Исчезнув там и появившись прямо передо мной, сгусток тьмы чуть-чуть не задел меня. Дернувшись назад полоснул по нему модулями, но результата не достиг. Они просто прошли насквозь, не причинив какого-либо вреда. Психанув, проявил больше десятка пентаграмм, ударивших светом по Ллос. До моих ушей донесся вопль боли, и тьма сменилась на обгорелую фигуру. Похоже, свет, развеял тьму, сбив ее заклинание и в последствии подпалил тело. Повезло? Нет, скорее всего богиня недооценила мои способности. Закрепляя эффект, я начал резать тело темной, модулями. Однако, как только первый модуль начал отделять голову от тела, та снова превратилась в тьму и мелькнув, отдалилась на пару сотен метров. Там же, тьма развеялась, сверкнув белым светом, тело мгновенно исцелилось и снова сверкнув, Ллос исчезла, пропав с моего радара. Любопытно. Это она использовала силу веры? Походу да.

      Бой вокруг поселения не заканчивается и мобы все еще прут со всех направлений. Естественные боги о которых говорил Рачед уже приблизились к стенам и мои знакомые отлично их мутузят. Только у Касси и Арта проблемы. Не получается ранить как следует. Заморозка действует слабо, только замедляя, но не причиняя вреда. Все же есть у естественных богов какая-то защита. Возможно природная. По сути, это же вторая ипостась насекомого уже получившего возможность питаться душами и наверняка система придумала ей какую-то защиту от новой агрессивной среды, временную. Правда сейчас это на руку только самим естественным богам.

      Как помочь им?  Уверен, если я захочу приблизится, то они включат свою защиту так же как в тот раз. Вон, Берн со Жваном уже противостоят ей пытаясь добраться до тушки. Собственно, если бы не защита, то они давно бы завалили этих громадин.

      Я присмотрелся к рисунку пентаграмм. Чем-то они отличаются от тех, которые использую я. И действительно, локальный накопитель отличается от моего совершенно иным плетением. Более сложным. Нет, слишком сложным. Так же он походу не энергию использует, а веру. Вот оно что! Вот почему эта защита действует отдельно от тела, она автономна! Новоиспеченный бог не способен ей управлять и одна из пентаграмм защищает его от атак более низкого по рангу существа. Теперь ясно почему только я смог завалить ту тварь, а люди, используя способности и оружие, даже ранить не сумели. Автономная защита питающейся энергией веры. Хитро система, хитро. Но не понятно какой смысл делать такую тварь. Вот это не понятно. Ну да ладно. Опять же, потом разберусь, а сейчас в бой. Портал над естественным богом, придавить прессом и раздраконить модулями. Души отпустить. Они, не моя добыча.

      Последующий час-полтора я потратил, летая над мобами и безостановочно используя пресс. Этого хватало для победы над всеми, даже магами. Никто не успевал попасть по мне, ведь скорость моего полета была огромной, а я еще и восьмидесятипроцентное ускорение сделал. Преимущественно, держался на расстоянии от поселения, уничтожая тех, кто находился только на подходе к стенам. У поселения было достаточно тех, кто защищал поселение. Бойцы, танки, вертолеты, артиллерия. Я же, только ослаблял поток врагов.

      Враги закончились для меня так же неожиданно как появились. В какой-то момент я осознал, что мобы, вместо того что бы идти в сторону поселения, бегут обратно. Даже не бегут, а сбегают. В панике. Как будто поняли свою ошибку и нависший над ними размер северного пушистого зверька. Добивать их не стал. Незачем. Да и затянулось бы это надолго. Полетел обратно в поселение.

      Теперь, подступы к Накраду выглядели как филиал ада. Множество мертвых тел в перепаханной земле. Способности людей и мобов плюс артиллерия знатно удобрили землю кровью. Теперь это все будет гнить и разлагаться, вешая на жителей дебаф. Хотя, думаю командование что-то и придумает.

      Только я приблизился к стенам поселения в моей голове появился налитый кровью глаз с вертикальным зрачком. Прямо как в том данже гноллов. Ощущение пространства молчало, а чувство опасности взвыло раненым зверем. Панически открыл портал, отдалившись от поселения на сотню километров. Интуиция кричала что и тут опасно, но я не понимал где враг пока на горизонте не увидел большого дракона.

      Пришел звонок от Жвана

          - Зах, тут появился дракон! Огромный! Похоже он пришел за тобой.

       

          - Да, вижу его. Реально за мной.

       

          - Помощь нужна?

       

          - Думаю, нет. Справлюсь. - неуверенно произнес я.

       

          - Если станет совсем жарко. Зови.

       

          - Ага.

      Рептилия действительно оказалась титанических размеров. Куда больше чем мне довелось видеть ранее. Теперь, атлас пространства отлично показывал мне все эту тварюгу, а его параметры внушали ужас.
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        Могущество: Патриарх.
      

       

      
        Сила:    173.2
      

       

      
        Ловкость:    219.3
      

       

      
        Стойкость:391.0
      

       

      
        Разум:    184.5
      

       

      
        Воля:    290.5
      

       

      
        Дух:        220.2
      

      И этот товарищ прибыл по мою душу.

      Похоже, мне хана.

       

    
    
      

        
          Глава 14 Воля Патриарха. 
         

      

       

       

      Ну и как мне тебя убивать? Параметры не оставляют мне и шанса, да даже без них понятно, что сейчас, дракон позволяет себя видеть. Вопрос, почему? И летит он так, чтобы дать мне время осознать мою ничтожность. Даже на мозги давит постоянно, проявляя в голове свой глаз. Что за привычка у этих ящериц зенки свои показывать!? Сука! Не думай, что ты всемогущ!

      Открыл портал перед его мордой и проявил десяток нарушенных пентаграмм на той стороне. Взрыв сразу же схлопнул разрыв, но рептилии там уже не было. Что за? Как такая громадина могла исчезнуть? Где он?

          - Какой агрессивный. - раздалось сзади меня.

      Модули вспороли воздух за спиной, а я, дернул себя под землю, юркнув там в портал. Что происходит? Почему я не увидел противника и даже не почувствовал его? Интуиция, чувство опасности и остальные, открытые мной грани шестого чувства никак не проявили себя. Какого ляда? Они показывают мобов в сотне шагов от меня, а громадного ящера игнорируют?

      Я начал вертеть головой, вглядываясь в любое подозрительное движение и снова на горизонте увидел его. Летит сука! Так же как в тот раз. Порталом, прыгнул я достаточно далеко, а рептилия, похоже, не может телепортироваться на далекое расстояние, поэтому, использует крылья. Это мне на руку.

      Хоть дракон и крутой перец, но все же это моб из данжа. Просто моб, использующий возможности второго порядка, а значит мне вполне по силам его превзойти.

      Выпил зелье энергии, активировал дебаф, запретил пространственную магию второго порядка и расширил зону дебафов создав портал рядом с драконом. Проверив его параметры, поморщился, недостаточно срезало духа, и я все еще не могу его резать модулями. Скверно. Всего каких-то жалких, двух единиц не хватает. Хотя. Проявил браслет и десяток колец. Так, пальцами левой руки я уже шевелить не смогу, но теперь моего параметра духа достаточно что бы пробить шкуру этого чемодана с крыльями. Ускорение сто десять процентов! Этого хватит что бы превзойти его в скорости и не сложиться как кровоточащий кусок мяса после отдачи. Ну все, погнали!

      Нырнув в портал, оказался у основания хвоста дракона, но не успел даже что-либо сделать как меня снесло что-то большое. Похоже он ударил хвостом. Сознание помутилось, но быстро пришло в норму. Свой полет я остановил около какого-то озера, куда, возможно, упал бы. Почему мне не удалось заметить атаку? Да и не мог он нанести удар, строение тела бы не позволило. Тогда что это блин было?

          - Развей дебафы! - приказал кто-то и я на автомате подчинился.

      Что за!? Нырнуть под землю мне не дал еще один приказ.

          - Развей модули! - и опять тело подчинилось, а я остановился, находясь наполовину в земле.

      Передо мной стоял босой старик в домотканой одежде с веревкой вместо пояса. Такой, типичный крестьянин которых любят изображать в играх. Старый крестьянин. Ну, или староста очень бедной деревушки. Интерфейс показывал, что это он, Патриарх. Вот только я не мог понять, как так? Где дракон? Что происходит?

          - Ну я дракон, я. Успокойся и давай поговорим. - старик присел на землю и наклонил голову на бок.

      Модули развеяны, дебаф тоже. Только пентаграммы атласа пространства висят за моей спиной да ускорение продолжает действовать. Портал создать недолго, но запрыгнуть в него я если и успею, то он меня догонит. Каким-то образом, дракон знает где я нахожусь, но непонятно почему его цель я, и откуда существо такого уровня вообще взялось в моем мире? Рано же еще. Сильно рано.

          - Неприлично знаешь ли, торчать кочаном капусты из земли. Вылезай и садись, напротив. Разговор будет серьезным. - произнес он, доставая из-за пазухи трубку.

      Делать нечего. Похоже мне посчастливилось опять встретить древнее существо, которое умеет читать мысли. Что-то везет мне на них в последнее время. Реми, Ллос... Сколько должно пройти времени что бы, и я был способен такое проворачивать? Жван с самого моего с ним знакомства обладал эмпатией, а когда и я открыл в себе этот дар то смог закрыть вход в свою голову. Думаю, и с чтением мыслей так же. Эмпат не может ощущать эмоции эмпата. Телепат не способен читать мысли телепата. Все просто, но черт, как же непонятно!

          - Ну вот и хорошо. Рад что здравого смысла в тебе больше чем бунтарства молодости. - начал говорить он, когда я стал вылезать из ямы с подозрением наблюдая за ним.

      На оставшуюся прану сформировал один защитный модуль. Так, на всякий случай. Так же, присев напротив него, выпил три зелья праны подряд. Он ничего не сказал на это и вообще, никак не отреагировал.  Поморщившись от тошноты, запил зельем здоровья. Ну что же старик, я готов, излагай.

          - Вопросы ты уже задал, и я на них отвечу. Телепатия проявляется у всех по-разному. Индивидуально. На моей памяти, самое быстрое  проявление этого дара было спустя месяц и несколько дней по вашему календарю, после того как просыпалась эмпатия. - старик выпустил клуб дыма, который быстро развеялся от порыва ветра.

      Непонятное существо. Вроде и способностей особых нет, однако ведет себя как высшая сущность. Нет, не так. Как существо, выше чем высшие существа. Тот, кому уже осточертели игры великих. Тот, кто понял бессмысленность интриг и постоянной слежки за конкурентами. Тот, чье могущество неоспоримо даже среди великих. В свое время он уже все, всем доказал и сейчас просто живет, наслаждаясь жизнью. Это читалась в его глазах. Безмятежность добившегося и перепробувшего всего, чего хотел.

          - Немного не так, но в целом близко к истине. - кивнул он, улыбнувшись в бороду. Та, кстати не двигалась от ветра, а как будто была зафиксирована лаком.

       

          - Чего тебе надо? - спросил я. Незачем ходить вокруг да около.

       

          - Две вещи. Извинения и оплата.

       

          - Извинения? Это за что?

       

          - Понимаешь. Ты сильно накосячил, малыш. - мою голову стало сжимать непонятное давление. От старика повеяло нешуточной угрозой, а его глаза не сулили ничего хорошего. - Ты пришел в мой дом. Ты убил мое дитя. Ты сбежал, не дав его братьям боя. - давление стало сильнее и угроза с его стороны стала на порядок выше.

      Жахнув прессом, толкнул себя модулем в сторону открывшегося портала, а вокруг старика проявил четыре порченные пентаграммы. Взрыв, закрыл портал ударив меня прорвавшейся сквозь разрыв, ударной волной. Не стал останавливать падение, позволив инерции повалять  себя по земле. Черт! Не думаю, что моя атака возымела какой-либо эффект. Конечно, четыре взорвавшихся пентаграммы - это далеко не шутки и вполне способны пробить больше трехсот единиц стойкости, однако, что-то мне не верится в столь простую гибель существа подобного ранга. Патриарх, явно непросто ранг. Я уже порядком насмотрелся на титанов и богов за последнее время, а вот Патриарха вижу впервые. Что это означает то?

      У вампиров, насколько я знаю, самый главный, Патриарх. Обычно, это древнейший и сильнейший из всего вида. Тот, кто командует всеми. Так же, некоторые религиозные течения используют это титул в своей иерархии, но думаю в моем случае лучшее сравнение - это вампиры. Итак, мне посчастливилось обидеть главного среди драконов. Круто. Он пришел что бы пояснить мне, насколько я был не прав, когда завалил одного из его рода и забрав тело, свалив в закат. Да, это он мне объяснил очень доходчиво. Я даже проникся. Еще бы нет, когда тебя волей подавляют так сильно. Понятно, что чувствуют люди, когда я давлю на них. Неприятно.

      Так, а мне то что теперь делать? Вернуться и посмотреть на тело или валить куда подальше? Походу, остается только первый вариант, ибо если тварюга еще жив, то непременно меня найдет. Так же, как и в прошлый раз.

      Ускорение еще две минуты будет действовать, а ждать отката бессмысленно. Когда время подойдет, просто портанусь куда подальше и пережду его. Сейчас же, лучше не тянуть. Может там его только добить осталось?

      Выйдя из портала, с удовлетворением увидел здоровую воронку, которая споро наполнялась водой. Неплохо бахнуло, весьма. Это уже превращается в мое оружие, но где тело? Сбежал?

      Выпив еще зелье энергии и оснастившись щитом, активировал защитную сферу. Второй раз я не дам себя снести, а накопителя в щите хватит выдержать любую атаку. В теории. Хрен знает, чем этот пень обладает. Вроде я и способности его видел, но хрен знает, что они означают. Боевая трансформация - это понятно. Превращение в дракона и обратно. А вот что такое Алнаксия и Гитредуция, непонятно. Описание этих значений нет. Собственно, дед имеет только эти три способности, но учитывая разнообразие тактик при использовании одной боевой трансформации, можно ожидать сильную подставу.

      Еще, я не вижу крови или ошметков его одежды. Значит он или вообще не пострадал, сумев избежать атаки или как-то блокировал ее. После чего оправился по мою душу. Опасная ящерка. Где же ты теперь?

      Взлетев над деревьями, начал осматриваться по сторонам. По логике, дед должен был сразу отправиться в ту сторону, куда я прыгнул порталом. Времени прошло немало и улететь он должен был достаточно далеко. Когда я вернулся на место преступления его радар показал иные координаты заставив того развернуться. Это по меньшей мере должно взбесить и так уже обозленного старика.

          - Извини, я вспылил. - снова раздалось у меня за спиной.

      Жахнув прессом, снова повторил прошлую тактику, но упал перед аркой портала скрученный болью как тогда, перед мародерами. Время ускорения истекло раньше! Пытался проявить зелье здоровья, но спину прострелило болью.

          - Развей защиту!  - пришел приказ, но сейчас сопротивляться было легче. - Живо! - последовала добавка, но и ей я смог противостоять. Боль, отличная защита от чужого влияния. Отлично прочищает мозги, а продолжительная боль, способна даже свести с ума.

      Атлас пространства все так же не желал показывать старика и все что мне удавалось уловить это аномалии от его заклинаний, то есть то, чем он приложил меня по спине. Пытаясь не дать мне выпить зелье, дед частично трансформировался. Рука увеличилась в объеме превращаясь в лапу дракона. Модули сработали как нужно, но пробили шкуру не сумев остановить массивный объект. Атакующие модули естественно отрезали конечность, но на место старой, с ужасающей скоростью вырастала другая. Земля под ногами старика почернела как будто из нее выкачали жизнь и думается мне, это результат действия одной из двух неизвестных мне способностей.

      Снова активировал пресс и модулями стал кромсать тело, но его раны заживали вслед за проходящем щитом праны. Четыре пентаграммы мороза так же не приносили результата. Только мертвая земля вокруг старика стремительно расширялась.

          - Довольно! - негромко произнес он и мой разум затопила тьма.

      Свет ударил по глазам, но не резанул болью, я вообще не чувствовал никакого дискомфорта. Когда очертания местности проявились, увидел собственное тело, лежащее без чувств и сидящего рядом Патриарха.

      Я помер? Эта мысль не была для меня чем-то ужасным, просто констатация и толика любопытства. Как это случилось? Вот и все что меня интересовало о том, некомфортном мире. Здесь же такое умиротворение, ничего не мешает разуму мыслить здраво. Мысль идет как дым, расширяясь и захватывая собой территорию, постепенно становясь прозрачной. Хорошо.

          - Астрал. Отличное место для разговора. - снова, раздался за спиной голос старика.

       

          - Ты думаешь?

       

          - Конечно. Тут ты не испытываешь спонтанной ненависти или страха.

       

          - Согласен. Итак?

       

          - Как я уже говорил, ты совершил ошибку, не дав боя, братьям, поверженного тобой.

      Вот оно что. Его не злит гибель своего дитя или судьба его останков. Если бы это было действительно так, то дракон не последовал бы за мной, а занялся уничтожением поселения в поисках костей. Нет, его покоробило то, что я не дал честного боя собратьям убитого мной дракона. И еще важный момент, я еще жив. Уточнять это не имеет смысла. Старик продолжает толкать свои претензии, это значит, что он переместил мое сознание в астрал для нормального диалога, без помех в виде химии плоти. Есть конечно теория что сюда попадают после смерти, и старик просто решил закончить начатое, так сказать, добить меня потешив свое самолюбие. Возможно такое? Вполне. Но какая мне теперь разница если я труп? Верно, никакой. Так что примем за рабочую версию что дракон использовал вторую способность. Все же вырвать сознание из тела не так уж и просто, плюс, я титан и сам хоть не умею такое, провернуть это в моих силах. Опять же, в теории.

          - Извини. Не знал ваших законов. Мне нужны были кости дракона, вот и все.

       

          - Зачем?

       

          - На броню.

       

          - То есть на материал и ты просто охотился?

       

          - Верно.

       

          - И тебя не посетила мысль что мы разумны?

       

          - Я видел драконидов, они разумны. Те же, кто летал меж облаков такими не казались.

       

          - Вот оно как.

       

          - Именно так. Кроме как материал, вы мне не интересны.

       

          - Зачем тебе броня?

       

          - Для защиты. Ты уже успел насмотреться на мир и видел сколько в нем тварей.

       

          - Да, разумных довольно много и разнообразие огромно.

       

          - Верно. Однако месяц назад, на земле, был только один разумный вид. Мой вид.

       

          - Хаос.

       

          - Да.

       

          - И среди всех видов тебя интересуют драконы как материал. Другие не подходят?

       

          - Дающие подобный эффект пока не найдены.

       

          - Понятно. Я тебя услышал и осознал. Теперь и ты услышь. Мой народ ценит честный поединок, а на твоем греху один проступок. И его необходимо исправить.

       

          - У меня и без этого дел хватает.

       

          - При твоем отказе, ты останешься здесь навсегда, а я уничтожу тех, кто обрабатывает добытый тобой материал.

       

          - Какое мне до них дело если я буду обречен?

       

          - От твоего согласия зависит будут они жить или нет.

       

          - Ты думаешь там никто с тобой не сможет справиться?

       

          - Может и так. Но возможные потери ударят по ресурсам твоей общины.

       

          - И чего ты хочешь?

       

          - Поединка.

       

          - Ну так я и так тебе вмазал.

       

          - Нет, драться ты не будешь, как и я. Поединок будет между моими детьми и твоими соратниками.

       

          - Где?

       

          - В Ганшаде.

       

          - Это где?

       

          - В моем мире.

       

          - Специальное место? Еще и в твоих пенатах?

       

          - Не беспокойся. Гости Ганшада, неприкосновенны и твоим соратникам ничего не угрожает до и после поединка. Однако, Ганшад, это бой до смерти.

       

          - И в чем тут кара мне?

       

          - Переживание за своих.

       

          - Логично.

       

          - Ты не имеешь права взять кого-либо равной или приближенной к твоей силе. Количество, не важно.

       

          - А тебе не кажется, что силы не равны?

       

          - Мы подберем равного. Будет честный поединок. Слово!

       

          - И тебе можно верить?

       

          - Условия устанавливаю не я, а Ганшад!

       

          - Полагаю, это не живое существо?

       

          - Нет.

       

          - Ясно. Дергай меня обратно в мое тело. Я согласен!

       

          - На подготовку, даю трое суток. После чего, жду тебя у себя. Вас встретят. Не прибудете, я вернусь, и вернусь не с благими невериями.

       

          - Я осознал.

      Снова тьма, а через пару мгновений я снова почувствовал свое тело. И надо сказать, скверно быть живым. Башка болит, головокружение, тело ощущается как мешающая оболочка. Как тюрьма. После той свободы мысли. Вот уж точное высказывание, бренная оболочка. Фу, фу, фу! Верните меня обратно в ту нирвану! Нахрен мне такое существование! И с хренали я вообще берег свое тело? Зачем? Там, в виде чистого сознания так хорошо!

      Мою мысленную полемику разорвал звук урчащего живота, а за ним желудок скрутило болью.

      А, ну да. Земные удовольствия вроде еды или сна. Так же, крайнее нежелание ощущать боль. Это все мелочи по сравнению с той свободой, но этих мелочей масса и они заставляют буквально зубами вцепиться в такое жалкое существование. Ладно, хрен с ним, с этим астралом, пора возвращаться.

      Дракон естественно свалил. Видимо пока эффект от посещения астрала н прошел, поспешил покинуть это место и раздражающую его личность. Надеюсь, когда я явлюсь к нему в дом, он не будет столь же разгневан. Так же, дед не пояснил мне каким образом обошел систему и смог выбраться в мой мир. Блин, он же тогда, в данже гноллов залез мне в голову. Хотя, взгляд через пелену вполне возможен. Свет то чуток проходит.

      Восстановив все резервы и поев, вернулся в поселение. Мобы уже свалили в свои норы, а люди восстанавливаются от нападения. Группы бойцов, собирают трофеи и полезные материалы с мертвых. Тех, кого уже обобрали сжигают или иным способом уничтожают. Полностью. В воздухе витает смрад от кучи мертвых тел.

      Я вышел порталом к командирам. На этот раз они просто сидели на улице и пили чай, лениво обсуждая произошедшее. Карта Рачеда все так же открыта, показывая приличную область.

      Я подошел к ним и присел рядом. Так же вооружился чаем, отхлебнул и расслабился.

          - Как прошло? - спросил Рачед. Эмоции вопили о еле сдерживаемом любопытстве.

       

          - Скверно.

       

          - Чего так?

       

          - Дракон оказался разумным и завалить мне его не удалось. Он объявил ультиматум.

       

          - Серьезный?

       

          - Да. Вызывает нас на поединок. Не придем через трое суток, и он явится кошмарить нас.

       

          - Пусть приходит. У нас два бога, справимся.

       

          - Жван с Берном еще не научились толком владеть силой веры и даже не набрали ее достаточный запас. Да даже если и так, ты думаешь он придет один?

       

          - Почему это вообще случилось?

       

          - Я не дал боя братьям убитого мной дракона, вот их Патриарх и обиделся.

       

          - Не дал боя? А за саму гибель дракона он мстить не будет?

       

          - Нет, у него их много. Как я понял, тут сыграл момент палевной охоты. Я, завалив дракона на охоте, имею полное право на добычу. Однако, момент гибели сородича не осталось незамеченным и мне следовало принять бой. Вместо этого я сбежал, поправ их правила. Теперь, мне предстоит предоставить им бойцов, слабее себя и надеяться на их победу. Поединок, смертельный.

       

          - Эко ты накосячил Захад. - вздохнул Рачед.

       

          - Отнюдь! - подал голос один из командиров. - Напротив, это отличный шанс заиметь союзников! Только вдумайтесь! Драконы, отличный транспорт с боевым потенциалом. Мы сможем наладить сообщение с другими общинами и...

       

          - Уважаемый! - перебил его я. - Сотня пунктов в духе да разуме у бойца, и я научу его атласу пространства и созданию портала. Драконы, не нужны, и в вас сейчас говорят детские мечты.

       

          - А вы разве не хотите в реальности нечто подобное? Драконьи наездники, мультирасовая нация. То, что раньше было лишь фантастикой, можно воплотить!

       

          - Признаюсь, честно, такая мысль и мне в голову приходила. Особенно часто, после общения с Фурри. - Рачед глянул на представителя этой расы. Антропоморф, так же как мы, сидел и периодически лакал чай из блюдца.

       

          - Что скажешь, Заки? - спросил у него мечтатель.

       

          - Мы признаем честную охоту. То, что я слышал про ваши методы, Заханд, нельзя назвать благородными. Мое мнение, необходимо показать драконам свою силу и уважить их законы. Ибо они требуют поединка не просто так.

       

          - Это ты, о чем?

       

          - Я полагаю, Патриарх желает посмотреть на что мы способны. Сила группы, определяется самым слабым из них, так же, это отличный опыт для его молодежи. Те, кто не будет учувствовать, увидят, как дерутся иные расы, и научатся чему-то полезному.

       

          - Значит ли это что мы должны отправить разноплановую группу? Заханд, сколько бойцов может пойти?

       

          - Не имеет значения, главное, они должны быть слабее меня на порядок. Там, им подберут равного соперника.

       

          - Мы им можем доверять?

       

          - Не уверен.

       

          - Но выбора у нас нет.

       

          - Он не настолько сильный как кажется, двое топов справятся, вот только меня беспокоит его возможность покинуть данж раньше срока.

       

          - Что в этом удивительного? Значит он владеет порталом или подобной способностью.

       

          - Атласа и портала у него нет. Я видел. Однако магия третьего порядка не отображается в статусе и вполне возможно он этим владеет. Если так, то у нас, перед ним, только одно преимущество. Энергия веры.

       

          - Но мы не можем послать богов, это противоречит условиям и сильно ослабит поселение.

       

          - Верно.

       

          - Где тогда взять преимущество?

       

          - Заханд. - Рачед создал портал с помощью пентаграмы. - Я полагаю существуют и другие возможности пентаграмм да? Все зависит от рисунка? - он указал пальцем на висящие за мной.

       

          - Да, именно так. На данный момент мне известны почти все стихийные атаки, пара дебафов и несколько бытовых заклинаний. Всему этому я способен научить любого, кто владеет манипулированием энергии.

       

          - Даже так? Но дракон тоже владеет подобным, не лучше ли будет сделать группу богов и за отведенное нам время, набрать достаточно энергии душ, убивая разумных? - предложил один из командиров.

       

          - Да. Берн только начинает изучать возможности энергии веры, никто не знает точно, как управлять этим. Заханд? Тебе что-либо по этому поводу известно?

       

          - Нет, сам еще не пробовал, времени не было.

       

          - Попробуй. Пока мы отбираем людей, у тебя будет время. Потом, пойдете на охоту за душами. Там, группу научишь пентаграммам. Один из них, научит остальных в поселении пока вы у драконов. Как думаете? - предложил Наковалов.

       

          - Да. Нормальный план.

       

          - Я связался с Берном и передал инструкции, он тоже займется изысканиями. - добавил один из командиров.

       

          - Мы с Заки и Жваном, отберем необходимых кандидатов. - сказал другой командир.

       

          - Хорошо. Еще вопросы есть?

       

          - Да. Мне нужна награда за Ногабо. - напомнил я им о купели возрождения.

       

          - Хорошо. - один из командиров встал. - Пойдем со мной, научу как ей пользоваться.

      Мы прошли в здание управления, а там спустились в подвал. Это была лаборатория где несколько человек изучали артефакты. Среди кучи разных, интересных предметов и стояло несколько купелей возрождения. Прочитав описание, я не увидел ни одного имени из командиров. Наковалов, Берн и еще три неизвестных мне имени были, но ни одного командира. Как так?

          - А чего себе точку возрождение не сделаете?

       

          - Полагаешь это необходимо?

       

          - Ну, обычно те, кто стоит во главе, первым делом решают вопрос собственной безопасности...

       

          - Так было раньше и такие люди по сути бесполезный мусор. Понимаешь, мы и так в безопасности. А командирам рейдовых групп, куда важнее выжить. Было бы у нас больше этих ванн, мы бы всех бойцов в поселении снабдили точкой возрождения, но увы, делать их очень сложно.

       

          - Да?

       

          - Да. За одно возрождение с копированием снаряжения, тебе нужно пожертвовать от трех до десяти разумных. А камень из которого вырезается купель, требует очень редких материалов из весьма опасного данжа.

       

          - Серьезно?

       

          - Да. Ритуал простой. Окропляешь ее сперва своей кровью, это зарегистрирует ее на тебя. После чего убиваешь в ней разумного, неважно какой расы. Так, до тех пор, пока она не наполнится их кровью. Результатом будет единичка возрождения в описании. Чем больше жертвуешь разумными, тем больше количество возрождений.

       

          - Жестоко.

       

          - Да. Карма сильно падает от такого. Увы. Вот кстати и твоя. - он указал пальцем на одну из купелей.

      
        Малая купель возрождения.
      

       

      
        Субъект: Отсутствует.
      

       

      
        Ресурс: 0
      

       

      
        Вес: 89 кг.
      

      Ага. Она, только пустая. Я приложил к ней руку, как к своему приобретению и передо мной выскочила табличка.

      
        Зарегистрировать на себя?
      

       

      
        Стоимость: 10 единиц Веры.
      

      О как! Вот оно что! Тем, кто обладает верой, не нужен варварский метод добычи ресурса для купели.

       

      Да. Зарегистрировать меня!

       

      Описание купели изменилось.

      
        Малая купель возрождения.
      

       

      
        Субъект: Заханд.
      

       

      
        Ресурс: 0
      

       

      
        Вес: 89 кг.
      

      Я все еще держал руку на ней, и табличка с регистрацией сменилась на новую.

      Заполнить ресурс?

       

      Стоимость одной единицы ресурса: 250 веры.

      Дорого. И теперь понятно почему требуется несколько жертв. Не все сосуды обладают необходимым количеством веры. Там по-разному, от десяти до пятидесяти. Ну, где-то так.

      Да. Заполнить!

      С моего счета веры списали двести пятьдесят единиц, а купель заполнилась кровью. Которая взялась буквально ниоткуда.

      
        Малая купель возрождения.
      

       

      
        Субъект: Заханд.
      

       

      
        Ресурс: 1
      

       

      
        Вес: 259 кг.
      

      Вес ванны заметно увеличился и меня радует, что он не стал таким же тяжелым как я для порталов.

          - Что вы сделали? - заинтересованно спросил мой спутник.

       

          - Обладатели энергии веры могут не проходить ритуал. Да и вообще, похоже это варварский метод регистрации.

       

          - То есть ванна изначально питается душами?

       

          - Похоже на то.

       

          - Любопытно.

       

          - Ага. Ладно. Мне сейчас нужно схоронить свою точку возрождения. Я вернусь, когда сделаю это.

       

          - Правильное решение. Мы тоже предлагали их спрятать, но вас не было рядом, чтобы порталом их куда-нибудь закинуть.

       

          - Теперь порталом владеет Рачед. Он поможет с этим.

       

          - Да. Спасибо вам за это.

       

          - Одно дело делаем. - произнес я, помещая купель в инвентарь и открывая портал. Есть одно интересное место где мою точку возрождения не должны найти.

       

    
    
      

        
          Глава 15 Подготовка. 
         

      

       

       

      Выйдя из портала, осмотрелся. Одинокий остров, на озере, окруженный горами, находящийся на приличной высоте. Очень красивое место и вместе с тем, изолированное. Озеро тут соленое и помимо бактерий, в нем нет более живых существ. Остров же, по сути, часть скалы, но дожди вымыли края образовав вокруг ров. Ну или так было изначально. Не важно. Главное, я могу пробиться под озеро где сделаю неплохое укрытие. Данж, правда поблизости способен принести проблем, но до его открытия еще недели две, так что успею заскочить и зачистить.

      Вход сделал в соседней горе, прорыв кривой тоннель к озеру. Поставив купель, зарядил ее еще на одно возрождение. После этого, тем же маршрутом, вернулся обратно замуровывая вход.

      Место для второй точки возрождения выбирал менее придирчиво. Старое бомбоубежище мохнатых годов. Заброшенный подземный комплекс, забитый данжами под завязку. Некоторые мобы уже вылезли и воевали между собой. Неразумные мобы, что мне на руку. Темнота и устойчивый смрад разложения и фекалий отвадит от этого места большинство путников. Купель, любезно предоставленную мне Ногабо, поставил в одной из комнат, на самой глубине комплекса. Мобы в это помещение не попадут, дверь весьма тяжелая и толщина стен два метра, а вентиляция, на удивление, все еще в рабочем состоянии. Умели делать.

      Теперь, у меня есть четыре жизни и две точки воскрешения на выбор. Доводить конечно до смерти не хочется, однако случиться может что угодно. Пока, вероятность гибели я вижу только от лап дракона. Топы далеко, темная богиня хрен знает где и наверняка помнит принесенную ей боль. Надеюсь больше я ее не увижу. Хотя, в следующий раз стоит атаковать сразу. Помимо нее в мире есть еще старые боги и они знают про меня. Хуже всего то, что им чем-то не угодил новый титан, кем я являюсь, и думается мне, эти древние знают о титанах куда больше меня. И не спросить, нужна сразу убивать, поскольку любой из них слишком опасен.

      В поселение, я прибыл, когда там во всю шло обсуждение, кого выбрать на смертельный поединок. Командиры, серые как глина, хмурились, источая эмоции раздражения и беспокойства. Что не так?

       

      Подойдя к Наковалову, поинтересовался сутью проблемы.

      Оказалось, никто не хотел идти. Точнее не так, добровольцы нашлись, и не мало, однако недостаточно. Командование, желало отправить к драконам две рейдовые группы, но набиралась всего одна и их беспокоило это. Почему, понять я не мог. Похоже, они мыслят больше на уровне интуиции, чем логикой, ибо в обратном случае, эмоции бы мне все рассказали.

          - Время уходит. - поторопил я их. - У меня два дня ушло на освоение пентаграмм и там много нюансов.

       

          - А кто тебя учил?

       

          - По книжке.

       

          - На нее можно взглянуть?

       

          - Увы, это уже невозможно. - книга была у меня с собой, но давать ее кому бы то ни было, я не собирался. Научить набору заклинаний? Не вопрос! Но передавать весь пакет инструкций я еще не готов.

       

          - Прискорбно.

       

          - Да.

       

          - Ну, тогда, пока отправишься с теми кандидатами, кто уже согласился.

      Рачед связывался с людьми и переправлял их порталами. В отличие от системной способности, пентаграммы, позволяли делать неограниченное количество порталов, чем безопасник и пользовался. Да и запрет на системную магию пространства никуда не делся.

          Первым, прибыл сержант с несколькими бойцами и один из них оказался тем, лысым товарищем, которого я вытащил из плена.

          - Я надеюсь мы не зря будем рисковать ради этого жопорука? - заявил сержант, показывая на меня пальцем. Мелькнул модуль, но боец отдернул руку, видимо, почувствовав опасность.

      Сержант изменился, нет, он по-прежнему имеет дерзкую фигуру речи и всех вокруг себя считает не выше чем бесполезным мусором не способным делать чего-то кроме как есть и спать. Но, глаза. Его выдают глаза. Острый взгляд, жесткий, постоянно оценивающий обстановку и внешний вид бойцов. Все ли готовы к бою? Справно ли на них сидит броня? Нет ли опасности рядом? Откуда она может выпрыгнуть и какие приказы нужно отдать, кто из бойцов может замешкаться и какой у этого слабого звена психопортрет что бы подобрать нужный ключик, когда время будет идти на секунды? Сержант, это не звание, это проводник между рядовым солдатом и командованием. Тот, кто добудет для своих необходимое и отвадит гнев вышестоящих. И похоже, конкретно этот индивид, после катаклизма врос в свою роль куда глубже чем до него.

          - Более чем. - ответил Наковалов.

       

          - Заханд! - раздался знакомый голос. - Давно тебя не видел! Как дела? Как сам!? - выходя из портала начал кричать Борода. За ним шел его сын и Ольга. Та самая девушка, чье лицо я запоминал, экспериментируя с атласом пространства. Куда делся ее прошлый кавалер? Почему она сейчас с ними? Это ж не спроста! Впрочем, не важно.

       

          - Я все еще осознаю себя.

       

          - Отрадно слышать! - мы пожали друг другу руки. - Вот только в рейтинге скачешь как ненормальный!

       

          - В первой десятке всегда так.

       

          - Да, но ты уже двенадцатый! Сожалею! - ничуть не сожалея воскликнул он. Нет, в его словах не было и капли насмешки. Похоже ему все равно какое место я сейчас занимаю. Это воодушевляет.

      Заглянув в рейтинг действительно обнаружил себя ниже первой десятки. Теперь, лидером был какой-то Ю Вонг. Китаец. Надо же, буквально вчера среди того народа не было никого выше сорок пятого, а сейчас уже несколько пятидесятых. Император постарался? Впрочем, не важно. Поднебесная далеко, и у них, там, своих проблем хватает. Гораздо важнее другое...

      Жван с Берном, остались в десятке и даже все еще рядом, но занимают шестое и седьмое место. Второе, уверенно держит Легат, остальных же я не знаю. Американец, грузин, два мексиканца, цыган и римлянин. Последний то как попал туда? Насколько я знаю по новостям, папа римский, запретил посещение данжеонов пригрозив анафермой. Мол, это испытание, проклятье за грехи наши и мы не должны поддаваться. Неожиданно образовался рыцарский орден золотого креста, который выжигает скверну защищая народ от соблазна. Сами же рыцари, усиленно качаются, скапливая системные предметы за стенами Ватикана. Хм, видимо один из рыцарей и стал топом. Как бы они снова не стали силой заставлять людей менять свою веру. Впрочем, даже первому номеру будет сложно противостоять второму и любому из первой сотни.

      Еще, надо полагать, все эти топы, уже имеют ранг бога и набрали душ. Больше мне ничего не приходит в голову. Рейтинг же делает основной упор на могущество, а энергия веры позволяет творить что угодно. Она выше пентаграмм по возможностям, ибо использует искру создателя, силу, способную творить миры. Не знаю почему система считывает эту энергию, но ее общее количество, теперь, скорее всего и определяет позицию в рейтинге.

          - Зах! Чего задумался? Аль не рад нам? - раздался звонкий голос Касси. Она, ее брат, ее избранник и незнакомая мне девушка вышли из портала.

      Они изменились. Новая броня, более суровый взгляд, эмоции говорят, что все четверо постоянно сканируют местность на наличие угрозы, а пальцы, невольно, складываются что бы проявить свое оружие. Похоже с нашей последней встречи они пережили нехилый стресс. Видимо вся четверка побывала в аду, раз они как один, имеют одинаковые, стрессовые последствия. Черт, да как бы не беспечно вела себя Касси, девушка держится со стороны наименьшего количества людей, как и остальные ее товарищи. Что же они пережили?

          - Рад что вы выжили. - сказал я ей смотря в глаза и ее беспечность как рукой сняло. Взгляд стал жесткий, взгляд убийцы на гране безумия.

       

          - Не лезь в мою голову Зах. Я серьезно. - прорычала она, а белок в глазах приобрел черный цвет. У остальных появился подобный эффект, только цвета различались.

       

          - Что же такое вам пришлось пережить? - спросил я, обведя всех взглядом.

       

          - Ты действительно хочешь знать? - спросил Арт.

       

          - Хм, думаю, что нет.

      А в моей голове стали появляться картинки кровавого месива и уродливых монстров похожих на тех, из инстанса. Также, от всех четверых пошел поток отчаянья и страха, даже ужаса. Темнота и ужас, кровь и мертвые. Там, где они побывали, им нужно было убивать. Убивать постоянно, без минуты передышки или промедления. Остановишься, умрешь. А если умрешь, то станешь причиной гибели друзей. Без вариантов. Черт, да эти четверо все равно что один организм после такого!

          - А чего это все такие кислые! - раздался до боли знакомый голос фурьки, только теперь понятным языком. - Взбодритесь! - ее руки сверкнули фиолетовым и меня охватило вдохновение. Настроение взлетело вверх, захотелось действовать! Бежать! Куда угодно, лишь бы не стоять на месте!

       

          - Жеванный крот! - воскликнул сержант.

       

          - Аргх! Хорошо то как! - зарычал Борода, сжав кулаки.

       

          - Хм. - нахмурилась Касси, как и ее соратники. Однако напряженность с лиц спала. Я же глянул иконки бафов.

      
        Воодушевление.
      

       

      
        Длительность 4 мин. 34 сек.
      

      Опачки, допинг радости! Полезно, очень полезно.

          - Берн. - обратился я к викингу. - Она дебафер что ли?

       

          - Бафы, дебафы и ножевой бой. - улыбнулся он в бороду.

       

          - Полезная фурька.

       

          - Да. Поэтому она идет с вами.

       

          - А Заки согласен с этим?

       

          - Конечно. - подтвердил он. - Хотя я его даже не спрашивал об этом. Это и так ясно.

       

          - Ну ну, укусит он тебя за бочек, когда будешь спать. Не боишься?

       

          - Ну, значит за дело, а не просто так из-за инстинктов как некоторые.

       

          - Серьезно? - викинг кивнул. - Эва как... - протянул я.

       

          - Да-да. - улыбнулся он, смотря на фурьку.

      
        Жван: Заханд, посмотри на север, в небо.
      

      Пришло сообщение от воздушника, хотя надобности в этом не было. Я и так видел, как он летит в нашу сторону. Парень научился летать. Сам. А также помогал соратникам держатся в воздухе. Получалось это у него довольно просто. Он банально толкал концентрированным потоком воздуха себя и друзей. Очень похоже на мой способ, я же толкаю себя модулями, а он воздухом. Нормально так.

          - А вот и Жван. - произнес я, посмотрев в небо.

       

          - Ох ни хрена ж себе! - удивился сержант.

      И было от чего. Три человеческих фигурки терялись на фоне громадных крыльев ящера. Нет, теперь это ни фига не ящер. Теперь это полноценный дракон, уступающий встреченному мной ранее лишь немного. Параметры же подросли немного, по двадцать пунктов на физические показатели. Шкура ящера по прочности скорее всего эквивалентна сотни стойкости что само по себе не мало.

      Земля вздрогнула, когда эта махина приземлилась и сложила крылья. Похоже ящер отрастил их недавно, поскольку еще не приноровился использовать дополнительные конечности. Да, если бы Жван сделал крылья из одной пары лап, питомцу было бы куда проще освоить их. Однако парень поступил мудрее, добавив новые конечности, тем самым увеличив, в перспективе, боеспособность своего питомца. Дорого правда это ему обошлось, но думаю оно стоит того.

          - Здарова! - мы ударились кулаками, я кивнул Игле и пожал руку Лому.

       

          - Как ты вымахал! - обратился я к Феру. Он послал мне свои эмоции ощущения полета. Довольно необычно ощущать их, поскольку, они принадлежат иному существу, отличному от гуманоида. Непривычно, но познавательно.

       

          - Да, теперь только укрепление тканей эссенциями. - произнес Жван гордясь своим другом и питомцем.

       

          - Давно хотел спросить, что он есть? Такая туша должна требовать кучу белка и всяческих полезных веществ.

       

          - На рынке покупаю или он сам охотится. - пожал плечами парень.

       

          - У тебя все еще есть доступ к рынку? - удивился я.

       

          - А у тебя нет? - спросил Берн, нахмурившись.

       

          - После получения ранга титана, нет.

       

          - Странно. - протянул Берн.

       

          - Да, весьма. И как ты теперь?

       

          - Аукцион все еще есть.

       

          - Слушай, может у тебя появилась иная возможность. Я, когда получил благословление бога аппеларов не могу уменьшить силу ветра ниже определенной планки. Мощнее да, ниже половины , нет.

       

          - Нет, ничего такого не появилось. По крайней мере система молчит, а я сам ничего не чувствую.

       

          - Странно, да. Что-то должно было появится. Система ничего просто так не отнимает.

       

          - Ты, о чем?

       

          - Если у тебя пропал рынок, то появилось что-то равноценное. Вот смотри, я бог, у меня есть энергия веры и мне доступна материализация объектов. - Жван, показал мне ладонь и на ней, в сполохах розового тумана начали проявляться контуры маленького ящера. Уменьшенная версия того, чем до метаморфозы был Фер.

       

          - Ой какая лапочка! - приблизила свой нос фурька и естественно, ящерка, цапнула ее. Та отдернулась, но рептилия продолжала висеть на носу. Антропоморф легко отцепил созданное Жваном существо и поднесла к мордочке ящерки кусочек мяса, который непонятно откуда достала. Та схватила кусочек и перебежав на плече фурьки стала уплетать его.

       

          - Ты из ничего создал живое существо. - ошарашенно констатировал я. Это было удивительно. Одно дело материализовать неодушевленный объект вроде слитка железа или рубашки, ибо почти все способности преобразуют энергию и прану в нечто материальное. Проявители, например. А вот создание живого существа, это совсем иное могущество. Это не големостроение где ты в болванку пихаешь инструкции и не некромантия, заставляющая плоть исполнять волю заклинателя. То, что, я только что увидел, иначе как чудом не назвать. Не те жалкие фокусы для диких людей на вроде воду в вино или насыщенный пищевой ценностью хлеб, нет, тут явное чудо с пометкой, сила творца.

       

          - Ага, двести единиц веры стоит такой фокус.

       

          - А ты учувствуешь в построении всего организма? - спросил Наковалов рассматривая нового питомца фурьки. Та просто светилась от умиления, любуясь как ящерка кушает у нее на плече.

       

          - В данном случае, нет. Просто представил, что хочу получить. Чем меньше размер, тем дешевле. Отсутствие репродуктивной функции срезает цену еще в половину. Но если нужно можно участвовать в каждом процессе творения, создавая нечто новое или уникально.

       

          - Так можно любое существо создать?

       

          - Да, хватило бы веры.

       

          - Удивительно. - протянул Наковалов фонтанируя картинками разнообразных, боевых существ, защищающих поселение и помогающие в зачистке территорий что куда там вивисектору.

       

          - Действительно, впечатляющая способность.

       

          - Да, вот только мне кое-что не понятно. - протянул я. - Почему система улавливает количество веры?

       

          - Что?

       

          - Ну вот смотрите. - я показал большим пальцем себе за спину. - Пентаграммы и все с ними связанное не отображаются системой.  Они могут использовать энергию и веру, но не способны сотворить живое существо.

       

          - Твои магические кружочки вообще непонятно откуда взялись... - пробурчал Рачед. - Они ничем не ограничены и похоже куда могущественнее чем способности системы.

       

          - Возможно, но пока, я не знаю, как управлять огнем подобно проявителю и так с каждым заклинанием. Увы.

       

          - Время покажет.

       

          - Да. - согласился я с ним. Действительно, чего гадать? Нужно пробовать и развивать манипулирование энергией в поисках большего контроля. Думаеся мне, это очень похоже на программирование и инфосфера всего лишь невероятная система инструкций, которую какой-то хрен просто включил, вызвав катаклизм. Мда, та еще теория... - Еще кто ни будь придет? - перевел я тему.

       

          - Нет, пока это все.

       

          - Маловато.

       

          - Возможно еще подтянутся.

       

          - Куда отправитесь? - спросил Берн.

       

          - Что бы не идти порожняком, предлагаю навестить соседние анклавы. Помогите им в качестве группы зачистки. - предложил Рачед.

       

          - Да. - кивнул Наковалов. - на момент подготовки. Заханд, назначается лидером! - громко, что бы услышали все, сказал он. Я нахмурился.

       

          - Чего это?

       

          - Среди всех ты будешь там только зрителем, страховкой и главной боевой мощью. Да и я, если что, помогу советом. Я же тоже с тобой иду.

       

          - Чего?

       

          - А что ты хотел? - хлопнул меня по плечу Борода. - Мы подходим под критерий, а в поселении есть кому командовать и защищать его.

       

          - Хрен с вами. Все, кто идет, заходите в портал. - сказал я и указал пальцем на портал. Много народу, безумное количество затраченной энергии в несколько порталов. - Там, придется идти пешком, ибо я больше не хочу трать так много резерва, да и до анклава идти всего ничего. - предупредил их.

       

          - Заханд. А можно с вами? - обратился ко мне Иреэль который скромно стоял в стороне и слушал наши разговоры.

       

          - Ты уверен?

       

          - Да.

       

          - Ты же пацифист, а там убивать нужно.

       

          - Даже без этого я могу быть полезен.

       

          - Разве?

       

          - Быстро лечить, утянуть с поля боя, отвлечь противника. - начал перечислять он.

       

          - Это все, и я могу, а также, несколько из бойцов.

       

          - И все же?

       

          - И все же пошли, может и правда пригодишься. Хотя здесь бы ты был полезнее. - парень даже, не дослушав меня, побежав в портал. Что с ним случилось? К слову, его эмоции я уловить так и не смог. Хотя, может и правда пригодится?

      Выйдя из портала, осмотрелся. Былое шутливое состояние у народа как рукой сняло. Все сосредоточены, в руках оружие, а на окраине поляны, на которую я вывел порталы видно несколько трупов мобов. Рядом с ними стоял Арт и незнакомая мне девушка. Быстро они среагировали. А еще весьма жестоко. Бить на поражение, не разобравшись в ситуации, это по меньшей мере странно, хотя, им простительно. Мышечная память, чтоб ее.

          - Заханд. Как действуем? - спросил Наковалов проверяя свою винтовку, заряженную системными патронами, излучающими жуткую энергию.

       

          - Просто идем на запад и убиваем все что нам не понравится.

       

          - Строго на запад?

       

          - Да, по пути будет две крепости мобов. Их ровняем с землей без жалости.

       

          - А если мобы будут готовы идти на контакт?

       

          - Не будут, смотри. - сказал я и показал этих мобов.

       

          - Темные.

       

          - Ага, они самые.

       

          - Что ж, позволишь командовать по маршруту?

       

          - Странно слышать такое от лидера поселения. Не находишь?

       

          - Сейчас ты решаешь, как идти.

       

          - Тогда на запад в режиме свободной охоты.

       

          - Принято.

      Наковалов подозвал всех и объяснил суть задачи. Все бойцы разделились на три группы под командованием самого Наковалова, Бороды и Арта. Чуть позже, стало понятно почему он решил не добавлять в команду Касси посторонних или менять их лидера. Те четверо, оказались куда эффективнее чем два других отряда. Скорость реагирования, смертоносность, командная работа. Они утерли нос всем, только вот зависти ни у кого не было ни на грамм, только сочувствие.

      Я удивился как сложно продвигаться своим ходом. Мобы лезли буквально отовсюду и преимущественно темные виды, коих было большинство. Что бы осознать опасность пешего перехода вне окрестностей поселения, недостаточно видеть все вокруг, необходимо лично попробовать прогуляться. Да, без бронетехники, такой переход измотает морально очень быстро и если прокаченные бойцы могут сражаться сутками на пролет, то обычные люди выдохнутся уже на второй или пятый час.

      Радует, что мобы воюют между собой. Неважно светлые это или темные. Вообще непонятно как определить лагерь расы. Я вижу, что светлые воюют со светлыми, а некоторые темные не трогают светлых, но яро кошмарят темных или вообще не трогают некоторых темных. Непонятно и любопытно. Однако одна закономерность есть. Все, поголовно, не хотят подпускать к своей крепости никого. Стоило нашей группе приблизится на полет стрелы к стенам как нас попытались обстрелять.

      В этот момент Наковалов отдал приказ разделиться и напасть с трех направлений, распыляя внимание сил противника. Я стоял в стороне и наблюдал как действуют мои знакомые.

      Борода, сосредоточился на отклонении снарядов и заклинаний. Удивительно что телекинез и магию способен сдвинуть. Его сын со своей девушкой поливали стены крепости крупнокалиберным огнем. Если тяжелый пулемет в руках парня смотрелся хорошо, то хрупкая на вид девушка смотрелась крайне комично. Хотя стоит отметить действовала не хуже своего парня. Два аппелара в их группе были не у дел, разве что забирали на себя некоторые атаки, виртуозно уворачиваясь от них или сбивая ветром. Похоже конкретно эти двое еще не умеют атаковать своей стихией на расстояние дальше тридцати метров.

      Отряд Наковалова действовал иначе. Фурька подобралась прямо к стенам пока ее прикрывали огнем и банально дебафом подавила инициативу противника. Уныние, так назывался отрицательный эффект в статусе мобов. Видимо это противоположность воодушевлению и надо сказать убойная штука. Все, на кого пал эффект, садились, хватаясь за голову трясясь от страха или беспорядочно атакуя как паникующий салага. Вспомнив воздействие ее воодушевления на меня, страшно представить, как я буду себя вести под заклинанием уныния.

      Крепость мобов недолго продержалась, более того, вышло бы куда шустрее если бы мы уже знали на что способен каждый из нас и кооперировали свои действия. Ничего, когда подойдем к первому анклаву, совместная атака будет более сплоченной. Разве что команда Касси в нас не нуждается. Напротив, мы будем только мешать, ибо они сработались уже как не знаю кто.

      Вторая крепость пала уже быстрее чем первая. Сложность составило неожиданное нападение на нас с тыла. Ну как неожиданное, я видел, что по подземным ходам вышла половина гарнизона крепости, но не сообщил своим. Чем больше неприятностей встретится им на пути, тем меньше шансов что я потеряю кого-то из них в бою с драконами.

      На удар в спину отреагировали мгновенно половина из всех. Отряд Касси в полном составе, Наковалов, Борода и его сын, фурька, а также около десятка добровольцев, которых я не знаю. Расправились с наступающими беспощадно, не давая и шанса на выживание. Все же холодное оружие, усиленное магией все еще не способно тягаться с автоматическим оружием. Тем более если это оружие системное и снаряжено системными патронами.

      Первый анклав, к которому мы подошли выглядел мягко говоря, жалко. Стены, собранные из чего попало. Там было, наверное, все что можно найти на поле боя или свалке. Кости, дерево, ржавое железо, бетон. Постапокалиптическая солянка городской стены. Словом, очень колоритная стена. Так же, судя по изрытой земле пропитанной кровью и редким трупам, местным совсем не весело тут.

          - Итак, слушаем меня! - начал я и дождавшись всеобщего внимания продолжил. - Сейчас мы мирно. Подчеркиваю, мирно! Знакомимся с местными аборигенами, ибо они еще не знают, что мы рядом. - посмотрел на Наковалова. - Ведь не знают?

       

          - Мы связывались с ними, но только обещали прислать бойцов в помощь. Когда, не уточняли.

       

          - Ага. Значит так! Знакомимся, сразу говорим, что займемся зачисткой местности не задерживаясь здесь. Если кто-то захочет присоединится, шлите лесом только в том случае если человечек не вызывает у вас доверия. На все про все час! После чего начинаем зачистку с одновременным обучением вот этого... - я проявил шесть пентаграмм которые одновременно ударили разными стихиями. С удовлетворением увидел охреневшие лица людей. Хех, это стоило того.

       

    
    
      

        
          Глава 16 Обучение. 
         

      

       

       

          - Есть живые! Эй!? - крикнул Борода, приблизившись к стенам. Он знал, что по другую сторону баррикады на него смотрят местные аборигены.

      Кстати о щелях, сделаны они очень хитро. Не прямые, а под углом и судя по оплавленным частям импровизированных бойниц это сделано не просто так. Если смотреть на стену не внимательно, можно решить, что это просто баррикада из наспех сложенного мусора, скрепленного арматурой. На деле же, куча небольших сквозных щелей через которые можно стрелять или спрятанных заточенных арматур способных резко выстрелить и проткнуть лезущую по стене жертву. Сервоприводы, позволят пробить почти любую шкуру дерзкой твари.

      Еще, приводами, из-за стены поднимаются вышки со стрелками. Непонятно почему сделали именно так, но думаю у них были причины на это. Это поселение сделано на территории садоводства, а не военной части как у нас, поэтому, здесь не так много техники, да и нагнать ее неоткуда. А вот завод неподалеку, сильно повлиял на стиль обороны общины. Еще, думаю, повлиял тот фактор что данжи в окрестностях не превышают тридцатый уровень, что говорит о густонаселенности этой территории. Хотя, им это не особо то помогает и анклав находится в постоянной осаде.

          - Вы кто такие? - раздался вопрос из-за стены.

       

          - Мы из Накрада! Прибыли на помощь! - прокричал Борода.

       

          - С хрена ли нам вам верить?

       

          - Действительно, с хрена ли? - согласился Наковалов.

       

          - А с кем вы связывались?

       

          - Я могу услышать Катара? - спросил у аборигенов Борода.

       

          - Ага, вот с ним. - ответил мне Наковалов.

       

          - А не пошел бы ты отсюда с такими требованиями?! - крикнули оттуда.

       

          - А вот и пойду! - согласился Борода и развернувшись, потопал к нам.

       

          - А ну стоять! - крикнули оттуда и Борода остановился.

       

          - Ну чего?

      Вместо ответа, двое, держащие на прицеле нашего парламентера, нажали на курок. Мгновенно открывшиеся два портала отправили подарки обратно в стрелявших. Вот и пригодился я на подстраховке, теперь бы не пришлось предстать в виде главного калибра. Ну нервничает тут народ, сдуру пальнули и поплатились за это. Дадим им второй шанс.

          - Не думайте, что мы похожи на осаждающих вас мобов! Позовите Катара, и никто больше не пострадает! - снова прокричал Борода. Те двое, пытавшихся поразить его, сейчас мучились от боли от пробитого пулей брюха. Зелье здоровья никто, почему-то не доставал.

       

          - Нахер пошли! - не изменили они своего мнения. Борода пожал плечами и пошел к нам.

       

          - Какие-то они агрессивные.

       

          - Да, Наковалов, Катар не ответил?

       

          - Нет пока.

       

          - Может к нему лично сходим? - предложил я. Тот находился от нас недалеко, всего то чуть больше четырех сотен метров. Разве что его местонахождение было на территории недружелюбного поселения и вторгнувшись, мы можем спровоцировать местных.

       

          - Давай. Открывай. - решил за всех Наковалов.

       

          - Хм. - произнес я и проследив по атласу направление, открыл портал в помещении где была искомый человек.

      Перед нами открылось неприглядное зрелище обители агонии и боли. Госпиталь военного времени, когда в ряд стоит несколько кроватей и на них лежат раненые бойцы. Некоторые бодрствуют, некоторые в отключке, но все в крови и мучаются от боли. Зрелище было крайне неприятным и непривычным.

          - Иреэль, бахни лечением. - произнес я. Паренька дважды просить не пришлось. Без страха, он вошел в портал и приблизившись к бойцу, иссеченному чем-то острым, проявил пентаграмму лечения. Раны мгновенно затянулись, а паренек уже лечит следующего. Все это время мы наблюдали за ним. Два защитных модуля постоянно следовали за спиной Иреэля, готовые отразит угрозу или оттолкнуть от нее паренька.

      Может это моя паранойя разыгралась или я просто слишком не доверяю посторонним, но мне постоянно казалось, что вот-вот и его ударят в спину. Да, сразу после исцеления. Новая регенерация сильно сдвинула благодарность за лечение в меньшую сторону. Сто минут промучиться и раны заживут, неважно насколько серьезными они будут. Лишь бы ресурсов организма хватило. Надо отметить, что местные не блещут высоким значением параметра стойкости. Если говорить грубо, то у них очень посредственный показатель на фоне нашего поселения и это нормально.

      Благополучие жителей и их развитие сильно зависит от условий жизни. Накрад, с самого основания обеспечил людям безопасность и возможность роста, предоставлял еду и кров, а также плече товарища в рейде. Тут же, люди, в основном, были заняты отражением нападений мобов на гране провала. Все от того что постоянно не хватало оружия, патронов, еды и людей. Если с первыми тремя пунктами вопрос решался с помощью рынка и трофеев, то последнее добыть не так-то просто. Наша военная часть изначально обладала специалистами войны и умела кое как убивать, тут же, в основном дачники, среди которых сбежавший из города офисный планктон. Надо ли говорить, что они некомпетентны в вопросах защиты? Вот и получилось так, что тем пришлось брать в руки оружие что бы просто выжить.

          - Итак, кто из вас Катар? - спросил я, перейдя на ту сторону портала. Остальных оставил на другой стороне. Спрашивать конечно же нужды не было, но нужно было как-то взаимодействовать со всеми. Желательно мирно. Однако если заартачатся, применю волю.

       

          - Я Катар. Спасибо вам за помощь. - подал голос мужчина средних лет из самого угла госпиталя. Иреэль как раз закончил лечить его и возвращался ко мне. Это был последний пациент.

       

          - Ага, не за что. Мы прибыли из Накрада, помогать в зачистке. Вас предупредили об этом?

       

          - Да, но я не думал, что прибудете так скоро.

       

          - Планы изменились, поэтому мы здесь. У стены нас обстреляли без объяснения причин. В чем дело? Почему такая агрессивность?

       

          - Извините за это. Просто с недавних пор к нам заглядывают кочующие банды, пытаясь хитростью проникнуть на территорию поселения. Один раз мы уже ошиблись и потеряли много хороших людей. Некоторые, потеряли семью и больше не доверяют чужакам за стеной.

       

          - Вот оно как. Сожалею им, но если они еще раз нас атакуют, то просто ранениями не отделаются. Увы.

       

          - Я предупрежу всех.

      И действительно, предупредил. После слов этого товарища, градус доверия к нам существенно возрос. Похоже у него здесь неоспоримый авторитет, хотя впечатляющих особенностей я у него не увидел. Возможно причина в способностях. Он единственный кто имеет полный комплект возможностей. Заклинание, навык и умение. Остальные, таким похвастаться не могут. Уровни у бойцов поселения есть и выше десятки, но рынок - это не аукцион, это гораздо лучше, хотя по количеству ассортимента, аукцион уже значительно превзошел рынок.

      Проведя в поселении Катара некоторое время, я понял, что изоляция в постоянном стрессе не идет на пользу. Да, для жизни есть все необходимое, но ежедневная угроза уничтожения и периодическая гибель защитников вводит в уныние не хуже дебафа фурьки.

      Кстати, только благодаря ей, местные не кинулись резать наших товарищей иной расы. Своими бафами она свела на нет ярость, а неуемным характером, быстро расположила к себе местных. Дети просто влюбились в нее, что нас обрадовало. Фурька занята, проблем не предвидится. Все же в мирном месте она не выносима.

      Совет этого поселения и самые лучшие бойцы были ошарашены нашей мощью, когда некоторые из нас рассказали о своих параметрах. Любой из нас превосходил любого из местных по параметрам, даже то что аборигены только и делали что убивали наступающих мобов не приблизило их к нашему результату. Почему, непонятно. Оружие и броня, в основном снятая с нападающих. Трупы разделывали и пускали на материал, который продавали на аукционе, после чего, закупались необходимым на рынке.

      Из-за довольно большого количества бесполезных ртов, не удавалось накопить нормальную сумму для резкого усиления. Приходилось по капельке повышать боеспособность не рискуя делать вылазку. Довольно глупо конечно, прятаться за стеной и не шпынять балласт. В поселении, над котором стоит вопрос выживания шпынять необходимо всех! Буквально всех! Неважно какого пола, возраста или вероисповедания житель. Пользу может принести любой. Вот кстати разница между военным режимом и гражданкой. Низкая дисциплина и отсутствие чувства долга. Обычные люди привыкли что их обязаны защищать и требуют этого, не предлагая что-то взамен. Словом, грустно тут все сложилось.

      Делится с ними опытом мы конечно же не стали, а вот провести паровозом, согласились. Ну как паровозом, просто будем прикрывать как своих, а добровольцы должны участвовать в зачистке на ровне со всеми. То, что мы уводим большинство защитников за стены, не пришлось по душе народу, но с нашей поддержкой у этого орущего мусора не было и шанса повлиять на защитников. Надо бы к концу зачистки решить вопрос со здешней дисциплиной, а то гражданские так и будут вести поселение в бездну.

      За стены мы вышли своим ходом. Мобы последний раз нападали утром, так что следующая атака будет либо вечером, либо завтра. Атлас показывал все рейдовые группы и крепости вокруг поселения и что бы быстро решить вопрос с зачисткой, нам придется разделится. Но сперва, научу их магии пентаграмм.

          - Так! Устроим привал! - неожиданно для всех произнес я.

       

          - Мы разве не на мобов идем? - Катар, конечно же не понял причины.

       

          - На них, но что бы это было быстро, я хочу всех кое чему научить.

       

          - Наконец-то! - воскликнул сержант и проявил перед собой стол со стулом. Уселся за него, поставил кружку чая и отхлебнув горячий напиток, произнес.

       

          - Я готов внимать науку уничтожения неприятеля!

       

          - Я тоже готова! - фурька просто села на землю с милой улыбкой. Она вообще похоже за любой кипишь.

       

          - Заханд? - спросил Наковалов не понимая, что эти двое вытворяют.

       

          - Все правильно. Повторяйте за ними, ибо это важно.

      Большинство просто сели на землю. Но некоторые все же имели в своем инвентаре мебель. Я почувствовал некоторый мандраж, сейчас мне предстоит выступать перед публикой взрослых людей, и не просто выступать, а учить их. Поскольку я никогда этим не занимался, то мне было не по себе. Хочется сделать все идеально, но я уверен, что это у меня не выйдет. Хм, а раз не выйдет то какого хрена я парюсь?

          - Значит так, кто умеет манипулировать энергией? - решил я начать с главного. Без этого навыка рисовать магический круг невозможно.

      К моему удивлению, руки подняло катастрофически малое количество бойцов. Ладно поселковые или мобы, но даже мои знакомые не все умели это. Вот оно, влияние излишка ресурсов. Имея кучу опыта или способности, которые не требуют прорвы резервов, люди не задумываются о дополнительном источнике. Особенно если он требует затрату кучи времени.

          - Ну, значит сперва обучим вас этой простой науке. - решил я.

      Простой, ага. Как оказалось, хрен там! Ни фига не простой! Люди не могли толком сообразить, что им требуется сделать и в пустую напрягались. Из меня оказался реально паршивый учитель, ибо донести свою мысль в их голову было крайне сложно. Те, кто умел манипулировать энергией так же потерпели фиаско на этом поприще. Ситуация разгладилась, когда у сержанта стало что-то получатся и он объяснил нормально, матом, как нужно действовать. Вот тогда дело сдвинулось с мертвой точки. Да, у всех кроме мобов. Резервами энергии и праны они обладали, более того, ощущали их лучше, чем мы, но не в состоянии были управлять ими. Что-то мешало и похоже эта помеха на уровне системы. Было решено не тратить время. Если система запрещает мобам доступ к своему коду, то тут мы пока ничего сделать не можем. Пока не можем.

          - Так, сейчас, попробуйте нарисовать энергией в воздухе круг. - сказал я и показал, что именно от них требуется.

      Это была самая сложная часть обучения. Можно сколь угодно долго или виртуозно двигать энергетические потоки, но без умения прессовать их в фигуры, заклинание не сделать. Как и ожидалось, не все смогли быстро освоить второй этап, но тут уже было дело практики. Достаточно дать им время, и они смогут рисовать энергией что угодно. Пока народ осваивал эту науку на нас напали дважды. Это были проходящие неподалеку рейды мобов двадцатого и выше уровня.

      Время идет, и хозяин локации гонит мобов в наш мир, те ставят крепость на выходе из своей локации и начинают захват территории с последующим расширением своей крепости. С этими рейдерами разобрались быстро. Точнее разбирался с ними я, остальные даже не заметили моего отсутствия, кроме фурьки. Она, скучая, занималась тем что обходила нашу поляну кругами в поисках чего интересного и естественно запалила пролетающего меня.

      На веселье конечно же не успела, но на следующую группу противников, я ее взял. А вот аппелары похоже и не скучали вовсе. Просто стояли не шевелясь, даже глаза закрыли. И ведь точно не спали. Вон, один открыл глаза и повернулся на шум от искрящегося кольца сформированного Артом. Тот похоже невольно наложил один спрессованный поток на другой. Был бы к кольцу подключен накопитель, возможно мы потеряли бы Арта вместе с теми, кто сидит недалеко от него. Вот кстати и решение вопроса о безопасности экспериментов над пентаграммами. Просто подключать накопитель в последнюю очередь. Чудно, чудно, есть над чем поработать.

      После того как последний смог уверенно начертить энергией круг, я показал какой рисунок им нужно составить. Начал с более безопасного. То есть то, что сам пробовал первым, толчок Метиды. Там и рисунок простой и накопитель жалкий. Естественно всех предупредил о возможном взрыве и даже применил волю для закрепления эффекта. Ошибка одного может стоить жизни другого, а это неприемлемо.

      По сути, сумев сделать пентаграмму Метиды, легко перейти на нечто более сложное. Так я думал пока не увидел, что не все справляются даже с этим. Магический круг рисуется у некоторых медленно, другие не могут четко расставить символы и воздушный удар выходит криво. Словом, еще одна морока для преподавателя. Не думал, что учить так сложно, и самому уметь недостаточно что бы учить других.

      Провозились мы с этим до конца дня и даже часть ночи ушло на отработку применения пентаграмм в боевых условиях. Итог трудов мне нравился. Люди научились бить несколькими стихиями, ставить щиты и вешать дебафы. То есть почти все что умею и я. Приятно было наблюдать как те, кто имел интерфейс, но не обладал способностями с блестящими от восторга глазами, спускали свои резервы в ноль, пробуя стихийные атаки.

      Да, я знаю, что поселковые, научившись творить пентаграммы и применять их для боя, могут пойти против нас. Однако я надеялся на их человечность. Еще, без нашей помощи они просто вымрут, ведь пополнений населения нет, поскольку по лесам люди более не шляются. Теряя один за другим защитников, в какой-то момент их не хватит и мобы прорвутся внутрь, вырезая всех. Плохая судьба и подобный расклад мы можем предотвратить всего лишь поделившись знаниями.

      Ночевать решили в поселении. Пусть народ увидит плоды тренировок и то что, уйдя на несколько часов за стену, все вернулись живыми. Удачный поход должен не хуже воодушевления фурьки повысить общую мораль поселковых. Это важно и пойдет нам же на пользу. Возможно, благодаря нам, они в будущем помогут еще кому ни будь.

      Мне спать не хотелось. Да и была одна проблема которая меня тревожила. Недалеко от нас, общее движение мобов было подозрительно целенаправленно. Что примечательно, в основном шли светлые виды и вот этот момент меня тревожил. После встречи с Ллос, я уверен, что остались еще старые боги и конкретно они меня явно не жалуют. Почему, непонятно, но это влечет проблему людям, которым я не желаю смерти, тем более по моей вене. Хоть и косвенно.

      Прыгая порталами проследил куда они все движутся и немного оторопел. Замок, как в сказках, белый. Куча башен, ров вокруг него, средневековые солдаты на стенах. Все как положено, даже знамя понатыканы со всех сторон. Что любопытно, это были люди, ну или они выглядели как люди. Вообще, никакой разницы я не увидел, даже внутренние органы идентичны. Так вот, вся разница - это их снаряжение. Исключительно холодное оружие. И хрен бы с ним, этим железом, но это мобы! Именно мобы! Это первый раз, когда я вижу полностью идентичных с людьми существ. До этого были антропоморфы, гуманоиды или зверо-люди. Что самое интересно, сам замок это крепость вокруг одного единственного инстанса. Да, именно инстанса.

      
        Инстанс. Глубина 110 уровней.
      

      Вот что написала система. Никакого пояснения так же как в тот раз. Кто там сидит, не ясно, но пока я вижу только мобов. Мобы только начинают подходить к замку и если я понаблюдаю, то думаю узнаю, что тут происходит.

      Как только первый моб вышел и леса, стражники его заметили, но не придали этому значения. Они напряглись только когда за первым, появился второй, а за ним третий. После того как их стало больше и тенденция появления начала напрягать, они подняли тревогу. Мост поднялся, а на стенах прибавилось народу, вооруженного луками и арбалетами. Мне стало очень любопытно как будут развиваться события, ведь я видел какая армада двигается к этому замку. До этого я полагал что появился еще один древний бог, который использует мобов в своих целях, а тут немного иной расклад. Хотя, может так и есть и старые владыки захотели стереть с лица земли быстро укрепившегося конкурента? Хм, тогда я бы увидел его уже?

      Поискав по атласу так и не нашел никого подозрительного. Разве что два топа первой сотни вышли из данжа все в крови и вообще выглядящие сильно потрепанными. Данж они все же прошли, но похоже досталось им там не слабо. О! А рядом мобы тридцатого уровня, целый рейд. И что они предпримут?

      Топы просто бросили взрывчатку и телепортировались на безопасное расстояние подорвав ее в гуще мобов. Этот трюк они проделывали еще один раз, а раненых просто добили своими топорами. Интересно, они знают, что взрывами привлекли внимание всех в округе? Похоже, что нет. Хотя, судя по их могуществу, один-два рейда им под силу вынести, от остальных придеться уходить. Если они конечно не круче чем я думаю о них. Правда вещей системных на обоих немного, но... Оппа! У замка кипишь пошел, ну-ка.

      Из леса уже со всех сторон идут орды светлых мобов, и первые ходоки встретили свою смерть. Защитники просто пробили их головы стрелами и болтами. По мне так расточительно тратить на одного моба несколько снарядов, но у защитников свое мнение. Спустя десяток минут замок окружили полностью и это уже стало похоже на полноценную осаду. Да, выходит именно то что я видел в фантазийных фильмах, то есть осада с поправкой на магию. Ну, в отличие от кино, конкретно здесь отсутствовали осадные орудия.

      Нападающие не имели лестниц, тарана и подобных, полезных орудий, просто перли напролом. Что их туда тянет? Ведь не просто так они идут на смерть? Должна быть причина! Хм, а это что такое?

      Души поверженных стекались в одного из защитников, а не беспорядочно зависали рядом со своей оболочкой как должны. Проверив статус этого товарища, я все понял.

      
        Хермод. Уровень 99
      

       

      
        Могущество: Аватар бога.
      

      Вот и объяснение творившемуся здесь. Еще один из древних богов, какой-то хрен из скандинавской мифологии. Конкретно этого вроде бы убили? Нет? Видимо все же нет, раз он здесь. Хм, если тут есть он, то должны быть и остальные, вроде Одина, Тора и остальной шушеры. Кстати о этих товарищах. Они же викинги! С хрена ли Хермод сидит в замке и натравливает на него светлых мобов? Нет, понятное дело, что ради душ и энергии веры. Почему именно в замке? По идее, он должен бороздить моря и периодически кошмарить побережье как все нормальные викинги. Что-то пошло не так? Система дала сбой? Не может такого быть! Значит мы чего-то не знаем или тут замешан еще кто-то. Слишком много вопросов без ответа.

      Хотя нет. Один ответ есть. Мне нельзя позволить этому хрену заполучить столько душ, а то мы с ним не сможем справиться. Непонятно почему Ллос не использовала тот же метод, но этот тип не внушает мне доверия. Как и все из древних.

      Открытый за спиной портал он почувствовал и модуль не смог срубить гаду голову, но вторая ловушка сработала как нужно. Множество порталов, ведущих от меня во все части крепости и созданные там сотни пентаграмм, ударившие тьмой, превратили замок, а также всех живых существ в прах. На такой удар я слил весь свой резерв и опустошил накопитель щита. Меня немного потряхивало. Слишком много энергии использовал за раз, и прорва порталов сильно ударило по здоровью. Если такое провернуть два-три раза подряд, то скорее всего я свалюсь бессознательной тушкой. Порталы закрыл, напился зельями энергии и спокойно перешел туда. Живых защитников, как и самого строения больше не существовало. Бог тоже умер. Это не хитрая Ллос, это гордый воин, дерущийся до конца, но я ему даже боя не дал. Увы, не видать ему Вальхаллы.

      Мобов более ничего не заставляло нападать на замок, и они стали разбегаться обратно. Пепел вместо замка и смрад от наполовину разложившихся мобов которых спаренное заклинание тьмы задело только частично, выглядели невероятно мерзко. Да и самому тут страшно стоять! А ведь это моих рук дело! Противно, воняет, но нужно поглотить все бесхозные души. Если создание бесполезного живого существа стоит от пяти до десяти жизни разумных, то сотворение боевого гомункула обойдется в сотни душ. И ведь не факт, что существо получится могущественным если вообще захочет подчинится создателю.

      А дрожь все нарастает. Что-то не так. Зелье здоровья не помогает и меня начинает клонить в сон. Нет, нужно валить от сюда в безопасное место, чувствую, что скоро отрублюсь.

      Атлас пространства нашел укромное место среди гор и перейдя на ту сторону я ввинтился в скалу. На трехстах метрах мое сознание померкло.

    
    
      

        
          Глава 17 Зачистка. 
         

      

       

       

      Очнулся я с головной болью, ломотой во всем теле и сильным голодом. Дрожь прошла, как будто ее и не было. Что это было такое, непонятно. Подозреваю, слишком большой расход энергии за раз требует подготовки, ну или я перебрал с количеством заклинаний. Теперь будем знать, что не стоит так охреневать. Там даже лута после моего удара не осталось, не говоря о опыте. Однако только таким способом и стоит мочить древних. Слишком они сильные что бы сдерживаться.

      В поселение я вернулся только когда поел. Голод сильно напоминал о себе и мне ничего другого не хотелось. Невольно вспомнился астрал и то шикарное чувство свободы мысли. Взгрустнулось. Ей богу, то состояние манит как наркотик и ведь сам туда не нырнешь или я просто способа не знаю.

          - Заханд, ты куда пропал? - спросил меня Борода, когда я вышел из портала.

       

          - Боролся за рейтинг, глянь где я теперь.

       

          - Хм, пятая позиция, лихо. Что делал?

       

          - Геноцид разумных. - просто ответил я.

       

          - Серьезно? - нахмурился он.

       

          - Да. Сейчас это единственный способ поднять могущество.

       

          - То есть, теперь, топы будут больше убивать?

       

          - Топы на то и топы что всегда убивали больше чем остальные. - пояснил я ему простую истину.

       

          - Я считал, что правила гринда в нашем случае не очень уместны. Все же то игра, а это реальность.

       

          - Борода, на пятидесятом  уровне открывается ранг бога и возможность поглощать души, а с помощью этой энергии можно сотворить все что угодно. Это как получить могущество золотой рыбки.

       

          - Даже боевые заклятия?

       

          - Это энергия творения, думаю с ней и ядерную бомбу сотворить можно. Причем обойдется она не на много дороже той ящерки.

       

          - Как-то это не радужно.

       

          - Увы, но это так. Так что нужно быть готовым лицезреть грибы.

       

          - К этому нельзя быть готовым.

       

          - Не все так плохо теперь. Не знаю, как регенерация среагирует на радиационное заражение, но слепота от вспышки не навсегда, как и гораздо выше шансы выжить при ударной волне.

       

          - Так-то оно так, но меня беспокоит что такая сила досталась в руки кому попало.

       

          - Согласен, каждый пятидесятый уровень потенциально опасен.

       

          - Ну, я рад что ты на нашей стороне и вменяемый!

       

          - Вот тут я с тобой не согласен. Могущество пьянит, а под давлением настигающей опасности из-за слабости других, крышу запросто сносит.

       

          - Это ты про тех уникумов?

       

          - Уже знаешь да?

       

          - Да уж наслышан. Убить девушку просто за то, что она отказалась сменить свое отношение к тебе, это аллес. Я не осуждаю тебя, но не могу понять мотива.

       

          - Эмоции, чужие эмоции. Тогда они сильно путали мой рассудок.

       

          - Ага, оправдывайся как угодно, но я же знаю, что ты тот еще садист! - захохотал он.

       

          - Ну спасибо! Хотя, ты прав.

       

          - Конечно я прав, однако, помни, нет смысла спасать кого-либо если в итоге он погибнет от твоей руки. Это как вышибать дверь собственной квартиры только потому что тебе лень возвращается на работу за забытыми ключами.

       

          - Какой-то неуместный пример ты привел.

       

          - В итоге все равно придем обратно в бытовуху, так что пример уместный.

       

          - Ну ладно, убедил. Там кстати практика подошла, пошли пока всех не грохнули.

       

          - Практика?

       

          - Мобы снова нападают, похоже тут это в порядке вещей, встречать утро защищая стены.

       

          - Ты как всегда не у дел?

       

          - Как это не у дел? Я собираю души!

       

          - Паразитируешь на нашем труде?

       

          - Верно!

      Больше пяти тысяч энергии веры, а я все еще на пятом месте, а Жвана с Берном сбросили с пьедестала и теперь они внизу первой десятки. Значит в мире есть девять новых богов, сильно занятых геноцидом. Плюс древние божества, о которых я знаю всего лишь то что они есть. Сколько их, какие имеют возможности и цели, мне не известно. Это все сильно беспокоит, а тут еще дракон со своими претензиями. И ведь не пошлешь его! Этот чемодан с крыльями слишком много умеет. Если притащит за собой драконидов то они сметут нас как детей и даже ПВО не поможет. Блин.

      Пока защитники удивлялись простоте устранения мобов с помощью пентаграмм, я поглощал души. Кстати о простоте. Основной недостаток был в расстоянии, на котором местные бойцы могли рисовать магический круг. Сантиметров тридцать, был их предел и это довольно сильно ограничивало спектр возможностей. Бойцам, безопасно, были доступны атакующие пентаграммы только воды, земли и ветра. С осторожностью можно было применять огонь, мороз и молнию, а вот тьму и свет вообще фатально использовать. Остаточные миазмы тьмы и яркость школы света в своем косвенном эффекте могли убить заклинателя на месте. Мы потеряли двоих из тех, кто попытался это применить. Несчастные, спустя секунду после проявления стихии упали мертвыми. От тьмы, разъело тело так, что боец стал похож на старого зомби, а свет просто прожег человека до кости. Слишком сильная магия, слишком разрушительна для недостаточно прокачанных бойцов. Однако, рисунок пентаграммы, я все равно выучить их заставил. Это сейчас они не способны пережить применение света и тьмы, но одев хорошую броню, риск сведется к минимуму. Возможно, когда ни будь эти две стихии, станут единственным оружием способным поразить их врага.

      Отбив нападения, я кидал бойцов порталами к подозрительно близким рейдовым группам. Нужно было позаботится о безопасности поселения пока нас не будет. Вообще, мобов подозрительно до хрена для этой местности. Я о том, что каждый день на поселение нападают как будто здесь медом намазано. Это ненормально. Нет, если вдуматься, то вполне логично. В течении дня все больше и больше мобов покидают свой данж из-за хозяина локации, а их там настоящие орды! Места в крепости не хватает, ее расширяют. Разведывательных рейдов становится все больше, и они нет-нет, да и выходят к поселению. Видят не слишком впечатляющую стену и сходу нападают. Накрад мобы почти не беспокоили поскольку стоит попасться монстру на прицел бойца в танке, как тот палил в него пытаясь поразить. Это поощрялось командованием, поэтому все мобы старались держаться подальше от стен, зная, что под ними их ждет только смерть. Плюс, у нас еще Рачед бдит на случай если к стенам подходят люди. Бойцы могут и сдуру пальнуть на движение или в силуэт, поэтому стражам сперва необходимо убедиться во враждебности цели.

      Тут защита устроена крайне плохо. Людей не хватает на всю протяженность стен и есть риск пропустить приближение гостей. Патрули компенсируют недостаток кадров, но они не всегда успевают прибыть на точку прорыва. Тогда приходится сражаться с мобами уже на территории поселения с последующим поиском укрывшегося врага. Мобы разумны и знают, что такое страх. Потеряв всех своих соратников, они прячутся что бы выжить. Порой, такой диверсант успевал вырезать несколько семей пока его не обнаруживают. Людей катастрофически не хватает, а гражданские боятся взять в руки оружие и пойти защищать стены, да и нет среди них способных на это. Женщины и дети, вот и все. Все мужчины и старики уже на стенах, поскольку это единственный способ добыть еду.

      До нас, каждое нападение было настоящим выживанием. Мобы от двадцатого уровня - это опасный противник и без хотя бы идентичных параметров, вступать в бой с ними, все равно что с копьем бросаться на танк. В теории шансы победить есть, а по факту ты ничего ему не сделаешь. Хотя, огнестрельное оружие давало некоторое преимущество, которым поселковые и пользовались. Только пули и стена спасала их от уничтожения, а теперь, с пентаграммами, они могут дать отпор. Это и увидели все, как просто с помощью магии они справились с врагом.

      К сожалению, не все имели достаточный объем энергии что бы кастовать одну пентаграмму за другой, только человек десять могли сделать пять ударов подряд, остальные меньше. Однако и этого стало достаточно что бы неплохо проредить строй противника.

      Мое заявление о продолжении зачистки приняли с энтузиазмом. Это и опыт, и системные вещи, а также безопасность поселения. Нашей задачей на сегодня было уничтожение тридцати крепостей в двадцати километрах вокруг поселения. С порталами расстояние пустяковое, только это еще не все. Поскольку времени чистить данжи у нас нет, а поселковым банально опасно туда заходить, мы приняли решение избавить бедных, угнетаемых жителей пространственных локаций от деспотичного режима фальшивых титанов. План простой, я захожу в данж, убиваю хозяина локации, его тело посылаю Осладу или поселковым и иду в следующий данж. Остальные пока шляются по округе и вырезают все живое. Все просто и если я не займусь самодеятельностью, то справлюсь за пару часов.

      Крепости выносил электрическими разрядами или ядом что бы было кого лутать. Старался сделать все быстро. Захожу в данж, нахожу хозяина локации и лишаю его жизни. Существа попадались разнообразные, каждый со своей культурой, приближенной к своему виду. То есть если хуманизировать любое живое существо и дать ему разум человека, то получится именно жители локаций. Хм, к этому действительно можно привыкнуть. Раньше, посещая эти аномальные зоны, мне казалось, что люди не способны существовать с иными формами жизни. Однако моя ошибка была в том, что я считал мобов именно иной формой жизни, коей они не являются. Это такие же люди, но засунутые в тела хуманизированных существ, придуманных человеком. Они так же идут развиваются с помощью науки поскольку магия здесь несет вспомогательный характер. Ну, в большинстве случаев.

      Так я увидел много зверолюдей, антропоморфов и просто гибридных людей. Надо сказать, оказывается довольно просто привыкнуть к их экзотическому виду. Я уже не обращал внимание на детали внешнего вида, а сосредоточился на поиске хозяина локации и лишь мельком оценивал местных.

      Вот кстати еще одна закономерность, редко встречался единый народ, чаще всего были противоборствующие стороны. Две или больше. А воевали тут люто, не хуже, чем люди за свою историю. И мне кажется, из одной локации есть несколько выходов, а закрывая данж, ты гасишь сразу все. Однако это нужно проверять и увы, у меня на это нет времени.

      Однако, я забил на то что спешу, когда увидел антропоморфов крыс. Ностальгия черт бы ее побрал! Но не это было главное в моем интересе. Пороховые ружья! Это было их оружием! Пороховые, мля, ружья! Никакой магии! Но и это было еще не все! Хозяин локации, здоровенная, страшная крыса, ничем кроме размера не отличающаяся от обычных, местных мобов. И она была дохлая. Аборигены нашпиговали ее металлом, хоть и потеряли, судя по количеству трупов, четверть сородичей.

      Вообще, удивительно как они догадались до пороха. Да, я раньше полагал что чем выше уровень данжа, тем выше технический прогресс населения локации. Однако я был в высокоуровневых данжах и там нет электричества кроме как из заклинания мага. Тут же, я наблюдаю прорыв науки и упадок магии. То есть тоже самое что и в моем мире.

      И вот теперь я не уверен стоит ли просто покинуть эту локацию. Да, мобов теперь никто не погонит отсюда, но это не означает что местные не захотят выйти. Естественно захотят! Это же крысы! Они адаптируются к любой среде, даже если она их будет убивать. Они как люди, любят захватывать территории, это в их крови. Плюс ко всему, конкретно эти твари опасны тем что предпочитают технику магии. Значит выйдя в мой мир и познакомившись с достижениями нашей военной индустрии, они быстро освоят ее. Надо ли предполагать, чем это грозит людям? С неуемной плодовитостью этих антропоморфов, через пару лет их будут миллионы, а обвешанные системными вещами, они станут доминирующим видом. Нет, единственным видом на земле.

      Этого нельзя допустить!

      Модули вспороли брюхо крысиному лидеру, и я получил уведомление от системы о зачистки данжа. Никто из местных мне сейчас не противник. Я даже подумал, что зря паникую, мол, можно было покинуть локацию, как только увидел мертвого титана. Однако, похоже ничего само собой не пройдет и мне необходимо зачистить все данжи. Значит титанов мочить нет нужды. Хотя, сбор материала еще никто не отменял.

      Это будет долго.

      И действительно, это было долго. Целый день я только и делал что зачищал данжи. Постоянный слив и восполнение резервов снова вызвало дрожь. Думается мне и тут есть предел перенапряжения. Либо просто дух не справляется, хотя это уже стало для меня нормой.

      Ослад, взмолился и пообещал сегодня же закончить броню, только бы я перестал заваливать его телами хозяев локаций. Так же, я сделал мощнейший взброс на аукцион разного добра. Время временем, а впустую лишатся такой прорвы опыта я не хотел, да и закупится для своих гладиаторов не помешает. Им из-за меня придется насмерть сражаться, поэтому я просто обязан усилить их. Системные вещи, пентаграммы, энергия веры. Еще утром все повысили уровень до пятидесятого, но перейти в ранг бога не смогли. Банально не хватило родных параметров. Оказалось, необходимо именно пятьдесят в каждом. Поэтому я сейчас занят еще и сбором эссенций.  Да, кто бы подумал, что, когда ни будь мне понадобится собирать эссенции для кого-то кроме себя.

      Завтрашний день нужно посвятить обучению способности творить энергией веры. Хрен знает, как Жван умудрился научиться так быстро конвертировать веру в объекты, но спрашивать его, пожалуй, не стану. Сам соображу. Если не выйдет, пойду на поклон. С такими возможностями вполне могут быть сложности, но попытаться до всего дойти своим умом все же стоит.

      Кстати о сложностях. Некоторые данжы зачистить было нелегко. Различные виды бесплотных тварей требовали особого подхода. Например, призраки, не все, но некоторых даже свет не брал. Отгонял просто. Мне пришлось всю локацию вспахать, выискивая останки что бы упокоить мразоту окончательно. У вампиров задержался поскольку был очарован их изысканностью, манерами и подлыми, но  невероятно красивыми женщинами. Может мне конечно просто надурили голову из-за длительного воздержания, однако если бы не защитные модули, все закончилось бы грустно.

      Это что касается темных рас. Светлые так же умудрились удивить. Феи, чертовы творения бездны, обладают божественной энергией по умолчанию и способны колдовать чем угодно, включая иллюзии. Мля, материальные иллюзии! И ладно бы процесс был односторонним, но они виртуозно играли с их бесплотностью. Сложно было угадать, когда неведомая хрень перед тобой просто глюк. Пришлось изрядно побегать, полетать и спустить несколько раз все резервы. Весело было, надеюсь я сюда больше не попаду. Феи зло...

      Вернулся в поселение к концу дня, уставший и злой. Все мои уже были там и праздновали отлично проведенный рейд. Увы, но не обошлось без смертей. Шесть поселковых сложили головы и что самое скверное, четверо пали от собственных заклинаний. Как мне рассказали, ситуация была скверная и парни запаниковали, жахнув по площади. Грустно что воскрешение мне пока не доступно и неизвестно есть ли оно вообще кроме как с помощью купели возрождения. Хотя, если есть она, то должно быть и заклинание.

      Хм, а это натолкнуло меня на одну мысль. Я же вижу энергетическое плетение купели и в нем можно копировать сам процесс воскрешения. Нет, это пока слишком сложно. Нужно попробовать иной способ. Например, возможно ли зарегистрировать уже дохлого человека? Например, кровью?

          - Тела сохранились? - неожиданно и серьезно спросил я встав.

       

          - Мы закопали их там же. - грустно произнес Ириэль. Он хуже других переносит потерю соратников.

       

          - Покажите где. - я проявил карту перед всеми.

       

          - Вот. - указал он мне пальцем. - Что ты задумал?

       

          - Скорее всего глупость. - я прыгнул в открывшийся сзади меня портал и понесся в сторону своих секретов.

      Забрав купель возрождения из подземного комплекса, вернулся к поселению. Нашел по карте где закопаны тела павших и стал их откапывать. Мерзкое занятие учитывая то что от них остались только обезображенные тела. Но увы, я уже привык и развороченное брюхо с мертвыми, глядящими на тебя глаза больше не вызывают во мне никаких чувств кроме любопытства. Что будет если зарядить в тело разряд электричества? Среагируют ли все еще мышцы? Можно ли оторвать конечность и пришить ее себе? Если да, то сколько их можно на себя пришить и справится ли мой мозг с контролем всех? Столько вопросов и совершенно нет времени ими заниматься. Дел и так много.

      Вылив кровь, снял свою регистрацию. Это сделать оказалось проще чем я думал. Зачерпнув крови одного из вырытых тел, щедро плеснул ею на купель.  Проверив параметры артефакта, улыбнулся. Работает! Зарядив энергией веры, стал ждать результатов. Вот последний этап я не предусмотрел. Как душа поймет, что есть шанс возродится? Сгустков сознания, поблизости не ощущаю. Неужели насекомышь со статусом бога поглотил? Исходя из дикого трудолюбия того маленького мира которому могут позавидовать даже китайцы, такое стечение обстоятельств вполне имеет место быть. Тем более на моей памяти есть отличный пример. Ногабо. Все еще не верю в то что он так легко помер. Впрочем, хрен с ним. Что мне сделать что бы освободить душу из рабства насекомыша? Хм, убить рабовладельца!

      Освободил атакующие модули от ограничений и начал ходить кругами, постепенно расширяя их. Пока бродил, размышлял, как мне увеличить радиус действия модулей? Что поможет душам действовать в полную силу? Я заметил, что чем больше в предмете душ, тем меньше эффекта от одной. Им явно что-то мешает и мне кажется, причина похожа на сельдь в банке. Места для каждой селедки мало и тем, кто задавлен собратьями трудно действовать в полную силу. Как-то так. Это пришло мне в голову первым делом, когда я задумался об этом и думаю моя дурная интуиция не ошиблась.

      Людям часто приходят озарения благодаря совершенно безумным аналогиям. Так, готовя, допустим, блюдо не по рецепту, а по собственному вкусу, повар не всегда размышляет о совместимости продуктов. Добавление очередного ингредиента может одобряться от того что когда то, он, проходя мимо жилого дома почуял сильный запах, он узнал этот запах и понял, что будет если перебрать с продуктом, а также прикинул разные дозировки. Все это только от того что он проходил мимо по своим, отличным от готовки делам.

      Мое прозрение было конечно менее профессиональным, однако и такие порой приводят к истине. Итак, мне нужно расширить банку или добавить силы душам. Как это сделать? Крафт? Добавить материала браслету? Ну хорошо, тогда какого материала? Затык. Тогда зайдем с другого бока. Чем можно расширить банку? Тоже ничего подходящего на память не приходит. Браслет же не резинка что бы ее можно было растянуть, хотя мысль о расширения площади артефакта может сработать.

      Остается только энергия веры, поскольку ее возможности ограничены только ресурсом и воображением. С ресурсами у меня полный порядок. А с воображением? С начала катаклизма для него было много потрясений, и оно изрядно притупилось. Кто бы что ни говорил, а излишек впечатлений сильно ударяет по фантазии. Хочется тишины и уюта. Посидеть смотря в огонь и ни о чем не думать. Да. Пофиг. Как там Жван делал? Просто выделял туман из руки. Ну ка!

      Хм. И ни хрена. Что я делаю не так? А если просто пожелать усилить параметр браслета с помощью веры?

      
        Расширить радиус доступного пространства?
      

       

      
        Стоимость: 100ед веры = 1см радиуса.
      

      Хрена се цены! Две-три жизни разумных за один сантиметр! Чего так дорого то? Жван живое существо создал куда дешевле! Блин. И что делать? Жаба душит и не позволяет так бездарно тратить энергию способную творить что угодно. Впрочем, пес с ней. Мне модули жизнь спасали много раз и эти жалкие десять сантиметров могут стать той, недостающей деталью которая определит победу.

      Да, расширить радиус!

      Туман окутал браслет и мое ощущение пространства стало не на десять сантиметров шире, а на целую четверть! Оказалось, эта десятка прибавляется к каждой душе без какого-либо штрафа! Удивительно и крайне приятно! Даже захотелось влить всю доступную мне веру в браслет, но я сдержался. Пригодится еще. Да и первый клиент поднимается из купели.

      Истошный вопль разорвал округу. Да, подозреваю что этот товарищ помнит свою смерть, пребывание в виде души, плен у насекомыша-бога и вселение обратно в тело. Астрал, возможно, дарит те же ощущения что и в ипостаси сгустка сознания. После такого, вернутся в свою бренную оболочку это как принимать душистую ванну после тяжелого, рабочего дня и получить в лицо стухшими на жаре помоями. Очень, очень большое ощущение потери и печального будущего. В случае примера горечь временная, а вот после возрождения постоянная.

      Модуль вырубил этого несчастного, а я, положив бессознательное тело недалеко от купели, стал регистрировать новую жертву ритуала. Поскольку души были свободны, теперь, они быстро оживали.

      Увы, но у всех была одна и та же реакция. В итоге, шесть тел лежали рядом друг с другом. Все в подсохшей крови и грязи, но живые. Мой расчет был прост. Лучше просыпаться после отключки чем в купели возрождения. Иллюзия того что тебя просто вырубили затмит воспоминания о нирване чистого сознания. А дальше в ход пойдет моя воля.

      Струя воды из пентаграммы мгновенно вытащила из бессознательного состояния всех шестерых. Напор я не прекращал пока они не поняли, что дело дрянь и если ничего не предпринять, то можно захлебнутся. Именно в этот момент я и развеял пентаграмму.

          - Ну как себя чувствуете? - спросил я, когда на меня уставилось шесть пар глаз.

       

    
    
      

        
          Глава 18 Отправление. 
         

      

       

       

          - Мы живы? - спросил один из них.

       

          - Живы. - терпеливо подтвердил я.

       

          - Но нас ведь убили! - парень не верил, что все еще жив.

       

          - Убили только двоих из вас. Остальные суицидники. - улыбнулся я.

       

          - Но как мы...? - сложно поверить, что ты воскрес, когда знаешь, что умер. Даже произнести это боишься. Боишься снова умереть. Боишься, что все это окажется шуткой рассудка.

       

          - Есть способы вернуть мертвого, только дорого это. Понимаете, дорого. Подчеркну. Вы, мусор, обошлись мне очень дорого, и я надеюсь получить плату обратно.

       

          - Мы... - начали было они, но я перебил.

       

          - Мне не нужны ваши ценности! - применив волю, что бы до них лучше дошло, пояснил я. Это стоило прояснить сразу, поскольку эмоции уже обрисовали мне какой я кощей в их лице. Последние штаны отниму в счет долга за спасение жизни. - Помните, вы воскресли и переродились. Вы уже не те что раньше. Те неудачники гниют вон там. - я указал пальцем на обезображенные тела и сразу же пожалел об этом. Ужас охватил всех шестерых, причем каждый легко нашел взглядом свое тело и сейчас не мог оторвать от него взор.

      Двенадцать пентаграмм исторгнули пламя которое стало пожирать трупы. Сразу же запахло хреново замаринованным мясом. Проще было конечно накрыть тела тьмой, но я хотел, чтобы все шестеро ощутили запах и представление в полной мере. Жестоко? Естественно! Однако если они не сломаются, а они не сломаются, то станут куда более опасными бойцами. Трудности и переживания закаляют, человек правда становится все более нелюдимым, мало говорит о себе и вообще по пустякам воздух не сотрясает. Этот побочный эффект конечно отдаляет людей, однако на такого человека всегда можно положиться. В любом деле. И войну выигрывать и гусей воровать.

      Когда от тел остался только пепел, а нахлынувший ветер подхватил и унес его, воскрешенные пришли наконец в себя.

          - Жрать небось хотите? - произнес я и в подтверждение, их животы издали утробный рык. - Тогда пошли.

      Портал я открыл рядом со столом где все еще праздновали. Однако, когда народ увидел кто вышел вслед за мной, повисло гробовое молчание. Мои то знали, что возможность воскресить существует, но не думали, что это применимо ко всем. Однако вот, шесть недавно погибших, стоят рядом со мной, живые и здоровые.

          - Да ладно!? - воскликнул сержант. Ему, как никому другому, жаль терять бойцов. Даже Наковалов или я, так не огорчаются. Сержант, благодаря своему положению в первых рядах стоит, когда из зеленого юнца, боец превращается в спеца и он, сержант, прикладывает к этому руку. Досадно, когда твои труды и потраченные нервы перечеркивает смерть. А тут бойцы воскресли и все неожиданно хорошо.

       

          - Еп! - один из местных вскочил и на всех парах побежал в сторону жилых домов. - Им нужно сообщить!

       

          - Стойте. - спокойно попросил один из местных у воскрешенных. Те хотели побежать вслед за парнем. - Жены придут сами, не сахарные. Лучше поешьте, думаю вам это необходимо. - посоветовал он и оказался прав. Вся шестерка набросилась на еду как будто не ели неделю.

       

          - Заханд, ты как это провернул? - спросил меня Наковалов.

       

          - Купель возрождения. - коротко пояснил я. Он наверняка в курсе подробностей этого артефакта, но видимо не ведает деталей. Ну, или просто сейчас я опровергнул его знания о купели. - Откопал трупы, зарегистрировал тело ритуалом и заливал необходимый ресурс. По одному возродились. - пожал я плечами.

       

          - Значит все же не глупость? - усмехнулся Борода.

       

          - Получается, что нет. - согласился я.

       

          - А как же ты? Если убьют?

       

          - Не, я ее уже поставил. Порталист же, о расстояниях думаю в последнюю очередь.

       

          - Ну да, ну да. - согласился он. - На завтра какие планы?

       

          - Эссенций я собрал недостаточно. Даже одного не толканем до бога, увы, поэтому мы поиграем в охоту.

       

          - Охоту? На кого?

       

          - На меня. - улыбнулся я.

       

          - Тебя же как девочку грохнут. - засомневался он.

       

          - Думаешь?

       

          - Уверен. Отряд Арта, думаю, сможет тебя достать.

       

          - Вот и узнаем.

       

          - А толку от всего этого?

       

          - Опасность. Мгновенная опасность для жизни. Такая, чтобы боец делал все что может его тело для сохранение своей жизни. Если они не могут использовать веру, то я дам им реальный боевой опыт.

       

          - Ну так они его все равно получают. Врагов достаточно что бы тренироваться, да и смерть как теперь оказалось еще не конец.

       

          - Нет, я хочу, чтобы у них был опыт борьбы с более сильным противником.

       

          - Я это понял, но ты хочешь спарринга сразу со всеми, да?

       

          - Сперва, да. Дальше, будет видно.

       

          - А если тебя или ты кого-то ранят?

       

          - Иреэль поставит на ноги или воскресим беднягу на месте. Наковалов, мы ничего не теряем кроме времени. Это необходимый опыт, ибо неизвестно насколько крутые дракониды в бою.

       

          - Ты же их видел вроде как. Даже вальнул одного.

       

          - Ага. В спину, неожиданно. А вот Патриарх дал мне прикурить. Про него, конкретно, я мало что могу рассказать, а вот его дети для меня загадка.

       

          - Вообще никакой информации?

       

          - Параметры, способности. Это все.

       

          - Уже не мало.

       

          - Да, но неизвестно что они имеют вне системы. Их папка владеет пентаграммами и еще черт знает чем, вполне вероятно наличие сюрпризов и у детей.

       

          - Не переживай, справимся! - подал голос Арт.

       

          - Да, сдюжим. И тебе завтра задницу надерем, вот увидишь! - добавила Касси.

       

          - Надеюсь на это, а сейчас, Накрадовцы, разделите между собой вот это. - на столе, появилась глиняная миска, заполненная эссенциями, а рядом с ней склянки с бурдой.

       

          - Это же целое состояние... - удивленно произнес Борода.

       

          - Ты уверен? - спросил Наковалов.

       

          - Да, ими мои параметры выше уже не поднять, так что угощайтесь.

       

          - Не поднять? Как это? - не понял сержант.

       

          - По сотне все.

       

          - Чего!?

       

          - С бижутерией они у меня к двум сотням приближаются.

       

          - Ахринеть... - все были в шоке от озвученных показателях.

       

          - Да-да. И я жду не дождусь завтра, ибо выбью из вас все дерьмо, а Ириэль залечит ваши раны. Верно парень?

       

          - Да, конечно!

       

          - Отлично! Только ты не обольщайся, атаковать тебя я буду наравне со всеми. - оскалился я.

       

          - П... Почему? - испугался он.

       

          - Ты захотел идти с нами и есть вероятность что, как и все, тоже примешь бой насмерть. Я в этом не уверен, но подозреваю там не жалуют зрителей от других рас. Поэтому они могут потребовать выйти на ринг всех гостей.

       

          - П... Правда? - парень засомневался в своем решении.

       

          - Повторяю, я не уверен в этом но рассматривать такой вариант стоит. Ты еще хочешь с нами?

       

          - Там обязательно нужно убивать? - парень похоже встал перед сложнейшим выбором. Либо замарать руки кровью, либо не идти с нами вообще.

       

          - Чемодан говорил, что поединок смертельный, - я пожал плечами. - однако чаще всего в таких условиях есть место исключениям. Может будет достаточно обездвижить или вырубить соперника. - сказал я, вспомнив некоторые правила поединков. Правда мои знания базируются в основном на фильмах и книгах, а они, бывает, врут не хуже шарлатана.

       

          - Рискуем... - произнес Наковалов. - ему не хотелось втягивать парня в такое опасное мероприятие.

       

          - Хотя знаете, это может быть полезным. - задумчиво протянул я.

       

          - Ты, о чем?

       

          - Если Ириэль сумеет превратить своего противника в груду еще живого мяса, а добивать его откажется, то видя явное преимущество, могут зачесть победу.

       

          - Но это не точно.

       

          - Верно.

       

          - Ириэль, ты сможешь принести дикую боль противнику? - спросил я, уже зная ответ.

       

          - Нет, не смогу.

       

          - Заханд, - произнесла Касси. - а есть пентаграмма обездвиживания?

       

          - Нет, я вас научил всеми вам доступными на данном этапе объема.

       

          - Тогда что делаем?

       

          - Иреэль. - начал я. - Ты не хочешь причинять кому бы то ни было боли, так? - он кивнул. - Но ты знаешь, что поединок смертельный и тебя могут вызвать на ринг? - снова кивнул. - И все равно желаешь отправиться с нами?

       

          - Да! - уверенно подтвердил он.

       

          - Ты готов к тому что подохнешь там?

       

          - Д... Да!

       

          - Ну вот и отлично! - в моей руке появилась пустая склянка. Модулями подтащил к себе паренька и порезал ему руку. Кровь из вскрытой руки хлынула в емкость, а паренек даже не успел ойкнуть. Когда же до его сознания дошло что происходит он на рефлексах попытался дернутся, однако держал я его крепко. Заполнив бутыль, отпустил парня и убрал гарантию воскрешения в инвентарь. Там она не испортится.

       

          - Заханд. - Борода хитро улыбнулся, протягивая мне склянку со своей кровью.

       

          - Правильно, все сделайте тоже самое и, если вы помрете, я вас воскрешу.

       

          - Как-то просто это... - протянул Наковалов.

       

          - Ага, мы все умерли в момент перестройки организма, а это вот все банальная иллюзия, контролируемая системой. Она играет нашими сознаниями превращая существования миллионов в простую игру. - иронично посмотрев на него пояснил я.

       

          - Правда? - действительно поверив в мой бред спросил он.

       

          - Нет конечно! Это лишь домыслы.

       

          - Жестокие домыслы, не находишь?

       

          - Какие есть. - пожал я плечами. - Ладно, умаялся я, так что пойду спать, бывайте.

      На самом деле Ослад закончил наконец мою новую броню и мне не терпелось на нее поглядеть. С учетом того что я просто завалил его материалом, он должен был на говно изойти, но создать настоящий шедевр. Впрочем, как и всегда.

      
        Шлем охотника на богов.
      

       

      
        Материал: Шкура Твер'Зе. Кость Дракона. Кость Ка'Лаа. Агид. Шелк Шаарат. Димиловая сталь.
      

       

      
        Вес: 240 кг.
      

       

      
        Бонус: Ускорение восприятия 40%
      

       

      
        Эффект: Защита от ментальных воздействий 100%
      

       

      
        Мастер: Ослад.
      

      Название говорит само за себя. Я завалил бога, содрал с него шкуру и сделал из нее себе броню. Как охотники из старых сказок.

      Бонус к восприятию и ментальная защита то что и нужно было мне. Первое позволит мне больше времени подумать в бою, а второе поговорить с теми, кто способен подчинить сознание. С Ллос например. Шикарно!

      
        Броня охотника на богов.
      

       

      
        Материал: Шкура Твер'Зе. Кость Дракона. Кость Ка'Лаа. Агид. Шелк Шаарат. Димиловая сталь.
      

       

      
        Вес: 540 кг.
      

       

      
        Эффект: Поглощение кинетических воздействий 62%
      

       

      
        Эффект: Поглощение термических воздействий 44%
      

       

      
        Эффект: Поглощение мистических воздействий до 50%
      

       

      
        Мастер: Ослад.
      

      Броня поглощает почти половину всех воздействий. Только с мистическими сложность. Хотя, тут все понятно. Свет и тьма имеют разную природу. Нет идеальной защиты от противоположных стихий, да и другие внестихийные способности имеют разную природу. Тут лучше всего найти конкретные бонусы и дополнить эту общую защиту. С пентаграммой, мне теперь не страшно практически ничего. Чудно. Даже славно.

      
        Перчатки охотника на богов.
      

       

      
        Эффект: Увеличение силы до 230%
      

       

      
        Эффект: Парализация биологических объектов. Цена: 2 праны за 1 сек.
      

       

      
        Материал: Шкура Твер'Зе. Кость Дракона. Кость Ка'Лаа. Агид. Шелк Шаарат. Димиловая сталь.
      

       

      
        Вес: 540 кг.
      

      Тут видимо вышла конкретная польза для охотника на могущественных сущностей. Схватить и удерживать пока рубишь его на куски. Если же твоя цель не биологическая, то увеличение силы поможет удержать падлу. Очень полезно.

      
        Сапоги охотника на богов.
      

       

      
        Материал: Шкура Твер'Зе. Кость Дракона. Кость Ка'Лаа. Агид. Шелк Шаарат. Димиловая сталь.
      

       

      
        Вес: 540 кг.
      

       

      
        Бонус: Поглощение общего веса для носителя на 68%
      

       

      
        Эффект: Пассивное ускорение 36%
      

       

      
        Вес: 540 кг.
      

      Ничего особенного кроме поглощения общего веса тут нет. Однако скорость будет куда выше если для меня вес почти на семьдесят процентов аннулируется. Словом, идеально совместимые бонус и эффект.

      
        Бонус от полного комплекта "Охотник на богов"
      

       

      
        Пассивное восстановление целостности комплекта.
      

       

      
        Аура поиска существ ранга "Бог" и выше.
      

       

      
        Пассивное потребление энергии 50 ед праны и энергии в час.
      

      Броня самовосстанавливается! Наконец-то! Больше не буду ходить в обрывках как дно! Отличный бонус и такая грабительская трата резервов не уменьшает ценность такой благодати. А вот второй бонус мне не понятен. Точнее не так. Есть кто-то выше богов? Кто мля может быть круче их? Это пугает. Причем сильно...

      Проснувшись, я предвкушал веселуху. С новым снаряжением мне будет куда проще сражаться со всеми разом. Да и любопытно мне на что способны мои знакомые. То, что я видел во время зачистки не отражает реального положения вещей поскольку там они не выкладывались на полную. Теперь же, им придется показать все на что они способны.

      Поев и насладившись чаем, я подошел к назначенному времени. Все ждали только меня. Создав портал, поманил их за собой. Все, в поселение мы уже не вернемся. Не знаю, как местные провожали нас, я в это время спал, но перед тем как уйти, предупреждал что после спарринга со мной, мы отправимся к драконам. Сразу.

      Отдых после боя со мной им давать нельзя, память будет свежее, а тело и так отдохнет. Можно было конечно вообще обойтись без этого и ограничиться мобами, однако там совсем иные скорости. Рывок, который использовали воины мобов хоть и стремителен, но уже не опасен для некоторых бойцов. Вон, фурька вообще расчленяла таких товарищей на лету, а ведь параметры у нее крайне низкие по сравнению с остальными. Дракониды же, скорее всего способны так же сокращать дистанцию, но с добавкой в виде мгновенной трансформацией в дракона. Маленький человечек превращается в здорового дракона, неслабый сюрприз для противника. Моя идея заключалась в постоянном удивлении своих гладиаторов что бы после меня их вообще было трудно впечатлить.

          - Все готовы? - спросил я их.

       

          - Слушай, а ты уверен, что нужно атаковать тебя в полную силу? - с сомнением спросил Борода. Он был безоружным, но его перчатки тускло светились синим и были явно непростыми даже в среде артефактов нового мира. В описании сказано, что каждая увеличивает энергию и скорость ее восстановления. Полезно для проявителя, однако Борода владеет телекинезом, и он может схватить меня им за одежду. Противопоставить этому можно мерцанием или бесплотностью которых у меня нет. Его нужно вырубить первым.

       

          - Да. Иреэль, будь добр, скажи, начали. - попросил я парня начать поединок.

       

          - Эм... - замялся он, посмотрев по сторонам. Достаточно редкий лес и периодически попадавшиеся на глаза мобы. Они не горели желанием напасть на такую группу людей, но держались поблизости. - Начали!

      Как только он произнес последнюю букву, я уже находился перед Бородой и активировал ускорение на пятьдесят процентов, а руки моего соратника, отрезанные модулями падали на землю. Удар ладонью в грудь и тело еще не сообразившего что произошло мужика сбивает стоявшего за ним сына. На это все, ушла секунда которой воспользовались четверо из всех.

      Фурька уже тупила свой нож о мой защитный модуль, прыгнув с места и кастовала один из своих дебафов. Касси с Артом отстали от нее всего на три шага. Схватив фурьку за лапу, ударил кулаком ей в нос превращая милую мордочку в кровавое месиво, а защитными модулями пробил горла всему отряду Арта, после чего дернулся в сторону бросая антропоморфа в Наковалова и пропуская над головой лезвие ветра, пущенное аппеларом, ушел под землю. Не оставляя шанса Лому атаковать меня своей стихией, пентаграммой земли, сдвинувшей приличный пласт почвы, сбил ему каст. Вырвавшись из земли прямо перед ним, схватил его оружие и продолжая лететь вверх, ударил коленом в его подбородок ломая челюсть и зубы. Атакующие модули вспороли брюхо сыну Бороды и Наковалову. Им повезло оказаться в зоне действия щита праны.

      Вильнув, ушел от очереди крупнокалиберного пулемета пущенной Сержантом. Тот, прикрытый крылом аппелара с хищной улыбкой жал на гашетку пытаясь попасть в меня. Открытый на пути свинцовой смерти портал забрал его подарки и ювелирно послал их в спину отправителю. Тут я рисковал, поскольку очередь такого мощного пулемета могла убить на месте, поэтому, старался открыть выходной портал так, чтобы пули задели эту пару только краем, ну или хотя бы не все.

      Приближенного к необходимому эффекту я достиг. Свинец попал в обоих, буквально оторвав куски плоти и уродуя тела. Аппелар лишился крыла, а рука повисла на плоти поскольку пуля раздробила кости. Сержанту повезло меньше, он принял целых пять пуль и выглядел прямо сказать, жалко. Ну, главное он живой, а остальное поправит Иреэль, ну, когда вытащит из брюха лом, пригвоздивший его к земле.

      Насладится зрелищем мне не дали. Второй аппелар ударил шквалом лезвий ветра, которые я избежал, банально отлетев на пару десятков метров. Дальнобойные атаки с нормальной дистанцией им пока не доступны. В этот момент мне пришлось вилять как уж, ибо остальные бойцы ударили одновременно пентаграммами и огнестрельным оружием. Молодцы, четыре секунды боя, и они пришли в себя, сумев сориентироваться, ну или просто теперь их атаки своих не заденут.

          - Жестко ты действуешь, Заханд. - заметил Борода, когда все закончилось. Раненые были все, но Иреэль справлялся отлично. Правда теперь он смотрел на меня со страхом, а Лом так вообще с ненавистью. Использовать его оружие что бы так навредить мальчику это верх жестокости.

       

          - На арене вас жалеть не будут, я и так старался никого не убить. - оправдался я.

       

          - Повтори это мне в глаза высерок! - прорычал Сержант, массируя стопы. Ему раздробило позвоночник и теперь ноги отказывались слушаться. Психологический блок или нечто подобное.

       

          - Да, и если ты кусок человека сейчас не встанешь, я отпилю тебе их нахрен! - воля ударила на полную, заставив присесть всех присутствующих, а Сержант вскочил как ошпаренный и встал смирно, как в армии. - Ну вот и отлично. - улыбнулся я.

       

          - Благодарю, жеванный крот! - искренне обрадовался он что снова способен стоять. - Тебе с такими способностями только эрекцию восстанавливать у стариков! - сказал он и засмеялся от своей шутки, некоторые поддержали, а я улыбнулся. Действительно, удачное сравнение.

       

          - Ага, называйте меня теперь Виагра. - поддержал я, а когда смех поутих, обратился к Иреэлю. - Парень, скажи снова, начали. - резкая смена юмора на повторение боя заткнула всех. Слишком жестоко я действовал и повторять такое ни у кого не было желания. Однако паренек меня не подвел и сказал, что просил. Веселуха, продолжается.

      До середины дня я заставлял их сражаться со мной. Действовал креативно и безжалостно не повторившись ни разу. Это было сложнее всего, не повторятся. Меня даже задели около десяти раз из-за этого и, если бы не свойство восстановления брони, она опять была бы изорвана в клочья. Спасибо Осладу, снова превзошел себя, и я рад что он замечает детали и понимает, что действительно мне нужно от брони. Досадно что Жван не принял превосходство последней работы крафтера. Я прислал воздушнику параметры, а он все равно твердит что его броня круче. Ну да и ладно, встречусь с ним, посмотрим кто из нас ку. Да и с Берном помахаться было бы полезно. Обмен реальным опытом через спарринг самый эффективный способ стать более умелым бойцом.

      Кстати об умениях. Люди, связанные с армией, действовали куда лучше, чем гражданские. Если сравнивать отряд Арта и Сержанта, то первые похожи на диких зверей с инстинктами хищника, по сравнению со вторыми. Опасны были все, однако холодный расчет и спланированные действия приносили более серьезный результат нежели яростная атака. Нет, отряд Арта не был безрассудным, а действовал максимально расчетливо, однако им не хватало выучки. Отряд Сержанта трудно было прочесть, предугадать их следующий шаг и выбирая новый способ атаковать, я попадался в ловушку.

      Борода, своим телекинезом, как оказалось, не способен тягаться в тяге с моими модулями и все что он мог сделать это слегка дернуть меня. Не более. А вот Наковалов удивил. Он виртуозно использовал магические расходники вроде телепортации или пространственных ловушек. Виртуозно, это потому, что два раза я в них попался хотя видел и ощущал все вокруг себя, но все равно купился на отвлекающий маневр. Очень порадовал он меня, как собственно и фурька. Точнее ее дебафы. Действительно сложно сражаться, когда хочешь с собой покончить. Появляются суицидальные мысли, мол замри, тебя достанут атакой и все будет хорошо. Пойду на перерождение, снова обрету состояние чистого разума как в астрале и возможно даже найду способ остаться в этом состоянии. Словом, чуть было не купился. По сути меня спас проснувшийся голод. Сразу так жить захотелось... Жить и есть.

          - Ну, думаю пора отправляться в гости к драконам! - бодро заявил я. Все бойцы были уставшими и безынициативными. Их задрало то что одна ошибка им стоит мгновенным выводом из строя. Причем очень болезненным.

       

          - Дай отдохнуть то! - взмолилась фурька. Ей досталось обиднее всего. Самые большие страхи антропоморфа всей жизни случились сегодня. Раздробленный или отрезанный нос, потеря ушек и хвоста, спаленный шерстяной покров. Регенерация конечно все поправит, однако ей известны случаи, когда это не срабатывало, вот и боялась такого же исхода.

       

          - Согласен с этим комком шерсти. Стоит передохнуть пару часов. - подал голос Наковалов.

       

          - У вас есть время пока я заряжаю накопители, после чего, отправляемся. - согласился я.

      Что бы заполнить мне все накопители, понадобится чуть больше пяти часов. Энергии в них осталось и так много, поэтому сейчас уйдет чуть больше часа. За это время народ отдохнет и наберется сил. Радует то, что Борода и Наковалов во время боя стали эмпатами. Я больше не мог читать их эмоции и это меня радовало. Сложнее они, беспорядочные. Эмоций тут правда и так хватает, больше двух уже каша так что по сути ничего не изменилось, но и то хлеб, парни растут. Провести бы так дней десять и может быть телепатом бы стал, не говоря о хорошем опыте боя.

      Многие бойцы все еще мыслят стандартно. Есть противник, у него автомат, известны пределы атакующих возможностей. Аналогичная ошибка есть и в том случае, когда сражаешься с проявителем. Но есть еще способности на пране или расходные, магические предметы. А также зелья усиления которыми я почти никогда не пользовался, временные предметы, превосходящие по параметрам обычные, но работающие ограниченное время. Много чего любопытного и полезного чего невозможно предугадать, а также как этими возможностями воспользуется противник. Поэтому спарринг с более сильным, равным или изощренным бойцом получается невероятно полезным. Плохо что времени у нас мало, дал бы дракон больше дней на подготовку, мы бы, придя, удивили там всех. Сейчас же, мои гладиаторы всего лишь увеличили шанс не умереть. Впрочем, пусть хоть все там подохнут, все равно достану с того света.

          - Все, все в портал. - громко произнес я и насладился стоном усталых товарищей. Все, пора идти на смерть, ну, или за триумфом, в зависимости от результатов.

       

          - Зах, может еще отдохнем? А то вообще что-то хреново мне. - начал заливать Лом. - Башка болит, жрать охота, да и время еще есть. - привел он аргументы.

       

          - Ага, а пища апеларов совсем не калорийная, не восстанавливает силы, не поднимает настроения, и я конечно же ее не пробовал. - усмехнувшись я, проявляя в руке это чудо системы. - Жван мне полностью рассказал о вашем приключении и расписал тебя, дал просто ошеломительную рекомендацию. Пока все его слова подтвердились, и я не понимаю, как ты можешь столько есть. Впрочем, не беспокойся, перед тем как мы зайдем в данж к драконам, мне понадобится восстановить резервы раза два-три. Успеешь отдохнуть. А вообще, бери пример с них. - я указал на портал где уже была большая часть гладиаторов.

       

          - Три отдыха лучше двух. Ну да ладно. - вздохнул Лом пряча улыбку и пошел к порталу.

      Что бы народу было чем заняться в пути, мы двигались кривым маршрутом заходя в места, населенные людьми и рассказывали о нашем поселении, устраняли крепости мобов и рейдовые отряды. Людей без способностей или не умеющих себя защищать не осталось вовсе. Нет, не так. Не осталось людей, которые живут свободно, без постоянной угрозы уничтожения. Вот только в большинстве случаев, все оказывалось на гране жизни и смерти. С нашим приходом они получали передышку, временную передышку.

          - Зах, а если они все же захотят нас убить? - спросила Касси.

       

          - Значит я оставлю вас сражаться, а сам свалю оттуда, сверкая пятками.

       

          - Сбежишь?

       

          - Да, и попрошу вас очень дорого продать свои жизни.

       

          - Как-то это эгоистично...

       

          - Потому что, если умрете вы, я вас воскрешу. Если умрем вместе... Хм... Проблема, Патриарх способен запереть сознание в астрале и возродится пустая оболочка, овощ. Блин, не подумал об этом.

       

          - Проблемы? - избранник Касси прислушался к нашему разговору.

       

          - Да, нам нельзя помирать, ну или можно, но Патриарха необходимо завалить. - если умрет главный дракон, основная проблема разрешится.

       

          - Значит не будем доводить до этого. Вот и все.

       

          - Да. А теперь, возьмитесь за руки, мы взлетаем.

      Все послушно встали в круг, крепко взялись за руки и модули понесли нас вверх. Аппелары, чертовы читеры, летели рядом используя крылья.
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          - Вот же срань! - выругался Сержант, когда увидел небо, заполненное драконами. Зрелище и в правду было впечатляющим. Огромные тела множества смертельно опасных рептилий, которые похожи на рой пчел хаотично летали без видимой цели.

       

          - В прошлый раз их было куда меньше. - заметил я.

       

          - Возможно это те, кто пойдет с Патриархом вершить приговор. - предположил Наковалов и, наверное, был близок к истине.

       

          - А еще, они могут принять нас за врагов если одна задница будет слишком громко орать! - прорычал я, смотря на Сержанта.

       

          - Да как иначе то? Столько чемоданов в воздухе летает без присмотра. - оправдался он.

       

          - Все, идем дальше. - закончив заполнять накопитель сказал я, создавая портал дальше в гору.

       

          - Так быстро? - разочарованно произнес Лом.

       

          - Да, тут очень насыщенный магофон. - раз в шесть больше чем в последний мой визит сюда. Это ж неспроста.

      Выйдя из портала нам открылся вид на висящий остров. Аппелары очень заинтересованно на него смотрели. Собственно, если драконов заменить этими крыланами, то разницы особой в двух данжах не будет. По сути, все воздушные локации похожи друг на друга. Обязательно летающие острова и народ способный летать. В редких случаях есть нормальная земля, но как правило, доминирующий вид обитает на аллодах. В виду великого множества разнообразной разумной жизни, такой одинаковый тип ландшафтов становится скучным. Где креативность, Система? Впрочем, и этого достаточно для многолетних изысканий.

          - О! А вот и местный босс. - указал я себе за спину где стоял Патриарх в человеческой форме. - Я начинаю подозревать в тебе смешанною гендерную природу старик.

      Никто не смог заметить постороннего присутствия пока я не сказал об этом.  Все-таки мастерски главгад умеет скрываться. Это единственное его преимущество и причина того, что мне не удалось в последнюю нашу встречу застать его врасплох. Но на этот раз, его шлейф перемещения я успел зафиксировать.

      Мои гладиаторы спокойно восприняли новости, что Патриарх уже здесь. Кто-то повернулся полностью, а некоторые обошлись только поворотом головы. Жесткие стали, слишком много пережили с начала катаклизма, а несколько соратников и до него чувствовали холодный взгляд смерти.

          - Не понимаю, о чем ты, но я рад что не дошло до геноцида. Не по душе мне это.

       

          - А твоим детям похоже напротив, весело. - эмоции у драконов зашкаливали. Нетерпение, воодушевление, жажда битвы. Нет, этим тварям чуждо сочувствие к иным расам.

       

          - Молодые, горячие. - пожал старик плечами. - Но ты не прав. Мы уважаем иные расы.

       

          - Да? - Патриарх читает мысли всех здесь присутствующих как открытую книгу.

      Черт, как же мне тут не хватает Жвана. Этот кадр уже открыл в себе телепатию и когда это случилось он первым делом связался со мной. Говорил, что нахлынувшие чужие мысли собственное сознание чуть было не вытиснили. Это не эмпатия где краски чувств дополняет фантазия собственными аналогиями из личного опыта. Нет, тут именно чужие мысли и сопутствующий им спектр аналогий чужого сознания. Проблема в том, что желания, решения и выводы кажутся своими, и ты путаешься, твое тело реагирует на чужие сигналы подсознания внося дополнительный хаос к и так глубокому болоту неясностей. Воздушник, зная, что следующий из его знакомых кто откроет телепатию буду я и решил подсказать как он справился с этим. Все оказалось просто как угол. Достаточно сделать себе больно и все чужеродные мусли как ветром сдувает. Со временем постоянно себя резать уже не понадобится, поскольку мозг научится фильтровать мысли на свои и чужие.

      Плюс, воздушник рассказал, что на второй день нашего отсутствия на поселение снова напали. Рачед сказал, что вернулась Ллос и пока Берн защищает Накрад, Жван пошел по душу этой твари. С телепатией, парню будет просто с ней совладать. Почти все ее способности завязаны на контроль, но телепаты не подвержены гипнозу или какому-либо иному ментальному воздействию, поэтому у парня есть все шансы избавить этот мир от древней, темной богини. Надеюсь у него все получится, ибо она из-за меня поселение не оставит в покое. Только вот своих он не смог взять поскольку те были уязвимы к способностям богини. Увы.

       

          - Да, мы уже имели дело с иными расами разумных. Очень давно. Тогда тоже ваш вид был дерзким и амбициозным. Многое произошло и в итоге создатель прекратил ваш беспредел.

       

          - Беспредел? - не понял я.

       

          - Ваш народ это скорее всего не помнит, но вы решили встать на место создателя, за что поплатились все живые существа.

       

          - Что-то я не улавливаю мысль...

       

          - Думаю, подробности тебе только создатель расскажет, я же в то время был не умнее их. - старик показал на драконов внизу. - Только мне повезло быть здесь, когда создатель запер нас.

       

          - И с создателем поговорим... - произнес я, прокручивая свою встречусь Реми.

       

          - Вот как... - задумался старик, а мои гладиаторы захрипели, приседая на землю. Меня же защищал бонус от шлема.

       

          - Старик! - модулю не хватило какой-то пары сантиметров что бы достать до Патриарха, тот неуловимо быстро оказался в нескольких метрах от траектории полета модуля.

       

          - Прошу прощения, старая травма. Ты принес мне добрую весть Заханд. Настолько добрую что я готов простить тебя без Ганшада. Однако...

       

          - Это Ганшаду решать, да?

       

          - Именно. Он откроет свои двери завтра утром, а пока можете разместится у кого удастся.

       

          - Как это?

       

          - Погуляйте, пообщайтесь с народом, многие будут готовы принять вас у себя. Гостей у нас давно не было так что эта отличная возможность для вас рассказать о себе, о своем мире, о Накраде... - улыбнулся он, читая нас как открытую книгу.

       

          - Тебе удалось меня удивить, старик.

       

          - Это бессмертная деталь общения. До встречи. - ответил он и исчез.

       

          - Это был Патриарх? Насколько же он силен? - спросила Касси.

       

          - Да уж, опасный тип. Я будто воды в рот набрал, мысли путались, не знал, что и сказать. - добавил Наковалов.

       

          - Такого старым пердуном не назовешь... - отметил Сержант.

       

          - Верно, это не старый пердун, а настоящий старый хер! И он только что дал добро на союз.

       

          - Да? - удивился Наковалов. Он, под давлением воли превышающей его собственную в несколько раз не заметил подтекста Патриарха, как и сути его предложения.

       

          - Все слушаем меня! - громко произнес я, привлекая внимание своих гладиаторов. - Вы только что видели местного бугра. Он, считается отцом всех местных драконов и по его требованию вы сейчас здесь.

       

          - Страшный дядька... - прокомментировала фурька держа в руках свой пушистый хвостик.

       

          - Не то слово. Так вот. На песок арены мы ступим только завтра, а сейчас, нас приглашают переночевать у местных жителей.

       

          - Как это? - не понял меня товарищ Жвана.

       

          - Пока вы были подавлены его волей я задал тот же вопрос Лом. А ответ прост. Идем туда, - моя рука показала в направлении парящего острова с городом драконидов. - и знакомимся с аборигенами. Цель простая, найти тех, кто примет вас на ночь к себе.

       

          - А нас там не зарежут? Все же мы чужаки и прибыли убить их соплеменников. - поделился своим мнением Арт.

       

          - Если будет конфликт с местными, постарайтесь не доводить до двухсотых. Нам дали добро на союз и только от вас зависит, сможет ли Накрад пригласить к себе в гости драконидов так же как аппеларов и фурри.

       

          - Все понятно шеф! Давай уже, тащи нас к дракончикам. Мне не терпится познакомится с ними! - фурька была в нетерпении, ее  желание поскорее встретится с местными и узнать подробности быта драконидов заражали меня искренней яркостью эмоций.

       

          - К тебе, просьба не доводить дело до мордобоя, касается в первую очередь! - жестко пояснил я, но похоже эффекта не достиг. Она сделала разворот на триста шестьдесят градусов, подняла руку и мордочку в направлении парящего острова и произнесла.

       

          - Все в путь! Нас ждут новые знакомства! - сказала фурька и простояв так пару секунд, не видя какой-либо реакции кроме молчания, добавила. - Ну же! Нас же наверняка ждут!

       

          - Не ждут. Все местные занимаются своим привычным бытом. Нам же, стоит обсудить пару деталей.

       

          - Ты скучный шеф, такой же скучный как Берн.

       

          - Тогда тебе стоит поговорить со Жваном или Осладом. - предложил я.

      Действительно, Жван веселый парень. Могущество не сильно повлияло на его характер. Да, он серьезен, когда это нужно, но довольно беспечен в безопасном месте. Прямо как фурька. Ослад же, весел и дурашлив постоянно, даже когда серьезен. Он был бы лучшим компаньоном для фурьки, вот только непонятно какие цели преследует парень. Крафт и познание артефактов ему дается лучше всех, а занялся он этим просто что бы попробовать. И втянулся настолько что в поселении стал лучшим. Можно сказать, что незаменимым даже. Вот только занимается он этим пока это ему интересно. Что будет, когда Осладу надоест? Ну, или придет некая фурька и так вскружит голову своей энергией что парень захочет отправится вместе с ней гулять по миру. Да, эта лиса думает о таком, по крайней мере эмоции соответствующими желанию, увидеть просторы этого мира, льются из нее практически всегда. Даже сейчас, я думаю, она пошла с нами только потому что мы куда-то идем. Неважно что это куда-то, высокоуровневый данж наполненный драконами и тут нам нужно будет сражаться насмерть. Она просто вышла на прогулку и способна заразить этим крафтера. Надеюсь этого не произойдет.

          - Обязательно, как только вернемся познакомлюсь с этим Осладом! Я о нем много слышала, но была так занята, так занята... Ну что, летим?

       

          - Терпение. Сперва решим, как действуем.

       

          - Вполне вероятно, что нас встретят в штыки. - предположил Наковалов.

       

          - Верно, но с такой же вероятностью нас могут принять и благодушно. Чемодан сказал, что у них давно не было гостей, поэтому удивление от появления иных, живых существ может быть коротким.

       

          - Коротким?

       

          - Да, мол, оппа! Гости! Щет! Это не глюки, а реально живые гости! Расскажите нам о себе и что делается в мире!!! Вот как-то так...

       

          - Из твоих уст это звучит как-то подозрительно... - протянул Арт.

       

          - Неважно, просто постарайтесь показать местным что люди нынешней эпохи не такие как в прошлой.

       

          - А какие они были в прошлой эпохе?

       

          - Судя, по словам местного бугра, не самые лучшие среди всех видов. Впрочем, с тех пор многое изменилось, возможно мы действительно стали лучше.

       

          - Мы поняли тебя Заханд. Постараемся. Но ты говоришь так, как будто нам нужно разделится...

       

          - Да, разделимся, не сразу конечно, но в итоге да. Я все равно буду следить за каждым из вас и, если что-то случится, прыгну порталом на помощь.

       

          - То есть мы можем до завтра делать все что хотим? - спросил Лом представляя себе море еды.

       

          - Да. - подтвердил я.

       

          - Отлично! Давай, открывай портал! Я готов! - обрадовался он.

       

          - Ладно, там будет видно, как нас примут. Не забудьте, мы в данже и система клинит мозги при прямом, визуальном контакте. Напяль те очки что ли... - вздохнул я и открыл портал на краю парящего острова. Фурька и Лом были первыми кто оказался на той стороне.

       

          - Заханд, ты уверен, что стоит их так просто отпускать? - Сержант был против свободной прогулки по стану пока еще враждебной расы.

       

          - Тут ты прав, однако если они накосячат, то это будет на их совести.

       

          - Это перерастет в истребление нас как вида. - сгустил краски Наковалов.

       

          - Ну значит мы все умрем. Идите уже. - махнул я рукой и зашел в портал.

      Шлем сменил на простые очки. Стремно конечно без ментальной защиты, но в глухом шлеме мирные намерения трудно показать. Броню оставил на себе. Доверие доверием, но без защиты остаться не охота, да и не было у меня запасной, хорошей одежды, а на аукционе искать просто лень. Еще мне было любопытно мне как отнесутся местные на наше появление, ведь Патриарх ясно дал понять, что здесь нам ничего не угрожает. Однако это данж, место где опасно по умолчанию. Конечно было бы хорошо познакомится с иной культурой, ибо до катаклизма я не побывал нигде, поскольку банально не хватало средств на отпуск за границей.

      Товарищи ушли вперед, а я заполнял резервы. Слишком много людей, а энергия может понадобиться. Плюс ко всему, я сейчас выступаю страховкой, да и общение у любого из них развито куда лучше меня. Поэтому просто понаблюдаю за представлением. Когда закончу с энергией, тоже прикинусь дружелюбным туристом с бомбой в рюкзаке.

      Махнув рукой Наковалову, мол, идите без меня, схлопнул портал. Тот пожал плечами и двинулся в сторону города. Лом и фурька удивились что я не иду, но не сильно расстроились этим фактом. То, что они вместе со всеми решили подождать остальных, а не рвануть вперед, радует. Да, мы не на отдыхе и стоит действовать аккуратнее.

      Лидерство взял на себя Наковалов, но все, все равно держались своих групп что выделялось крайне сильно. К счастью, субординация соблюдалась. Направление шага выбиралось лидером и построение было боевым, хотя и на первый взгляд таковым не являлось.

      Когда с городской стены их заметили, я напрягся. Даже заряжать накопители перестал, полностью сосредоточившись на слежении за реакцией местных. Она надо сказать была почти что типичной. Дозорный заметил движение, толкнул своего напарника и показал на гостей. Когда они идентифицировали чужаков то подули в рог что оповестил остальные патрули. Вообще, непонятно нафига они там вообще нужны? Дракониды умеют перевоплощаться в драконов и если допустить вторую сторону возможного конфликта такой же расы, то стены бесполезны. Да и город на парящем острове расположен, пешим противникам сюда не добраться. Разве только фауна на аллоде взбунтуются, но несколько драконов легко всех истребят. Зачем же нужна стена? Хотя, я не знаю подробностей их быта, раз она патрулируется то видимо причина для этого должна быть.

      Гостей не стали останавливать выстрелом или как-либо по-иному, просто несколько дозорных вышли на встречу. На стене добавилось народу, но все держались достаточно спокойно. Странно, раз они давно не видели представителей иного вида то реакция должна быть немного иной, более бурной или хотя бы бесконечно подозрительной, а тут как будто мы уже приходили ранее и пообещали прийти еще раз. И пришли.

          - Волнуешься? - раздалось у меня за спиной.

       

          - Ты просто не способен по-другому являться да? - спросил я Патриарха.

       

          - Так работает способность, увы, с этим я ничего не могу поделать. Ну так как? Переживаешь за своих? - повторил он вопрос.

       

          - Да. - коротко ответил я, не обращая на него внимание, а продолжая следить за встречей и готовясь в любой момент открыть портал.

       

          - Чего же с ними не пошел? - поинтересовался он.

       

          - Отсюда, я принесу больше пользы если там что-то пойдет не так.

       

          - Им ничего не угрожает. Вы пришли, вы сдержали слово. Теперь, всю злость увидите только на Ганшаде. Если оттуда выйдет хоть один из твоих, то мои дети вас признают.

       

          - Как-то это не серьезно... - решать достойны ли мы драконидов через бой звучит по-детски.

       

          - Ганшад не допустит подлого поступка. Схитрить там можно только после гонга. Вы можете в своих пространственных карманах пронести то, что даст вам преимущество, это не запрещено.

       

          - Это не кажется честным. - заметил я. В инвентаре возможно пронести что угодно. Пулемет, бомбу, специальный аппарат по убийству драконов...

       

          - Неважно. Это ваша способность, а знание противника и способы его устранения не имеют значения. Только один на один на песок должны выйти со своим оружием, где бы оно не лежало, вплоть до команды снабжения на трибунах.

       

          - М-да... Ну и правила. - непонятно что честно, а что нет.

       

          - Ганшад не ошибается. Он построен лично создателем, а та личность была довольно дальновидна.

       

          - Чем же создатель тебе лично не угодил? - спросил я, вспомнив его реакцию на знание того что творец сейчас на земле.

       

          - Творец обрек меня на заточение, когда мои братья остались там. Он хоть и высшая сущность, но спросить с него я обязан. Это один из наших законов. За злодеяния должна последовать кара в соответствии с поступком.

       

          - Это же давно было, чего теперь кулаками махать?

       

          - Неважно сколько прошло времени. Закон есть закон, а виновник еще жив.

       

          - Хорошо быть долгожителем... - вздохнул я. Сколько он прожил с тех времен? Десять? Сотню тысяч лет? Достаточно времени для того что бы устать от жизни.

       

          - Да, ты правильно подумал. Устал я от жизни, надоела она мне. Вот только умирать еще рано, и ты дал мне смысл для существования, за что я тебе благодарен.

       

          - Создатель же тебя в бараний рог свернет, вздумай ты на него напасть, и ты это знаешь. Неужели ваши законы настолько жесткие?

       

          - Я последний из того поколения и жил только надеждой, что там, за пеленой все еще остались мои сородичи... - грустно пояснил он. - Моему счастью не было предела, когда ты попал к нам. Я понял, что печати создателя ослабли и скоро двери распахнутся. Хоть я и ожидал тысячи лет, потерпеть еще несколько дней было выше моих сил. Я рванул в тот мир, яростью прорвав пелену. Вот только все что я нашел это старые кости своих старших братьев. - на мою голову навалилась тяжесть. Я понял, что старик снова злится и эта злоба гораздо сильнее предыдущей. - Вы всех убили... - поспешно одев шлем, бросил себя в портал успев заметить, как Патриарх трансформируется в дракона. Ускорение на пятьдесят процентов даст мне преимущество к его неожиданным атакам. Если конечно мне удастся его обезвредить.

      Плохо. Старик слишком долго копил злость к создателю и моему роду. Черт, тысячи лет ненависти и надежды, которые разрушены за один день. Чудо что вообще он подождал три дня до нашего прихода! Правда теперь все равно пошло все в бездну... Патриарх зол и свою злость собирается выплеснуть на меня. Хорошо если бы только на меня, поскольку его воля больше не сорвет мои действия и единственной проблемой станет его неожиданные появления за моей спиной.

      Шлейф аномалии с ужасающей скоростью устремился в мою сторону из того места, откуда я только что сбежал. Если так работает способность Патриарха, то думаю теперь мы поговорим на равных. В тот раз мне показалось что старик нарочно показал мне что на подходе, однако теперь я убедился, его способность как-то, влияет на цель ментально, скрывая прибытие пользователя. Шлем с защитой от воздействия блокирует отвод глаз. Хотя, наплевать каким образом я увидел это, нужно действовать.

      Место возможного появления дракона превратился в филиал ада. Атакующие модули устроили смертельный вальс, а пентаграммы молнии и льда вспахали пока еще пустующее пространство. Да, он появился именно там и сразу попал под раздачу. Модули, не видя сопротивления стали кромсать его тело, но раны мгновенно затягивались. Что бы не дать ему времени что-либо предпринять придавил его к земле модулями сконцентрировав атаки на голове. Если даже он способен отрастить башку заново, то управлять телом может только мозгом. Я сильно удивлюсь если Патриарх сможет думать задницей, хотя от него можно многое ожидать.

      Да, тело обмякло, как только атакующий модуль вскрыл череп и разрубил мозг. Ненадолго правда, регенерация восстанавливала повреждение сразу за проходящем модулем, а земля вокруг Патриарха чернела. Сволочь, с этой способностью я буду до посинения тут эту тушку кромсать. И в воздух его не поднимешь поскольку тот наравне с землей поглощается, только это не так заметно. И что делать? Ждать пока весь остров не погибнет, спасая жизнь старика?

      За меня решили другие. Те драконы, которые крутились вокруг горы полетели в мою сторону. Поскольку я находился не на аллоде, чемоданы могли использовать рывок, ибо от них до меня была четкая линия пустого пространства.

      Ну вот, всем говорил держать себя в руках, а сам напал на местного босса. Просто шикарно блин вышло!

      Портал выплюнул меня в сотни километрах. Все пошло не по плану, причем нас обоих, меня и Патриарха. Он вспылил, я защищался. Он то я думаю поймет свою ошибку, но молодые драконы могут и обезумить, не послушать своего отца, пойти по мою душу...

      С моими товарищами все было в порядке. Там, в городе драконидов похоже никто и не ведает что внизу идет бой где участвует их владыка. Что ж, тем лучше.

      Париарх уже пришел в норму и сейчас что-то поясняет прибывшим на помощь детям. Спустя минуту, те, полетели обратно, откуда и прибыли, а тот снова перемещался ко мне.

          - Ты бы аккуратнее со злостью... - произнес я, когда он сформировался в форме старика за моей спиной.

       

          - Прошу прощения. Это было некрасиво с моей стороны...

       

    
    
      

        
          Глава 20 Знакомство с драконидами. 
         

      

       

       

          - Если ты каждый раз будешь выходить из себя, то это принесет обоим нашим народам одни проблемы. Мне не хочется тебя убивать, ты слишком ценен.

       

          - Как будто ты сможешь... - хохотнул он.

       

          - Если бы не твои дети, ринувшиеся на помощь своему старику, то смог бы.

       

          - Не буду спорить. Еще раз прошу прощения, я давно не злился и за тысячи лет растерял сноровку подавлять злость.

       

          - Вязать бы научился, бисером там плести... Говорят помогает...

       

          - Только первую сотню лет. Потом и это надоедает.

       

          - М-да, сложно тебе пришлось... Тогда чего ты здесь забыл? Отправился бы посмотреть, как изменился мой мир, Создателя бы поискал. Людей покошмарил...

       

          - Творца искать бесполезно если он скрывается, а мир я уже посмотрел. Краем глаза, но общая ситуация ясна. Да и успею еще подробности увидеть. Сперва нужно решить с вами, а уже от результата решения планировать дальнейшие действия.

       

          - Ну, раз так, то попрошу до завтра не контактировать с нами, а то опять сорвешься и пострадают обе стороны. Насколько я понял, регенерировать от окружающего пространства можешь только ты. Твои дети такой способности не имеют, а это значит смертельное ранение для них фатально.

       

          - Да. Тогда до завтра. - сказал он и исчез так же как в тот раз, однако шлейф аномалии я успел заметить.

      Патриарх похоже имеет только одну способность быстрого перемещения. Ему необходима живая цель чтобы появится у нее за спиной. Странно что за тысячи лет список возможностей не исчисляется десятками. Времени достаточно что бы не только разобраться как работает система, но и найти способы заставить ее работать на себя. А тут я вижу, что он болт положил на свое развитие. Да, он нашел способ сделать себя чуть ли не неуязвимым. По крайней мере отрубить голову старику недостаточно что бы мгновенно убить. Развил шестое чувство на максимум, хотя с предвидением я бы поспорил. Гуляние по астралу и приглашение в него других живых существ тоже стоит многого. Там, без влияния бренной оболочки можно решить любой вопрос. Ну и еще несколько убойных умений. Однако для существа с таким жизненным опытом этого мало. Очень мало. Или я чего-то не знаю?

      Пока мы с Патриархом болтали, мои гладиаторы вошли в доверие к местным. Ну как вошли, там особого сопротивления и не было. Как я понял все в курсе что к ним могут пожаловать гости, а если этого не произойдет, то молодые драконы, да и похоже все желающие с помощью Патриарха могут выйти в основной мир нести смерть. Рой рептилий, летающих вокруг горы, стал постепенно редеть. Карательный отряд видимо получил отбой, вот они и направились домой.

      Зарядив свои накопители до капа, прыгнул порталом к воротам города. Меня заметили сразу. Дозорный крикнул вниз, окликнув командира, а тот махнул пятерым подчиненным рукой что бы следовали за ним, пошел ко мне на встречу. М-да, если этот комитет по встрече для того что бы я не выкинул что либо, то их как-то мало. Хотя откуда им знать, что этот гость с их отцом сражался на равных?

          - Привет. - поприветствовал я их.

       

          - Приветствуем вас. Могу я узнать цель вашего пребывания? - поинтересовался командир так, как будто гости тут табунами ходят.

       

          - Я на Ганшад прибыл. Мои бойцы недавно тут проходили.

       

          - Твои бойцы? - задумался он. - Значит это ты тот подлец, который убил нашего брата и сбежал? - сделал вывод дозорный.

       

          - Да, это я. - легко признался я, ожидая поток проклятий и обвинений.

       

          - Зачем тебе понадобилось его тело и почему не принял бой? - спросил он меня без какой-либо ненависти, чем сильно смутил. Как так? Должна быть совершенно иная реакция! Как минимум злой взгляд! А тут просто любопытство. Как на необычную рыбку смотрят...

       

          - Ваши кости крайне полезный материал, как и остальные потроха, а бой я не принял потому что всех бы не унес. Зачем мне перегружать себя трофеями? - на мое циничное объяснение отреагировали так же спокойно. Я тут их буквально вещами обозвал, простым продуктом, а они ноль эмоций. Чудно, однако.

       

          - Ты сильный воин раз считаешь нас лишь добычей.

       

          - Или подлец и притворщик бед чести! - добавил один из них. Вот только его слова не содержали какой-либо злобы. Только недоверие и вызов.

       

          - Хочешь потягаться со мной в силе драконид? - спросил я, сделав шаг к нему.

       

          - Именно! Прямо сейчас! - он шагнул мне на встречу и протянул руку.

      Леван. Уровень 122

       

      Могущество: Титан.

       

      Сила:    93.2

       

      Ловкость:    88.3

       

      Стойкость:110.0

       

      Разум:    54.5

       

      Воля:    130.5

       

      Дух:        70.2

       

      Я улыбнулся и принял вызов. Не давая даже поблажки сдавил его ладонь со всей своей силы. Брызнула кровь, сломанные кости прошили кожу, а я продолжал сдавливать кисть пока меж пальцев не полез фарш. Парень поморщился, немного присел, но все же не издал ни звука. Я отпустил его руку, стряхнул прилипшие ошметки мяса и одновременно с этим очищая перчатку через инвентарь. Получилось эффектно.

      Леван ошарашенно смотрел на то что осталось от его руки и не мог поверить, как это только что произошло. Он, один из сильнейших в городе среди своего потока, а так просто проиграл какому-то чужаку.

          - Держи. Выпей. - предложил я ему зелье здоровья протягивая пузырек.

       

          - Что это?

       

          - Оно восстановит твою кисть. - пояснил я.

       

          - Это зелье здоровья?

       

          - Ага, оно самое.

       

          - Хм, ладно. - здоровой рукой он принял мой подарок и сразу же выпил зелье. - Агрххх... - все же не сдержался он, когда ткани стали восстанавливаться. Да, одно дело получать ранения в бою, где под адреналином не чувствуешь боли, а совсем другое в спокойной обстановке, без угрозы жизни подвергаться болезненной процедуре. Тебе в бою могут оторвать конечность, но ты будешь продолжать сражаться, а дома простая царапина станет причиной слез от боли. Что это? Разница восприятия или просто химия организма? Неважно.

       

          - Это ценное зелье и не жалко тебе тратить его на задиру? - спросил лидер этой компашки.

       

          - Я не желаю зла вашему народу. Вообще, в тот раз полагал что те, внизу, неразумны. Вот и напал.

       

          - Мы тоже не желаем зла, однако, как видишь, мое лицо открыто. - сделал он намек на мой шлем.

       

          - Ну нет. Ваш отец не умеет контролировать свою злость и будет лучше если я буду готов к его каре.

       

          - Патриарх? Ты его видел?

       

          - Он заставил меня привести людей на Ганшад. Он же сказал, что вы можете принять нас до завтра.

       

          - Подожди. Ты видел его лично? - теперь все смотрели на меня с недоверием.

       

          - Если бы полчаса назад ему на помощь не пришли его дети, то у вас бы стало на одного Патриарха меньше. - пожал я плечами. - Очень сильный старик, невероятно живучий и до безумия умелый. Однако не неуязвимый.

       

          - Патриарх является самым могущественным среди нас. Древним, заставшим последний день исхода, а ты заявляешь, что он к тебе чуть ли каждый день заходит и тебе довелось выжить в битве с ним?

       

          - Да. - просто согласился я.

       

          - Не верю.

       

          - Бывает. - пожал плечами. - Ну так пройти то можно? День уже заканчивается, а мне еще нужно просить ночлега. - поторопил я их.

       

          - Можешь остаться у меня. Первый дом, справа, сразу после ворот. Моя смена заканчивается через два часа. Согласен?

       

          - Хм, не знал, что это будет так быстро. Да, я согласен.

       

          - А поскольку проблема с ночлегом решена, рассказывай, как ты познакомился с Патриархом...

      Пришлось все рассказать. Оказалось, местный босс здесь царь и бог поскольку в локации больше не осталось древних драконов, а нынешние поколение лишь жалкое подобие прошлых, величественных, сильных, внушающих страх одним своим видом, драконов. Тут бы я с ним поспорил конечно, но решил не останавливать поток информации. Мы проговорили все эти два часа его смены и только тогда он соизволил отпустить меня с угрозой что если я не приду на ужин, то выкажу сильное неуважение. Что ж, от кулинарных шедевров драконидов я отказываться не хотел, а уж домашнюю еду нужно заценить обязательно. Тем более готовить ее скорее всего будет одна из прекраснейших представителей слабого пола этой расы.

      Что примечательно, Патриарх в человеческой форме не имел на теле частей драконьей шкуры, а вот все местные таковым дефектом обладали. Плечи, локти, часть лица, да где угодно и у каждого по-разному. Дети драконидов даже хвосты имели. Видимо в предках лягушки были раз трансформация полностью не дается. Чем старше особь те меньше остаточных дефектов от второй ипостаси.

      На меня не особо обращали внимания, видимо из-за брони, скрывающей детали. Да, оглядывались на непривычный дизайн, само присутствие шлема, но вот только многие местные тоже щеголяли в доспехах. Даже женщины и дети. Не знаю почему, но все были вооружены и даже пытаясь найти кого-либо без хоть маленькой заточки, я потерпел фиаско. М-да, нравы тут действительно странные и мне интересно с кем они воюют то?

          - Зах! Зах! - окликнул меня Арт. - Посмотри какое необычное у них оружие! - на возгласы парня оглядывались, а кузнец улыбался в бороду, радуясь, что его творения имеют такой сильный интерес.

      Я подошел и рассмотрел железку в руках Арта. Четыре здоровых когтя с креплениями до локтя. Очень похожи на те, которыми щеголял Росомаха, только размер вдвое больше. При должной сноровке ими можно было легко вскрыть брюхо мечнику поскольку в твоем распоряжении куча разных преимуществ перед полосой стали. Опять же, если имеешь должную сноровку, ибо мечи стали популярны не просто так. Но вот для драконидом такое оружие в самый раз поскольку у них присутствует одна особенность.

      Трансформация.

       

      Скорость преобразования: 3.9 сек.

      Это строчка в описании почти каждого оружия и брони представленных у кузница, делало снаряжение отличным дополнением к форме дракона. Я сперва полагал что при трансформации, дракониды скидывают снаряжение, однако это оказалось не так. Неясно почему вокруг горы летали невооруженные особи ведь они готовились нести кару людям.

          - Текко-каги. - вспомнил я название этих когтей. - Хорошее оружие если уметь им пользоваться.

       

          - Как с той шашкой? - напомнил он мне о сказанных давно, тех же слов.

       

          - Нет, куда сложнее. Шашка летает как режущий призрак в руках казака, а когти внушают животный ужас своим страшным видом и такими же ранениями.

       

          - Любое оружие внушает ужас если оно в руках профессионала. - заявил подошедший Наковалов. - Вплоть до того, что врагам достаточно показать, как ты достаешь его из ножен. Такие дела...

       

          - Полагаю, на арене никто из нас так не сможет. - хохотнул Арт.

       

          - Наверное, только Заханд и то это будет давление его воли. - предположил Наковалов.

       

          - Увы, но я буду только зрителем. - вдохнул я. Мне хотелось участвовать что бы взять на себя самого сильного противника и испугать драконидов мгновенной расправой над их собратом. Увы, но правила это запрещают и мне остается только смотреть.

       

          - Ничего, мы справимся. - заверил Наковалов. - Я проанализировал многих драконидов на параметры и очень редко кто-то имеет показатель выше сотни. Средний результат это семьдесят пунктов. Так что мы почти на равных. С учетом того что в отличие от местных мы имеем пространственный карман и более объемные резервы, у нас явное преимущество. - пояснил он.

       

          - А ты учитываешь трансформацию в дракона? При ней параметры увеличиваются примерно на двадцать пять процентов. - рассказал я.  Может у молодняка и не так, но цифры старика скакали именно в этом диапазоне.

       

          - Нет. В таком случае мы на равных. - ничуть не расстроившись сказал он.

       

          - Зах, а ты уже нашел где переночевать? - спросил Арт.

       

          - Да.

       

          - Когда успел?

       

          - Да вот у дозорных на воротах.

       

          - Шустро ты... - задумался он.

       

          - Да, поэтому погуляю пока. Очень тут интересный народ... - протянул я, следя за тем, как в проулке избивали одного из наших.

       

          - Что-то увидел? - заметил мою заминку Наковалов.

       

          - Да. Уважаемый, - обратился я к кузницу. - а тут у вас есть разбойники или те, кто живет вне установленных правил?

       

          - Увы, есть. - вздохнул он. - Как только стало известно, что внешний мир снова открыт, многие решили отколоться от общины, пойти против воли отца и уйти в ваш мир навсегда.

       

          - Не все спокойно в Датском королевстве... - протянул я. - Ладно, я сейчас...

      Наковалов хотел что-то спросить, но из-за нашей с ним разницы в скорости я почти что исчез с того места где стоял. Секунда полета и сумасшедшие виражи меж улочек, мгновенная остановка за спинами трех драконидов которые не могли решится на убийство. Добить охота, но навлечь на себя гнев Патриарха до открытия данжа боятся. Да, движение сопротивления существует всего пару дней и наглости им пока не достает на кардинальные действия, только вот такие локальные акции.

      По одному защитному модулю залетели им в рот и подняли ублюдков над землей. Головы задрались и если их зубы не подведут, то можно обойтись пока этим.

          - Тарад. Ты же один способен был раскидать всех троих. В чем дело? - спросил я своего гладиатора. Конкретно это доброволец пошел с нами по одному ему видимой причине.

      Параметры у него уже были удовлетворительные, до этого участвовал в каждом рейде в составе второй группы. Человек Бороды. Пентаграммы освоил довольно быстро, способностей не имел, как и доступа к рынку. Компенсировал это крупнокалиберным пулеметом и несколькими предметами с эффектами. То есть нормальное пополнение, среднее, ничего выдающегося, но и отказываться от такого будет ошибкой.

      Парень сплюнул кровь и проявил две пентаграммы лечения. Встал, посмотрев на драконидов вздохнул.

          - Мы пришли с миром, и я посчитал неуместным затевать бой.

       

          - И ты решил стать заземлением для их ненависти? Грушей для битья? Они же реально раздумывали о том, убить тебя или нет.

       

          - Я контролировал ситуацию.

       

          - Не правда. Ты просто не знал, как поступить. - обличил я его. Эмоции сдавали парня с потрохами.

      Дракониды что-то замычали, задергались сильнее, их кожа стала покрываться шкурой, лица вытягивались в морду. Процесс трансформации у них явно небыстрый или просто модули мешают это провернуть стремительно.

      Меч легко пробил кожаный доспех одного из драконидов и пришпилил его к стене. Тот схватился одной рукой за гарду, другой попытался ударить меня по лицу. Делал все это он только на ощупь поскольку голова все еще была задрана вверх. Я убрал модуль и сломал ему руки что бы не вытащил меч, да и не отвлекался от разговора. Остальным сделал страшные, но не смертельные раны по всему телу. Пусть регенерируют, а не трансформацией балуются.

      Да, естественно выбранный мной язык плюнул мне в лицо кровью чем сильно уменьшил обзор, собственно, на более парень был не способен. С мечем в брюхе даже собственная сила тебя предает. С катаклизма многое поменялось, многое, но не физические законы. Те остались неизменны и летая на большой высоте я замечаю тяжесть, как и инерцию. Значения перегрузок сильно упали из-за параметров, но никуда не делись. И раздираемые инородным предметом внутренности не добавляют подвижности. Инициативы да, но не подвижности.

          - Итак, почему идете против воли отца? - спросил я его, когда он немного привык к боли, а в глазах появилась осмысленность. Стойкость и две минуты регенерации неплохо залатали раны. Теперь ему главное не дергаться, а то лезвие меча снова вскроет плоть.

       

          - Мы снова завоюем внешний мир и больше не будем заперты в этой дыре! - прорычал он, булькая кровью.

       

          - И вы думаете у вас это получится?

       

          - Да! Мы были там повелителями раньше, будем и сейчас!

       

          - Ага, вот только там никого из ваших не осталось. Все сдохли. Ваше движение захлебнется в самом начале. Я далеко не самый сильный, а тот, кого вы избивали вообще в хвосте болтается, однако и нас двоих вам будет много.

       

          - Говори, что хочешь человек, мы покорим в...арлгх... - не дал я ему договорить, вогнав меч глубже в его брюхо.

       

          - Да-да, покорите нас, заберете наших женщин и цветные металлы. Бухти до Ганшада, а там, вы втроем, будете одновременно сражаться с тем, кого считали ниже себя. - я убрал меч в инвентарь и развеял модули, державшие на весу еще двоих. Все дракониды дружно упали на землю. - Патриарх, это можно устроить? - спросил я в пустоту.

       

          - Можно. - ответила пустота голосом старика, а все трое услышав этот голос стали излучать сильный страх. Да, молодняк похоже не в курсе что их отец в своем данже может видеть все. Не бог, не хозяин локации, а Патриарх. Нечто высшее в данной местности. Ну, или это одна из плюшек Ганшада, которому он не смеет противится.

       

          - Ну вот и славно, а теперь кыш отсюда и да прибудет с вами мир. - сказал я, придав ускорение модулями.

      Убежать то они убежали, вот только направились к единомышленникам. По всему городу было несколько групп драконидов скрывшихся от посторонних глаз и обсуждающих что-то за картой. Кстати о карте, она у всех охватывала весь данж и на ней было аж семь крупных аллода. Три населенных города с кучей фортов на маленьких парящих островах. Вот те на! Три народа, а Патриарх один. Неудивительно что тут любят и умеют сражаться, а также нестабильная политическая иерархия. По сути верховный лидер Патриарх, он отец, бог и царь. Однако в каждом городе свой лидер и свои устои. Плюс есть дикие дракониды, изгнанники, живущие внизу. Там тоже свои законы. Словом, мы имеем четыре народа которые наверняка желают покинуть локацию. Этого стоило ожидать...

      Нет, не так. Думаю, сам Патриарх хочет покинуть данж и увести с собой всех собратьев что бы их не заперли тут снова. Да и повторения прошлого не охота. Локация ограниченна, а за столько лет он наверняка изучил каждый уголок, и я почти уверен, что хозяин локации уже мертв. Скука много лет назад сожрала у него всякую инициативу что-либо познавать, ибо познавать просто нечего или отсутствие результата изысканий погасило желание изучить не дающийся вопрос.

      Проблема идеи Патриарха в том, что не все хотят какого-либо союза. Эти молодые и горячие головы желают властвовать, а не дружить. Такими были прошлые драконы и они в итоге вымерли. Патриарх это знает, он в этом убедился, а вот до остальных истина дойдет только когда их экспансия захлебнется, встретившись с одним единственным топом из первой сотни.

      Когда двери данжа распахнутся, удержать молодняк будет невозможно и скорее всего драконидам придеться сражаться со своими собратьями, а у нас прибавится работы. Командование не допустит геноцид ближайших к данжу поселений и решится на эвакуацию людей из опасной зоны. Тут я с ними согласен, хоть люди там в основном мусор, но этот мусор выжил и сопротивлялся мобам. Да и демографический вопрос в итоге нависнет черной тучей.

      По сравнению с мобами, людей крайне мало и их становится все меньше и меньше. Повезло тем поселениям кто имеет у себя топа. Остальным, приходится туго.

          - Заханд? С вами все в порядке? - обеспокоенно спросил Тарад и схватился за шею. Оттуда фонтаном брызнула кровь.

       

          - Будешь мне выкать поплатишься жизнью, а потом еще одной. И вообще, ты нашел где провести ночь?

       

          - Извини, не думал, что у тебя это больная тема. - съязвил он. - Нет, ночлег пока не нашел. Времени мало остается поэтому я побежал. Пока.

       

          - Ага, не допускай случившегося снова. -  прокричал я ему в след.

      Вернулся тем же способом, которым прибыл в этот проулок. Порталы лучше не использовать внутри города, мало ли тут религия запрещает мгновенные перемещения. Из всех меня дождался только Наковалов, он что-то обсуждал с кузнецом. Не иначе как хотел узнать секрет трансформации снаряжения. Мастер ни в какую не хотел раскрывать эту тайну. Я прислушался к эмоциям кузнеца и легко определил, что нужно для получения такого полезного драконидам эффекта.

          - Наковалов, ну не хочет он тебе раскрывать секрет. Спроси у меня, я знаю.

       

          - Разве?

       

          - Ага, берем кровавую руду...

       

          - Уважаемый... - поспешно произнес кузнец, поняв, что мне доступен рецепт. - Не стоит о таком говорить на улице. Этот секрет передавался в моей семье поколениями... Кто же вам его поведал?

       

          - Ты и поведал. - улыбнулся я. - Не бери в голову. Твоя тайна не дойдет дальше наших мастеров. Точнее одного мастера, который мой и его доспехи сделал. - брови кузнеца взлетели вверх. Наша броня действительно куда лучше местных и только отсутствие эффекта трансформации делает ее неинтересной для драконидов. - Ты с ним обязательно встретишься. Ну, а сейчас, нам пора. - махнув рукой Наковалову что бы следовал за мной, пошел в сторону скопления народа.

      Фурри собрала вокруг себя толпу детей и подростков, рассказывая им про наш мир страшные истории. Какие монстры ходят по лесу ночью в поисках жертвы. Насколько жутко пришлось ее народу пока они не вышли на нас и какой защищенный город мы отстроили. Аппелар же был менее сговорчив, но каким-то образом фурри смогла уговорить его поучаствовать в рекламе Накрада. Конечно хорошо, что она так вдохновенно рассказывает о нас, но это очень похоже на навязывание. Ну, пусть делает что хочет. Лучше местные узнают насколько мы разные и вообще у каждого свой метод.

          - Наковалов, ты же уже эмпат, неужели не видел свои аналогии эмоций кузнеца?

       

          - Нет. Увы, для меня у него была исключительно каша.

       

          - Да? Странно, я полагал у тебя более широкий кругозор чем у меня...

       

          - После срочной я так и остался в армии. Гражданка со всей ее стремительной жизнью задевала меня только краем. Может причина в этом? - предположил он.

       

          - Ну, может быть... - пожал я плечами.

       

          - Слушай, а действительно Патриарх уже дал добро на союз? - спросил он.

       

          - Да, только тут три народа под своим командованием и есть те, кому плевать на слово отца.

       

          - Это проблема...

       

          - Нет, пока не проблема. Вот после Ганшада будет видно проблема это или нет.

       

          - Думаешь?

       

          - Дракониды ценят силу и там можно ее показать. В конце концов можно вывести тех, кто хочет союза и банально зачистить этот данж.

       

          - Из того что я видел это будет сложно. Сил у нас не хватит.

       

          - Если идти рейдовым отрядом, то действительно не хватит сил. Если просто убить одного из лидеров, то этого будет достаточно.

       

          - А, ну да, порталы.

       

          - Они самые.

       

          - Знаешь, твои пентаграммы настоящее чудо. С ними можно очень многого добиться...

       

          - С ними можно идти против системы...

       

          - Системы?

       

          - Да, все это дерьмо сделано методом пентаграмм и возможно я смогу вырубить все, если встречусь с создателем.

       

          - С творцом?

       

          - Да. С ним. Это одна из причин почему Патриарх хочет с нами союза.

       

          - Он думает, что мы его встретим?

       

          - Патриарх один из древних, то есть застал ту великую цивилизацию, которая была до нас. Еще один из древних встреченных мной уже ищет Творца, это ее единственная цель сейчас. Патриарх телепат и как книгу прочитал наши мысли и связанную с ними память. Поэтому он уверен, что мы найдем Создателя. Все же древний, такой же как он, к нему больше доверия чем молодняку вроде нас.

       

          - Как бы тот не осерчал из-за этого, а мы не готовы.

       

          - Это будет не скоро. Еще много чего предстоит сделать. Жван сейчас охотится на древних богов которые повылезали из нор что бы снова обрести могущество и прежнюю власть. Не все данжи еще открыли свои двери и неизвестно что там сидит. Я знаю о трех планах бытия, а их возможно гораздо больше. Еще есть плоскости реальностей такие как ад, чистилище, рай и черт знает что еще. Ну и как апогей другие планеты где так же работает система. Из пространственных способностей есть телепортация и личный портал, значит может быть и стационарный прокол между планетами или галактиками. Понимаешь?

       

          - Мир как-то неожиданно стал шире.

       

          - Нет, просто содержимого стало больше, и мы можем встретится с народом, который не канул в лету как наши предки. То есть тех, кто впереди нас на тысячи лет.

       

          - Ну, к тому времени топы станут еще сильнее, не говоря о тех, кто достигнет твоего уровня могущества.

       

          - Ага, а выйдет так что для них, - я указал пальцем в небо. - мы будем такими же как для меня обычный человек.

       

          - Надеюсь такого не произойдет.

       

          - Та же хрень...

       

          - Ты сейчас куда?

       

          - Пойду спать, завтра мне надлежит волноваться и переживать за вас.

       

          - Да, трудно тебе придется...

       

          - Нисколько. Можете хоть все там подохнуть, но покажите мне и драконидам достойный бой!

       

          - В этом можешь не сомневаться. Уж чего-чего, но себя мы покажем во всей красе!

      Книга закончена. Следующая(а хрен знает будет ли она. Сечас пишу новую серию, в стол, что бы проды были РЕГУЛЯРНЫМИ, а не хаотичными)
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