
        
            
                
            
        

    Annotation

        		Прошло двадцать лет с момента восхождения Заханда на престол верховного бога земного мира. Выросло первое и народилось второе поколение разумных под защитой системы. Множество рас вышедших из данжеонов теперь сосуществуют с людьми, они стали единым обществом, где нет различий по внешнему виду. Что нельзя сказать о верованиях. Множество богов, явных, не вымышленных, на расстоянии вытянутой руки, обеспечивающую реальную защиту и дарующие благословление, поделило мир на территории. Споры, конфликты, войны. Обычные будни в мире, где правит система и сила.		Только верховное божество не интересуется проблемами смертных, у него свои заботы, однако, стечение обстоятельств заставило его окунуться в мир смертных, да еще в качестве самого слабого из них. С вершины могущества, на самое дно, ради еще большей силы чем была до этого.
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      Заханд. Потомки 

    

    
      

        Глава 1 

      

      Пантеон — это место являющиеся вместилищем верховного бога в определенном мире, и его приближенных. Только одна верховная сущность может властвовать здесь но даже она скована правилами мироздания. Меня зовут Заханд, я первый кто смог подняться сюда, встретить своего создателя, а после занять его место. Однако вершина могущества все еще слишком высока, есть к чему стремиться и чего опасаться. Мой путь еще далеко не закончился.

      - Заханд! Нельзя просто так брать и менять систему по своему усмотрению! Это нарушит весь баланс сил, не говоря уже о последствиях. Мир только-только устоялся, люди стали нормально жить, выросло второе и родилось третье поколение. Ты устроишь хаос! - Берн был на эмоциях от моего решения.

      - Согласен. Ты просто играешь судьбами, подвергаешь всех риску. Всех разумных в нашем мире. Мы станет уязвимы. - Жван был как всегда мудр. Совместная жизнь с Иглой сделала из него довольно скучного человека. Такого себе, джентльмена, что верен только своей избраннице, а остальных женщин считает ниже как минимум на порядок. От этого он растерял часть своего характера, зато выглядит более взрослее.

      - Парни правы. Ты, бро, совсем берега попутал на толчке мирового божества. А своим решением ты буквально сольешь категорический продукт своего величества на всех, включая нас. – добавил свои пять копеек Ослад. Он жевал сахарное лакомство и будто не интересовался происходящем здесь. Вот кто-кто, а этот тип не разу не изменился с моей первой встрече. Все такой же бесстрашный и прямолинейный гений. У него есть только одна слабость, свобода. Если его её лишить, он буквально тускнеет.

      - Знаете. – начал я, улыбаясь. – Я собрал вас здесь только затем, чтобы предупредить о изменениях, а не спрашивать совета или же мнения. Завтра, система измениться и с этим никто поделать ничего не сможет. Рекомендую вам подготовиться. Вера, количество опыта, уровни, останутся без изменений. Способности изменят свои свойства, незначительно.

      - А шмотки? – спросил Жван. Да, многие его умения завязаны на предметы. Теперь он использовал не два, а три меча, дополнив их четырьмя лезвиями что находились на коленях и локтях. Помимо этого, на спине был абсурдно широкий и короткий меч. На земле, где все теперь пропитано верой, появляются существа с которыми могут справиться только боги, так что работы хватает.

      - Тоже подвергнуться изменениям. Крафт, останется прежним.

      - Что до других разумных? – Ослад, как человек имеющий большую популярность буквально у всех рас, даже в числе демонов и ангелов, оставшихся на земле после войны с ними, не мог не спросить за них.

      - В той же лодке.

      - А скажи нам, зачем это все? – вздохнул Берн. – Почему не оставить как есть?

      - Я хочу снова открыть данжи. – коротко сообщи им я.

      - Данжи? А магазин вернётся?

      - Нет.

      - Ну и на кой нам тогда данжи? Зачем опыт то зарабатывать? Вообще, зачем ты закрыл такую блажь?

      - Тебе, Ослад, только бы по свету гулять да с народом брататься. Среди богов ты на втором месте по количеству веры. Зачем печешься о магазине?

      - Ты не знаешь? Нет, ты же всевидящий и должен быть в курсе всего происходящего. Знаешь же, как тяжело приходиться большинству разумным. Почему же не поможешь им?

      - Это и есть помощь. Причем не малая. Там есть ресурсы и они будут доступны всем. Но мне на самом деле плевать как трудно придется разумным, мироздание требует выплеска скопившейся веры, а творение подпространств это один из способов безболезненно все провернуть. Данжеонов будет много. Помимо этого, откроются пути в иные планы, включая ад и рай. Готовьтесь к войне. Перед тем как сменить систему я конечно посещу что геенну что небеса и устрою там тотальный геноцид населения, однако имейте в виду что слабые останутся в живых.

      - Ты очень проблемный бог, знаешь ли. - заметил Ослад. - Прям как моя бывшая.

      - А нечего было влюбляться в метиса фурри с человеком. Зачем ты вообще потратил веру на удачное оплодотворение двух видов? Только из за натуральных ушек и хвоста?

      - Да, именно из-за этого. 

      - Далась тебе та многоходовочка? Мог просто так перестроить любой человеческой девушке тело. Эффект был бы тот же.

      - Не скажи. Натуральное всегда будет превосходить искусственное. - расплылся в улыбке Ослад мечтательно глядя на потолок зала где мы собрались. 

      - Кстати, Заханд, как поживает твой сын? - неожиданно спросил Берн. 

      - Сегодня пойдет на вступление в академию. 

      - А завтра система измениться. – вздохнул Берн. - Преподаватели будут в шоке.

      - Он не пройдет отбор. - уверенно заявил я. - Пусть сам постигает суть силы.

      - Думается мне, смену системы ты подготовил исключительно для него. Хочешь уйти строить свой новый мир, да?

      - Все может быть. Пока этого в планах нет, но лет через двести, может быть.

      - Кстати о планах. - заговорил Жван. - Ты ведь понимаешь, что и своему сыну жизнь испортишь своим решением сменить систему? Зачем все усложнять? Просто это похоже на детский сад. Хочу меняю, хочу нет. Это будет уже второе изменение. Причем за довольно короткий срок.

      - Как я уже говорил, решение принято и на него не повлиять.

      - Погибнут сотни тысяч.

      - Насрать на них. Или вы думаете я самодур?

      - В точку бро! - ткнул в меня пальцем Ослад. - Самодур и тролль кому лишь бы подгадить всем. Уж прости но со стороны это выглядит именно так.

      - Закрыли эту тему. Ко мне ещё есть вопросы?

      - Можешь дать список всех изменений?

      - Да, это можно. Правда не факт, что он будет совпадать с действительностью. Может при смене законов мне ещё чего в голову придет?

      - Выслушаешь пожелания презренных?

      - Внимаю. - согласился я.

      Когда боги вернулись на землю я глянул список изменений что подготавливал последний год. На самом деле выходило так что пожертвовав доступом к инфосфере планеты я даю пользователям расширить доступное количество навыков. Вместе с этим, серьезно ограничив магию пентаграмм расширил список умений до безумного количества да с шансом самообучения. За двадцать лет мне довелось увидеть на что способны разумные из иных миров с подобной системой. Да, ограничения дают преимущества, а иной раз запреты дают силу недоступную ранее.

      - Муж мой, твой сын уже вошел в академию. Не хочешь ли ты спуститься туда чтобы лично посмотреть на его достижения?

      - Реми, я же говорил, что он не пройдет отбор.

      - Говорил, верно. А директора академии предупредить об этом забыл. – улыбнулась богиня.

      - Да? Я точно помню, что вставал чтобы отправиться на землю для этого. Разве что разговора не припоминаю.

      - Все верно. Только вместо обещанного ушел в другой мир откуда вернулся весь израненный но с головой создателя. – улыбнулась девушка.

      - Точно! Поганый завоеватель миров чья смерть принесла моему миру союз с десятком других. Согласись, достойное оправдание?

      - Достойное, только оно ничего не меняет. Или ты хочешь, чтобы наш сын поступил в академию?

      - Ну уж нет. – я встал и создал портал прямо за кресло директора где сейчас он сидел и смотрел на прибывших людей, тех, кто надеялся пройти отбор. Поцеловав свою жену, преодолел портал.

      - Я ожидал вас здесь увидеть, создатель. – сразу же произнес директор хотя я скрыл свое присутствие энергией веры. Этот тип не являлся богом но был крайне силен, нет, искусен. Так будет точнее.

      - Привет старик. Твое ощущение присутствия как всегда поражает. Даже сквозь мою завесу почуял.

      - Все дело в давлении, уважаемый. Пространство при одном вашем появлении прогибается.

      - Вот оно в чем дело. – рассмеялся я. – Ладно, можешь не вставать. Лучше скажи есть тут кто интересный? – я осмотрел тех, кто прибыл на отбор. На вид, многие из них вполне перспективны.

      - Да, этот поток на удивление силен. Большинство, из первого поколения после пришествия системы, а уже такой потенциал.

      - Кстати о системе. Богов я уже предупредил, тебе тоже расскажу. Завтра она измениться. Вот список изменений. – я передал листок, пропитанный верой старику. Эту бумажку не то что намочить, на ней хоть какой-то след оставить сложно. Неудивительно что директор сперва свойства увидел и обомлел, а только после пережитого шока смог прочитать написанное.

      - Не слишком ли это, поспешное решение? – осторожно спросил он.

      - Решение не измениться.

      - Что ж. Не в моих полномочиях сомневаться в вас, создатель. Спасибо что предупредили.

      - У меня есть к тебе просьба, старик.

      - Я слушаю.

      - Видишь паренька что в центре стоит. У него еще чмошная повязка на лбу. – указал я на своего сына. Помимо богов, о происхождении этого юноши никто не знал.

      - Я его знаю. Сирота, воспитывается лучшей целительницей нашего города. Очень талантливый парень. Смог отвлекать природного бога до прибытия подкрепления пока эвакуировали деревню. Он в числе пятерки кто точно пройдет отбор. В этом я уверен.

      - Ага. Ясно. Завали его. – хищно улыбнулся я.

      - Но почему? Он же талантлив. Зачем губить такой потенциал?

      - Чтобы жизнь медом не казалась. Бесит он меня.

      - Бесит? Как обычный человек может злить создателя? Неужели что-то личное? А может быть… Неужели!? – глаза старика расширились от безумной догадки.

      - Так! Зенки сузил! Да, он самый. И прекрати в голове у себя пазл складывать. Ты на удивление прозорлив. Как глист.

      - Хорошо. Не мне судить высшее существо. Только поясните, я не понимаю зачем было лишать собственного сына семьи, нормального детства?

      - Да нормальное у него было детство. Любящая мать, хоть и не настоящая, друзья, приключения. Все как положено. Я же следил. Иногда помогал.

      - Ладно. А как с происхождением? Он же ваше дитя. Сын создателя. Он мог стать великим! Гордостью мира! Героем!

      - Любой может стать героем. Если он им не станет, то и с таким отцом как я, не стал бы. Начинать нужно с малого, а то вершины не достичь. Короче ты меня услышал, надеюсь на тебя. И это, не помрите тут после изменения системы, а то знаю я вас. – с этими словами я скрылся в портале, вернувшись в пантеон.

      - Все прошло хорошо? – спросила Реми которая ожидала моего возвращения.

      - Да, вполне. Мальчик подрос, возмужал. Ну, ты и сама каждый день за ним подглядываешь, чего я рассказываю?

      - Теперь пойдешь убивать? Надо ли это?

      - Надо. Обязательно. Для перезапуска системы мне нужно много веры, а иные планы содержат ее очень много. Посещу их, пограблю, возможно сумею вовсе развеять. У земли богатое наследие. Этим необходимо воспользоваться.

      - Возвращайся скорее.

      - Ага.

      Боги не устают? Это не правда. Всем нужен отдых, вот только пределы у каждого разные. За месяц мне удалось уничтожить огромное количество разумных что расплодились в своих планах. За то время пока не появилась система, инфосфера земли создала множество подпространств или целых планов. Вторые и стали моей целью. Рай и ад уничтожить не было никакой возможности, а вот другие планы пали, исчезнув полностью. Я собрал хороший урожай энергии творения и довольный вернулся к себе в пантеон. Вот только встретил там плачущую жену. Ее такой я никогда прежде не видел. За все двадцать лет совместной жизни.

      - Что произошло? – спросил я но уже сам понял причину. Мой сын, умер. - Как это случилось? – тело своего сына я уже отыскал, точнее то что от него осталось. Сейчас оно активно переваривалось в утробах нескольких неразумных монстров что в изобилии бродят по земле.

      - После провала экзамена он отправился в поисках силы, как ты и предполагал, только ошибся в противнике. Не осилил его после смены системы. Я ничего не смогла предпринять, только смотреть на его гибель. – Реми, уткнувшись мне в грудь и начала успокаиваться, зная, раз я вернулся то смогу исправить эту трагедию. И про цену подобного она тоже в курсе, и там совсем не то с чем может так просто совладать божество вроде меня одной лишь собственной волей. Другое дело будь этот мир создан мной, тогда иное дело, а так, я всего лишь управляю некоторыми его законами.

      - Хочешь, чтобы он вернулся в мир живых? – задал я вопрос, на который и так знал ответ.

      - Да. Извини, но мое сердце не может пережить потерю первенца.

      - Что ж, значит так тому и быть. Я косвенно виновен в трагедии, я ее и исправлю. Позаботься о мире, это займет некоторое время.

      - Я буду ждать. – пообещала она.

      Не задерживаясь, открыл портал на землю, к одному из тех, кто вкусил плоти сына. Дикая энергия веры разорвала тварь в клочья, а еще не переваренные останки моего ребенка исчезли в пространственном кармане. Инвентарь даже у меня стал работать немного иначе. Еще стоило разобраться с этим, хотя, когда дело дойдет до самой трудной части, все усложниться в разы.

      Уничтожив всех, кто откусил хоть кусочек от сына я вывалил останки на землю, приступив к восстановлению. Подобное я уже много раз проделывал, разве что это первый раз, когда применяю такое с человеческими остатками. Конечно же формирование до конца было не довести, банально из-за того, что недостаточно материала. То, что уже переварили, отсутствие большого количества крови, еще несколько факторов. Но это не проблема, энергия веры может сотворить что угодно. В том числе и плоть.

      И вот, напротив меня стояла безмозглая оболочка юноши. Его тело восстановлено, а вот душа отсутствует. Сейчас она вернулась в лоно системы, так как я удостоверился что ее никто не прибрал к себе. Грубо говоря, пришлось обратить в пепел сотню километров площади, вокруг меня. Такое конечно же заметят и скоро здесь будет кто-то из богов со своей армией. Их нынче навалом, штук сорок и это очень большая цифра. Уверен, они подумали о очередном прорыве и хотят узнать, что это такое сильное тут появилось. Не стоит им меня видеть, еще не хватало лишать людей покровителя и предмета их веры. Тем более мне нужно уединённое место.

      Портал привел меня на другой континент. Туда, где четыре года назад случилась грандиозная битва, ее можно назвать четвертой мировой, только участвовали в ней только боги. Даже наши, то есть, по сути не имеющие никакого отношения к этим землям во всю участвовали в бою. Я им не мешал, просто наблюдая как они убивают друг друга. Причина была абсурдна, как и во всех крупных столкновениях. Она даже упоминания не стоит. Главное, тут не осталось ничего живого на сотни километров вокруг, а после смены системы и появления данжеонов высочайшего уровня с гуляющими монстрами у которых сила почти сравнимая с богами встретить разумного здесь крайне сложно.

      Мертвецы, порождения тьмы и ненависти, уродливые полуразложившиеся звери, которые двигаются только благодаря разлившихся вокруг остатков применения магии пентаграмм. Да, зря я поделился этой силой с миром. Она должна была кануть в лету. Слишком опасно не только ее применение но и остаточное влияние. Теперь конечно эта проблема решена, однако и мне закрыта будет возможность применять ее. А ведь за двадцать лет люди сильно продвинулись в изучении пентаграмм, даже сообразили собственные заклинания. Я их все знал, некоторые конструкты применил чтобы немного подкорректировать систему. Лазейку конечно найти смогу, только для этого потребуется время.

      Вот оно. Местное сосредоточие негативной энергии. Результат столкновение одновременного удара богов где применялась магия пентаграмм. Кратер размером с целый штат. Здесь выявился победитель и создалось нечто, тесно связанное с системой и жизненной силой. Боги, теряют накопленную веру с сумасшедшей скоростью если находятся рядом, затем падает опыт и в итоге божество превращается в обычного человека, после чего наступает смерть и мертвое тело растворяется в воздухе.

      Если говорить грубо это пространственная дыра, ведущая в инфосферу планеты. Единственный локальный доступ к информации за всю историю земли от начала существования мира. Правда конкретно здесь ее не получится просто так изъять. Обычным смертным это вовсе не под силу, да и мне будет тяжко. Добыть целое сознание из места где оно все равно что ресурс, практически нереально, да и полноценным возвращением это не будет. Я просто выужу из инфосферы все что знал и о чем думал мой сын на протяжении всех своих лет. Всего лишь очень натуральная копия, не более. 

      Если у него хватит сил сохранить рассудок после возрождения, остаться в себе от давления всей накрывшей его памяти то он вернется в мир живых. Но и на этом испытания не закончатся. Мозг будет помнить всю его жизнь будто он за пару часов прожил все свои года, и они ещё не выветривались из памяти. К этому присоединиться нужда заново овладеть собственным телом вплоть до знания как дышать.

      Зря ты дал себя убить, сын. Несладко тебе придётся. Ну да ладно, я в тебя верю, справишься. Мы вместе справимся.

      У меня, как стоящего на вершине этого мира есть доступ к энергии творения что храниться в инфосфере, поэтому использовав оболочку, защищающую мои собственные накопления из заемных ресурсов, я ничего не потеряю и могу находиться некоторое время рядом с этой дырой. Некоторая часть конечно уходит на расширение и увеличение мощности локального прорыва, но до катастрофических масштабов еще далеко. Вообще, хорошо, что я эту аномалию в свое время не убрал. Вот, пригодилась. Обычного доступа к инфосфере то нет. Это под силу только тому, кто создал этот мир. Увы, это не я.

      Собрать пакет информации что касалась моего сына было непросто. Мне нужно лишь его личная память, а здесь присутствует в большей мере косвенные детали. Влияние даже одного человека на мир огромно, соприкасающихся линий судьбы множество, от того поиск занимает прорву ресурсов. К счастью, энергия творения помогает получить нужное будто у нее есть собственное сознание. По сути это верно, ведь вера есть ни что иное как результат разума людей.

      Собрав память сына, оставалось заполучить последнюю деталь, сущность. Точнее дар или если угодно, шанс жить. Этот дар даётся всего один раз, индивидуально для каждого. Подоспей я раньше, допустим, в момент сразу после смерти или дня на четыре позже, то сущность добывать мне бы не понадобилось так как выданная ему ещё не истлела. Теперь же, все иначе. Хуже всего то что мир не даёт второго шанса, это постулат, сотворенный создателем всего сущего. Он действует во всех мирах и мне предстоит его нарушить.

      Проблема заключалась в том, что получение второго шанса не тот предмет, который можно получить одной лишь верой или добыть из инфосферы, тут необходимо заставить систему понять, что один из ходящих по земле разумных, не имеет этого дара, то есть по сути, указать ей на ошибку. Поднять уровень, один из способов обратить на себя внимание системы. Вот только сейчас, мой сын не способен ни на что кроме как стоять и пускать слюни. Я контролирую практически все функции его тела. Его сердце даже стучит насильно, не говоря о работе иных органов. Само собой такой овощ не способен забрать жизнь хоть кого-то.

      Открыв портал в более безопасные земли отыскал данж первого уровня и проник туда.

      
        Аллиадха. Ранг развития: Низкий
      

      Теперь данженоны отличаются от тех что были в мое время после появления системы. Срок прошедшего времени от их зарождения до сегодняшнего момента меньше месяца, а не тысячи лет как в прошлый раз, из-за этого все что там есть это земли ещё с не определившийся расой. Я конечно наполнил их различными существами определенного уровня, они способны развиваться, поднимать свой уровень, плодиться и эволюционировать, однако мало кого из них можно назвать разумными. Оттого и название теперь отличается, да и есть свободный вход и выход. И главное, эти пространственные карманы стабильные и никак не вредят системе. Это часть мира земли.

      Следующей задачей было строительство убежища. Я просто вырубил на верхушке скалы пещеру которую забил камерами из бронестекла с прорезями для копья и начал забивать их местной фауной. Сыну останется только одно, колоть этих беззащитных существ. Они даже пошевелиться особо не могут, камеры слишком узкие для них что сделано специально.

      Закончив с этим, пришло время добиться от моего бездарного потомка хоть какой-то реакции, конкретно, чтобы он взял за копьё и проткнул хоть кого-то. Сейчас, сын рассматривал свои руки водя ими перед своим лицом. Оболочка есть, память бушует внутри но все это не связано сущностью и оттого разума у него крайне мало.

      Зрение у парня работает, и я начал у каждой камеры проецировать изображение. Оно показывало, как мой сын убивает сидящее взаперти существо, кадры повторялись безостановочно и должны были сыграть на любопытстве моего дауна. Я же, скрыл себя, стал невидимым для его глаз и наблюдал. Оставалось только ждать.

      Прошло трое суток с тех пор как я начал ожидать необходимых действий от но результата или хоть какого прорыва не произошло. Он откровенно не хотел браться за копьё, хотя стоило подойти к любой камере и взяться за любое. Этот момент я тоже учел и поставил несколько видов каждого. Даже с лампочками был, светился, притягивал взгляд, он заинтересовал сына но увы, ненадолго.

      Даже голод с жаждой не спровоцировал на интеллектуальный прорыв и стремление к действиям. Он совершенно не собирался есть или пить хотя все это стояло рядом. Более того, плеснув водой ему в лицо этот овощ не сообразил, что она утолит его жажду. Он не слизнул с губ ни капли. Такого я не ожидал и не знал как изменить ситуацию.

      Верой перехватив управление его телом напоил и накормил его, после чего подождал появление голода снова но он не научился, не осознал произошедшее. Тогда, я таким же образом, его руками, убил одно из существ в камере. И тут меня ждал самый большой сюрприз, который я не ожидал, система откликнулась, только не ему, а мне.

      
        Получение дополнительной сущности. Дара жизни и идентификация в мире стороннего существа.
      

      
        Запрос принят. Одобрен.
      

      
        Задача: Довести оболочку последователя до собственного ранга.
      

      
        Выполнить слияние?
      

      Немного подумав, понял, что это проявление одного из постулатов создателя всего сущего. Все же он оставил лазейку и сейчас мне предложили воспользоваться ей. Сообщение системы отличалось от обычных. Оно наполнено силой что могущественнее меня. Что ж, почему бы и нет?

      
        Выполнить!
      

      После сказанного мое тело окутала странная энергия, она была похожа на энергию веры, разве что с ходу подавляла как нечто более великое. Как нечто перед которой остальные типы энергии должны преклоняться.

      Затем настала темнота, а через некоторое время осознал себя в ином теле.

    
    
      

        Глава 2 

      

      Новое тело принесло с собой резкие, нет, глобальные изменения. Я перестал быть богом, у меня полностью исчез доступ к накоплениям веры. Более того, я теперь не видел мир, как видел его раньше! Атлас пространства пропал, как и все остальные мои возможности. Я потерял буквально все, что имел до этого! И как добивающий удар, ощущение невероятной слабости перед окружающим миром.

      К чему бы я ни прикоснулся, это способно было меня убить! Даже стоять и то страшно! Я чувствовал пол, я знал, что он прочнее меня в несколько раз и лучше его не трогать. Само собой будет плохой идеей пробиться через него, хотя раньше подобное препятствие я вообще не замечал. Причем во многих мирах! Даже там, где дерево было прочнее нашей стали в десятки раз!

      Вот значит, как это, быть смертным. Из памяти уже давно выветрилось понимание, насколько слаб человек без поддержки системы.

      Я приложил ладонь ко лбу. Оторви мироздание мне задницу, в какую же дыру я умудрился сам себя загнать?

      Смена настроек системы давала преимущество только в перспективе. Достаточно прокаченные игроки могли дать отпор даже богам. Причем неважно, будут они применять энергию веры или нет. Пока такие герои не появятся, мир должен был находиться под моей защитой.

      В спирали миров я был довольно знаменитым богом. Мне даже прозвище дали - «Спиральная кара». Это от того, что я без жалости уничтожал миры, где верховный бог покусился на другой, мирный мир. Я был карой, что настигала дерзких, за что получил много союзников. И столько же врагов. Единственная проблема врагов заключалась именно в моих союзниках, ибо враги сами по себе были разрозненны, а мои союзники зачастую выступали общим фронтом.

      Когда два верховных бога, выходят против одного, результат чаще всего очевиден. Правда до этого идёт расчет скольких богов каждый из оппонентов стоит, и только затем принимается решение его атаковать. Я один стоил семерых, чего не знал никто. Те, кто поняли, погибли, а их миры были уничтожены. Как итог, меня боялись и уважали, предпочитая не вступать в конфликт. Тем более, когда у меня столько союзников.

      Тем не менее, заработанная репутация давала моему миру некоторую отсрочку, правда крайне короткую. Стоит им, богам иных миров узнать, что я заперт в теле смертного и вторжение не заставит себя долго ждать.

      Я ограничен во времени, но с потенциалом стать намного сильнее, чем многие из ныне живущих на земле и даже меня, бывшего ранее. Знания что остались при мне помогут быстро вырасти, а там посмотрим, как пойдет. Если что, боги моего мира смогут дать хороший отпор. Опять же, преимущество новой системы на их стороне.

      Так, для меня сейчас важнее всего разобраться с тем, что имею. Я больше не бог, скапливать энергию веры не в состоянии, единственный для меня путь повышения силы, обычный гринд.

      - Открыть статус. - после произнесенного всплыли окошки интерфейса, которые я придумал сам. Минимализм в лучшем своем исполнении. Ничего лишнего, все современно и тонко.

      
        Уровень 1
      

      
        Опыт 0 / 1000
      

      
        Каждый новый уровень даруются очки развития, которые можно потратить на характеристики или навыки. Количество даруемых очков зависит от ранга.
      

      
        Ранг могущества: Мусор .
      

      
        Ранжирование определяется количеством титулов.
      

      
        Мусор: Вы бесполезны в любой дисциплине. Даже на роль пушечного мяса не годитесь. Вам не следовало рождаться.
      

      
        Ничтожество: Если дать вам задачу, вы её с большой вероятностью провалите. Бесполезный и ни на что не годный, миру вас даже не жаль.
      

      
        Слабак: Если и есть в мире кто-то достойный стать пушечным мясом или жертвой, то это вы. Большего от вас ждать не стоит.
      

      
        Обычный: Вы ничем не отличаетесь от обычного разумного. Таких как вы, пруд пруди и всегда можно найти замену. 
      

      
        Способный: От вас есть толк. Вы справитесь с задачей с большей вероятностью, чем многие, однако особенным не считаетесь.
      

      
        Могучий: Таких как вы мало. Вы выделяетесь своими достижениями по сравнению со многими.
      

      
        Мастер: Вы редкий талант, ваши способности на высоком уровне и им есть куда расти. Все кто ниже вас, посредственность, и они даже не стоят вашего внимания.
      

      
        Эксперт: Вы смело можете считать себя особенным. Подобные разумные высоко ценятся во многих мирах.
      

      
        Гранд мастер: Вершина, с которой вы смотрите на остальных, заслуженна и не требует подтверждения.
      

      
        Герой: У вас экстраординарные способности ко многим дисциплинам. Ваше могущество приближено к богам. Вы способны бросить им вызов и хорошо себя показать. Забудьте о несерьезном отношении в ваш адрес, это уже не про вас.
      

      
        Божество: Вершина развития. Вы бог, вы способны управлять энергией творения и влиять на мир вместе с живущими в нем разумными.
      

      
        Характеристики.
      

      
        Сила 0.1
      

      
        Граница максимально допустимого для тела физического усилия. Предел сдерживания резких физических перегрузок.
      

      
        Ловкость 0.1
      

      
        Граница предела реакции, восприятия, компенсации физических перегрузок, координации движений.
      

      
        Живучесть 0.1
      

      
        Граница предела болевого порога, выносливости организма, скорость регенерации тканей.
      

      
        Могущество 0.1
      

      
        Граница вместимости магического ядра. Предел скорости передвижения энергии по телу. Количество доступных навыков.
      

      
        Энергия: 10
      

      
        Доступные слоты навыков 0.1 / 1
      

      
        Навыки: Нет.
      

      Глядя на свой статус, я потихонечку охреневал. Сына, ты когда настолько ущербным стал? Или это результат договора о твоём воскрешении? Мне теперь что, тебя из подобного дна нужно превратить в самую могущественную сущность этого мира? Да? Серьезно? Охренеть!

      Кусок убогого мусора! Да как так-то? Все статы даже целого числа не имеют! Первый навык я смогу получить только на десятом уровне! Про остальные параметры даже говорить не хочу!

      Нет, я сам помню, что именно такую делал систему, только там был расчет на изначальный плюс к характеристикам. Гены родителей и процесс взросления подняли бы цифры на более высокую планку, чем я вижу перед собой. Чтобы иметь единицу, целую единицу в параметре, это нужно специально игнорировать её развитие. Так что по плану уже к семи годам, ребенок будет иметь минимум две. У меня же все настолько плохо, что и сказать нечего.

      Хорошо, что я лежал, а не стоял. Наверное, иначе бы упал от слабости. Моих сил сейчас не хватало даже чтобы толком поднять руку. Насколько я помню, одна полная единица в силе позволяет поднять десять килограмм. Специально такой расчет сделал, чтобы числовые расчеты были ровные и легко делились. Значит мой максимум сейчас это один килограмм. Плохо, если так, ведь чтобы поднять оружие и завалить хотя бы одного монстра, мне потребуется куда больше сил. Вес руки, вес оружия, необходимое усилие, чтобы проткнуть шкуру. Нет, на это я сейчас не способен.

      К счастью, на этот случай я ввел пассивное развитие. В моем нынешнем тщедушном теле за груз сойдет и собственная рука. Тем не менее, не все так просто, ибо чтобы повысить силу необходимо качать все тело. В моей ситуации, вполне хватит просто шевелиться, к чему я приступил немедленно.

      Для начала принялся кататься из стороны в сторону, иногда пытался подняться, напрягая все силы, тяжело дыша и практически не потея. Тело было настолько слабое и хилое, что жира считай, и нет, не говоря о жидкостях. Просто скелет, обтянутый кожей, убогий мусор, что жив лишь по нелепому недоразумению. Все это можно сказать обо мне, обновлённом, и быть, при этом, полностью правым.

      Когда я вводил описания рангов, специально сделал описание каждого. По логике, подавляющее большинство разумных имеют четвертый ранг. Если существо ленивое и ничего не хочет делать, то регресс сбросит его до третьего, а вот пасть ниже, это нужно умудриться.

      Да, в мире теперь система наказывает за лень. Регресс сбрасывает уровень и отнимает статы. Их придётся возвращать обратно. Так что, если воин уходит в отпуск и проводит на пляже пару недель, он рискует потерять уровень или два. Вместе с опытом и очками параметров. По сути, как постоянной величины регресса не было, так как его можно было использовать в несколько ином плане, но об этом потом.

      
        Сила + 0.1
      

      Хорошо, теперь стало немного легче, продолжим передвижение к еде. Желудок уже требует к себе внимания, так что хорошо, что я оставил запас провизии в помещении, а не в инвентаре.

      Кстати, о последнем, он для меня был закрыт. Инвентарь — это первый навык, что получает разумное существо, когда его могущество вырастает до единички. Как только я его получу, смогу сильно ускорить свое развитие, поскольку там у меня немало полезных штук скопилось. Вопрос в том, какой объем пространственного кармана будет доступен? М-да, проблема.

      Добравшись до еды, утолил голод. Докатился, теперь даже такая мелочь, как отсутствие пищи, может свести меня в могилу. И это меня, верховное божество этого мира? Смех и разочарование, блин.

      
        Сила + 0.1
      

      Вот теперь можно и попытать счастье в убийстве живых. Я все ещё был не в состоянии встать на ноги, но поднять часть тела и копьё, да.

      Подполз к одной из камер и лёжа на спине, схватился обеими руками за копьё. Подняв его, попытался ткнуть в одну из щелей. Конечно же, безуспешно. Координация была настолько нарушена, что в глазах все расплывалось, не говоря о моторике конечностей. Все равно, что младенцу дать нож и сказать, ему порезать мясо. Ну, не совсем так, в моем случае мама помогает своей рукой, но только для силы, в остальном действует ребенок.

      Удача сопутствует не только дуракам, но и неуклюжим, монстра удалось уколоть, тот дернулся, спасаясь, однако теснота не давала и малейшего шанса избежать опасности. Копьё же проходило все глубже и глубже.

      Кстати, об оружии, что я тут оставил. Оно было далеко не обычным. Все же создано с помощью энергии веры и считалось артефактом божественного класса. Для монстра, наконечник ничем не отличался от раскаленной стали под сильным напряжением. Не нужно обладать большой силой, чтобы забрать чужую жизнь, вот и мне это не стоило больших трудов.

      
        Получено 2300 опыта.
      

      
        Вы получили уровень!
      

      
        Вы получили уровень!
      

      
        Текущий опыт: 2300 / 3000
      

      
        Даровано 2 очка развития!
      

      
        Вы получили титул! «Первая кровь!» Лишив жизни живое существо, нет пути назад. Только вперёд, по пути крови, раскаяния, или какого хрена этот труп должен меня волновать? 
      

      
        Вы получили титул! «Поднявший голову!»
      

      
        Вы мусор! Вы никто! Вам не следовало появляться на свет! Эти слова вы только что опровергли. Возможно, если постараетесь, сможете подняться выше.
      

      Два уровня за поверженного противника. Вполне неплохо если судить, что это мне почти ни чего не стоило. Так как опыт для моего мира более не являлся валютой, удалось повысить количество его получения. Вместе с этим повысился и предел развития жителей. Доступ к аукциону, конечно, огромное преимущество, только как он поможет червяку против лопаты? Немногие, я бы сказал, подавляющее большинство богов со мной не согласятся, однако самыми сложными, для зачистки, мирами, были именно те, в которых, у местных жителей отсутствовал доступ к аукциону. Оттуда я и позаимствовал эту идею.

      Два первых достижения, из сотен доступных, которые можно получить. Я очень долго их придумывал, сам писал сообщения, что высылает система и мне попались самые поганые варианты. Ну, другие мусору и не положены. Самые хвалебные, кстати, получат те, кто имеет ранг герой. Так сказать, для мотивации.

      Чаще всего, сообщения о достижениях совершенно не нужны и информация в них бесполезна. Вообще, можно было просто оставить названия, однако каждый титул даёт некоторую прибавку к параметрам. Некоторые даже навыки усиливают. Словом, пользы от них куда больше, чем это выглядит на первый взгляд.

      Так, «Первая кровь» ничего не даёт кроме подтверждения, что мой путь в этом мире начался. Все миры настроены на сражения, увы, такая судьба у разумных нашего сектора. Война, непрекращающаяся война ради силы . Даже среди владельцев миров происходят постоянные стычки. Порой это заканчивается геноцидом целого мира. Если у разумного нет подобного достижения, то это явно засланный шпион. Все достижения, любого разумного попавшего в мой мир можно посмотреть в таблице рейтинга, даже поиск по ним есть. Вместе с координатами местонахождения, которые доступны только богам и героям. Очень простая и эффективная система. Украл эту идею в одном из уничтоженных мной миров. Там были ещё те параноики, они в течение пары минут меня вычислили. Словом, молодцы, теперь у меня так же.

      Титул «Поднявший голову» добавляет + 0.1 к силе и + 0.1 к живучести. Честно сказать, я вообще не думал, что кто-то его получит. Все же, как говорил ранее, в моём мире разумного с рангом «Мусор» не должно было быть по определению. И походу я первый. Нужно было внедрить уникальные достижения, завязанные на рейтинг достижений и могущества. Ну да ладно, к этому ещё вернёмся, пока же и того что получил, достаточно.

      Собственное тело мне ещё не поднять, а вот ползать стало куда как проще. Разве что голод не давал рационально думать. Даже мечта появилась. Когда завалю тут всех животных, сожру их, думаю, моего голода на это хватит.

      
        Получено 1100 опыта.
      

      
        Вы получили уровень!
      

      
        Текущий опыт: 3400 / 7000
      

      
        Даровано 1 очко развития!
      

      Титула, конечно же, не получил, только уровень. Ещё срезался опыт за разницу в уровнях. Это нормально, баланс никто не отменял и на комарах я в своем мире качаться не дам. Опыт, очки развития и навыки все получают из бюджета мировых запасов энергии веры, за счёт чего и становятся сильнее. Больше пятидесяти процентов от объема эссенции внутри живого существа, конечно, идёт в бюджет, тем не менее, таким простым образом я делаю всех сильнее. Нельзя стать крутым, если просто мочить кроликов. Нужно повышать планку, настолько, насколько это возможно. Хотя признаюсь честно, мне бы сейчас не помешал запертый в клетке высокоуровневый монстр, чтобы сразу получить кучу уровней.

      
        Получено 1900 опыта.
      

      
        Текущий опыт: 5300 / 7000
      

      Уже лучше, все же уровни противников тут различаются. Хотя их все равно надолго не хватит.

      
        Получено 1000 опыта.
      

      
        Получено 1200 опыта.
      

      
        Вы получили уровень!
      

      
        Текущий опыт: 7500 / 16000
      

      
        Даровано 1 очко развития!
      

      М-да, сплошная трата уровней. Когда смогу поднять достаточно силы и наберусь достижений, чтобы перескочить несколько рангов, нужно будет устроить серьезный регресс. Чем выше ранг, тем больше дают за уровень очков развития, так что отдыхать нужно. Причем отдыхать так, чтобы уровни терялись в диком темпе, а это значит, вообще ничего не делать долгое время. Мне эта фишка сейчас никак не поможет, а вот в будущем, очень даже да.

      Самое паршивое, что мне сейчас нельзя вкачивать очки развития. Мое тело слишком ослаблено, оно просто не выдержит нагрузок. Только достижения способны безболезненно повышать силу. Это как бафф от системы, что постоянно держит определенную прибавку на человеке. А так как достижения прописывал я сам, то знаю, какие получить проще всего.

      Уже скоро я должен получить несколько хороших, точнее высококлассных достижений. Да, они делятся на классы, так как изначально предназначались к определенному рангу. Точнее предполагалось, что, только имея достаточно сил, можно попасть в ситуацию, которая спровоцирует получение достижения. Это долгий бой, бег, получения множества ран, частое истощения магического резерва, непрерывное наблюдение и тому подобные ситуации. Конечно же, там и бафф поприличнее, что означает, что я смогу встать, не вкладывая очки развития.

      
        Вы получили титул! «Голод, первая встреча.»
      

      
        Вы познакомились с голодом. Хреновая встреча, не правда ли? Зато теперь способны прожить без еды дольше. Здорово, вы согласны?
      

      Блин, это, какое у меня было настроение, если я решил пошутить? Или это я так подбадриваю человека? Если так, то хреновая, у меня, получилась шутка. Хотя чего я злюсь то? В тот момент мое тело не нуждалось в еде. Я был богом, сильным богом, который отвык от естественных потребностей организма. Ладно, хоть с Реми все нормально было, уживались отлично.

      Голод, кстати, действительно отступил. Несильно, как если бы первый раз за день желудок напомнил о себе. Вообще, это достижение несёт в себе много проблем. Первые две встречи с голодом ещё ничего, а вот третья может стать опасной. Все же не все достижения несут благо, есть и плохие, что либо уменьшают параметры, либо портят жизнь иным способам. Баланс в мире — это константа, на которую я повлиять не мог, поэтому приходилось выкручиваться.

      Мне не хотелось навредить жителям моего мира, поэтому из плохих достижений только последние в цепочке несут угрозу. До этого, бонус и предупреждение. В новом интерфейсе теперь есть справка, поэтому многие будут знать о будущих подводных камнях заранее.

      Наконец я добил последнего монстра и решил посмотреть статус. Однако перед этим посмотрел на своё новое достижение.

      
        Вы получили титул! «Первый шаг живодёра»
      

    
    
      

        Глава 3 

      

      
        «Первый шаг живодёра»
      

      
        Без колебаний вы лишили жизни беззащитных существ. Отныне, все неразумные существа равного и ниже вас по уровню будут испытывать легкий страх находясь рядом с вами.
      

      Хороший титул, полезный. Получить его в обычных обстоятельствах сложно, тем не менее вполне реально. Бонуса к параметрам он не дает, всё его преимущество это страх животных к носителю титула. По умолчанию, большинство мобов в данжеонах это в некоторой степени животные и качаясь на них с таким вот достижением присутствует некоторое преимущество. Противники банально неуверенны в своих действиях, их ярость нестабильна, они могут совершать ошибки. Мне, как богу, создание подобных титулов дорогого стоило но как только я узнал что могу их сделать, то плевал на цену. Слишком много пользы от них. В перспективе, игрок одним своим присутствием будет подавлять всех кто слабее него. Конечно, преимущество страха можно использовать и во зло, только и тут есть подводные камни. Например, толпа вполне способна сопротивляться влиянию титула, или два обладателя титула аннулируют воздействие друг друга. Есть ещё несколько деталей но они не столь значительны, однако основная причина внедрение такого достижения это возможность создать титул «Богоубийца», вот он даёт очень серьезную прибавку к параметрам. Правда получить его почти невозможно. Это нужно десять богов убить. Причем в неравной схватке. То есть, когда преимущество не на стороне божеств. Как вот было тут, избиение младенцев. Если учитывать силу богов, подобный титул прямое доказательство личного могущества. Напоминаю, титулы видно всем, их не скрыть.

      Итак, мои параметры…

      
        Уровень 5
      

      
        Опыт 13300 / 16000
      

      
        Ранг могущества: Мусор
      

      
        Сила 0.3 + Титулы (0.1) = 0.4
      

      
        Ловкость 0.1 
      

      
        Живучесть 0.1 + Титулы (0.1) = 0.2
      

      
        Могущество 0.1 
      

      
        Очки развития: 4
      

      
        Энергия: 10
      

      
        Доступные слоты навыков: 0.1
      

      
        Навыки: Нет
      

      
        Титулы: «Первая кровь!», «Поднявший голову!»(Сила + 0.1, Живучесть + 0.1), «Голод, первая встреча.»(Уменьшенный расход калорий), «Первый шаг живодёра»(Легкий страх животных)
      

      Дерьмо, а не параметры. Зато до следующего ранга мне нужно получить всего один титул. После него я смогу получать по два очка развития за уровень, что очень и очень хорошо. Правда это хорошо только на моем этапе. Обычно разумные начинают с четырех очков, а количество достижений к десяти годам насчитывает тридцать штук. Просто мой старт настолько убог что на большее мне рассчитывать не положено. Если бы я знал, что попаду в такую ситуацию то не стал бы делать настолько низкую планку регресса.

      Ладно, это все временно, сейчас стоит другая проблема. Как мне качаться дальше? Моих параметров не хватит чтобы справиться даже с самым слабым зверем. От копий толку никакого, раз попасть по ним я не успею. Реакции не хватит. Да и встать я сейчас не в состоянии. Чтобы ходить мне нужно минимум двойка в силе. И это полная двойка! Ко всему прочему, еще и остальные параметры развивать нужно. Неужели мне, высшему существу предстоит пройти весь путь взросления? Вот ведь попал…

      К слову, несколько обязательных достижений я так и не получил, что странно ведь условия выполнены. Или халявщиков система не пропускает? Что бы проверить свою теорию я закрыл глаза и стал их открывать. Очень медленно открывать, будто с трудом, так, как это делают те, кто до этого не пользовался своими веками. Процедуру пришлось повторить несколько раз, растягивая время открытия.

      
        Вы получили титул! «Я прозрел!» Теперь вы видите мир. Спектр зрения и радиус зрения настроен в зависимости от физиологических особенностей.
      

      
        Поздравляем! Ваш ранг могущества повышен до Ничтожества! Отныне за уровень вы будете получать по два очка развития.
      

      Хорошо. Титул, полученный мной, повышает мне ловкость на два десятых пункта, что сильно улучшает моторику. Да и зрение тут же обострилось. До этого было все равно что минус пять в каждом глазу, хоть очки одевай.

      Останавливаться я не собирался и следующим достижением в череде предстоящих стала голова. Позорище конечно, мне предстояло показать системе что я способен держать головку. Увы, ничего не поделаешь, статы сейчас мне нужны как воздух.

      
        Вы получили титул! «Нос по ветру!» Способен удержать свою голову? Значит смотри на мир гордо!
      

      С органом, для потребления пищи, стало попроще. Его нужно было всего лишь удержать на весу минуту. Бонусом от титула стала серьезная прибавка к живучести. Аж три десятых пункта. Одно это сделало мое тело крепче чем было до этого, что в свою очередь позволит мне получить самое главное достижение среди начальных. Но сперва научимся ползать.

      Мой вес сейчас равен примерно пятидесяти килограмм.Хотя нет, думаю сорок, сходу сказать сложно. Тем не менее спасибо ужасному состоянию организма, жир отсутствует, а мышцы атрофированы и соответственно вес далек от нормы. Сил достаточно чтобы перекатываться но не хватает чтобы встать в полный рост. На четвереньки же, вполне. Главное, удержаться на них и проползти некоторое расстояние.

      
        Вы получили титул! «Я ползу!» Вы самостоятельно научились передвигаться! Теперь вас ничего не остановит! Отныне весь мир открыт перед вами!
      

      Ага, наверное, должно быть смешно если бы не было так трудно. Это достижение давало три десятых единиц в силу и сильно облегчило мне управление собственным телом и подготовило к получению главного титула среди первых. 

      Аккуратно, облокачиваясь на стенку я начал вставать. Если бы существовала шкала выносливости, то она бы сейчас таяла на глазах так как сил на это простое действие я тратил немерено. К счастью, живучесть работает вместо нее не позволяя упасть без сил. Разумные моего мира скорее умрут от износа организма, чем устанут. Такое решение вопроса имело и плюсы, и минусы, буквально заставляя всех умирать но выкладываться на полную.

      
        Вы получили титул! «Я стою!» Вы смогли встать на ноги! В полный рост, с гордо поднятой головой смотрите на мир, а он смотрит на вас. Вам определенно есть чем гордиться!
      

      Ага, и правда есть чем гордиться. Этот титул один из серьезных этапов, он дает существенную прибавку к силе и живучести и ловкости. Все по три десятых пункта. Куда лучше, чем прошлое безобразие. А учитывая что я знаю как поступить дальше то следующее достижение не заставит себя ждать.

      
        Вы получили титул «Я иду!» Первый шаг он трудный самый. Следующие сотни тысяч буду попроще, только нужно ли оно вам?
      

      М-да, похоже в момент создания этого титула я был не в настроении раз сделал такое унылое описание. Зато на прибавку от системы расщедрился. По пять десятых ко всем пунктам кроме могущества. Очень неплохо на самом деле.

      Наконец-то! Достаточно силы чтобы спокойно стоять на ногах! С нынешними параметрами я способен поднимать около сотни килограмм. Было бы больше если бы не требовалось тратить силы на собственный вес. Тем не менее, обычный ребенок легко свернёт меня в бараний рог ведь у них чаще всего полная пятерка в силе, а это значит они способны поднять больше четырехсот килограмм.

      Я добрый бог, и позаботился о том, чтобы жители моего мира имели хороший старт. Все оттого, что в разных данжеонах, в зависимости от их уровня, материалы более прочные. Уже с двадцатого уровня данжа, дерево прочнее стали, из старого мира, и монстры там соответствующие. А ведь верхний лимит уровня равен тысячи. В итоге я запарился создавать пространственные карманы на планете и пустил дело на самотёк включив рандом с некоторым фильтром. Возможно, многим придется переезжать с привычного места жительства поскольку в их области молодняку будет просто не на ком повышать свой уровень. Ну да ладно, это все житейские проблемы и меня они пока не касаются. Главное, сейчас.

      У меня впереди ещё слишком много работы, прежде чем я смогу спуститься с того места где нахожусь. Эта локация хоть и имеет самый низкий уровень, любой монстр в ней способен мною полакомиться. И ведь я им ничего не смогу сделать, просто не хватит реакции. Смертоносные копья, созданные мной ранее бесполезны так как воспользоваться ими в должной мере я не смогу. Тут нужно получить необходимый навык, который требует некоторой тренировки. Только увы, пока у меня не появиться хоть один полный пункт в могуществе, само обучение навыкам закрыто системой. Я сделал это специально чтобы неразумные дети не смогли случайно угробить своих родителей. Дети в раннем возрасте очень смышлёные и вполне способны случайно изучить смертельные приемы или магические техники. Прежде чем открыть доступ к навыкам нужно выучиться грамоте и математике начального уровня. Это обязательное условие. По плану к десяти годам любое разумное существо это все умеет, так что проблем быть не должно.

      Только сейчас подумал, насколько длинная простыня текста появилась перед богами когда система сменилась. Прорва навыков, титулов и ещё всяких мелочей. Думаю, меня в этот момент проклинал весь мир, включая псевдоразумных монстров. Странно что я не помер от икоты. Ах да, я тогда был в другом мире и просто не заметил изменений, причем даже в себе. Мне было некогда следить за временем, был занят, поэтому не придал значению что интерфейс сменился. Я в него вообще практически не заглядывал, нужды не было, а вот теперь, будучи слабаком, приходиться считать каждую мелочь за великое достижение.

      Глубоко вздохнув, прослезился. Как я мог настолько низко пасть что какие-то мобы первого уровня способны сожрать меня без особых трудностей. За что мне всё это?

      Сев на каменный пол обхватил голову руками я стал легонько покачиваться вперёд и назад. Не знаю почему, но так было легче.

      Я был самой могущественной сущностью на планете, опасным врагом и ценным союзником во многих мирах. Причем подавляющее большинство из них на многие тысячи лет старше моего, а для тамошних богов я все равно что ребенок которого даже нет в планах, по сравнению с их возрастом. И они просили у меня помощи или молили о пощаде! Как я докатился до нынешнего состояния? Что мне теперь делать? Как жить?

      Накативший страх заставил зарыдать и свернуться в позу эмбриона. Мелкая дрожь не желала отпускать некоторое время. Так было легче, немного спокойнее, хоть как-то отгоняло ужас моего положения.

      - Да какого хрена!? – прорычал я, вскакивая и оглядываясь в поисках опасности. Перед лицом выскочило несколько сообщений.

      
        Вы получили титул «Знакомство со страхом!» Тебе страшно? Не бойся, это временно. После смерти станет уже всё равно.
      

      
        Вы получили титул «Отвергающий страх!» Когда тебе страшно, это ведь вызывает дискомфорт. В бездну его! Пусть отойдет в сторону и не мешает!
      

      
        Вы получили титул «Первое слово!» Скажи миру как тебя зовут и он, поздравляя, запишет тебя в естественный отбор.
      

      
        Вы получили титул «Дар речи!» Вы можете говорить! Перед вами открылось множество перспектив! Попросить еду, игрушку и подобные невероятно нужные вещи.
      

      Серьезно? Нет, я реально сейчас рыдал как какой-то пацан? Обычно первое из этих двух достижений получают маленькие дети после череды напавших на них страхов. Так сказать, дитё притирается к подобным раздражителям, а система в свою очередь дарует небольшую защиту от панической атаки.Второй титул считай тоже самое но он отличается пассивной активацией. Позволяет на некоторое время побороть паническую атаку и прочистить разум.

      Это все конечно хорошо, только с чего я зарыдал то? У меня есть цель! Знания! Почему я впал в панику? Неужели гормоны? У взрослого юноши? Сколько там моему сыну то было? Девятнадцать, двадцать лет? Да даже если меньше то все это не должно его касаться. Он в стольких переделках побывал что вообще странно как помереть умудрился. Или все это из-за низких параметров? Да нет, не должно быть.

      Так и не найдя ответа я решил продолжить тренировки но на этот раз перешел к грамоте. Первое слово и дар речи не слишком мощные достижения но они открывают доступ к третьему, более важному, а именно к грамоте. Кстати, что одно что второе добавляют по два десятых пункта к могуществу. Знания сила!

      Взяв копье начал высекать на полу алфавит. Получалось из рук вон плохо, все же это не ручка, но цели достигнуть смог. Правда лишь с третьего раза. Достижения за это не дают, так как подобное лишь база, только не показав её, к словам я переходить не имею права. Со словами же сложнее, поскольку необходимо показать довольно много слов. Причем они должны идти от простых к сложным и заканчивать все это нужно предложениями. Не обязательно следовать идеальной орфографии, достаточно показать системе что способен писать и читать.

      
        Вы получили титул «Первый зуб грамоты!» Вы потеряли первый зуб в битве с гранитом науки. В запасе еще много, трудитесь дальше и улыбайтесь шире! Вы этого заслужили!
      

      Ага, первый зуб, из тридцати двух. Некоторые зверолюды посмеются над этим достижением, только им все равно придётся изучать грамоту нашего мира. Еще я постарался чтобы язык был один, тот к которому привык сам. Так что все страны не следующие пути граненого стакана страдают в полной мере. Имел ли я право поступить так с их родным языком? Конечно! Я же верховное божество и по совместительству самодур! Все недовольные не идут дальше этого этапа в развитии. Подло конечно но ничего не поделаешь. Нечего разделяться на национальности. Всё равно система и технологии всех объединили.

      Что любопытно, мой параметр могущества благодаря титулу превысил целую единицу, только инвентарь не появился. Все оттого, что для его появления этот параметр должен быть родным. Инвентарь, считается личным хранилищем, по достижению восьми лет он закрывается для постороннего доступа и в него никто кроме владельца влезть не сможет. Этакий, пространственный карман, привязанный к личности и следующий за владельцем всюду. Когда я разбирался как его настроить чуть голову не сломал но так до конца принцип работы и не понял. Некоторые константы, внедрённые создателем этого мира, так и остались недоступны.

      На данный момент рано вбрасывать очки развития в могущество но физические параметры необходимо поднять до приемлемого уровня. И опять же, раз появился один слот для навыка, было бы глупым решением не открыть для себя владением копьём. Это и физическая подготовка, и мастерство владения оружием.

      Упражнения с копьем начинались с самого простого. Я банально колол остриём воздух, затем бил его же по предполагаемым ногам и голове. И так ровно сто повторений. Наградой мне стало появление сразу двух достижений, навыка и повышение ранга.

      
        Вы получили титул «Путь воина!» Тренировка с оружием закаляет тела и дух! Продолжайте совершенствоваться и станете непобедимым!
      

      
        Изучен навык «Владение копьём 1» Один удар, повторенный тысячу раз, превосходит тысячу различных ударов. 
      

      
        Поздравляем! Ваш ранг могущества повышен до Слабака! Отныне за уровень вы будете получать по три очка развития.
      

      
        Вы получили титул «Первый навык». Вы получили первый навык. Это первая ваша ступенька на пути к великой силе. Не останавливайтесь и вам не будет равных!
      

      Путь воина мне повысил все параметры на целый пункт! Это первое вкусное достижение что получает любой житель моего мира когда начинает упражняться с оружием. Этакий, подарок от системы если решил взять в руки оружие и смог пройти начальную тренировку. К слову, там целая цепочка титулов, где один круче другого. Правда остальные получить уже сложнее.

      Владение копьем уже сложнее чем титул. Система настроена так что основная сила заключена именно в навыках и чем их больше, тем пользователь сильнее. Параметры по сравнению с навыками, ерунда, ведь уже на первом уровне владения копьем я могу им неплохо махать. И это при учете силы. Всего уровней пять, а затем открывается доступ к навыку владения копьём с добавлением магии. В итоге, копейщик будет способен от одного взмаха уничтожать горы. На такое сейчас способны только боги.

      Третий ранг, отлично. Для перехода на него мне понадобилось получить пятнадцать достижений. От обычного человека меня отделяло еще столько же титулов. Не скажу, что это критично но желательно получить их тут, хотя по идеи я уже сейчас способен спуститься вниз и при должной удаче справиться с одним мобом. Делать я этого конечно же не стану, пока еда есть, буду гонять себя здесь.

      Титул, Первый навык не добавляет характеристик, вместо этого он открывает еще один слот под навык. И его желательно заполнить чем-нибудь полезным.

      Открыв свой статус пробежался по всем пунктам.

      
        Уровень 5
      

      
        Опыт 13300 / 16000
      

      
        Ранг могущества: Слабак
      

      
        Сила 0.3 + Титулы (2.2) = 2.5
      

      
        Ловкость 0.1 + Титулы (2.0) = 2.1 
      

      
        Живучесть 0.1 + Титулы (2.2) = 2.3
      

      
        Могущество 0.1 + Титулы (2.1) = 2.2 
      

      
        Очки развития: 4
      

      
        Доступные слоты навыков: 2.1
      

      
        Энергия: 210
      

      
        Навыки: «Владение копьем 1»,
      

      
        Титулы: 
      

      
        «Первая кровь!», 
      

      
        «Поднявший голову!»(Сила + 0.1, Живучесть + 0.1),
      

      
        «Голод, первая встреча.»(Уменьшенный расход калорий), 
      

      
        «Первый шаг живодёра»(Легкий страх животных), 
      

      
        «Я прозрел!»(Ловкость + 0.2),
      

      
        «Нос по ветру!» (Живучесть + 0.3), 
      

      
        «Я ползу!» (Сила + 0.3), 
      

      
        «Я стою!»(Сила + 0.3, Ловкость + 0.3, Живучесть + 0.3),
      

      
        «Я иду!» (Сила + 0.5, Ловкость + 0.5, Живучесть + 0.5), 
      

      
        «Знакомство со страхом!»(Легкая защита от панической атаки), 
      

      
        «Отвергающий страх!»(Временная блокировка воздействия от панической атаки), 
      

      
        «Первое слово!» (Могущество + 0.2), 
      

      
        «Дар речи!» (Могущество + 0.2), 
      

      
        «Первый зуб грамоты!»(Могущество + 0.7), 
      

      
        «Путь воина!»(Сила + 1.0, Ловкость + 1.0, Живучесть + 1.0, Могущество + 1.0), 
      

      
        «Первый навык»(+1 слот)
      

      Неплохо, довольно неплохо. Достижения мне по итогу придется скрывать, а то простыня будет такая длинная что страшно представить. Тем не менее для пятого уровня показатели убогие. Любой пятый меня порвет запросто, не особо то и напрягаясь. Все оттого, что в течении шести-семи лет они прокачивали свои параметры естественным путем. Система, после смены, учла всю историю ныне живущих и сделала определенные выводы одарив их достижениями и статами, авансом. Такой вот баланс.

      Ладненько, впереди еще много работы, стоит поесть и продолжить тренировки.

    
    
      

        Глава 4 

      

      Навыки человека, развиваются в зависимости от частоты их использования. Само по себе владение копьем ничего не даёт, первый уровень практически бесполезен в плане мастерства. Тыкать, бить с разных сторон, нелепое парирование и еще пара простейших движений, всё что доступно на первом уровне. Второй уровень, уже более серьезная заявка на мастерство. Само собой в бою, воин с умением первого уровня ничего не сможет противопоставить противнику со вторым уровнем владения копьем.

      Работает это просто. В инфосфере заложена информация о движениях, и она внедряется в память игрока, а энергия творения настраивает мышечную память получившего навык. В итоге боец, не державший до этого в руках копьё, способен виртуозно владеть этим самым копьём. Регресс развития не влияет на навыки, так что можно не бояться их потерять.

      Развитие каждого навыка можно вкачивать тренировками или реальным боем. Второе конечно же лучше всего влияет на увеличение уровня навыка. В моих условиях реальный бой недоступен поскольку против местных монстров даже крутое копье не поможет. Оставалась простая тренировка.

      Сами по себе навыки владения оружием необязательны, любой способен сам выучиться владению копьем или любым другим оружием сравнимым с пятым системным уровнем, но не дальше. Дальше исключительно с помощью системы. Все оттого, что потом обычные, с точки зрения физики, удары, приобретают магическую форму. Один боец, с шестым уровнем навыка, способен раскидать нескольких пятых без какого-либо труда. И ведь это далеко не конец развития.

      Подкрепившись, продолжил тренировки, теперь движения стали чётче, а разнообразие приёмов увеличилось. Хитрость заключалась в том, что я знал какие именно нужны удары чтобы ускорить развитие навыка. Память высшего существа штука крайне занимательная, знать всё, помнить всё и сохранить при этом рассудок сперва кажется невозможным, однако у меня с этим проблем никаких не возникало. Даже в этом теле память и знания остались без изменений. Ну, разве что естественные потребности и слабости смертного отвлекали, а так, все по-прежнему. Так вот, чтобы навык владения копьём развивался быстрее нужно было просто практиковать удары и движения более высокого уровня. Да, они сложнее, тело для них не подготовлено и страдает, однако отдача куда выше.

      
        Навык «Владение копьём» достиг 2 уровня!
      

      
        Сила + 0.3
      

      
        Ловкость + 0.3
      

      
        Живучесть + 0.3
      

      Ну вот, отдельным бонусом от насильственного улучшения мышечной памяти стала прибавка к физическим параметрам. Напомню, первый уровень лишь открывает возможность развития в определенном направлении, второй и дальше уже путь к мастеру. И путь этот на самом деле долгий, ибо третий уровень проще всего получить в реальном бою. Ну или можно потратить пару дней на тренировки. Увы, этого времени у меня нет.

      Кстати, прибавка к параметрам от улучшения навыка идет сразу в родные показатели. Это не бонус от системы, это тренировка. Чтобы я мог открыть у себя инвентарь мне нужен навык, завязанный на могущество. К счастью, такие есть и некоторые из них можно получить без особого труда. Главное знать как.

      Умение читать я получил и теперь система может открыть для меня любое направление, где требуется интеллектуальный труд. Вплоть до самых могущественных заклинаний. Последнее, конечно, я не смогу использовать, банально энергии не хватит. Более того, если и хватит, пассивное давление от каста меня убьет.

      Со сменой системы, магия стала работать иначе. Для того чтобы ударить чем-то убойным не требуется иметь навык но как и владение оружием, чтобы достичь невероятных высот необходима поддержка системы. По итогу, у меня в планах было внедрение школьной программы, где абсолютно все разумные будут иметь магическую базу знаний, а так же набор навыков привычных им.

      Проблема баланса заключается в количестве ячеек для навыков. Одна целая единица могущества равна одному слоту. Довольно сложно, но возможно набить сотый уровень и это где-то около пятидесяти ячеек. Вроде бы этого должно хватить с лихвой, все же количество магических направлений не так велико, однако тут присутствует одна сложность. Помимо, допустим, навыка магии огня есть еще такие вещи как «Контроль энергии», «Контроль температуры», «Контроль пламени».

      Так вот, первое относиться ко всем дисциплинам, второе к нескольким, а третье только к огню. Все это побочные навыки, которые улучшают мастерство владения магией. Это очень важный момент и этих побочных магических навыков довольно много. Ко всему прочему подобные помощники от системы есть во многих иных дисциплинах. От владения оружием и до кулинарии. Словом, выбирать их нужно грамотно иначе может просто не хватить свободных мест под способности и билд получится неполноценным. Те кто хочет исправить свои ошибки в прокачке могут обратиться к своему богу через жреца чтобы он освободил один из слотов.

      Сам процесс освобождения слота очень дорогостоящий так как одна процедура сильно корёжит храм. Это все равно что внутри него рвануть бомбу. Чем выше развит навык, тем сильнее деформация, так что помимо услуг работы жреца еще необходимо оплатить ремонт здания храма. Естественно, очереди будут длинными. К счастью, из данжа высокого уровня можно натаскать материалов, которые выдержат освобождение слота без вреда для себя. Правда не каждый сможет обработать такой материал. Там ведь тоже навык нужен.

      Навык я решил брать активный, магию жизни. Проще говоря, лечение. Расчет моей будущей прокачки был на копьё и своевременное восстановление повреждений. Увы, для меня сейчас закрыты такие заклинания как «Великое исцеление» или бафф «Ускоренная регенерация», они жрут слишком много энергии, а вот «Исцеляющая длань» вполне по силам. Длань имеет точечное воздействие, работает как ускоренная регенерация, только медленнее и требуется держать руку на ранении.

      Для получения навыка нужно банально его использовать. Если есть пустой слот, то система автоматически его вручит. Может это и нехорошо, не давать разумным самим выбирать хотят они навык или нет но меня это не особо волновало. Практикуешь, получай.

      Копьем я себя резать не стал. Это бы убило меня сразу. Вместо этого рассек себе руку острым камнем. Было больно. Давно я не ощущал боли, при этом не имея возможности сразу исправить повреждения. Доступ к энергии творения даёт огромное преимущество, а если её дохрена то даже если потерять все тело можно за мгновение восстановиться. Богов крайне трудно убить, особенно простым людям.

      Прочитав заклинание-активатор, моя ладонь засветилась зеленым светом. Приложив её к ране, почувствовал боль. Да, не тепло, а именно боль. Еще бы ей не быть, новые ткани крайне чувствительны, а сигналы в мозг начинают поступать сразу. 

      
        Изучен навык! «Магия жизни» Научившись контролировать жизнь не значит спастись от смерти. Отсрочить да, но никак не спастись от нее.
      

      
        Живучесть + 1.0
      

      
        Могущество + 1.0
      

      
        Вы получили титул - «Путь мага!» Вы выучили свое первое магическое направление. Магия, великая сила и чем выше вы в ней преуспеете, тем серьезнее к вам будут относиться.
      

      
        Вы получили титул - «Хиллер»! Среди изобилия магических дисциплин, первое что вы выбрали это роль целителя. Это достойно уважения и награды.
      

      
        Изучен навык - «Инвентарь». Личный пространственный карман, недоступное другим хранилище с быстрым доступом и способным нивелировать вес вложенных туда предметов. Что может быть удобнее?
      

      Отлично! Да, каждый навык основной магической дисциплины даёт целое число в могущество. И не баффом, а в родные параметры. Отсюда и появление инвентаря, и дополнительный слот для навыка. Но самое главное, благодаря тому что я выбрал магию лечения то получил достаточную прибавку к живучести чтобы использовать очки развития. Да, их сейчас у меня мало но это только сейчас.

      Путь мага, обычное достижение. Оно даёт половину от целого числа к могуществу, а вот Хиллер уже считай серьезный бонус. Очень важно то, с чего начинался путь мага, и система одаривает некоторым бонусом в такой момент. В моем случае затраты энергии на лечение снижаются вдвое, что очень и очень полезно в бою. Кстати, был бы у меня ещё навык «Щитоносец» то титул получился бы иным. Это своего рода выбор класса, правда в перспективе только узкоспециализированные имеют вес. Гибриды куда слабее, зато более универсальны.

      А вот инвентарь меня расстроил. Он был девственно пуст и вдобавок довольно мал. Теперь пространственный карман реально работал по-другому, более неудобно чем в прошлый раз. Теперь, предметы помещались в ячейки, а не как раньше, в отдельное пространство определенного объема. То есть уже есть два минуса. Без открытия интерфейса я не смогу достать предмет, даже проверить что у меня там лежит. Раньше подобная информация и доступ был всегда, стоило лишь пожелать. Второй минус, ограниченное количество ячеек, они равны показателю могущества. Сейчас у меня целых три единицы, что значит всего три ячейки. Крайне мало.

      К сожалению, такое ограничение было обосновано. Сперва я хотел вообще убрать инвентарь как возможность, однако затем передумал. Слишком удобная эта штука. Установленные ограничения освободили мне достаточно ресурсов системы чтобы я ввел иные плюшки для жителей моего мира.

      Еще были некоторые хитрости в использовании инвентаря в бою. Например, если открыть его, то окно со слотами будет двигаться вслед за пользователем, а когда достаешь оттуда предмет ему передаются физические свойства ситуации. То есть, если пользователь бежит, то передаётся скорость. Проще говоря, все равно что на бегу из-за спины достать палку или нож. Однако не это главное, суть в том, что пока предмет соединён с инвентарём он продолжает быть невесомым, чем можно отлично пользоваться. В моём случае я могу забить его самыми большими камнями, на которые у меня хватит сил и швыряться ими с легкостью. Плюс окно со слотами можно вертеть как хочешь, а это еще больше тактических возможностей.

      Жалко, конечно, что у меня ничего из прошлых запасов не осталось, там было много довольно полезных предметов. Вероятнее всего, нынешний инвентарь не мой, а сына. Нет, полагаю его новой оболочки, что начала свой жизненный путь с нуля, вот и пространственный карман пустой. Надеюсь, мои старые запасы не сгинули вместе с телом, а то непонятно как этот квест, от создателя мир, работает. Может я вообще исчезну после его выполнения? Хотя теперь ничего не поделаешь, я его принял, а значит нужно выполнить, хоть и ценой своей жизни.

      Ну все на сегодня, пора спать. За день я добился многого, возможно уже завтра смогу поохотиться на местную живность. Еще у меня есть один слот под навык, а на подходе еще один, нужно заранее решить куда их влить. Хотя чего тут думать? Акробатику учить, поскольку реакция мне нужна точно так же, как живучесть.

      Первое что я увидел утром, когда открыл глаза было сообщение от системы.

      Получен титул - «Прирожденный убийца!» В свой первый день получения системы, вы отняли чужую жизнь. Хотели вы того или нет, но теперь ваши глаза навсегда останутся глазами убийцы! Отныне, вы будете получать больше опыта за своих жертв.

      Получен титул - «Прирожденный воин!» В свой первый день получения системы, вы выучили боевой навык. Отныне, развитие этого и любых боевых навыков даётся вам проще.

      Получен титул - «Прирожденный маг!» В свой первый день получения системы, вы выучили магический навык. Отныне, развитие магических навыков даётся вам проще.

      Получен титул - «По тропе славы!» В свой первый день получения системы, вы продвинулись на несколько рангов вверх и этим доказали свою исключительность. Отныне, за каждый новый уровень вы будете получать больше очков развития.

      - Что за херня? – с недоумением произнес я, смотря на текст. Я эти титулы определенно не вносил в систему.

      Нет, бонусы от титулов, конечно, огонь, только мне непонятно откуда взялись сами достижения? Система что, сама их придумала и ввела? Или это Реми постаралась? Кстати да, вполне рабочая версия. Доступ к инфосфере у неё есть, как и знания о мире. Ладно, будем считать, что это она помогла, других версий у меня все равно нет, тем более грех жаловаться, тут от титулов всё развитие ускоряется вдвое. Такого нет ни у кого в мире. Да и польза для моей цели немалая. Жалко только они не дают прибавку к параметрам, хотя это я от жадности привередничаю. И так здорово.

      С таким хорошим утром завтрак был на удивление вкусным. Да, день определенно нужно начинать с хороших новостей. Тогда насущные проблемы не будут казаться такими отталкивающими.

      Пока ел, задумался над тем что мне нужно развивать. Я могу получить навык атлетики что позволит мне скакать как обезьяна или вместо этого заполучить стойкость что сделает меня крепче. Ещё есть мускулатура, она поднимает силу. Вообще, для каждого основного параметра есть несколько вспомогательных навыков позволяющие развить их на полную. Причем там не только пассивные, но ещё и активные, потребляющие энергию. Проблема в том, что все завязано на могущество и доступные благодаря нему слоты навыков. Подбирать их следует с умом иначе можно потом пожалеть.

      В моем случае, естественно стоит озаботиться скоростью и реакцией, правда на данный момент я могу выбрать что-то одно. За боевую мощь, благодаря мощному оружию я могу не волноваться. Для моих копий любая защита все равно что бумага, так что сила пока не нужна, а вот ловкость и живучесть, да. Атлетика, даёт единовременную прибавку к ловкости, в зависимости от уровня. Чем выше уровень, тем выше прибавка. Плюсы этого навыка именно в комплексном улучшении, когда как скорость и реакция узконаправленные прибавки. Мне же нужна сейчас общая, для остальных слотов пока нет.

      Выбрав желаемый навык, приступил к тренировкам. Растяжка, балансирование, контроль координации и все остальное касающиеся этой дисциплины. На шестом уровне этого навыка я смогу прыгать по деревьям как обезьяна, на седьмом уменьшать вес в достаточно мере чтобы использовать ветки как опору, на восьмом бежать по воде, а на девятом практически летать. Это очень многообещающий навык, открывающий широкие возможности маневрирования.

      
        Изучен навык - «Акробатика»! «Порхай как бабочка, жаль как пчела» Ловкость + 1.0
      

      Ну вот и отлично! Ловкость сразу поднялась на одно целое число. Увы, второй параметр не поднялся, но это сейчас и не нужно. В отличие от силы, ловкость берет на себя несколько направлений, больше чем остальные физические параметры. Серьёзнее ловкости только могущество. Если смотреть иерархию статов, то сила и живучесть идут бок обок, передними шагает ловкость, а возглавляет процессию могущество. Как-то так.

      Так, теперь мне нужно заполучить ещё один слот под навык. Благодаря накопленным очкам развития, высокому уровню живучести и могущества, принудительное развитие параметра пройдет без особых проблем. Очки развития работают точно так же как эссенции что выпадали из монстров раньше. Теперь они не выпадают, а преобразуются сразу в опыт. Может и зря я так сделал, все же гринд и до этого приносил бы достаточно эссенций но решил сделать вот так, так что жалеть бесполезно.

      Первое, вложенное в могущество очко, развития прошло гладко. Отсутствовала боль, усталость или голод. Вместо этого в груди на короткий срок появилось странное чувство. Холодно и вместе с этим тепло. Словом, не разобрать. Последующие два вложения прошли точно так же. Без последствий.

      Ну а теперь настало время для самого неприятного этапа, получение стойкости. Следует заранее её получить чтобы не заполнить слот чем-то лишним. Стратегия ведь какая, я буду охотиться на местных монстров с копьем и с помощью этого повышать свой уровень и владение навыками. Для того чтобы заметить противника раньше или среагировать на неожиданную атаку, у меня есть атлетика. Чтобы выдержать пропущенный удар нужна стойкость. Ну, а магия жизни для личного исцеления. Все просто.

      Для получения навыка стойкости мне нужно просто биться о каменную стену всем телом, желательно посильнее. Очень неприятная процедура на самом деле. Еще и дурная.

      
        Изучен навык - «Стойкость»! Камень способен выдержать многое. Камень отличный пример стойкости! Будь как камень!
      

      
        Живучесть + 1.0
      

      Наконец-то! Это было довольно трудно но справился. Собственно, как и планировал. К слову, стойкость, как и ловкость в перспективе даст много преимуществ. Уже на шестом уровне навыка, нужно будет хорошо постараться чтобы меня ранить.

      Ну все, дело за малым. Развить полученные навыки и можно спускаться вниз, начинать геноцид местной живности. А там и на выход из данжа идти.

      
        Уровень 5
      

      
        Опыт 13300 / 16000
      

      
        Ранг могущества: Слабак
      

      
        Сила 0.6 + Титулы (2.2) = 2.8
      

      
        Ловкость 1.4 + Титулы (2.0) = 3.4 
      

      
        Живучесть 2.4 + Титулы (2.2) = 4.6
      

      
        Могущество 1.4 + Титулы (2.6) = 4.0
      

      
        Очки развития: 1
      

      
        Доступные слоты навыков: 4.0
      

      
        Энергия: 400
      

      
        Навыки:
      

      
        «Владение копьем 2» (Сила + 0.3, Ловкость + 0.3, Живучесть + 0.3),
      

      
        «Магия жизни 1» (Живучесть + 1.0, Могущество + 1.0),
      

      
        «Акробатика 1» (Ловкость + 1.0),
      

      
        «Стойкость» (Живучесть + 1.0),
      

      
        Титулы:
      

      
        «Первая кровь!»,
      

      
        «Поднявший голову!» (Сила + 0.1, Живучесть + 0.1),
      

      
        «Голод, первая встреча.» (Уменьшенный расход калорий.),
      

      
        «Первый шаг живодёра» (Легкий страх животных.),
      

      
        «Я прозрел!» (Ловкость + 0.2),
      

      
        «Нос по ветру!» (Живучесть + 0.3),
      

      
        «Я ползу!» (Сила + 0.3),
      

      
        «Я стою!» (Сила + 0.3, Ловкость + 0.3, Живучесть + 0.3),
      

      
        «Я иду!» (Сила + 0.5, Ловкость + 0.5, Живучесть + 0.5),
      

      
        «Знакомство со страхом!» (Легкая защита от панической атаки),
      

      
        «Отвергающий страх!» (Временная блокировка воздействия от панической атаки.),
      

      
        «Первое слово!» (Могущество + 0.2),
      

      
        «Дар речи!» (Могущество + 0.2),
      

      
        «Первый зуб грамоты!» (Могущество + 0.7),
      

      
        «Путь воина!» (Сила + 1.0, Ловкость + 1.0, Живучесть + 1.0, Могущество + 1.0),
      

      
        «Первый навык» (+1 слот навыка),
      

      
        «Путь мага!» (Могущество + 0.5),
      

      
        «Хиллер» (Вдвое меньше расход энергии для заклинаний магии жизни.),
      

      
        «Прирожденный убийца!» (В два раза больше опыта за монстров.)
      

      
        «Прирожденный воин!» (Вдвое быстрее развиваются боевые навыки.)
      

      
        «Прирожденный маг!» (Вдвое быстрее развиваются магические навыки.)
      

      
        «По тропе славы!» (Вдвое больше очков развития за уровень.)
      

    
    
      

        Глава 5 

      

      Тренировка с копьём, и, по совместительству акробатика, лучший способ поднять два навыка одновременно. Таким образом, даже развитие происходит быстрее. Конечно, владение копьем до третьего уровня я так поднять не смогу, а вот акробатику до второго, запросто. Самое сложное было, не порезаться от собственной неуклюжести, иначе, разряд что пройдет по моему телу мигом превратит его в чёрную головешку. Вот такие они, копья, сделанные божественной дланью. Грозное оружие.

      Навык «Акробатика» достиг второго уровня!

      Вовремя, а то я уже запарился тут, скакать с этой опасной палкой, как какой-то танцор. Поднять навык до третьего уровня, нечего и думать. Уж слишком долгий этот процесс. Как минимум, одни полные сутки пришлось бы изображать из себя чудо прыгающее с палкой. Плюсы второго уровня акробатики — это повышение ловкости на целую единицу, так что теперь этот параметр подобрался к необходимой мне цифре. Пятерки вполне было достаточно, чтобы суметь справиться с местными мобами, да и мне всего-то нужно нанести один удар, остальное доделает копьё.

      Самое поганое, ситуация требовала повысить на один уровень навык стойкости, а это опять долбиться об стену. Тоже самое с магией жизни. Так что последние несколько часов стали для меня самоистязанием. Биться о стену, резать себя, лечить, и так по кругу. Словом, я на собственной шкуре оценил все прелести прокачки, которую сам же и создал для жителей моего мира. Если бы боги знали в какой я сейчас ситуации, померли бы со смеху.

      Навык «Стойкость» достиг второго уровня!

      Навык «Магия жизни» достиг второго уровня!

      Как и ожидалось, оба навыка апнулись одновременно. Второй уровень стойкости - поднимал живучесть на целую единицу, а магия жизни к могуществу и живучести добавляла по половине от целого числа. Значительная прибавка. Всё, теперь мне деваться некуда, нужно спускаться с горы и начинать охоту.

      Перекусив последними запасами, я глянул на мертвых монстров. По-хорошему бы их отсюда убрать, все же это место на данный момент самое безопасное из всех известных мне. Только если я так сделаю, в итоге у подножья горы меня всегда будет ждать засада. Это же, считай готовая приманка для хищников. Уж лучше здесь, на высоте будет пир для падальщиков, а где переночевать я и так найду. Правда, просто так уйти я тоже не мог.

      Разрушив камень и убрав прозрачное стекло, без затей вскрыл брюхо монстру. Убрав в сторону потроха, сразу же заметил искомый объект. Кристалл энергии. При смерти моба, раньше можно было получить эссенцию, что являлась по сути физическим воплощением энергии творения, заточенным на повешение характеристики. Теперь же, часть этой энергии конденсируется в такой вот камушек. Из него можно выкачивать ману, пополняя свои запасы, а тот, будет постепенно разрушаться, пока не превратиться в пыль. Заряжать их нельзя, слишком они хрупкие, так что, максимум на что они годятся, это дополнительный источник питания. Чем круче монстр, тем лучше камешек, в некоторых случаях можно достать особенный образец с повышенным объемом. Мне сейчас на такой рассчитывать бессмысленно, слишком низок уровень данжа, хотя и от этих будет много толка.

      
        Кристалл энергии.
      

      
        Объем: 120 ед.
      

      За час с лишним, я извлёк все кристаллы, где объем энергии в среднем сто единиц. Восстановление личного резерва проходит довольно долго, и подспорье в виде подобных источников будут крайне полезны. Тем более, магичить я буду много. Причем начну прямо сейчас.

      Заклинание-активатор поиска жизни, сожрало добрую половину всей моей энергии. В отличие от всех живущих, я знал наизусть все заклинания, что теперь могут быть в использовании. От самых незамысловатых, доступных даже ребенку, до самых могущественных, способных убить одним ударом бога. Путешествие по иным мирам многому научило меня, больше того, новая система, что действует в моём мире, вобрала в себя алгоритмы работы систем, увиденных мной в иных мирах. Я, банально знаю и умею больше чем остальные, разве что связан законами системы так же как и все прочие.

      Поиск жизни, третье по сложности в древе заклинаний обнаружения. Первые два - усиливают органы восприятия, а сие заклинание - передаёт информацию о присутствующих рядом с магом носителей энергии творения. Не важно кто там: мобы, разумные или насекомоподобные существа, заклинание сообщит обо всех вместе с примерным расстоянием до них. Я бы, конечно, предпочел использовать что-то более эффективное, заклинания с некоторой визуализацией, но для них, у меня недостаточно личного резерва. Да и действует самое слабое из таких всего минуту, а Поиск жизни все двадцать. Так что выбор очевиден.

      Восполнив запасы энергии из кристаллов, я применил последовательно еще три заклинания. Повышение силы, ловкости и живучести. Все они являлись баффами и требовали по сто пятьдесят единиц энергии. Это самые слабые из всего изобилия заклинаний поддержки, тем не менее очень, полезные дня меня. Тем более, при первом моём выходе в большой мир.

      Последним в списке подготовки стало заклинания планирования, в народе прозванное пёрышко. Считай, тот же парашют, только падение немного медленнее чем у него. По-другому с горы не спуститься, только прыгать вниз. Что я и сделал, совершенно не сожалея о месте, которое покидал. Впереди еще куча дел, которые нужно сегодня доделать.

      С высоты, территория данжа смотрелась довольно неплохо. По сути, долина окружена отвесными скалами. Речка, несколько лесов, поля. Достаточно места чтобы развернуться. В одном месте из леса даже шел дым и он не похож на тот, что идёт от пожара, там явно горел костер. Неужели я тут не один?

      Сам факт того, что здесь присутствуют разумные существа маловероятен, поскольку данж выбирался специально, в отдалении от большого скопления людей. Пара мелких деревень, конечно, находились поблизости, но все же слишком далеко от неё, чтобы качаться тут. Уровень мобов слишком низкий, как и качество материалов, логичнее просто посещать локации, что находятся рядом с деревней.

      С другой стороны, тут вполне могут быть изгнанники, те, кто совершил преступление и скрываются от власти. И выбор у них, после совершения преступления, довольно скуден. Либо предстать перед судом, либо уйти в изгнание в данж, стать там сильнее, и основать собственное государство. Сейчас свободных земель много, расти есть куда. Только чего подобным типам делать в таком месте? Отдыхают что-ли?

      Наконец, я спустился вниз на мягкую землю. За проведенное время на скале, привык к прочности пола и сперва показалось что я утопаю. Столь неожиданный момент, чуть не сбил мне концентрацию, из головы, в срочном порядке, дал деру весь план дальнейших действий. К счастью, я быстро взял себя в руки. Видимо, тело смертного слишком сильно ограничено, раз даже паника способна пробраться в мой холодный рассудок. Нужно с этим что-то делать, хотя бы замечать до того как пройдет, а то это может перерасти в фобию.

      Легкий бег в сторону ближайшего леса давался легко. Мои параметры сейчас на уровне пятнадцатилетнего, если смотреть на стандарты системы. Они раз в десять выше среднего показателя в мире до появления системы, что в свою очередь сильно увеличивают мои возможности. Собственно, как и возможности противников, ведь система действует на всех одинаково. В любом случае, мой лёгкий бег был очень быстрым, и достигнув первых деревьев, я с трудом остановил себя. Даже кору дерева серьезно ободрал, пытаясь схватиться за ствол.

      Вроде бы и мощь впечатляющая, только, всё то же самое могут и местные монстры, да и данж специально под детей заточен, тех, которые сильнее меня по параметрам. Так что обольщаться не стоит. К счастью, и на случай непредвиденных проблем, я подготовлен.

      Применить заклинание, что сожрало у меня все запасы маны. Пассивная защитная оболочка, первая преграда что встанет на пути атаки. Я не знаю точно, насколько отличаюсь от других по силе, поэтому, стоит быть осторожным. Увы, ещё на начальном этапе, я потратил больше половины запасов кристаллов маны, так что из доступного мне сейчас времени, я обязан вырвать максимум выгоды. Значит идём в открытую.

      Первый враг встретился уже через пару минут. То было подобие большой курицы. Среди пяти видов хищников, что наполняют эту локацию, мне попались самые слабые, что и не удивительно, самых крутых я утащил на гору. В этой зоне вообще не осталось хозяев местности, так что надеяться на быструю прокачку не стоит.

      Конкретно эти мобы, предпочитают охотиться стаями, поэтому, это для меня не стало сюрпризом, когда из-за деревьев повыскакивали остальные из стаи, и бросились на меня.

      Наконец, первый настоящий бой в смертном теле. Как в старые добрые времена, в коллекторах с крысами. Я не дал ностальгии себя обмануть, и действовал осторожно. Делать какие-либо поблажки для жителей моего мира при смене системы, я не стал, в отличие от первой версии системы, мобы начальных уровней вполне умны и не станут тупить. Если к ним отнестись несерьёзно, легко можно пострадать. Тем более мне.

      Скакать из стороны в сторону и размахивать копьём оказалось тяжелее, чем казалось на первый взгляд. Здесь, в лесу, им особо не помашешь, пусть даже наконечник не застрянет в дереве, а пройдет сквозь него, рассекая словно нож масло, какое-то сопротивление все же будет. Мобы же, действительно оказались слишком шустрыми, тут явный дисбаланс с параметрами. Что ж, недоглядел, признаю.

      Установленная защита хорошо себя показала, сумев блокировать атаку одного из мобов. Я хоть и заметил его с помощью поиска жизни, но банально не успевал среагировать. Тем не менее, он не смог пробить защиту, за что мигом поплатился. Заодно, я проверил как можно разить противника в ближнем бою, когда извлекаешь из инвентаря оружие. Довольно легко прошло.

      После боя, я методично вскрывал трупы, собирая из них кристаллы маны. Сейчас, это один из ценнейших, для меня, материалов. Они, в связке с магией, способны предоставить мне довольно комфортные условия в походе. Пренебрегать ими не стоит, пусть, среди них нет тех, что несут в себе под сотню энергии. В этих, самое большое я видел пятьдесят единиц. Что и не удивительно.

      Каких-либо выводов о разнице в силе делать ещё рано, но если быть аккуратным с местными мобами справиться я в состоянии. Да и полученный уровень с очередными стандартными титулами радуют.

      
        Вы получили уровень!
      

      
        Даровано 6 очков развития.
      

      
        Получен титул - «Первый бой!» Вы вступили в смертельную схватку и теперь знаете, что значит бороться за собственную жизнь.
      

      
        Получен титул - «Первая победа!» Вы одержали победу в своем первом поединке и теперь будете более уверенны в своём будущем.
      

      Есть два комплекта титулов выдающихся после первого боя. Они зависят от успешности. Если выиграл, то даётся небольшая защита от психологического давления противника, если же проиграл, то одаривают слабым чутьем на опасность. Второй вариант только звучит хорошо, но на самом деле, несёт в себе подводный камень. Если позже получить ещё один титул с более сильной чуйкой или же использовать соответствующее заклинание, то они станут конфликтовать работая попеременно. Иметь ощущение опасности, что работает по настроению, так себе подспорье.

      Титул «Первый бой!» вообще ничего не даёт. Вся польза от него - это плюс один к количеству титулов для повышения ранга. Знал бы раньше, что попаду в такую ситуацию, для каждого достижения сделал бы плюшку. Ну да ладно, неважно, зато теперь, я могу поднять могущество для открытия очередного слота под навык, что может мне пригодиться.

      Вложив необходимое количество очков развития в параметр могущества, я убрал копье в инвентарь и ушел на некоторое расстояние от тел поверженных мной мобов. Затем затаился в кустарнике.

      Ждать пришлось долго, ветер не сразу разнес по округе запах крови, так что до момента пока к побоищу не подошли новые мобы, с меня успели спасть все положительные усиления. Наложить их снова проблем не составит, но вот на случай чрезвычайной ситуации козырей уже не останется. Поэтому, вступать в бой у меня намерений не было. По крайней мере, до тех пор, пока все пришедшие не наедятся, и я не получу то, что хотел.

      Изучен навык «Маскировка»!

      Ну вот и хорошо. Теперь продолжаем ждать, прокачивая его до второго уровня. Минимум, стоит получить максимально быстро, тем более если ситуация располагает. Этот навык, конечно, не идеальный вариант, есть еще несколько похожих, но на шестом уровне он раскроет себя полностью. Я смогу посреди комнаты спрятаться, не говоря о лесе. Меня заметят только если я сам того захочу, а это существенный плюс.

      Мобы, что пришли на трапезу, сожрали практически всё приготовленное для них угощение, а навык все не хотел повышать свой уровень. Некоторые из монстров стали разбредаться в стороны, и это, ставило весь мой план под угрозу. Затем, стало всё ещё хуже, один из мобов двигался строго в мою сторону, не сворачивая. Даже если меня не заметит, то столкнётся точно.

      На расстоянии метра, когда я уже готов был нападать, система явила себя, расщедрившись на развития навыка.

      Навык «Маскировка» достиг второго уровня!

      Ну блин, наконец-то! В тот же момент, моё копье проткнуло грудь монстра, убивая его на месте. Тот даже среагировать как следует не успел. Как, собственно, и его сородичи, что с набитыми животами стали совсем легкой добычей.

      
        Вы получили уровень!
      

      
        Даровано 6 очков развития.
      

      Отмахнувшись от сообщения, я снова приступил к разделке туш. Кристаллы маны мне все еще нужны, ведь чем больше у меня родной энергии, тем более сильные заклинания мне будут доступны. Система теперь работает иначе, и дальнобойное оружие позволяет получать опыт. Эта функция стоила очень дорого, все же глобальная слежка за действиями всех разумных существ этого мира. Причем как в этом так и в чужих мирах. Словом, возможность сжечь к чертям весь этот лес одним ударом, не такая уж и плохая идея. Правда тут все равно есть ограничения. Жертва должна умереть от вызванной твоей магией огня, а не результатом его косвенного воздействия. Просто огненным шаром поджечь лес не сработает.

      Закончив с добычей кристаллов, я решил покинуть место побоища. Здесь мне больше делать нечего. Пока нечего. Вернусь позже, когда найду и обустрою убежище. День подходит к концу и мне следует обзавестись жилищем.

      Глянув свои параметры, присвистнул. Хоть по ним я и слабак, но очков развития мне перепало как могучему. А стоит мне получить еще один навык и система начнет считать их за достижения. Жаль мне пока их не хватает, нужен еще один уровень получить, и я наконец-то стану считаться обычным, а ни каким-то там убогим.

      
        Уровень 7
      

      
        Опыт 34400 / 58000
      

      
        Ранг могущества: Слабак
      

      
        Сила 0.6 + Титулы (2.2) = 2.8
      

      
        Ловкость 2.4 + Титулы (2.0) = 4.4 
      

      
        Живучесть 3.9 + Титулы (2.2) = 6.1
      

      
        Могущество 2.4 + Титулы (2.6) = 5.0
      

      
        Очки развития: 8
      

      
        Доступные слоты навыков: 0
      

      
        Энергия: 500
      

      
        Навыки:
      

      
        «Владение копьем 2» (Сила + 0.3, Ловкость + 0.3, Живучесть + 0.3),
      

      
        «Магия жизни 2» (Живучесть + 1.5, Могущество + 1.5),
      

      
        «Акробатика 2» (Ловкость + 2.0),
      

      
        «Стойкость 2» (Живучесть + 2.0),
      

      
        «Маскировка 2» 
      

      
        Титулы:
      

      
        «Первая кровь!»,
      

      
        «Поднявший голову!» (Сила + 0.1, Живучесть + 0.1),
      

      
        «Голод, первая встреча.» (Уменьшенный расход калорий.),
      

      
        «Первый шаг живодёра» (Легкий страх животных.),
      

      
        «Я прозрел!» (Ловкость + 0.2),
      

      
        «Нос по ветру!» (Живучесть + 0.3),
      

      
        «Я ползу!» (Сила + 0.3),
      

      
        «Я стою!» (Сила + 0.3, Ловкость + 0.3, Живучесть + 0.3),
      

      
        «Я иду!» (Сила + 0.5, Ловкость + 0.5, Живучесть + 0.5),
      

      
        «Знакомство со страхом!» (Легкая защита от панической атаки),
      

      
        «Отвергающий страх!» (Временная блокировка воздействия от панической атаки.),
      

      
        «Первое слово!» (Могущество + 0.2),
      

      
        «Дар речи!» (Могущество + 0.2),
      

      
        «Первый зуб грамоты!» (Могущество + 0.7),
      

      
        «Путь воина!» (Сила + 1.0, Ловкость + 1.0, Живучесть + 1.0, Могущество + 1.0),
      

      
        «Первый навык» (+1 слот навыка),
      

      
        «Путь мага!» (Могущество + 0.5),
      

      
        «Хиллер» (Вдвое меньше расход энергии для заклинаний магии жизни.),
      

      
        «Прирожденный убийца!» (В два раза больше опыта за монстров.)
      

      
        «Прирожденный воин!» (Вдвое быстрее развиваются боевые навыки.)
      

      
        «Прирожденный маг!» (Вдвое быстрее развеваются магические навыки.)
      

      
        «По тропе славы!» (Вдвое больше очков развития за уровень.)
      

      
        «Первый бой!»
      

      
        «Первая победа!» (Слабая защита от психологического давления.)
      

    
    
      

        Глава 6 

      

      А красивый тут лес. Благодаря низкому уровню данжа, здешняя экология ничем не отличается от земной. Отсутствуют созданные системой породы деревьев, кустов и остального богатства природы. Все знакомо, все хорошо выглядит и не является угрозой. Данж высокого уровня полная противоположность этому. Там, буквально всё хочет тебя убить, и, если туда попадет кто-то с низким уровнем, то гарантированно погибнет. Хорошо, что я решил начать воскрешение сына в яслях, а то бы помер ещё на этапе тренировок. Даже сотый уровень бы не помог, без титулов, пользы от прокачки мало.

      Размышляя о том, что мне прежде чем посетить одно из поселений разумных, понадобится поднять свой уровень до достойной величины. Я искал место предстоящей ночёвки. Само собой, устраивать её в лесу не стоило, ночные хищники более опасны, чем дневные, так что единственный вариант — это отыскать уступ на горе или пещеру. Лучше второе, так как будет возможность приготовить еду. Если устрою костер на уступе, то меня заметят разумные, что сейчас находятся в лесу, а это совсем нежелательно.

      Когда энергия полностью восстановилась, использовал заклинание разведки местности. Аналог Атласа пространства, разве что сильно урезанный. Все что он показывал - это ландшафт и стволы деревьев, но этого оказалось достаточно, чтобы найти необходимое место для лагеря.

      Пещера, точнее уступ, с полостью внутри горы, самое удобное место, даже слишком. Изначально, я планировал просто найти подходящее место, и не проверяя его, начать подготавливать необходимые припасы, но обстоятельства заставили изменить планы. Энергии у меня было мало, заклинание полета пока недоступно, поэтому пришлось карабкаться по стене, благо силы и выносливости хватало. Да и специальное заклинание помогло. С помощью него, можно карабкаться без всякого снаряжения, буквально прилипая пальцами к любой поверхности. Единственный минус этого заклинания, постоянная активация и деактивация, хотя низкие затраты маны оправдывали это мелкое неудобство.

      Забравшись на уступ, я спустился в полость. Неплохо, довольно просторно и уютно. Увы, но костер тут разводить нельзя. Отсветы от него на стене будут видны издалека. Впрочем, безопасность важнее. Отлично, как приготовить мясо я придумаю, а в остальном, убежище неплохое.

      Восстановив энергию, я просто спрыгнул вниз. У самой земли меня остановило заклинание воздушной подушки. Впрочем, в себя все равно пришлось приходить. Ударился я довольно сильно, хоть и без последствий.

      Подготовка к ночёвке проходила очень легко. Я набрал длинных веток, делая одну большую связку, чтобы соорудить себе лежанку, не хочу спать на голом и холодном камне. Затем повалил дерево и копьём отрезал несколько чурок. Из них сделаю кружку и тарелку. Копьё мне в этом очень поможет, поскольку для него, что камень, что древесина, всё не прочнее мягкого масла. Вот, собственно, и то, что мне нужно, остальное добуду магией. Теперь дело за малым, добыть еду.

      Место где я устроил побоище, уже превратилось в пир для падальщиков. Преимущественно, на трупах восседали птицы, но и некоторые мобы пришли на обед. Первые мне были не интересны, они слишком пугливы, и не дадут себя поймать, да и мяса в них кот наплакал. Мобы же, нападут со стопроцентной вероятностью. Все хищники агрессивно относятся к разумным, исключения составляют лишь мобы обладающие разумом, которых, хотя бы можно подчинить: дружбой, заклинанием или угрозой. Способов множество.

      Выйдя на открытое пространство, я дал себя заметить. Противников всего четверо, сами по себе они довольно слабы, и представляют опасность только в стае. Так что они мне не противники. Однако повышение ловкости я все же на себя наложил.

      Бой прошел просто, против копья, четвероногие звери имеют мало шансов, все же для них привычен ближний бой, а копьё это не меч или нож, на расстоянии держать врага самое то.

      Вырезав кристаллы маны, я оттащил тушу в лес, где нашел укромное место и подвесив её, применил заклинание кровотечения. Очень удобное заклинание в бою, если противник ранен, то оно не даёт крови свернуться, отчего та, течет беспрерывно. Чем больше ранений, тем более быстрая кровопотеря. Превосходно работает против сильного противника, когда его требуется измотать. Мне же, из-за особых свойств копья, пришлось наносить ранения заточенным камнем, что бы вскрыть вены.

      Закончив с тушей, я потащил её к своему лагерю. Теперь, за мной если и есть кровавый след, то он будет незначительным и меньше шансов, что кто-нибудь выйдет к убежищу.

      Меня крайне беспокоят разумные, что устроили в этом данже свой лагерь. Их тут не должно быть в принципе. В простое совпадение я не верю. Устройство мира, и его секреты к коим у меня был доступ, доказали, что случайности не случайны. Нити судеб, переплетаются ещё до собственного формирования, как бы парадоксально это не звучало. Так что, вполне вероятно, факт их присутствия имеет некую цель. По крайней мере для меня. Впрочем, даже если мироздание желает моей смерти, пусть и во благо всех миров, я не пойду у него на поводу. Понадобится и владыку миров ногами запинаем. Правда, там этих владык легионы, если не больше. И каждый баснословно силен. Создатели миров для них все равно что разумный первого уровня против бога.

      С этими мыслями, я нагревал заклинанием камень на котором лежал кусок мяса. Очень удобно, нет пламени, нет света, только жар и немного дыма. Ночью его не углядишь, тем более на фоне скалы. Благодаря такому решению, меня можно вычислить только по запаху, и то проходя в непосредственной близости от пещеры. На этот случай, я поставил сигналку внизу у подножья скалы. Обычная неприметная веточка, закопанная в землю, содержит заклинание обнаружения, и если в зону её действия кто-то попадёт, то я об этом узнаю. Маны там хватит часов на пять. Достаточно, чтобы приготовить еду и немного поспать.

      Посуду вырезал из дерева. Грубую на вид, недостойную божества, но в моём случае, привередничать не приходилось. Тем более, это результат моего собственного труда.

      Магия воды крайне удобна в походах. Захотел пить, просто наполнил ёмкость, а дополнение, контролирующее температуру, может подморозить жидкость. Для боя, лучше всего использовать дополнение мороза с ветром, так, чтобы замораживать жидкости вокруг себя, это куда эффективнее, чем ледяные копья, что требуют соединение трех магических направлений. Впрочем, все это зависит количества маны.

      Проснулся я, когда солнце в данже висело высоко в небе. Кстати, о солнце, оно едино для всех пространств на планете. Его лучи проникают везде, различия только в местности. Если взлететь, то можно не заметить, как выйдешь во внешний мир. Будет то же самое, когда покинешь границу данжа. То есть, выход из него находиться в любом направлении. Разве что, точка переноса отличается. Словом, там все сложно, но для мира довольно стабильно. Не знаю, о чем думал прошлый создатель, когда настраивал систему, наверное, совершенно не боялся, что его мир погибнет. Если это, конечно, был его мир. Может, он был в таких же условиях, что и я, просто присматривал за ним? Хотя всё это не важно, пора начинать качаться. Моя цель набить за сегодня достаточно уровней, чтобы выйти во внешний мир.

      Особенно сильные мобы, как правило, расположены в самых труднодоступных местах. Тут это не работает. Боссов, как таковых, больше не осталось, вместо них, есть четкая пищевая цепочка и поделенные на охотничьи угодья, между самыми крутыми мобами. Со сменой системы, богом можно стать исключительно набрав достаточно титулов, а это значит, что нужно сделать очень много прорывов. Так как многие достижения закрыты для насекомых, естественные боги появляться перестали. Так что титул бога, способны получить исключительно разумные существа. Мощных противников в этой локации больше нет, я их уже извел, остались травоядные и стаи хищников.

      Кстати, о получении опыта. Чтобы он засчитался, проще всего атаковать хищников, так как они нападают сами, врубая алгоритм боя. Травоядные же, скорее предпочтут убежать, и если такого убить, то опыт не дадут. А вот если, это самое травоядное, пойдет в атаку, то будет уже иной разговор, и за миролюбивое животное начислят как за бой с хищником. У всеядных типов есть выбор, либо идти в бой, либо убежать. В зависимости от выбора, система реагирует соответствующе.

      Вот ещё один момент, все разумные имеют при себе инвентарь, и после смерти все вещи выпадают из него. Другое дело, если эта смерть пришла без обоюдного начала боя, тогда все предметы убитого пропадают безвозвратно. Хотя и тут есть свои хитрости. Можно воскресить мертвеца в виде нежити, тогда к инвентарю будет доступ. К сожалению, для всего мира, подобная магия известна только мне. Как и ещё много сильных заклинаний. Может быть, лет через тысячу, разумные смогут найти ключик к тайнам магии, но не раньше. Впрочем, в списке изменений, что я передал богам и главе академии, была короткая справка о принципах работы магии, может и раньше разберутся.

      Я двигался к месту, где последний раз видел дым, уж очень мне стало любопытно, кто это там сидит. Возможно, неожиданное соседство ничего опасного из себя не представляет, а может я наткнусь на врага с высоким уровнем. Для последнего, у меня приготовлен сюрприз, против которого, ему не поможет ни броня, ни уровень или ещё что-то. Неважно какие способы защиты или умения имеет неприятель, он умрет в любом случае.

      Суть в том, что заклинаний я ввел великое множество, все они поделены на категории, где список уровней мощности завязан на ранг, и ко всему прочему, есть дополнения ещё больше, расширяющих спектр применений магии. Одно из заклинаний контроля, с пачкой дополнений, сделают из моего копья автономное оружие. В воздухе такая штука продержится всего пару секунд, все же маны у меня мало, но этого хватит, чтобы поразить цель. Ну а если наконечник копья достанет противника, то можно считать его покойником. Оружие божественного класса не оставит шанса никому. Им можно и бога убить, если, конечно, того удастся парализовать.

      Лес ничем не отличался от земного, даже некоторые представители фауны походили на тех, что бродили снаружи данжа. Да, здесь немного прочнее материалы, да и любая живность превосходит земную в силе, так как это всё-таки данж, со всеми вытекающими. Тем не менее, тут довольно уютно, нет того ощущения, будто находишься на чужбине или в опасном месте. Благодать, если говорить проще.

      Поиск жизни работал исправно, показывая всех в радиусе ста метров. Непривычно, конечно, использовать такой убогий способ слежения за окрестностями, все же Атлас пространства куда лучше. Увы, для него мне нужно не менее двух тысяч маны, а модули, так вообще больше не воспроизвести. Чтобы никто не воспользовался моей главной способностью, я не делал заклинание такого рода. Да и даже если бы и сделал, энергии оно требовало бы крайне много. Как я узнал позже, модули были намного сложнее, чем я думал ранее. Они не то, что можно просто так использовать.

      Если вспомнить про порталы, то тут все намного проще. Огромное количество вариаций теперь доступно каждому, и отдельный навык позволяющий углубиться в пространственную магию, настолько, насколько система этого позволяет. Правда изначальные запросы там крайне дорогие, так что пока они для меня закрыты.

      В какой-то момент я заметил человеческий след, а спустя секунду, за кустарником обнаружил место боя. Примечательно было то, что я не почувствовал запаха этого места, не взирая на то, что тел мобов тут собралось довольно много. Около пятнадцати трупов, все с различными повреждениями, но преимущественно нанесенное холодным оружием. Отдельно отметил, что кристаллы маны из них не извлекли, что говорит о неосведомленности тех, кто их погубил.

      Объект, что блокировал запахи, нашелся в центре побоища. Это был обычный мешочек, и он буквально втягивал в себя воздух. Собственно, по потокам воздуха, шевелящихтраву, я его и обнаружил. Внутри лежали различные травы, их смесь, видимо действовала как алхимическое зелье. Довольно хитро сделано, не ожидал что такое придумают. Впрочем, многие законы системы я даже не трогал, зельеваренье как раз одно из таких направлений.

      Судя по следам, тут сражалось, как минимум, двое разумных, моих навыков недостаточно, чтобы нормально прочитать следы, однако протектор от разной обуви я отличить могу. По состоянию крови, я дал бы этому сражению часа три-четыре. Хотя, может быть и меньше. В любом случае, расправились с мобами вполне грамотно, разве что местные мобы для моих соседей, не менее опасны по сравнению со мной. Это не могло не радовать.

      Бросать кристаллы маны было бы сильным упущением, поэтому, я принялся их вырезать. Когда взялся потрошить последнею тушку, заклинание поиска жизни обнаружило постороннего. Причем не моба, а прямоходящего. Тот, правда был один, но все же, догадка подтвердилась, в данже есть еще разумные помимо меня.

      Спокойно достав последний кристалл, я отправился наперерез гостю. Очень мне стало интересно, кто это и что тут делает. Бояться мне, на самом деле нечего. Свои силы я уже знаю, а магия отличный козырь для многих ситуаций. Если понадобится, то могу мигом слить всю ману на один мощный удар, что испепелит всё в радиусе пяти метров. Правда и меня заденет, но если что, вытерплю.

      Визуально он меня заметил куда позже, чем я его. И то, только потому, что под моей стопой хрустнула ветка. Его невнимательности можно было только позавидовать. Как он вообще выжил с такими способностями?

      Этот тип встал в стойку и направил на меня копье, сделанное целиком из железа. Судя по длине и ширине наконечника, именно этот воин и покрошил мобов. Из одежды - на нём были кожаные доспехи, усиленные металлическими вставками. Хотя назвать его охотником, у меня язык не поворачивался, чистый воин, что по всей видимости патрулирует окрестности. В подтверждение моих мыслей о патруле, этот тип направил руку вверх, зажигая на ладони красный огонь, неистово чадящий таким же красным дымом. Огонь сорвался у него с ладони и устремился в небо. Ага, подобие сигнальной ракеты. Магия огня с дополнениями дыма и света. Неслабо на самом деле.

      Расовую принадлежность определить я не мог, вроде человек но с хвостом. Под шлемом не разглядеть, есть ли у того уши, а так я бы его со стопроцентной вероятностью назвал потомком экспериментов Ослада. Хотя, точно помню, там у него только один экземпляр получился. По возвращению в пантеон, я проверил землю через Атлас пространства и не увидел никого подобного. Так что, неясно что это за чудо такое.

      - Ти кто такой? – спросил я, продолжая приближаться к этому существу. На мои слова тот отреагировал совсем не так как я ожидал. Вместо ответа на вопрос, он одним рывком сократил дистанцию между нами, выставив копьё вперед, намереваясь проткнуть мне брюхо.

      Заклинание воздушной подушки остановило агрессивное существо, а её последующий взрыв отбросил недоброжелателя назад, серьёзно приложив его о дерево. Минус один кристалл маны.

      - Какой злой абориген. – усмехнулся я, когда тот снова смог сфокусировать свой взгляд на мне. Было заметно, что ему досталось серьёзно, даже кровь носом пошла. Наверняка сотрясение получил и теперь перед его глазами все плывёт. – Если ты доверишься мне, то я могу исцелить тебя. – на моё предложение, тот достал кинжал и трясущейся рукой направил его на меня.

      Досадно, а ведь я хотел мира для всех рас. Тут же на лицо расовая ненависть, где нет места доверию. Странно как то всё это. Вот ещё одна причина, что бы разобраться в ситуации. Сигнал он подал, скоро тут будут его друзья и скорее всего, нападут точно так же как и он. С толпой я справиться не смогу, будут жертвы, значит нужен хоть один тип среди них, кто будет мне должен.

      Заклинание исцеления быстро подняло его на ноги. Было видно, ему знакома эта магия, но в глазах воина я прочитал удивление. Причем оно касалось не того, что я его подлечил, а самим фактом лечения. Будто такой как я, в принципе не должен обладать такой силой.

      - Я не желаю зла ни тебе, ни твоим сородичам, только вы находитесь в моём данже, и мешаете качаться. – начал я объяснять ему положение дел. Было видно, он меня понимает. - Не смейте нападать или я вас тоже посчитаю за мобов. Не доводите до этого. Ну а коли приспичит поболтать, приходите, поговорим.

      С этими словами я отошел в сторону, туда, где валялось копьё воина. Одним движением рассек наконечник пополам, все же эта железка ничто против божественного оружия. Жаль, конечно, портить чужое средство обороны, но он должен знать, что нападать на меня бессмысленно, да и родичам пусть передаст наглядное доказательство того, насколько я опасен. Будет полезно.

      Оставив помесь человека и зверя, я направился к озеру, где местные мобы должны были приходить на водопой. Так сказать, поход с целью оценить, кто тут вообще остался. Да от озера к горам идет река и мне очень любопытно откуда она берёт свои истоки.

    
    
      

        Глава 7 

      

      Озеро не сказать, чтобы меня впечатлило, обычная лужа с чистой водой. Странность её состояла в том, что вдоль берега, вокруг озера, лежал вал камней. Расположение камней напоминало выброс гейзера. Складывалось впечатление, что раньше тут никакого озера и не было, пока из-под земли под большим давлением не вырвался поток воды. Другого объяснения, откуда тут взялся каменный вал, у меня не нашлось, да и не очень хотелось выяснять это, тут хватало и других интересных вещей.

      Скрываясь за деревом и кустарником, я наблюдал за округой выискивая кого-нибудь живого, моба или разумного, неважно. К сожалению, или к счастью, никого не нашёл, а вот поиск жизни говорил, что в округе как минимум семь живых существ присутствует. И все они рассыпались вдоль берега, плюс ко всему, медленно отходили от меня всё дальше и дальше, стараясь разорвать дистанцию. Я не был уверен - заметили ли они меня, только магия ошибаться не умеет, тем более такое эффективное заклинание что я использую.

      Вопрос раскрывать себя или нет не стоял. Может быть у меня и есть преимущество в виде магической поддержки и могущественного копья, но существа способные сделать себя полностью невидимыми опасны.

      Ага, вижу, что один из них на камне оставил мокрый след. Ладонь, пять пальцев, определённо принадлежит зверолюдам. И почему я не удивлен? Мобам в данже низкого уровня, система не даст способность скрывать себя. Максимум, слиться с местностью, но не использование невидимости.

      За лучшим решением, предпочел подождать пока группа неизвестных покинет окрестности озера, сам же, пошел в другую сторону. Если эти обнаружили меня раньше, но не устроили засаду, то точно не являются бойцами. Скорее всего пришли за водой, иначе почему у них руки мокрые? Возможно, сейчас был хороший момент получить опыт, но я уже понял что разумные в этом данже неплохо владеют магией, что сильно уменьшает мои шансы на победу. В любом случае, главное из этой встречи я для себя выделил - зверолюды могут мне повстречаться в любом из ключевых мест данжа, включая водопад, который будет моей следующей точкой маршрута.

      Мобы, целая группа! Встречи с ними я был рад больше, чем новому уровню. Впрочем, вся радость и заключалась в возможности получить с них новый уровень. Сложность заключалась только в количестве быстрых и довольно опасных тварей. То были своего рода волки, разве что шерсть у них походила на овечью, а зубы из пасти торчали так, будто челюсть при формировании ломалась множество раз. Ряд кривых клыков, даже на вид омерзительных, а эффективность прикуса сомнений не оставляет, он больше мешает владельцу чем помогает. Впрочем, если вот такое чудо вцепится, то оторвать его можно только с куском собственной плоти.

      Для боя с ними я использовал копьё и заклинание отложенного кляпа. Специальная магия для обезвреживания диких животных. Эта категория относится в основном к бытовой сфере, но основу получила от боевого направления, что я разработал для противодействия крупным мобам, коих можно встретить в специальных данжах. Там очень много места, а если данж выше трехсотого уровня, то динозавры по размерам с жителями тех мест, покажутся смехотворными. 

      Так вот, отложенный намордник сдавливал челюсть перед тем моментом, когда зверь пытается цапнуть жертву. Пусть оно действует всего один раз, а висит на цели около трёх секунд, зато, есть возможность бить им по площади. Не каждое из заклинаний направленного или пассивного типа способно похвастаться последним пунктом.

      Всё, что мне оставалось, это махать копьём разя противников, уходить от столкновений да бросаться заклятьями. Лезвие проходило сквозь плоть мобов как сквозь масло, хватало одной царапины, чтобы парализовать моба, поэтому, проблема состояла только в их количестве. Впрочем, постоянно разрывая дистанцию и прикрывая спину кустарником, росшим вокруг большими группами, мне не составило труда разобраться со всеми, хоть это и заняло некоторое время.

      
        Вы получили новый уровень!
      

      Выскочило сообщение. Отлично! Даже всю стаю убивать не пришлось, а уровень уже получил. Двойная прибавка опыта отличная штука, так я качаюсь куда быстрее чем другие. Это компенсирует мне недостаток титулов, что я пропустил из-за отсутствия пассивного развития, через которое должен был проходить каждый разумный.

      После убийства последнего моба, что и не подумал убегать потеряв всех сородичей, я приступил к вырезанию магических кристаллов. Кстати, мне теперь хватит очков развития, чтобы приобрести еще один слот под навык и повысить объём маны на сто единиц. Ввиду моего стиля боя, где я активно применяю магию, общее количество маны жизненно необходимо. Впрочем, навык я уже выбрал, но он требует уединения и хорошей концентрации. Без тренировки, мне даже приступать к нему не стоит, а значит прибережем очки развития.

      Кристаллов у меня набралось уже приличное количество, только они все мелкие и несут в себе совсем мало маны. Для восстановления только моего полного резерва, потребуется десять камушков, а это медленная скорость подпитки. Чем больше кристалл, тем быстрее он передаёт ману, эти же, одно позорище. Впрочем, другого в данже низкого уровня ждать и не стоит.

      Обновив заклинание поиска жизни, отправился дальше. Если поблизости есть дикие звери, то они могут учуять запах крови, в которой я прилично измазался. Точнее беспокоиться стоит тому, кто придет на этот запах.

      Спустя минут десять, когда я уже видел водопад, поиск жизни обнаружил множественные цели. Не меньше трех десятков, причем они находились не впереди, как я изначально предполагал, а сзади. Меня кто-то преследовал, и судя по отклику заклинания, это толпа двуногих. Расклад стал ясен сразу, и он мне не нравился, от слова совсем. Зверолюд, которого я отпустил, или те ребята с озера, уже добрались до своих собратьев, отправив отряд охотников по мою душу. Ну а что? Тридцать рыл! Этого вполне хватит чтобы меня завалить как сильного зверя, тем более они магией отлично пользуются. Одно коллективное заклинание и я обращусь в прах. Нет, допускать этого нельзя.

      Побежав вперед, стал на ходу ставить магические мины. Довольно затратное по ресурсам заклинание, но в моей ситуации это отличный способ сократить количество противников. Каждое заклинание требовало больше сотни энергии, причем, это были самые слабые из мин, так сказать, учебные. Они не убьют, но могут с некоторой вероятностью покалечить одного-двух противников.

      Когда до моего слуха донесся первый взрыв, я оскалился. Попались голубчики! Больше можно не тратить энергии на мины и переходить к капканам. Более слабая версия ловушек, но эти вполне способны ломать конечности. Плюс, они имеют еще одну особенность, их хрен заметишь. Если мины еще можно обнаружить, то капканы намного сложнее. Я специально их приберег на потом, чтобы преследователи получили еще один сюрприз.

      К моей радости, раздалось еще два взрыва, а значит три из семи мин нашли своих жертв. Приятно, когда план работает. Жаль ненадолго, так как крик жертвы наткнувшейся на капкан, раздался слишком близко. Большинство капканов они все же заметили или у них есть особый способ передвижения, что не даёт капканам сработать.

      Поиск жизни показал, как один из преследователей стремительно меня нагонял, поэтому я использовал заклинание воздушной подушки прямо перед ним. Тот хоть и был невидим, но определенно туда угодил, и его отбросило в сторону. Затем, я увидел как на одном из стволов деревьев сдирается кора, и из воздуха материализуется зверолюд. Он не только смог избежать удара о дерево, но и извернувшись в воздухе, встретил ствол дерева всеми конечностями, отчего легко оттолкнулся от него замахиваясь двумя перчатками с когтями.

      Быстрый и ловкий. Вот что я успел отметить прежде, чем материализовал перед ним воздушную подушку. Он заметил её и попытался сходу разрушить. У него это получилось бы, только я уже достал из мешка на поясе горсть кристаллов маны и активно восстанавливал свой резерв. Есть время поговорить.

      - Ты точно хочешь боя? – спросил я, надеясь достучаться до его разума. К моему сожалению, это только еще больше разозлило его так как он использовал навык рывка, что чуть не стоил мне жизни. Когти его перчаток даже смогли задеть мне шею. Потекла кровь, что меня реально взбесило.

      Активация четырех воздушных подушек вокруг него и одновременный их подрыв сделали своё дело, зверолюда сломало как куклу. Там не то что кости, многие внутренние органы разорвало. Он завалился на землю захлебываясь кровью.

      Я сдавил горсть камней маны, впитывая из них энергию, начал подходить к поверженному, но всё еще живому противнику. Копье медленно извлекалось из инвентаря, суля моему врагу скорую гибель. И умрет он от моей руки, а не из-за внутренних повреждений.

      - Н-е-е-т! – женский крик со стороны заглох, когда хозяйка голоса уткнулась в невидимую стену, а взорвавшаяся воздушная подушка у неё за спиной еще сильнее ударила её об стену. Мне даже не нужно было смотреть на атаковавшую меня, поиск жизни показывал всех, кто пришел по мою душу, а их осталось довольно мало. Чуть больше половины от изначального числа.

      - Так вы всё же можете говорить? – я всё-таки обратил внимание на зверолюдку. Её лицо обильно заливала кровь, но опираясь на копьё, она из последних сил пыталась встать. Смотрела эта девушка на меня с глазами полными ненависти. Так не на врагов смотрят, а на объект отвращения.

      - Софрана. Право первой охоты принадлежит Нарфосу. Ты нарушаешь заветы предков. – из леса вышли оставшиеся преследователи и начали окружать меня.

      - К демонам заветы! Он его сейчас убьет! – выплюнув кровавый сгусток прорычала девушка-зверолюдка. Только сейчас я заметил, что все они имеют сходство между собой.

      - Если ты продолжишь, то навсегда перестанешь быть одной из нас. – предупредил все тот же зверолюд. Судя по его виду, это один из старших. Ну или какая у них тут иерархия? Факт того, что моё присутствие игнорируют, начинал бесить.

      - Мне плевать! Я забираю силой у Софрана права первой охоты! Лучше быть одной, чем видеть…

      - Да вы совсем охренели черти ушастые! – закричал я, заставив всех вздрогнуть. Не мудрено, все же голос, усиленный магией, прогремел, наверное, на весь данж. Копьё убрал в инвентарь, оно мне сейчас только помешает. – Я, по-вашему, какая-то жалкая добыча!? – теперь в моих руках были зажаты кристаллы маны, а тело наполняла сила.

      
        Слабое повышение силы. Активировано.
      

      
        Слабое повышение ловкости. Активировано.
      

      
        Слабое повышение здоровья. Активировано.
      

      
        Низшая защита тела. Активировано.
      

      
        Низшее повышение реакции. Активировано.
      

      
        Низшее повышение интуиции. Активировано.
      

      
        Низшее увеличение скорости. Активировано.
      

      
        Низшее отражение. Активировано.
      

      
        Низшая регенерация тканей. Активировано.
      

      Один за другим я активировал баффы, не показывая беспокойства о том хватит ли мне маны или нет. Цель была сделать себя сильнее, оставив полный запас магических сил. Все кто окружил меня, видели что сейчас происходит, все же магией эти зверолюды владеют. Особенно удивился старший, изумление так и застыло на его лице.

      Сбросив оставшуюся от кристаллов маны пыль, я извлек из инвентаря два копья. После этого меня уже все стали воспринимать всерьез. Еще бы, статы оружия они прочитали без проблем, так что уровень опасности определить смогли. Теперь, для них я не жертва, не добыча, что по глупости забрела в их охотничьи угодья, а опаснейший враг, которого нужно немедленно убить, забыв про правила и раздоры.

      Пять воздушных подушек перед лицами самых опасных на мой взгляд противников стали для них сюрпризом, а их подрыв тут же избавил меня от троих. Двое смогли избежать последствий. Один, молодой зверолюд так же, как Софран остановил свой полет с помощью дерева, а старый просто завалился назад. Его лишь краем ударной волны задело, не нанеся, впрочем, никакого урона. Он больше пострадал от земли чем от моего заклинания.

      Остальные зверолюды атаковали по-разному. Кто-то швырнул в меня магией, которая была похожа на сеть, некоторые метнули стальные путы, подкрепленные магией для эффективного связывания, один, так вообще запустил веер дротиков, полагаю, со снотворным, а не ядом. Большинство охотников использовали методы, к которым привыкли, то есть обездвижить жертву и только потом добить. В данже, где некоторые мобы имеют тяговую силу выше тонны, подобная стратегия верна, но только не против разумного. Это поняли не все из присутствующих, однако остальные все же сообразили, что нужно бить на поражение.

      Уйти от атак не составляло труда. Повышенные рефлексы и скорость сделали свое дело, а заклинание пут связало сразу двоих, самых опасных из охотников. Рывок к ним, удар копья отрубает им ноги, и я вырываюсь из кольца.

      Естественно, уйти мне так просто не дали. Интуиция взвыла, я припал к земле пропуская над собой копьё, что метнул старший зверолюд, после чего отскочил в сторону уходя от очередной сети. Несколько брошенных наугад воздушных подушек нашли своих жертв, а я за пару скачков укрылся за деревьями. И вовремя, это спасло меня от попадания. Горе охотники наконец начали бить на опережение. Уже подстроились под мои движения.

      - Если вы не прекратите я начну вас убивать! – последняя попытка докричаться до их разума провалилась, как и все предыдущие.

      Мне не хотелось доводить до столь кардинальных мер, но видно, что они действуют по принуждению, ими движет некое обстоятельство, что завязано на страхе. И самое главное, что я совершенно не понимаю в чем причина!

      Выскакиваю из укрытия и опережая атаку смельчака прошиваю ему плечо копьём. Шипение и запах палёной плоти ударяет мне в нос, а бедняга дёргается в конвульсиях от электрического разряда. Да, это не твоя железка, тут все куда веселее.

      Пинок ломает кости насаженному на копьё противнику и отправляет его в полет, сбивая собрата что стоял за ним, а я снова скрываюсь за стволом дерева, что защищает меня от сигнального заклинания. Древесина загорается как промасленный факел, а вспышка ослепляет остальных присутствующих. Не спорю, если бы эта штука попала по мне, было бы куда как плохо, только все сложилось с точностью до наоборот.

      Несколько ослепленных, наверное, даже не успели понять, что их поразило, но копья сделанные рукой верховного бога не дали им и шанса. Не умерли, но встать они еще не скоро смогут. Вообще, используя такое мощное оружие, очень велик шанс, что даже поцарапав противника, можно отправить его на тот свет. Электрический разряд контролировать невозможно, как и эффект раскаленного лезвия, что мгновенно зажаривает плоть до углей. Первый эффект не настроен на убийство, он служит для обездвиживания и подстраивается под мощь противника. Например, ткнуть им в крысу, разряд будет слабым, а вот если в бога, там совсем иные величины. Только благодаря этому свойству все раненые копьём не умирают на месте.

      Вспышка боли пронзила мне бок и колено одновременно. Старший из охотников и один молодой умудрились попасть по мне, и я этого даже не заметил. На скорую руку поставленная воздушная стена спасла меня от повторной атаки.

      Нет, я не расслаблялся, банально действие баффов закончилось, что резко снизило мои возможности. А мана была уже на исходе. Вдобавок, полученные ранения, кроме как паршивыми не назовёшь. Ножом пробили бок, копьё прошило колено раздробив кость и пригвоздив меня к земле, как назло ещё в дерево вошло на весь наконечник.

      Я хищно оскалился, впитывая ману из последних кристаллов магии, что у меня остались, и следил за противниками. Теперь охотники держатся от меня на расстоянии, собирая силы и скрываясь за деревьями. Тех что я вижу сейчас, лишь отвлекающий маневр, трое заходят мне за спину в режиме невидимости, ещё пара секунд и нападут.

      - Вам так не терпится узнать на что я действительно способен? – произнес я с лёгкостью перерубая копьё, пробившее мне колено и активируя второе на пассивную атаку. Когда я упал, копьё вырвалось из моих рук и первым делом понеслось к метнувшимся ко мне невидимкам, буквально за пару секунд отрубив им головы. Затем настал черед старшего, и тех, кто был с ним.

      Я не хотел доводить до этого, но мне не оставили выбора. Не знаю почему они так рьяно пытались забрать мою жизнь, но просто так я им её не отдам. Губы растянулись в улыбке, а из памяти всплыли воспоминания, когда я был могущественен и беспринципен. Пора вспоминать какого это - быть сильным, пусть я сейчас в слабом теле. Нельзя позволить этому телу взять верх надомной, иначе потеряю себя.

      Я чудовище, пусть это многим и не нравиться.

    
    
      

        Глава 8 

      

      Копьё, собрав свою жатву повисло в воздухе, войдя в режим поиска целей, я поспешил его деактивировать. Пусть чуть больше двадцати единиц энергии, но я все же решил сохранить. Этого хватит, чтобы закрыть веки у одной цели на пару секунд. Вполне достаточно времени для метания копья. Не все полулюди умерли, и я готов был их встретить. Даже в таком жалком состоянии.

      Ковыляя к ближайшему трупу, злился на себя, что позволил им вообще задеть себя. Следовало сразу лишать их жизни, не пытаясь договориться. Я им, блин, три раза дал шанс поговорить мирно, когда они заслуживали только одного.

      - Грёбаные полулюди. – злость на них прошла, как только я вспорол грудную клетку одному из трупов и извлёк оттуда кристалл маны. Его объём впечатлял, гораздо больше чем у топовых мобов этого данжа. И чего греха таить, даже мои естественные запасы были раза в два меньше, чем у них.

      Само существование кристалла в разумном не удивляло, все же предки этого народа - мобы, творения системы. У чистокровных людей кристалл маны просто отсутствует. Вот кстати различие между людьми и разумными мобами, оба вида имеют запасы энергии, оба могут её копить до определенного предела, и только потомки мобов имеют кристалл маны, работая с энергией через него без возможности манипулирования внешними источниками. Люди же могут влиять на ману, что распространена везде, питаться от неё или творить заклятия используя заемную ману.

      Разве что, на счёт этих полулюдей у меня есть сомнения. Они не просто мобы, а гибриды. То, что не должно существовать в принципе, но существует. Отдельное спасибо Осладу что сотворил их, правда, я пока не могу понять, почему их так много. Тогда-то была создана всего одна подобная особь, а тут целое племя. Какой смысл создавать искусственную расу, когда и остальных в достатке?

      Восстановив ману, я использовал несколько заклинаний лечения, избавляясь от повреждений. Не зря магию жизни качал, половина объема доступной мне энергии хватило чтобы полностью исцелиться, а кристалл маны, добытый из получеловека, восполнил резерв полностью, так и не рассыпавшись в пыль.

      Обновив поиск жизни, наложил на себя несколько баффов. Пока ко мне приближалось двое полулюдей, я ещё успевал распотрошить пару их сородичей. К этому и приступил, так как мана мне сейчас нужна как воздух.

      - Ты их убил! – раздался возглас. Девушка-получеловек не сразу поверила в увиденное, сперва как сомнамбула наблюдала из укрытия за моими бесчеловечными действиями. Теперь же, с оружием в руках, она готовилась напасть на меня ради мести. Девушка выглядела будто только сейчас осознала почему её сородичи так ненавидят людей.

      - Я три раза пытался с вами поговорить, а вы только и делали что пытались меня убить! Вины за мной нет, только самозащита! – пожал я плечами раздвигая очередную грудную клетку трупа. Если она решит напасть на меня, то тут же получит обратку.

      - Ты называешь это защитой?! Это побоище!

      - Не говори с врагом нашего рода, Софрана. Они желают нам лишь смерти. – из-за дерева объявился второй выживший зверолюд. Его вроде как Нарфосом звали. Ну у них и имена.

      - Знаете, по моим правилам, я должен сейчас идти в вашу обитель и убить там всех до единого. И мне не важно какой расы там народ. Я ненавижу всех одинаково. Так что не приписывайте меня к людям, я уже давно перестал им быть. – подобрав копьё, убрал его в инвентарь. Ещё осталось шесть трупов, которые следовало разделать, а затем идти за ушами оставшихся сородичей этих полуживотных. Опыта мне с них капнуло сразу на два уровня и упускать такую жатву я не хочу. Если, конечно, они не пойдут на мировую.

      - Что это значит? – собеседник почуял в моих словах шанс выжить. В отличие от девушки, он был уверен, что я заберу его жизнь. Он и не сбежал то только по той причине, потому что понимал - я его настигну.

      - Это значит, что я вам не враг. Вы мне по боку, ну, если только у вас в обители нет ослабленного и не способного защитить себя бога. Естественного, либо разумного.

      - Природных богов уже четыреста лет не появлялось, только титаны. – парень осел на землю, силы начали стремительно его покидать. Вообще чудо, что он на ногах способен стоять.

      - У меня есть к вам предложение. – озвученное этим типом заставило меня изменить планы. – Я вас не буду лишать жизни, даже исцелю раны, а вы мне расскажите сколько прошло времени с прихода системы и причину проблем с людской расой. Идёт?

      - Согласен. Но сперва лечение. – поставил условия парень. 

      - Согласен, а то ты умрёшь раньше, чем сможешь мне что-то рассказать. Так что попроси свою подругу убрать железки или я это сделаю сам.

      - Софрана, отойди и не смей нападать.

      - Как ты можешь ему верить!? Он же всех убил!

      - И я сейчас умру если продолжишь упрямиться. – говорить ему становилось все сложнее. Мой поиск жизни уже с трудом улавливал его потоки крови и биение сердца.

      - Если ты что-то… - цепи вырвались из земли, и схватив её, притянули вниз, прервав словесный фонтан девушки, полностью сковав движения. Время у парня подходило к концу, да и не люблю я, когда мне угрожают. Тем более если гавкает подобная ей мелочь.

      Я подошёл к получеловеку и воспользовался заклинанием лечения, тем же что применял на себя. Ему, с его многочисленными повреждениями, этого оказалось недостаточно. Впрочем, я чуда и не ожидал, мой навык ещё слишком слаб, а маны для сильных заклятий пока нет. Так что процедуру пришлось повторить несколько раз.

      - Как ты понимаешь, до конца лечить не стану, а то ты очень прыткий. – озвучил я ему причину по которой отошёл на безопасное расстояние, а не остался сидеть с раненым. Теперь его жизни ничего не угрожало, а вот сражаться парень сможет не скоро.

      - Понимаю, даже если ты убьешь меня, я рад что смог ощутить на себе утерянную магию.

      - От ответа не увиливай. Я своё слово держу, если сказал, что убью, то убью. 

      - Чужак, не нужно громких слов, доверия тебе все равно не будет. – получеловек прикрыл глаза, замолчав.

      - Мне тебя пытать начать, чтобы ты рассказал то, о чем мы договорились? Знаешь, я ведь в пытках спец. Сам через них прошел. – у меня в руке образовалось пламя. – В моём арсенале много заклинаний и огонь, самое простое из них. Обещаю, скучно не будет.

      - Ты, урод! Не смей его трогать! – завопила девушка. Ей каким-то образом удалось освободить рот от цепи, хотя заклинание должно было её немного придушить. Дорогая штука на самом деле, больше двухсот единиц маны жрет на семь минут работы. Это не то, что можно просто так игнорировать. Впрочем, они же все тут маги, тем более гибриды фурри и человека, что способны выкачивать из заклинания ману чтобы оно развеялось быстрее.

      - Помолчи, иначе я тебе язык вырву. Не доводи до этого. Все что ему нужно, рассказать о ваших отношениях с людьми и назвать год от появления системы.

      - Ничего я тебе не скажу! – закричала девушка и рванувшись, смогла рассеять цепи. М-да, а я считал это заклинание эффективным. Впрочем, на мобах, оно должно работать исправно.

      Охотничье копьё одного из её соплеменников пробило бедро девушки приковав ту к земле. Тоже самое произошло с другой ногой и обоими руками. Телекинез отличная штука, только затратная очень. Мне даже дополнительная подпитка потребовалась, чтобы совершить задуманное, а ведь я мог превратить её в кусок изрезанного мяса и с гораздо меньшими затратами маны.

      - Так, теперь займёмся твоим острым языком. – у Нарфоса в сапоге был нож, его я решил использовать чтобы решить проблему этой дерзкой девицей.

      - Не нужно, я все расскажу. – заступился парень за сородича.

      - Ты, видимо, не понял ситуацию. – начал я, задрав голову девушки вверх, держа её за волосы. Так как лежала она на животе, мне ничего не стоило сейчас оборвать жизнь просто проведя ножом по её горлу. – Ты мне и так все расскажешь, она же, просто мешает нам. И я уже понял, второго шанса вашему виду давать нельзя, ибо чревато. – с этими словами я вонзил нож ей в щеку, лезвие вышло из второй. Изо рта девушки хлынула кровь, она замычала от боли.

      Отпустил её голову, и Софрана уткнувшись лицом в землю, еще больше расширила рану. Заклинание остановки кровотечения не даст ей умереть ещё минут двадцать, вполне достаточно чтобы узнать все что мне необходимо.

      - Ты чудовище… - прохрипел получеловек.

      - Ты даже не представляешь, какое. Если бы я получал уровень за каждую жизнь, что забрал, то давно перевалил бы девятизначный рубеж. А теперь рассказывай, и начни пожалуйста с летоисчисления.

      Судя по всему, Нарфос мне не поверил. Но, другого я и не ожидал. Кто поверит в такое, когда подобное количество существ просто не существует. Разве что убивать ещё и животных, то есть, вообще всех, кого встречу. Нет, тогда бы человек сошел с ума, а я на психа не похож. На убийцу да; на психопата, повернутого на убийствах, нет.

      - Итак, говори уже, иначе я подумаю, что ты тянешь время. Учти, в радиусе ста метров нет ни одного твоего сородича, а ваша невидимость - такая лажа. Вы своего присутствия даже скрывать не умеете. – тут я врал, своё присутствие они скрывают замечательно. Вкупе с невидимостью они становятся отличными охотниками. Существ что не используют глаза крайне мало, а заклинания поиска очень сложные если их разрабатывать с нуля. Уверен, сейчас о таких не знают.

      - Просто ты древний, вот и все. – усмехнулся получеловек. – Мы для тебя все равно что мусор, как и для остальных людей. – ага, все же он решил начать рассказывать.

      - Тут ты прав, когда Ослад вас создавал я отнёсся к этому с сомнением. – признал я.

      - Вижу ты и с нашим божеством знаком. Чего и ожидать от обладателя исцеляющей магии. – на парня было больно смотреть.

      - Что случилось с ним?

      - Плен, истребление его последователей. Уже больше сорока лет мы в бегах.

      - О как! И чем же он кому-то не угодил? 

      - Того мне не ведомо, но только наша вера поддерживает в нем жизнь. И мы будем верить пока жив последний из нас.

      - Ага, значит Ослад в плену у смертных. – понял я. – И как он вообще умудрился подставиться? Впрочем, спрошу при встрече.

      - Смертным не в силах пленить бога. – с уверенностью сказал получеловек.

      - Ты не с той стороны рассуждаешь. Смертным не под силу убить бога, а вот между собой боги запросто бодаются насмерть. Я знаю о чем говорю, много этих шишек в свое время завалил. Так что Ослада пленили смертные, скорее всего люди, раз вас гоняют. – пояснил я ему суть. Все может быть и иначе, но теория вполне рабочая.

      - Ваша раса самая подлая из всех! – процедил он совершенно не опасаясь показывать мне свою ненависть.

      - Да уж, хороши потомки, ничего не скажешь. Значит с появления системы прошло сорок лет или все же больше?

      - Ну а ты как думаешь, древний?

      - Выходит, что больше. М-да, подставил значит меня создатель этого мира. – вздохнул я. – Жена моя рассердится. Цветами тут не обойтись. – по Реми я скучал и хотел её увидеть, страшно представить, что она пережила за сотни лет моего отсутствия. Странно, что за это время мой мир вообще не рухнул в пучину хаоса, и никто из соседей его не попытался захватить. Впрочем, может это часть константы. Там же использовалась энергия куда более могущественная, чем вера. – Хорошо, последний вопрос. Что ты знаешь про таких богов как Берн и Жван?

      - Ничего особенного. Просто сильные боги. Но им нет дела до нас.

      - Вот ленивые задницы! Совсем расслабились. Ну ничего, и с ними поговорим. – пообещал я. – Ладно, я узнал все что мне нужно. – направившись к одному из трупов, достал из инвентаря копье и одним взмахом вскрыл грудную клетку. Телекинез вырвал кристалл маны из тела и положил его мне в руку. Следовало сразу пользоваться таким методом, секунда работы заклинания не такая затратная.

      - Избавь меня от этого зрелища. – произнес получеловек.

      - Ты думаешь я вас все равно убью? – усмехнулся я. Он и правда мне не доверяет. – Ошибаешься. Моё слово твёрже этого копья, а ведь его создал верховный бог этого мира.

      - У такого как ты столь грозное оружие? Мир не справедлив.

      - Чего это? По-твоему, я не достоин предметов что сам же создал? – очередной сородич получеловека лишился своего кристалла маны. Все же их объём впечатляет. Идея вырезать их всех в данже казалась все более привлекательной. Куча опыта и запасов маны мне бы пригодилось.

      - Ты? Верховный? Не смеши. Может ты и древний, но до великого тебе далеко.

      - Слушай, а как вы ладите с фурри? – решил спросить я. Если те тоже подверглись истреблению, то мир действительно сошел с ума.

      - Все чистокровные считают гибридов, грязью.

      - Эва как! Похоже у меня куда больше работы чем я думал. – пробормотал я, заканчивая доставать кристаллы, и теперь стоял перед получеловеком. – Итак, как я и обещал, я исцелю вас. Полностью исцелю. Учтите, если попытаетесь меня убить, обречете свою обитель на смерть. – с этими словами я применил заклинание лечения. Затем еще раз и еще, пока зверочеловек полностью не стал здоров.

      - Зачем? – парень явно был удивлен. Он был уверен, что я его убью. Жаль все мои способности пропали. Эмпатия, чтение мыслей. Сейчас бы они пригодились.

      - Ты дурак? Видимо так и есть. Напоминаю, я свою часть договора почти выполнил, как и ты свою. Сейчас исцелю девушку и нашей договорённости конец. Нападете, я заберу ваши жизни. Решите уйти, в спину бить не стану. Я ясно пояснил?

      - Да.

      - Чудно! – произнес я, вырвав копьё из ноги девушки и наслаждаясь её мычанием. - Да дорогуша, это называется боль. Она приходит если не следить за своим языком. - затем вырвал второе копье что приковало другую ногу и так со всеми конечностями. Последним в списке был нож не позволяющей ей говорить.

      На девушку потребовалось больше заклинаний лечения, впрочем, так даже лучше, навык потихоньку качался, да и маны требовалось не так много. Хотя, с моими запасами, теперь все упирается в личный объём, а он уже завтра у меня будет в разы больше.

      - Я тебе этого все равно не прощу! – девушка все еще зла. Собственно, неудивительно, заклинания обезболивания я не накладывал, и пока мы болтали, она испытывала страшную боль.Поделом ей.

      - Очень надо. – усмехнулся я и развернувшись направился в лес. Народная мстительница дернулась было вперед, но парень её остановил, не дав совершить фатальную для неё ошибку. Кстати, про ошибку, возможно такую сейчас совершаю я, так как позволяю этим двоим вернуться в свою обитель. Они знают теперь на что я способен и будут готовы. Им, это, естественно, не поможет но проблем доставить могут.

      Я еще не похоронил идею решить все миром. Они знают, что творится снаружи данжа, а значит могут рассказать об этом. Причем куда подробнее чем под пытками. С другой стороны, если на мировую они не пойдут, я приду туда жнецом и поле опыта поделится со мной кристаллами. Ну и пытки, как без них-то?

      Водопад оказался красив, как и озеро с уходящей от него рекой. Вода чистая. Сейчас я пожалел, что у меня нет с собой ёмкости, так бы набрал себе немного. Да, магия может генерировать воду, только вода горных рек всё равно вкуснее.

      Заклинание поиска указало что за водопадом есть пещера, а в ней, что-то крупное и явно живое. В каждом данже есть босс, исключений не бывает. Теперь они, правда, не привязаны к закрытию пространственного кармана и от этого стали значительно слабее, только босс он и в ином мире босс. Тварь серьезная, и его смерть мне принесет много опыта. Хотя главная ценность, что я получу, уничтожая боссов в локациях это достижение с бонусом. Мне нужен этот бонус, поэтому я не покину данж пока не заберу жизнь главной твари здесь.

      Узнав, что хотел, отправился обратно к своему временному убежищу. Сегодня мне до босса не добраться. Это нужно лезть вверх метров на тридцать. Проблем особых это не составит, только и торопиться смысла нет. Вернусь сюда завтра, с кучей маны и просто взлечу, зачем все усложнять, когда можно упростить себе дело. Плюс ко всему, завтра станет ясно какое решение примут полулюди на мой счет. И я очень надеюсь, что оно будет ошибочное.

    
    
      

        Глава 9 

      

      По пути к убежищу, раздобыл себе немного провизии. Для задуманного, мне нужна будет пища. Помимо мяса, нарубил свежих веток для постели. В идеале, конечно, нужно сообразить себе кровать с помощью магии, только там энергозатраты такие, что думать об этом пока рано. Вот вроде бы бытовая магия кажется бесполезной, по сравнению с боевой, но по факту спектр её применения гораздо шире, чем у всего остального. Особенно это касается заклинаний терраформинга. Вот где требуется настоящая бездна энергии. Но и результат получается гораздо зрелищней.

      Дожидаться ночи было тоскливо, тем более здесь, в тени. Откладывать получение навыка не стал, да и не стоило с этим затягивать. Местные зверолюды вполне способны пройти по моему следу, и повторять случившееся ранее мне не хотелось. Да и если они появятся с большим объемом маны, мне с ними говорить станет сподручнее.

      Вложил достаточное количество очков развития в могущество, получив ещё один слот под навык, после чего уселся поудобнее. Сейчас важно не напутать, иначе вместо необходимого, я получу бесполезную медитацию. Впрочем, она тоже пригодится, только смысла в ускоренном восстановлении маны нету, когда при мне куча кристаллов с более высоким КПД. Поэтому сидим и вытягиваем энергию как из воздуха, так и из двух камушков. Именно так это и работает, энергии некуда будет деваться из моего источника и система даст навык увеличивающий его максимальный объём...

      
        Изучен навык «Колодец маны 1» Путь мага не обходиться без источника энергии. А великие маги сами являются бесконечными источником силы.
      

      Сука, шесть кристаллов ушло на это. Шесть мать вашу! Да я больше семи тысяч единиц спустил в пустоту чтобы увеличить свой резерв в три раза! Нет, конечно это здорово, отныне каждая единица могущества станет мне приносить не десять, а тридцать единиц энергии, но цена слишком большая получилась. Впрочем, результат стоил таких затрат, теперь мои возможности значительно возросли. 

      И первое, что я сделал, это создал ткань из веток, что притащил с собой в укрытие. Магия позволяет преобразовывать один материал в другой, хоть это и сильно затратно, но вполне реально сделать. Сегодня меня ждёт сон в более комфортной обстановке.

      Закончив с приготовлением мяса, сгонял в лес и нарубил себе ещё охапку веток. От тряпки на холодном камне пользы не много, а вот на ветках ещё ничего так.

      Следующим по плану у меня было получение ещё одного очень важного навыка. Для подготовки к его получению, я положил в ряд несколько предметов - камень, ветку, листик, мясо, кость и подобные им мелочи. Ну, а после вложения еще десяти очков развития в могущество, стал пялиться на каждый из предметов, вглядываясь в детали и пытаясь понять суть этих вещей. Спустя некоторое время, нужный навык был получен.

      
        Изучен навык «Оценка 1». Кто владеет информацией тот, владеет миром. Знай своего врага. Знай, что и кто тебя окружает. Ищи преимущество даже в мелочах, ведь дьявол кроется в деталях.
      

      
        Гранит.
      

      
        Прочность 3 уровень.
      

      Какая ирония, я окружён сейчас камнем, и именно при просмотре текстуры, на отколотом мной кусочке гранита, система дала навык. Да ещё и с такой скупой информацией. Понятное дело первый уровень, крайне слабо, он ничего подробного не покажет. Вот как сейчас, все что я вижу - это название и уровень прочности. Самая доступная информация, которую можно узнать визуально или тактильно. Впрочем первый уровень навыка, с живыми существами, даже имени отобразить не сможет. Максимум, уровень опасности и то примерный. Вот второй уровень штука куда полезнее, там появится дополнительная информация и более точная оценка опасности. Взяв в руки своё копьё, посмотрел на него более внимательно: 

      
        Копьё
      

      
        Опасность 1000 уровня.
      

      Ха! Говорил же, богов им в лёгкую валить можно! Как и ожидалось, тут навык первого уровня даже истинного названия не смог прописать, да и опасность сильно занижена. Впрочем, и этого хватит, чтобы те, кто увидят его в моих руках, предпочли со мной не связываться.

      Приняв пищу, дальнейшие мои действия превратились в безостановочный просмотр свойств всего, чего можно. Сложность заключалась в том, что необходимо проверять только неизвестные для навыка объекты, так что пришлось выходить из укрытия и сканировать буквально все, даже трупы.

      
        Навык «Оценка» был повышен до второго уровня!
      

      Запарился сильно, но своего я добился, наконец-то получив долгожданное сообщение.

      Взял оружие в руки. 

      
        Божественное копьё.
      

      
        Опасность 2500 уровня.
      

      
        Это копьё создано волей бога из чистой энергии творения.
      

      А вот и дополнительное описание. Да и рейтинг опасности стал более точен, хотя все равно не дотягивает, думаю, при третьем уровне будет более точная цифра. Жаль нет времени и возможности повысить навык, теперь нужно в другом данже сканировать материалы и объекты, которых нет в этой низкоуровневой локации.

      Заснул я довольный как слон, все же я стал куда сильнее и ещё на шаг ближе полному воскрешению сына. Дело за малым, качаться дальше.

      Утро встретило меня тревогой. В сигнальную сеть попало много существ. Зверолюды, не иначе. Поиск жизни подтвердил мою догадку, а также сообщил об их количестве. Блин, ещё больше морд шли по мою душу. Сейчас там не меньше пятидесяти разумных, и ведь это с учётом того, скольких из них я извел ранее. Выходит, поселение довольно крупное и жителей там много, раз они прислали столько охотников.

      Ну ладно, устроим танцы, шманцы, обжиманцы. Как говорится - кто не спрятался, я не виноват.

      Теперь мой объем маны куда больше, а значит и заклинания могу использовать более убойные. Если приводить пример, то моё могущество сейчас как у мага пятнадцатого уровня или середнячка тридцатого. Прибавим к этому ранг и получиться что я ещё тот монстр. Ну, на фоне местных конечно. Впрочем, их статов я пока не знаю.

      Не понимаю, как они вышли к убежищу где я скрываюсь, но полукольцо сжималось весьма грамотно. Мне стало ну очень интересно, на что эти охотники рассчитывают. Знают же, что я один стою очень многих. Более того, называют меня древним, а ведь это тоже что-то да значит. Или такая толпа тут не с агрессивными намерениями? Хотя цветов не наблюдаю, а вот колюще режущих даже очень.

      Невидимость легла как вторая кожа, уменьшение веса тоже прилетело до кучи, я спустился вниз как пушинка и сжёг на это больше половины резерва маны. Да, навык нужно качать, а то хоть мой объем энергии и стал больше, его все равно недостаточно.

      Стоя на открытой местности, наблюдал как всё больше и больше зверолюдов появлялось буквально из воздуха. Если они решили показать себя, то точно не из-за меня, ведь для них я не видим. Более того, мой запах тоже скрыт, так что они не могли меня учуять.

      Появившиеся среди воинов старцы стали для меня небольшим сюрпризом. Какого ляда здесь забыли эти развалины? Они же от одной воздушной подушки копыта откинут. Даже с более мощной магией, эти деды бесполезны в сражении со мной, ведь у меня в арсенале есть дальнобойные атаки. И полулюди это знают. Тогда зачем они притащили их с собой?

      - Какого Заханда припёрлись сюда? – крикнул я усиленным магией голосом, отчего все вздрогнули.

      Воины сразу же подскочили к старцам и окружив их, ощетинились копьями. Ага, выходит они не простые мешки с песком, а важные развалины. Что ж, мне теперь еще интереснее знать, зачем такие важные господа пожаловали на край локации, тем более зная, что рискуют тут помереть раньше, чем костлявая сама за ними придет.

      К моему удивлению, старые маразматики заставили охотников расступиться и вышли вперед, смотря наверх, туда, где располагалось моё укрытие. Они правда не знали, что я стою прямо перед ними.

      - Древний! Мы, старейшины, прибыли лично чтобы поприветствовать вас и принести извинения за наших неразумных воинов! – речь взял тип, что стоял в центре, среди трех стариков. Возможно, это был самый главный из них. Двое других были даже одеты поскромнее, хотя при себе эти мешки с песком имели немало вещей с магическими свойствами. Я даже пару свитков увидел.

      Достав из инвентаря два копья, приблизил их наконечники к старейшинам. Стоит мне дернуться вперед и их уже ничего не спасет. После этого я снял с себя невидимость.

      - Ну так и пришли бы сами, зачем детский сад с собой привели? – моё появление стало для всех неожиданностью, впрочем, пенсионный выводок даже не дрогнул, они просто удивились тому, что все это время пялились вверх.

      - Просим прощения. Если пожелаете, они уйдут немедленно.

      - Ага, и вы с ними. Будем считать, что мы поздоровались. – копья я так и продолжал держать, все же эта тройка стариков намного опаснее охотников, так как их статус буквально шокировал. Ну вот чего делать таким монстрам в столь убогом данже? Весь остальной молодняк и рядом не стоял по способностям. Титулов у стариков наверняка тоже хватало. Блин, следовало заранее проверить их статус, до того, как вышел к ним.

      
        Получеловек (Зверолюд).
      

      
        Опасность 50 уровня.
      

      
        Помесь расы Фурри и человека. 
      

      Вроде бы немного информации, но цифра опасности занижена, так что если дело дойдет до сражения, этих троих нужно убить первыми, причем любым способом, даже если следующий шаг боя поставит мою жизнь под смертельную угрозу. Хрен с ними, с охотниками, смертельная опасность это лишь опасность, там хоть шансы есть, что всяко выше, чем позиция, где шансов совсем нет.

      - Значит ли это, что более вы не станете вредить нашему народу?

      - К вашему счастью, но к моему сожалению, не буду. – пришлось признать мне. Всё-таки они пошли на мировую, жаль, опыта с них мне не видать. – Если расскажите кто вас загнал в этот данж, то даже прощу ваш народ. Знаете ли, моё правило обязывает вырезать врагов подчистую. Желательно целыми расами.

      - У нас с собой летопись нашего народа с начала гонений. Там, всё подробно описано последним из пращуров, кто помнит мир без вражды. – один из старейшин протянул мне толстую книгу. Убедившись, что воины отошли на достаточное расстояние, я убрал копья в инвентарь и взял книгу в руки. Система подтвердила, что обложка и страницы сделаны из человеческой кожи, а буквы и рисунки выжжены.

      - Иронично выглядит. Почитаю прямо сейчас, так что можете уходить. Более вы мне не интересны. – не терпелось узнать, что там написано, все же летопись, в ней есть ответы на многие мои вопросы. – Верну как прочту.

      - Позвольте спросить... – не унимался старейшина, снова обратившись ко мне. 

      - Позволяю, спрашивай.

      - Вы упоминали предтеча по имени Заханд. Вы пришли из эпохи его правления?

      - Предтеч, да? Не ожидал что все так запущенно. – по всей видимости общество неслабо так одичало, если из памяти стёрлись истинные понятия, заменившись на ерунду. Как бы, срок жизни благодаря системе увеличился чуть ли не до тысяч лет, оттого непонятен такой упадок. – Да, именно оттуда. Первые годы после появления системы в мире. Веселое было время. К чему вопрос?

      - Спрашиваю, потому что вы, возможно, единственный кто может помочь нашему народу.

      - Я вас умоляю! Какая помощь? – усмехнулся я. – Забудьте об этом! Моя задача вытащить Ослада из той задницы, куда он по своей глупости попал. Дальше, пусть сам разбирается с ошибками своих изысканий.

      Сказать, что я их шокировал, это ни о чем не сказать. Так говорить об их боге, об их создателе, это настоящее оскорбление. Наверное, только надежда на спасение Ослада не позволила их ярости взять над собой вверх и попытаться покарать меня. Вон как лица перекосились у тройки песочных человечков. Из последних сил держаться.

      - Всё, бывайте. – кристалл что я достал из мешочка уже восстановил мне ману и я использовал заклинание уменьшение веса и вызов ветра. Все-таки что-то я совсем обленился, используя ценный ресурс на всякую ерунду, еще немного и начну привыкать, а ведь естественная скорость восстановления энергии чрезвычайно важна.

      Проследив как тройка опасных старичков ушла восвояси, развалился на своей постели и принялся за чтение летописи...

      Оторвался от книги я лишь к концу дня, так как текста там было действительно много. Из прочитанного, я узнал немало полезного. Неожиданная пропажа Ослада и где его видели в последний раз. Сперва робкое, но быстро нарастающее количество пропаж и смертей зверолюдов. Не только этой расы, всех гибридов. Ну и уже откровенная ненависть к ним обычного населения. Все чистокровные расы ненавидели полукровок будто они чумные, убивали на месте если появлялась такая возможность, даже боги отвернулись от них. Мне стало стыдно за соратников, что не вступились за них и при встрече я обязательно уточню как так вышло. Скорее всего под пытками. 

      Ну и главное. С момента моего вселения в тело сына прошло четыреста семьдесят лет. Безумный срок, за который могло произойти все что угодно. Впрочем, так и вышло. Мир, каким я его знал ранее, уже исчез и если рождаемость осталась на прежнем уровне, потомков разумных, что населяли землю после моего ухода, теперь просто огромное количество.

      Вердикт, думаю, будет очевидным как угол. Заханд, ты в дерьме. Проблем стало больше, они подросли, стали сильнее и родили ещё проблем, которые тоже подросли и подкачались. И так раз десять, не меньше.

      - Прекрасно! Великолепно! Феерично! Просто блестяще! – выругался я, осознав масштаб проблемы. – Где ж, я вас всех хоронить то буду?! – остыл я так же быстро, как вскипел. Не желая более думать над нависшей проблемой, я просто лёг спать. Завтра завалю босса этого данжа и пойду отсюда в большой мир.

      Очередное утро, надеюсь последнее в этой дыре. Запасов пищи я не делал, поэтому сразу же пошел к логову босса. По пути, с помощью навыка оценки поел ягод, набрал грибов и уже приближаясь к водопаду мне попалась дичь. Подстрелив её воздушной стрелой, развел костер и приготовил себе поесть. Прям как какой-то турист на отдыхе, и не скажешь, что у меня боевой рейд, а в двух сотнях метрах по моему следу идет отряд охотников зверолюдов. Пасут от самого укрытия, черти.

      Воздушная подушка отбросила нескольких из них в сторону. Я скрылся в невидимости и устроил засаду. Пока они соображали о произошедшем, кара настигла еще двоих. Одного трогать не стал.

      - Ну и чего вы за мной следите? Помереть охота? – спросил я оставшемуся стоять на ногах. А парень то струхнул. По всей видимости я вывел из строя их старшего.

      
        Получеловек (Зверолюд).
      

      
        Опасность 12 уровня.
      

      
        Помесь расы Фурри и человека. 
      

      Ага, совсем еще молодой. Считай ничего не умеет. Те, кто лежит сейчас с переломанными костями и то опаснее будут.

      - Летопись. Она очень ценна для нас. – проблеял он, найдя в себе силы произнести короткую фразу.

      - Ах да, книжка. – вспомнил я. И то верно, для их расы это все равно что реликвия. Причем написанная кровью предков и чередой поколений. Естественно, такая вещица не должна быть у кого попало. Я, даже будучи верховным божеством, не имею морального права забирать книгу у них.

      Достал том из инвентаря и подойдя к охотнику, передал реликвию ему. Он принял её как высшую драгоценность, которую нужно оберегать пуще собственной жизни. Хоть я и понимал его, но держаться за старое не привык. Впрочем, каждый живет в рамках собственного мировоззрения, пусть оно порой и ошибочно с точки зрения логики. Да и опять же, эта книжка для них как библия и последняя материальная ниточка, что держит веру молодых и неокрепших умов в собственного бога.

      - Надеюсь, больше за мной скрытно ходить не станете. Если что-то понадобиться, просто подойдите и спросите. Впрочем, уже через пару часов я покину данж. – удачно подвернулась возможность сообщить им о моём уходе, уверен, сейчас этот молодой бросит своих и побежит к старейшинам. Его отряд, ради такого, силой погонят парня. Отнести книгу и сообщить о моих планах. Две важнейшие задачи. Да, не повезло ему. Ну, или наоборот.

      Спустя пять минут я уже стоял у водопада с копьём в одной руке и кристаллом маны в другой. Настала пора валить босса.

      Заклинание уменьшения веса в паре с ветром понесло меня наверх. Если бы у меня было маны вдвое или втрое больше, чем сейчас, то я бы просто применил левитацию. Увы, оно слишком прожорлива, да и не требуется под эту ситуацию. Все же мне только подняться наверх, а не вести бой на сумасшедших скоростях.

      Пещера не очень глубокая и упирается в тупик. В конце пещеры, в спячке находится босс. Похож он больше на черепаху, а его панцирь не отличить от каменной породы пещеры. Собственно, именно так этот крупный монстр маскируется. Если бы не поиск жизни и дорогущее по энергозатратам заклинание рентгена, распознать маскировку я бы не смог. Зато теперь у меня есть преимущество.

      Метнув копьё, ускорил его воздушным толчком. Наконечник с легкостью пробил каменный панцирь и моё оружие исчезло внутри босса. Стены пещеры содрогнулись от предсмертного рёва, ненадолго, босс такого уровня не способен сопротивляться оружию, которое кроме как читерством не назвать.

      В награду за победу мне прилетело три уровня, один титул и повышение ранга. Титул был из цепочки, который мне так требуется для успешного роста.

      
        Получен титул! «Убийца гигантов!». Силе плевать какого размера ваш противник. Для неё нет различий и предельных высот. Только победа или поражение.
      

      Блин, и эту фразу писал я? Видимо замотался, раз она мне показалась подходящей. Ну да плевать, главное бонус от этого достижения поднимал все статы на одну единицу, а если я продолжу убивать боссов, то смогу развить бонус до пяти. Правда для этого мне понадобиться зачистить штук сто данжей, но это стоит того. Заодно и прокачаюсь.

       

      И вот, я наконец-то обычный человек и получаю очки развития как нормальный разумный. Ну хорошо, не как нормальный, в два раза больше чем нормальный. Неважно! Восемь единиц за уровень, отличная прибавка! 

      Так, теперь, раз у меня появился дополнительный слот под навык, стоит изучить медитацию. Кристаллы это хорошо, но может случиться так, что они у меня закончатся. Нет, они определенно закончатся, ведь мне колодец маны нужно развивать, а он качается точно так же, как я его получал, то есть с помощью переизбытка маны.

      Сел, настроился на окружающую меня ману и стал впитывать её в себя. Стандартное восстановление ускорилось почти вдвое, а я пытался ускорить пропускную способность. Восстановив ману полностью, истратил её на обработку шкуры босса. Сделаю из неё плащ перед выходом в мир. Будет очень удобно.

      
        Изучен навык! «Медитация». Ускоренное восстановление маны не позволит вашим врагам устроить для себя передышку. Только непрерывный бой до победы.
      

      Ну вот и чудненько, правда, на самом деле, этот навык будет ускорять восстановления маны только с передышкой, на начальных этапах. На третьем или четвертом, навык станет работать в пассивном режиме. Точнее КПД уменьшится до первого уровня, но появиться пассивный режим, что само по себе очень круто, автоматическая прокачка навыка, только трать ману и все.

      Развивать навык до второго уровня не стал, на это потребуется слишком много времени, поэтому вернул своё копьё, извлёк из туши босса кристалл маны и занялся своей одеждой. У босса шкура очень сложна в обработке, но сейчас мне придраться не к чему. Все же это будет лучше, чем то, что сейчас на мне надето.

      Ну что ж, пора выходить в большой мир, ещё куча дел впереди.

    
    
      

        Глава 10 

      

      Легко сказать, да трудно сделать. Летать то я не умею, но чтобы выйти из этой локации - нужно подойти к её краю. Проблема в том, что территория данжа окружена горами и вопрос в их преодолении. Нет, естественно есть несколько простых путей для выхода, где, не напрягаясь можно выйти, только я понятия не имею в какой стороне они расположены. При создании каждого данжа подобные пути появляются исключительно случайно, и созданный выход может подкинуть совершенно неожиданный сюрприз. Естественно, самый простой способ найти его, это идти вдоль края локации, только проблема в том, что краем может считаться и вершина горы. Но, в том случае, если туда есть проходимая дорога. Неизвестно как здесь сгенерирован данж, поэтому остаётся только одно, идти к местным аборигенам и спрашивать у них. Уж они-то должны быть в курсе на счет хотя бы одного входа-выхода.

      Отыскать место обитания зверолюдов стало, наверное, самой непростой задачей из всех, что мне попадались за всё время пребывания в этом данже. Заклинания поиска ничего не показывали до тех пор, пока я не психанул и не использовал то, которое сожгло весь запас моей маны. И то, его хватило лишь на секунду. Чудовищное расточительство. Конечно, я мог просто побродить по округе и в итоге наткнулся бы на их обитель, но только данж достаточно велик, чтобы плутать тут целый день. И терять на это время у меня не было никакого желания.

      Из того, что мельком показал поиск, я сделал несколько выводов - аборигенов тут много, больше двух сотен. Живут они тут довольно давно, не меньше трёх поколений, так как инфраструктура весьма развита. Много тропинок вокруг поселения и все исхожены, несколько колодцев, каменные постройки и не очень впечатляющая каменная стена. Впрочем, она, видимо, служит только против местного зверья. На случай угрозы посерьезнее - в скале вырублено множество ходов, с возможностью создания завалов.

      Когда я увидел все это, нахлынуло чувство ностальгии. Как давно всё это было, обычные данжи, обычные мобы. Быть самому обычным, не всевидящим, как-то непривычно. Ну ничего, возможность видеть всё и вся, я себе верну, хоть теперь подобное будет сделать крайне сложно. Как бы, новая система не предполагает постоянное использование способностей, поскольку всё упирается в объёмы маны. Ну да ладно, справлюсь и с этой проблемой.

      Когда «Поиск жизни» обнаружил обитателей данжа, я направился прямо к ним. То были наблюдатели, что следят за подступами к поселению. Само собой они заметили меня достаточно быстро, впрочем, я и не прятался.

      Стрелу, зачарованную огнем, я поймал левой рукой. Посмотрев некоторое время, как на раскаленном наконечнике медленно угасает заклинание, бросил её на землю. Выстрел не был прицельным, просто хотели напугать и остановить. Это очевидно, только интересно, почему у охотников, которые шли по мою душу, отсутствовала такая магия? Вроде как отличное подспорье в серьёзном и тем более командном бою. У меня бы с ними появилось бы намного больше проблем, используй они их, вместо оружия ближнего боя.

      - Стой! Кто идет?! – из-за дерева вышел зверолюд с луком и со стрелой на тетиве. Наконечник стрелы уже светился красным. Из-за другого дерева вышел второй с точно таким же оружием. У них тут что, магии огня отдают предпочтение? На их месте, я бы стрелы зачаровывал ветром - для скорости.

      - Я Древний! Опустите оружие или познаете мой гнев! – пафосно, раздуваясь от собственной важности, произнес я. Судя по их глазам они знают кто я такой.

      - Не положено. – ответил первый вышедший страж границ. Голос его чуть дрогнул, тем не менее лук он не опустил. 

      - Мне нужно переговорить со старейшинами, я буду ждать их в течение часа, после истечения этого времени я восприму отказ явиться, как оскорбление и объявление войны. Это ультиматум. – само собой устраивать бойню даже не собираюсь, не с моими силами тягаться с местными разумными. Но марку держать нужно.

      - Мы вас услышали. – ответил он и продолжал держать меня на прицеле. Я, поняв, что он не станет опускать оружие, развернулся и потопал назад. Когда «Поиск жизни» показал, что стражи засуетились, отправляя одно из них в поселение, просто сел под деревом в ожидании.

      Если они меня считают кем-то великим, факт того, что я смиренно жду у порога, накладывает на меня некую тень позора. С другой стороны, я сказал, что не являюсь их врагом, а значит, должен уважать их порядки. Если бы стражи меня пропустили, то нарушили бы приказ и подвергли жителей поселения опасности, да и появлении человека в обители зверолюдов вызвало бы там панику. Такая вероятность очень высока, вон как на меня охотница смотрела, а ведь она уже половозрелая особь. Если уж она потеряла контроль над собой, то как поведут себя подростки? Ясное дело нападут не думая. Я не буду делать послаблений на возраст и просто убью их, так что в поселение мне появляться не стоит.

      Старейшины понимают - должны понимать - насколько опасно моё появление в их обители, так что как только узнают, что я желаю их видеть, придут незамедлительно. Тем более им уже сообщили, что я покидаю данж. Еще, надеюсь, они не станут извиняться за стражей. Если да, то я разочаруюсь в них. В прошлую нашу встречу вся тройка проявила некоторую гордость, что возвысило их в моих глазах. Не люблю, когда перед мной унижаются, это не делает разумным чести.

      «Поиск жизни» показал, что в мою сторону направляется отряд зверолюдов. Что ж, это было на удивление быстро. И получаса не прошло, как они отреагировали.

      Поднявшись на ноги и достав из инвентаря копьё, замер в ожидании. Оружие в моей руке было исключительно для статуса. Но, если они вдруг на меня нападут, я устрою им кровавую баню, после чего уже займусь жителями поселения. Ну, а если нет, то ещё лучше. Этот данж мне надоел, хочу отправиться в более крутой, туда, где опыта можно срубить побольше. В идеале, инстанс.

      Инстансы система создаёт отличными от данжей. Если данж - это локация, со своим уровнем и экосистемой, где можно жить, то инстанс специальное место для прокачки от первого, до максимального уровня. По сути, подземелье, наполненное этажами. Проблема инстанса в том, что его может посетить только один человек, после чего, никто не сможет туда попасть, на момент его прохождения кем то. Никто даже не увидит его если он занят, плюс ко всему точка выхода из инстанса отличается от входа. Чем глубже покоритель подземелья смог зайти, тем дальше точка выхода. Например, на трёхтысячном этаже, выход скорее всего будет на соседнем континенте, ну или в каком-нибудь данже. Система выходов настолько вариативна, что просчитать её невозможно.

      А вот и старейшины показались. Естественно, с толпой охраны. Блин, они втроём стоят всех остальных, зачем таскают с собой молодняк?

      Активированное заклинанием копьё повисло в воздухе и заставило всех прибывших замереть в метрах двадцати от меня. Старейшины правильно поняли намек и самый главный из них, взмахом руки приказал охотникам скрыться. Спустя десяток секунд мы остались вчетвером. Бессовестная трата времени в эквиваленте маны, но этого требовала ситуация.

      Старейшины подошли ко мне, только тогда, когда копьё снова оказалось у меня в руках.

      - Приветствуем вас, древний. Вы хотели нас видеть? – молодцы, не стали извиняться за своих, они знают, что я понимаю их позицию.

      - Да, мне нужно знать где находиться выход из этого данжа.

      - Первый - в тысячи шагах от водопада на восток. Второй - в нашем поселении, третий - на вершине самой низкой горы. – пояснил главный старейшина. – Мы слышали, вы уходите прямо сейчас, можете выполнить одну просьбу?

      - Если будет по пути, то без проблем. – тут я не лукавил. Подобная просьба лично мне принесет много выгоды. Они же наверняка захотят, чтобы я с кем-то встретился, а этот кто-то, может поделиться актуальной информацией.

      - Если вы после выхода из данжа пойдете на север, то в двух днях пути выйдите к городу, там есть гильдия наемников, помощником главы там был некий Ххос. Нам не известно, жив ли он ещё, но если да, то передайте ему, что с нами всё в порядке. Он, кстати, может помочь вам.

      - А чего же вы сами не попросили у него помощи? – как я и думал они хотят передать весточку, вот только она подозрительно пахнет. А ну вдруг как я расскажу о зверолюдах меня возьмут под стражу как сообщника? Если проводить аналогии, то смешение кровей сейчас расовое преступление и всех, кто за грязнокровок, тоже преступники. Расизм и его жертвы, как же это типично для разумных.

      - Нам нечем доказать безопасность миссии, но ваших умений хватит найти способ связаться с Ххосом наедине. Да, вы сейчас низкого уровня, я это вижу, так же я вижу ваши титулы, уже спустя пару недель, вы превзойдете нас троих вместе взятых. Мы не просим вас немедленно отправляться в город, но сами отправиться туда не можем, это смертный приговор для любого из нас. А так, хоть есть шанс что человек, который нам помог, будет знать, что его труды не пропали зря.

      - Качественная у тебя лапша, старик, я бы даже сказал - китайская. Видно, что ручной работы, да сделанная с душой и старанием. Хорошо, я обязательно зайду в город и найду Ххоса. А теперь, прощайте или до встречи. Найду Ослада, скажу ему кого благодарить за свое спасение.

      - Спасибо вам!

      - Зря благодаришь. Я скорее всего принесу избитое мной тело вашего бога прямо к вам. Да, хорошая идея, так и поступим. – сказав это, махнул им рукой на прощание направляясь к водопаду. За мной конечно же никто не пошел, что не могло не радовать.

      Добравшись до водопада, направился на восток. В своё время создавая заклинание компаса, я и не думал, что оно окажется столь полезным, всё же данжи сильно искажают магнитные полюса, так как находятся в другом пространстве. Тут стрелка обычного компаса крутится как безумная, не зная куда показывать. Такой вот казус. За то, солнце не ошибается, однако по нему так же невозможно определить направление. Локация в сфере пространства данжа сбита по оси относительно глобальных координат так что, топая на север рискуешь идти на юго-восток. Как-то так.

      Ага, а вот и тропа, уходящая в горы. На удивление прямая. Естественно, недалеко отсюда есть секрет, в котором сидят охотники и следят за подступами. Меня они конечно же не заметили, тем более под невидимостью, а все оттого, что я уверен, этих не оповестили что тут кто-то пройдет. Наверняка бы бросились в бой или вызвали суматоху, а мне это ни к чему. Меня ждёт внешний мир.

      
        Покинуть данж?
      

      Строчка текста, что неожиданно выскочила перед лицом, заставила меня вздрогнуть. Старая, я бы сказал, классическая, выглядевшая точно так же, как во времена появления первой версии системы. Удивительно, все же что-то я оказывается не менял, хотя интерфейс должен был поменяться полностью. Ну да ладно, главное, чтобы остальное работало, как и прежде.

      Можно было бы просто идти дальше и меня в итоге автоматически перенесло, но я решил согласиться. Мир моргнул, картинка в глазах сменилась, и я оказался где-то в лесу. Да, жёсткий контраст, до этого меня окружали горы, а теперь одни деревья. Впрочем, к такого рода смене обстановки я привык, правда через портал это куда плавнее проходит.

      Определив направление, потопал к городу. Заходить в него сейчас в моих планах не было, так как прокачка стоит на первом месте. Так что я надеялся наткнуться на новый данж. Лучше бы, конечно, инстанс, но они крайне редкое явление и скорее всего вокруг таких мест уже возвели неприступные крепости. Ведь это точка для идеальной прокачки, причем не только простых смертных, но и богов.

      Отойдя на некоторое расстояние от точки входа, перед моим лицом, выскочила надпись:

      
        Вы получили титул! «Взращенный в данже!» Вы появились на свет и выросли внутри подпространства. Вы существо системы и как часть этой системы, вы лучше понимате законы этого мира, чем обитатели снаружи.
      

      М-да, не ожидал что он мне достанется. Изначально этот титул должны были получать те, кто волею случая родился и вырос в данже, в качестве компенсации за их судьбу и создан этот титул. Как бы основная инфраструктура и знания находиться во внешнем мире, так что жители подпространств отрезаны от развития, подобную несправедливость частично решает этот титул. Благодаря ему, разумный будет получать больше опыта с мобов и за уровень получает на два очка развития больше, чем даёт его ранг.

      Естественно, по итогу с таким бонусом все будут рваться в данжи и сильно их заселят, только проблема в том, что локации подпространств ограничены и они никогда не смогут стать центрами торговли или промышленной зоной. Максимум, провинциями, ну или личными территориями влиятельных семей, где станут взращивать молодое поколение. Единственный момент, чтобы получить этот титул выходцу должно исполниться восемнадцать лет и все это время он обязан провести в данже. Довольно длительный срок учитывая ограниченное количество мобов в локации. И не качаться все это время? Впрочем, решения найдут, наверное. Может уже и нашли, а вот для меня прибавочка отличная. Мало того, что я опыта получаю вдвое больше, так теперь есть ещё одна прибавка. Тоже самое с очками развития. У меня сейчас просто громадный потенциал и его нужно развивать дальше.

      Поиск жизни тут работал намного лучше, будто исчезло что-то препятствующее его действию, хотя на самом деле причина в более насыщенном маной воздухе. Она исходила буквально из каждого объекта - деревья, трава, да даже земля напитана ею. Такого эффекта даже я не ожидал, однако, знал, что так будет. Причина проста, пространство стало чище, стабильнее, теперь мир не имеет такого сумасшедшего количества аномалий, которые наполняли его до появления системы. Наверное, земле и её жителям повезло, что артефакт создателя смог активироваться вместо того, чтобы разрушиться.

      Я посещал миры, которым не повезло, там хоть и остались разумные, но им приходиться жить в ужасных условиях. Развитие сильно замедленно, многие законы физики работают со сбоями, продолжительность жизни аборигенов настоящая лотерея от мгновенной смерти, до нескольких тысяч лет. Хаос, иначе ни как не назвать. Восстановить там систему не представляется возможным, даже энергией веры такое не провернуть, я пробовал. Возможно нужно быть повыше рангом, чем простой создатель. Впрочем, сейчас меня это волновать не должно, впереди что-то интересное.

      Поиск жизни показал нескольких разумных что сидят вокруг костра. Странно, сейчас день, кому потребовалось устраивать привал?

      Покрывшись бафами и применив на себя невидимость, подобрался поближе, пока не смог рассмотреть своими глазами встреченных разумных. Два человека, антропоморф расы фурри, ящеролюд и к моему удивлению - демон. Интересная компания, разношерстная. Ладно наши, земные расы, но демон выпадает из общей картины. Как бы, на лицо высшая форма, что приближена к человеку, то есть это не просто демон, а очень сильный демон. У них, развитие отличается от других видов. Сперва они уродливые и неказистые, даже особой опасности не представляют, затем, по мере развития, их размеры и физическая сила увеличивается, потом, на определенном уровне рост идет в обратную сторону с появлением магического дара. И вот этот демон уже достиг человеческого роста, а значит его мощь приближена к богу. Какого хрена такой могущественный демон делает среди этих слабаков?

      Что ж, это очень интересно.

      Я смело вышел к ним, на что получил ленивые и немного раздражённые взгляды, что какой-то путник прервал их разговор. Они совершенно меня не опасались, впрочем, проверив их статусы, стало все понятно. Каждый из них крайне опасен. Эта команда в несколько раз опаснее, чем тройка старейшин, уровень не меньше четырехсотых. Даже не по себе стало, все же, любой из них сотрет меня в порошок если захочет.

      - Первый раз вижу высшего демона, что ладит с земными расами. – заметил я. – Чего только не увидишь в нашем мире.

      Ответом мне стало долгое молчание. Эта компания, похоже и думает одинаково. Неужели друзья? Да ни за что не поверю в такое!

    
    
      

        Глава 11 

      

      - Первый раз вижу глупца, что спешит на встречу своей смерти. – ответил мне демон вставая. – Или мама тебя не учила что такое обращения к моему роду опасно для жизни? – на лице демона читалось явное превосходство, впрочем, оправданное. Этот тип намного сильнее меня, нас даже сравнивать бессмысленно.

      Бросив взгляд на его спутников, я увидел сожаление. По всей видимости им не впервой приходилось наблюдать, как этот рогатый, лишает разумных жизни, просто потому что он не в настроении. И куда смотрят боги?

      - Я даю тебе шанс, мелочь, вылизать мою обувь и тогда, вероятно, ты еще поживешь на этом свете. – в подтверждении своего предложения он немного выставил вперед ногу. А ведь неплохая у него обувь, не какая-то ерунда, а артефакт со свойствами, причем сделанная из сильного моба.

      - Интересное предложение. – заметил я. – А как твои спутники смотрят на это? – на этой фразе демон неуловимо близко сблизился со мной и схватил за горло. С легкостью подняв меня над землей, заглянул в глаза. Его зрачки пылали желтым светом, а лицо немного исказилось боевой трансформацией. Похоже я его разозлил.

      - Низшие расы лишь рабы у высших. Откуда ты такой вылез? – его лапа все сильнее сдавливала моё горло, еще пару секунд и шея будет сломана.

      Копьё я достал с одновременным наложением зачарования на ликвидацию конкретно этого противника. Наконечник вошёл демону в подбородок и вышел из макушки, практически сразу лишив того жизни. Всего одно мгновение разделяло эмоции демона - с ярости и превосходства, на посмертную маску удивления. Затем перед моим лицом пошли строчки системных сообщений о получении кучи уровней и нескольких титулов. Тело демона упало мне под ноги, а копьё повисло в воздухе.

      - Плохой собеседник, да уж, демоны совсем не изменились. – произнес я, глядя на его спутников. Те были в шоке от увиденного, и я их понимал. Демоны не простые противники, особенно высшие особи. Их магия еще во время войны была серьёзной проблемой для объединённых войск разумных. Да что там говорить, когда я чистил ад, мои модули не всегда могли пробить щиты этих существ, приходилось менять точку портала. Впрочем, ангелы из такого же теста. Лютые твари.

      - Ты кто такой? – спросил один из этой группы. Его уровень опасности равнялся трехсотому, самый сильный из присутствующих. Как подтверждение его силы, тело парня пересекало множество старых и свежих шрамов. Остальные выглядят чуть получше. Особенно фурри, хотя там понятно, обильная шерсть все скрывает.

      - Простой путник и, если вы на меня не нападете, останетесь в живых. – достав из мешочка на поясе кристалл манны, начал восполнять энергию. Копьё поставил в охранный режим. Если любой из присутствующих вздумает броситься на меня, то он будет убит немедленно.

      - Простой путник такого низкого уровня не способен так легко лишить жизни высшего демона и лорда этих земель. – прошипел ящеролюд. Этот представитель своего вида выделялся на фоне остальных габаритами. Весь покрыт броней из толстого железа, за спиной огромный щит, который, наверное, я даже поднять не смогу. Этакий грубый кусок стали с бонусом трехкратного увеличения своего веса. Жуть, сколько же силы у этой рептилии?

      - А ты, я вижу, любишь длинные речи? – усмехнулся я. Ману восстановил и начал снимать с демона броню. Хорошая одежка, красивая. И главное мощная. С ней я стану втрое сильнее чем был. Блин, знал бы, помимо копий, создал бы крутое снаряжение. – Скажем так, я долго спал и теперь ничего не знаю о мире. Расскажите? – черный плащ с демона снять оказалось самой простой задачей, а вот камзол заставил меня потрудиться.

      - Этот демон, лорд этих земель. Он принадлежит к семье Ризар и является третьим наследником из королевской ветви под покровительством божества. – выпалил ящеролюд. Блин, удивительно слышать эти слова именно от него, а не от людей. Вроде бы социальная иерархия, наша, людская вотчина. Тут же, выходит совсем наоборот. Вот есть у меня стойкое шаблонное убеждение, что ящеролюды должны жить в дряхлых хижинах на болотах.

      - Что за бог? И вообще, чего остальные молчат? Ящерка тут самая образованная? – подобный вопрос я не мог не задать. Ну не понимаю я отчего за политику базарит ящер.

      - Все верно, господин. – ответил ящеролюд. – Я являюсь... Являлся приближенным рабом лорда, его секретарём и заведующим личной гвардии.

      - Мы же, обычные гвардейцы. – ответил до этого молчавший человек. Если первый был с двуручным мечом, то этот имел топор. Оба, как доказательство воинской доблести, имели обильные шрамы на теле. Наверное, второму повезло остаться более целым чем первому из-за ширины топора, который можно использовать как щит.

      Фурри же имела несколько метательных и обычных кинжалов, по компактному арбалету на бедрах и приличных размером лук. Видимо, она исполняла роль охотника в отряде. По сути, выходила сбалансированная группа. Танк, два воина, лучник и маг. Правда один маг стоил всех остальных но это и не важно. Лорду всегда нужна свита, а то некем будет помыкать.

      - Ясненько. – второе копьё вскрыло грудь демона, а телекинез вырвал кристалл маны из его тела. Моё лицо расплылось в зловещей улыбке. Джек-пот! Камушек с запасом энергии под миллион. Демоны из-за их предрасположенности к магии самые лучшие источники маны, неудивительно что в них сидят такие кристаллы. Больше только у бога. – А скажите-ка мне, где я могу найти еще демонов? Или ангелов, мне без разницы кого пускать на переработку. – после того как я извлек кристалл, стал стягивать с демона обувь и брюки. Обновки были слегка мне великоваты, но их свойство подгона под фигуру решит эту проблему на раз. Все же, при боевой трансформации демоническое тело становится чуть больше и без такого эффекта их изящная одежда постоянно бы рвалась. Этот демон, наверняка использовал свои способности лишь для того, чтобы еще больше запугать свою жертву. Наверняка ему нравилось смотреть на страх и отчаяние более слабых.

      - В двух днях пути отсюда есть город. Там бургомистром выступает демон. Седьмой сын нашего, ныне покойного лорда. – ответил ящер.

      - Вот этого? – решил уточнить я.

      - Именно так. Но бургомистр полукровка, однако крови демона в нём больше, чем человека.

      - Слушай, а вообще, как в мире с видовым смешением происходит? Раньше это, вроде как, было невозможно. 

      После наступления мира, появилось очень много пар, что имели разную расу. Зачать детей они не могли, из-за разной видовой принадлежности. Ослад, конечно, решил эту проблему, только я не могу поверить, что он пошел на глобальное изменение генома всех живых существ.

      - Об этом мне не ведомо, знаю только то, что дети могут родиться у любой пары, без видовой разницы. Большинство полукровок почитают человеческое божество по имени Ослад, возможно по его воле такое и стало возможно. – ага, ясно, этот ящер просто сложил два плюс два и выдал ответ. Умён, ничего не скажешь. Неплохого секретаря себе выбрал демон. Плюс, еще и танком сделал с безумной силой.

      - Вот оно как. Ну ладно. А куда это лорд намылился с вами? – я уже примерил одежду, и она, постепенно ужимаясь, становилась мне по размеру. А что, удобно. Материал из которого пошили одежду просто шикарный, одежда сидит как вторая кожа, нигде не жмёт, где нужно – свободно, и вместе с тем удобно двигаться. Параметры взлетели вверх, увеличив мои характеристики этак раза в три. Как хорошо грабить богатых, у них всегда самые лучшие вещи, которые можно подарить бедным, например мне. Единственное, что не нравится мне в одежде – это стиль. Все эти детали для красоты нужны лишь аристократом чтобы показать своё богатство. Впрочем, теперь меня все будут воспринимать всерьёз. Правда, если такую одежду разрешено носить только демонам это вызовет проблемы.

      - Недавно был мощный выброс божественной энергии, как при смерти божества, и наш лорд, видимо, хотел посетить то место.

      - И далеко распространяется такой выброс? – про подобное я знал. Каждый раз лишая жизни существ с рангом бога я замечал всплеск энергии. Это, так сказать, отсоединение потока энергии веры, что идет от верующих. Она рассеивается при смерти. Чем больше верующих, тем больше всплеск.

      - Их чувствуют только высшие сущности, нам такое не под силу, однако по словам лорда, три-четыре ближайших города задело. – продолжал тем временем отвечать на вопросы ящер.

      - И сколько подобных демонов отправилось на место гибели бога? И есть ли предположение кто там подох?

      - Только мы. Кто там почил - мне не ведомо.

      Я задумался. Всплеск энергии произошел по моей вине, тут даже гадать не стоит. Анабиоз с помощью энергии творения, что остановил старение, запечатав меня на сотни лет и, кхм, распаковка. М-да, задержись я в данже, пришлось бы сражаться со всей группой.

      - Господин, что вы сейчас намерены делать? – спросил меня гвардеец с топором.

      - В город иду, а то так жрать хочется, что и переночевать негде. Правда меня беспокоит ваш социальный строй. Неужели землю захватили демоны? – если это так, то хреново. Человеческие боги не позволили бы такое, особенно после войны. Выходит, из ада выбрался кто-то очень могущественный. Ну или несколько высших демонов доросли до ранга бога. В любом случае, такое меня не устраивает.

      - Конечно же нет. – ответил ящер. - Сейчас земля разделена на несколько территорий. Каждой владеет высшая сущность своего вида, достигшая ранга сильнейшего божества. Мы сейчас находимся на территории демонов, сам владыка и его трое приближенных.

      - Класс, владыка демонов, какая прелесть. – усмехнулся я.

      - Верно. Остальные расы имеют в своем распоряжении больше богов, но наш владыка обладает невообразимым могуществом, поэтому существует хлипкий мир.

      - А чего расы не разбегаются под крыло своего вида? Почему я вижу перед собой такой винегрет из разных видов? – это действительно интересный для меня вопрос, тем более из недавних наблюдений выходило, что демон ни во что не ставил своих спутников.

      - Мы рабы и не можем ослушаться своего господина. Иначе смерть. – ответил ящер.

      - Ошейник подчинения, будь он проклят! – прорычала фурри. А голос то у неё красивый, хоть девушка антропоморф, и не выглядит особо женственно. – Если бы я его могла снять, то давно бы ушла в земли зверолюдов. Гребанные полукровки живут лучше!

      - И что, все разумные в рабах у демонов? – обратился я к ящеру. Он уже заслужил моё доверие как самый эрудированный здесь.

      - Не все, только те, кто обладает уровнем выше сотого. Это вся гвардия, стражники, наёмники. Если в земли демонов забредает путник подобного уровня на него одевают ошейник превращая в раба.

      - Весело тут у вас. – заметил я очевидное. – Ну ка, подойти сюда красавица. – поманил я пальцем фурри.

      - Зачем?

      - Попробую с тебя ошейник снять. – улыбнулся я. В отличие от остальных, на ней было меньше всего брони и мне ничего не мешало увидеть этот артефакт подчинения.

      - Ничего у тебя не выйдет. Его зачаровывал высший демон! – прорычала та злобно.

      - Такой как этот кусок мяса? – я пнул ногой их лорда.

      - Да… - ответила она и замолчала, вспомнив как легко я лишил жизни этого чёрта. Затем, что-то обдумав, встала, чтобы подойти.

      - Эй! – остановил я её. – Оружие оставь на месте, я вам еще не настолько доверяю.

      - Как и мы тебе. – прорычала она в ответ.

      - Послушайте, вы для меня не более чем мешки с опытом. Вы наверняка уже поняли, что против этого оружия у вас нет никаких шансов, да? – я указал на своё копьё, на что получил подтверждение в виде синхронных кивков. – Оно заберёт ваши жизни еще до того, как я погибну от ваших атак. Вы сильнее меня, но живыми вам не уйти. Это очевидно. Однако, хоть я и жажду опыта, убивать всех подряд, глупо, независимо от того, как бы вы вкусно не выглядели.

      - Ты это к чему? – спросил меня мечник. Он, как никто другой, больше всех знал, что значит получать ранение, и видит свои шансы на выживание.

      - Информация для меня сейчас важнее опыта. Итак, я даю вам слово что не намерен лишать вас жизни, возможно еще и от рабства избавлю, вы ничего не теряете. Я почти что уверен, вас по возвращению ждут серьёзные проблемы.

      - Тут вы правы. Даже если мы принесем вашу голову, нас ожидает казнь. – заметил ящер. – Тогда позвольте мне стать первым подопытным. – от одного движения его кираса упала на землю оголяя грудь. Вслед за ней начали опадать остальные части брони. Из железа на ящеролюде осталось то, что защищает руки и нижнею часть тела. Только сейчас я смог оценить, насколько мощные у него мускулы. И это секретарь? Да он варвар каких поискать!

      Помимо брони, ящер оставил на месте несколько запасных ножей, свитков с вложенной в них магией, различные зелья и взрывчатку. Последнее меня крайне удивило так как она не имела магического происхождения. Только системные свойства как в дни войны с демонами и ангелами.

      - Должен вас предупредить. – начал ящер. – На ошейник наложено заклинание. Если мы пытаемся их снять, то получаем разряд красной молнии. Не смертельно, но боль дикая.

      - Ясно. Стой спокойно, сейчас проверим насколько у него хорошая защита. – достав из инвентаря второе копьё, решил рассмотреть ошейник. Ящер стоял от меня на расстоянии трех метров, поэтому проблем с просмотром деталей не возникло.

      По всему, выходило, что это обычный артефакт, работающий на магии крови, или если быть точнее, привязан к крови определенного существа. Возможно, к нескольким. Да, по всей видимости, рабы не принадлежат одному разумному, а являются собственностью целого рода. То есть, родственник дохлого демона вполне способен помыкать ими. Прикольно то, что во время войны, такими методами подчинения пользовались только ангелы, как это средство перешло к демонам я не могу представить. Обычно демоны правят с помощью силы и страха, ну, раньше правили. Впрочем, это все не важно.

      Зачаровать копьё на точный удар было сложно. Одно дело дать ему команду действовать автономно в определенных рамках, а вот сделать чёткие инструкции куда сложнее. По сути, я только что разобрал заклинание на составляющие части, определил расстояние, реперные точки, вектор и обозначил еще кучу дополнительных переменных. Затраты маны просто сумасшедшие, поэтому кристалл с дополнительным ресурсом постоянно был при мне и пополнял запасы. Этой группе - доверия никакого. Высока вероятность, что как только охранное копьё упадет на землю от недостатка маны, они набросятся на меня. Ослаблять бдительность было нельзя.

      Наконец, все расчеты проведены, и я активировал заклинание. Стремительный росчерк копья в воздухе и ошейник опадает с ящера, разрезанный на десяток кусков. Тонкая, я бы сказал, ювелирная работа.

      - Как легко… - вздохнул ящер и упал на колени. Остальные из его группы загалдев вскочили со своих мест, не веря своим глазам. Фурри в особенности была поражена, так как после нескольких секунд ступора стала сбрасывать с себя все оружие.

      - Я следующая! – воскликнула она и подскочила ко мне. Её пыл охладился от копья что приблизился к её горлу. Я не ожидал, что она уже знает о защитном радиусе моего заклинания. Удивительная подготовка. – Пожалуйста, освободите меня от этого ошейника!

      - Тогда отойди на шаг назад. – попросил я и она подчинилась...

      Спустя минут десять все члены группы были освобождены от рабских ошейников. На их лицах отражалось счастье. Это же как долго они мечтали о свободе? Сколько унижений пережили под гнетом демонов? Страшно представить.

      Избавляться от ошейников было непросто, все же для каждого из них приходилось проводить отдельные замеры. Различное телосложение, рост, вид, все это требовало изменения в переменных. Поэтому дело затянулось.

      - Спасибо вам. Я даже не представляю, чем мы вас можем отблагодарить за это. – произнес ящер. Его броня и имущество так и валялись там, где он их оставил. Впрочем, как и остальные. Разве что фурри вернула все снаряжение на место. Я её не останавливал, полагаю, ей как охотнику с ним привычнее.

      - Я думаю, есть еще много тех, кого нужно избавить от гнёта демонов, так что начнем с города. Опять же, напоминаю, моя первоочередная задача на данный момент, повышение уровня и получение навыков. И вы мне с этим поможете. Причем прямо сейчас. – вся группа напряглась после сказанных слов. Они знают, что, убив их, я получу кучу опыта и наверняка подумали, нечто нехорошее. – Не тряситесь так, сказал же, убивать не стану. – Успокоил я их. Это, правда не особо помогло. - Мне необходим навык сокрытия информации о себе. Ваши высокие уровни как нельзя кстати подходят для подобной задачи. – все четверо выдохнули с облегчением. – Ну а сейчас попрошу меня не тревожить, нужно разобраться с параметрами.

      После победы над демоном мне система отсыпала немало плюшек. Пора их внимательно изучить.

    
    
      

        Глава 12 

      

      
        Вы получили новый уровень!
      

      
        Вы получили новый уровень!
      

      
        Вы получили новый уровень!
      

      
        Вы получили новый уровень!
      

      
        Вы получили новый уровень!
      

      
        Вы получили новый уровень!
      

      
        …
      

      И так больше двадцати раз. Очень приятное начало списка, особенно итоговая цифра уровня. Ровно сороковой. Это конечно мало, учитывая, что я только что грохнул противника выше четырехсотого, но так уж работает система. Впрочем, я получил больше, чем в два раза, чем кто-нибудь другой на моём месте, так что и так хорошо.

      
        Очки развития: 304
      

      Да, с дополнительными прибавками от титулов я теперь за уровень получаю по десять очков развития. Куда там героям, тут все куда серьезнее. Нет, мои достижения определенно нельзя показывать остальным, иначе будут проблемы. Сокрытия данных о себе крайне важный навык и его получить просто необходимо. Ну, теперь у меня в запасе очень много слотов и есть где развернуться. Более того, можно потратиться на другие параметры, благо очков развития хватает.

      
        Вы получили титул! «Подвиг Давида!» Победа над более сильным противником, доказывает ваше превосходство на поле боя, делая вас сильнее.
      

      
        Вы получили титул! «Превосходство в бою!» Вы одолели врага что на сотню уровней превосходит вас. Этим вы доказали своё превосходство на поле боя. Одно это скажет всем, что относиться к вам свысока, большая ошибка.
      

      
        Вы получили титул! «Поступь победителя!» Вы повергли противника в сотни раз сильнее вас по уровню. Такое рассказать, не поверят, что будет смертельной ошибкой для тех, кто усомниться в вашем могуществе.
      

      Надо же, сразу поднял одну цепочку достижений до третьего уровня. Осталось еще два. На тысячном уровне и пятитысячном. Первый титул поднимает все параметры на одно целое число, второе доводит бонус до пяти, третье до десяти. Ну, а дальше, соответственно двадцать пять и шестьдесят. Очень вкусно, я доволен. Осталось боссов в локациях завалить и можно было бы отправляться на поиски Ослада. Увы, новая информация что я получил от этой группы заставила меня пересмотреть планы.

      Раз я нахожусь на территории демонов, то повышение уровня становится не просто первоочередной задачей, а переходит в категорию чрезвычайной необходимости. Я слаб, слаб настолько, что мне не стоит соваться в город пока не получу силу, превышающую показатели демона которого недавно угробил. Этот высокомерный ублюдок помер только потому, что не воспринимал меня всерьёз. Возможно, даже статус не смотрел, только по основным параметрам прошелся и все, сразу начал пальцы гнуть. Это его и погубило. Будь демон осторожнее, то применил бы магию, ну или одним взмахом превратил меня в кровавое месиво. Как муху, что раздражает одним своим видом. М-да, в следующий раз буду убивать таких сразу.

      Так, теперь по предметам, которые достались мне от демона. Одежда вся высокого качества и выполнена настоящим мастером. Что печально, она не боевая, больше парадная, однако защитные свойства имеет.

      
        Черный плащ Лисхна.
      

      
        Материалы: Кожа Зграра, сталь 370Б, жилы Арандри, кристалл Диамогы.
      

      
        Зачарование: Подгонка под фигуру. Средняя защита тела. Среднее отражение. Средний контроль температуры.
      

      Отличный предмет если судить по зачарованиям. Три пассивных заклинания средней мощности. Мне сейчас по энергозатратам доступна такая магия, но чтобы получить её вот так, просто на постоянной основе это настоящая удача. Средняя защита тела работает как щит, он не пропустит физический объект. По сути, если сравнивать со старыми понятиями, те, которые были еще до появления системы, можно считать, что средняя защита сравнима с танковой бронёй. Это уже не плохо. Теперь добавим к этому отражение, которое начинает действовать сразу при контакте с угрозой, отталкивая её. Выходит, двойное сопротивление, причем среднее отражение имеет силу жакана, что очень серьезно.

      Отдельно стоит отметить сталь 370Б. Полагаю это самоназвание металла добытого в данже триста семидесятого уровня. Чем больше данж по уровню, тем круче там материалы и сильнее мобы. Соответственно я имею плащ примерно этого уровня, где к его защитным свойствам еще и зачарование добавили. Неслабо так демон беспокоился о своей безопасности. Тем не менее это не броня, а просто одежда, хоть и крутая.

      Остальная одежда, к слову, имела те же самые свойства. Везде, где присутствовал металл, стояло зачарование защитного характера, разве что камзол и брюки их не имели. Вместо этого они повышали характеристики благодаря драгоценным камням в пуговицах.

      
        Брюки Лисхна.
      

      
        Материалы: Шелк Иллита, древесина 280А, Каиоцид 1х, кристалл Диамогы.
      

      
        Могущество + 10.0
      

      
        Зачарование: Подгонка под фигуру. Средний контроль температуры.
      

      
        Камзол Лисхна.
      

      
        Материалы: Шелк Иллита, древесина 280А, Каиоцид 5х, кристалл Диамогы.
      

      
        Сила + 20.0
      

      
        Ловкость + 10.0
      

      
        Могущество + 20.0
      

      
        Зачарование: Подгонка под фигуру. Средний контроль температуры.
      

      Лисхн, это по всей видимости мастер, что сделал все предметы для демона. Стоит отдать ему должное, предметы выполнены великолепно. Надо думать, демон предпочитал пользоваться силой и магией, раз основной упор идет на них. Каиоцид, драгоценный камень, что даёт аж целую десятку в параметр. Это же в каком данже их достают? Тоже на границе четырёхсотого уровня?

      Еще стоит отметить кристалл Диамогы. Он присутствует во всех предметах гардероба и отвечает за питание зачарований энергией. Как я понял, камушек тащит ману из окружающего пространства, что превращает меня в неплохой насос, собирающий ману. Минус этого крайне существенный. Про медитацию можно забыть, ей банально будет нечего ухватить. Камушки всё перехватят по дороге. Это проблема не большая, конечно, можно сказать, незначительная. Ради такого высокоуровневого снаряжения, можно пожертвовать навыком.

      Возвращаясь к уровню своего снаряжения, любопытная мысль пришла мне в голову. Дохлый демон являлся лордом, а значит у него достаточно средств, чтобы приобрести себе материалы более высокого уровня, чем он сам. Ну или самому сходить в данж равный своему уровню и добыть там еще более крутые материалы, чем те, из которого сделана его одежда. Вопрос, почему он этого не сделал? Почему весь шмот у него ниже трехсотого уровня? 

      
        Изящные туфли Лисхна.
      

      
        Материалы: Кожа Алгортара, сталь 340С, кристалл Диамогы.
      

      
        Зачарование: Подгонка под фигуру. Средняя защита тела. Среднее отражение. Средний контроль температуры. Среднее отражение влаги.
      

      Обувка у него просто огонь. Я бы такие туфли никогда не одел, тем более в поход. Только вот эти рушат все стереотипы о своей непригодности на пересеченной местности. В них удобно и она не испортиться просто так. В них даже вода попасть не может, что совсем хорошо. Нет, демон определенно знал толк в комфорте.

      
        Перстень Питтено.
      

      
        Материалы: Золото 300А, Каиоцид 1х.
      

      
        Сила + 10.0
      

      
        Перстень Питтено.
      

      
        Материалы: Золото 300А, Каиоцид 1х.
      

      
        Ловкость + 10.0
      

      
        Перстень Питтено.
      

      
        Материалы: Золото 300А, Каиоцид 1х.
      

      
        Могущество + 10.0
      

      
        Перстень Питтено.
      

      
        Материалы: Золото 300А, Каиоцид 1х.
      

      
        Могущество + 10.0
      

      Ага, теперь другой мастер, уже ювелир. Работал с теми же драгоценными камнями и снова упор на могущество и силу с ловкостью. Слабовато, конечно, хотя это после предметов снаряжения мне так кажется. На самом деле все более чем круто. Я уже стал намного сильнее, одна только одежда позволит мне чистить данжи до двухсотого уровня без угрозы для собственной жизни. Точнее не так. Благодаря этим тряпкам я могу пойти сразу в данж трехсотого уровня, быстро сделав себя намного сильнее и это хорошо сэкономит мне время.

      Открыв статы, расплылся в улыбке. Хрен кто теперь меня убьёт.

      
        Уровень 40
      

      
        Опыт 61223400 / 71500000
      

      
        Ранг могущества: Обычный
      

      
        Сила 0.6 + Титулы (13.2) + Снаряжение (30.0) = 43.8
      

      
        Ловкость 2.4 + Титулы (13.0) + Снаряжение (20.0) = 35.4 
      

      
        Живучесть 3.9 + Титулы (13.2) + Снаряжение (0.0) = 17.1
      

      
        Могущество 4.4 + Титулы (13.6) + Снаряжение (50.0) = 68.0
      

      
        Очки развития: 304
      

      
        Доступные слоты навыков: 0
      

      
        Энергия: 20040
      

      
        Навыки:
      

      
        «Владение копьем 2» (Сила + 0.3, Ловкость + 0.3, Живучесть + 0.3),
      

      
        «Магия жизни 2» (Живучесть + 1.5, Могущество + 1.5),
      

      
        «Акробатика 2» (Ловкость + 2.0),
      

      
        «Стойкость 2» (Живучесть + 2.0),
      

      
        «Маскировка 2»
      

      
        «Колодец маны» (В три раза больше маны за 0.1 могущества),
      

      
        «Оценка» (Просмотр системных свойств обьекта),
      

      
        «Медитация 1» (Ускорение восстановления маны в два раза)
      

      
        Титулы:
      

      
        «Первая кровь!»,
      

      
        «Поднявший голову!» (Сила + 0.1, Живучесть + 0.1),
      

      
        «Голод, первая встреча.» (Уменьшенный расход калорий.),
      

      
        «Первый шаг живодёра» (Легкий страх животных.),
      

      
        «Я прозрел!» (Ловкость + 0.2),
      

      
        «Нос по ветру!» (Живучесть + 0.3),
      

      
        «Я ползу!» (Сила + 0.3),
      

      
        «Я стою!» (Сила + 0.3, Ловкость + 0.3, Живучесть + 0.3),
      

      
        «Я иду!» (Сила + 0.5, Ловкость + 0.5, Живучесть + 0.5),
      

      
        «Знакомство со страхом!» (Легкая защита от панической атаки),
      

      
        «Отвергающий страх!» (Временная блокировка воздействия от панической атаки.),
      

      
        «Первое слово!» (Могущество + 0.2),
      

      
        «Дар речи!» (Могущество + 0.2),
      

      
        «Первый зуб грамоты!» (Могущество + 0.7),
      

      
        «Путь воина!» (Сила + 1.0, Ловкость + 1.0, Живучесть + 1.0, Могущество + 1.0),
      

      
        «Первый навык» (+1 слот навыка),
      

      
        «Путь мага!» (Могущество + 0.5),
      

      
        «Хиллер» (Вдвое меньше расход энергии для заклинаний магии жизни.),
      

      
        «Прирожденный убийца!» (Получение родительского опыта увеличено в два раза.)
      

      
        «Прирожденный воин!» (Вдвое быстрее развиваются боевые навыки.)
      

      
        «Прирожденный маг!» (Вдвое быстрее развеваются магические навыки.)
      

      
        «По тропе славы!» (Вдвое больше очков развития за уровень.)
      

      
        «Первый бой!»
      

      
        «Первая победа!» (Слабая защита от психологического давления.)
      

      
        «Убийца гигантов» (Сила + 1.0, Ловкость + 1.0, Живучесть + 1.0, Могущество + 1.0),
      

      
        «Взращенный в данже!» (Получение родительского опыта увеличено в 0.5 раз. + 2 к очкам развития за уровень.)
      

      
        «Поступь победителя!» (Сила + 10.0, Ловкость + 10.0, Живучесть + 10.0, Могущество + 10.0)
      

      Живучести, конечно, маловато. Впрочем, эту проблему решает одежда. Главное голову не подставлять и все будет нормально.

      Закрыв интерфейс, посмотрел на спутников демона, они о чем-то тихо переговаривались, собравшись в кружок. Думаю, я слишком долго смотрел на доставшиеся мне плюшки и они устали ждать.

      - Народ! – привлек я к себе внимание. – Не будем терять времени, его у меня и так мало.

      - Что от нас требуется? – спросил ящер.

      - Просто стойте на месте, я исчезну, а вы попытаетесь меня найти. То есть, играем в прятки.

      - Ты хочешь получить навык маскировки? – угадала фурри. Меньшего от охотницы я и не ожидал, она сразу уловила суть.

      - Я его уже получил. Надеюсь, у вас присутствует навык оценки? – двое из четырех подтвердили. Один из воинов, похоже, пренебрег этим полезным навыком, либо просто сделал вид что не имеет его. – Дело в другом. Вы видели мой набор титулов? Как думаете, если меня прочтут и эта информация дойдет до бога, что будет?

      - Любой демон-лорд захочет сделать вас рабом. Как поступят боги мне не ведомо. – высказался ящер. М-да, похоже эта рептилия единственный разумный из тройки. С ним проще всего вести диалог. Остальные будто воды в рот набрали.

      - Если предо мной предстанет бог я не удержусь и заберу его жизнь. – судя по реакции на мои слова, они крайне сомневались в успехе столь глупой затеи. – Что? Думаете не потяну? – синхронный кивок стал мне ответом. – Ладно, это не важно, мне нужно прокачать маскировку до четвертого уровня, чтобы я мог изучить навык сокрытия информации о себе. Знали о таком? Нет? Ну вот теперь знаете. Ну, а теперь, готовьтесь искать меня.

      Сказав это, я применил на себя заклинание невидимости, убрал запах, заглушил звук сердцебиения и движения крови. По мере активации заклинаний глаза фурри полезли на лоб. Под конец, когда я телепортировался на десять метров в сторону, охотница закрутила головой, пытаясь обнаружить меня. Спустя пару секунд, показала на меня своим пальцем.

      - Нашла! – сказала она, растянув морду в улыбке от победы над моими навыками.

      - Что меня выдало? – я деактивировал заклинания и встал в полный рост.

      - Ты не скрыл своё присутствие, это первое. Второе, потоки маны что втягиваются в снаряжение выдают тебя с головой. Любой, кто умеет чувствовать потоки маны на расстоянии или тем более видит их, распознают что что-то не так. – поделилась она своим опытом.

      - Ага, понятно, это всё усложняет. – действительно, зачем высшему демону скрывать себя? С его мощью, на него только безумец пойдет. Я помню, как твари подобные ему разносили людей в одиночку. Чаще всего только моё вмешательство спасало положение. – Хорошо, тогда попробуем вот так.

      К предыдущим заклинаниям добавилось еще одно, очень затратное по мане даже для моих нынешних запасов. Высшая невидимость. По мощи она кратна шестому уровню навыка маскировки. На нем, при активации я превращаюсь чуть ли не в труп для посторонних. Даже предметы что на мне, думают, что они просто валяются на земле, что в свою очередь отменяет работу зачарований.

      Как я и думал, это решило проблему и фурри потеряла меня из виду. Скрыть своё присутствие я мог и без заклинаний, поэтому спустя пару секунд система оповестила меня о развитии навыка.

      Продолжая сидеть на месте, я следил за группой пока они ищут меня. С поддержкой заклинания навык качался куда лучше, тем более мою тушку ищут существа с высоким уровнем, поэтому уже на первой минуте навык поднялся до третьего уровня, а на десятой до четвертого. Отличная прокачка! Минус только один, мана утекала с бешеной скоростью. Хорошо, что теперь можно это прекратить, а то нечем будет защищаться, если они вздумают на меня напасть. Доверия к ним все же еще нет.

      - Отлично! Нужный уровень навыка получен. – произнес я скидывая с себя невидимость.

      - Это что было? Я тебя не могла даже магией обнаружить! – фурри была крайне недовольна, что её навыки и магия не смогли справиться. Настоящая пощечина для охотника.

      - Заклинание высшей невидимости. А что? – произнесенное мной заставило всех почему-то замолчать и впасть в ступор. – Чего это вы? – на всякий случай я стал восстанавливать свои запасы маны.

      - Высшую магию способны использовать только лорды демонов, боги и титаны. В редких случаях существа не ниже ранга героя. Кто вы такой, что способны владеть ей, будто это нечто незначительное? – спросил меня ящер. Ага, вот оно что. Классовое неравенство в действии. Ну, этого стоило ожидать, раз все завязано на титулы. Конечно же чем больше возможностей у родителя, тем больше их чадо умеет к своему совершеннолетию. Челядь, в силу своих ограничений не способно достичь значительных успехов в различных областях. Блин, я сделал в мире подобие капитализма. Косяк Заханд, косяк.

      - Всю магию что существует в мире создал я. Так что и пользоваться ей могу. – пожал я плечами. – Вот сейчас вы мне одну мысль подкинули, правда она вам не понравиться. Если любопытство вам не дороже жизни, то предлагаю вам переходить к следующей части моего плана. Вопросы?

      - Никаких, господин. – ответил за всех ящер. – Давайте продолжим.

      - Чудно.

      Идея что мне пришла в голову заключалась в заклинании некромантии. Будь у меня больше маны я бы мог воскресить демона и сделать его своей марионеткой. Такой боец на моей стороне стал бы серьёзным подспорьем, только для этого пришлось бы убить всех здесь присутствующих. Своего слова я нарушать не намерен, поэтому и закрыл тему.

      - Итак, все у кого есть навык оценки, сейчас смотрят на меня. Не закрывайте мой статус даже когда он исчезнет. Нужно развить навык до пятого уровня, всем ясно?

      - Почему до пятого? – спросил меня тот воин, у которого, по его словам, нет навыка оценки.

      - Тогда я вместо скрытия информации о себе смогу показывать ложный статус. Вообще, в идеале его дотянуть до шестого или седьмого, то есть чтобы как можно меньше разумных могло прорваться через фальшивку.

      - Вы нас спасли от рабства. – заговорил ящер. – Мы готовы сидеть здесь столько, сколько потребуется, чтобы максимально обезопасить вас от чужого взгляда. Если позволите, конечно. – остальные по их виду, были солидарны со своим командиром.

      - Что ж, тогда начнем...

    
    
      

        Глава 13 

      

      Тройка, имеющая навык оценки, уставилась на меня, я же, подняв родное количество очков могущества, ещё на две полные единицы, использовал слабое заклинание сокрытия собственного статуса. Начать решил с самого простого, чтобы посмотреть на эффект. Конечно же, результата это не принесет, потому что у них оценка точно не первого уровня, но постепенно наращивая мощность сокрытия информации о себе, я могу понять насколько сильное заклинание мне потребуется.

      Тут ведь какая зависимость, прокачка навыка сокрытия идёт только если тебя сканирует более высоким уровнем оценки. Ну или долгое время используют более низкий или на том же уровне. Чем больше сканирующих, тем быстрее рост. Полагаю, что здесь есть какая-нибудь академия навыков, то в аудитории, слушатели будут сканировать кого-то одного, по очереди, чтобы быстро его прокачать. Впрочем, раз уж, по словам фурри, о сокрытии собственного статуса они даже не слышали, академии в эту эпоху крайне отсталые, если они вообще существуют.

      Про отсталость это я конечно загнул. Всё же, система мной устроена так, что все новые навыки можно получить лишь опытным путём, а список доступных заклинаний я никому не оставил. Только краткое руководство, и то приближенным. Хорошо конечно, что разумные добрались до высшей магии, но уровень знаний у них неимоверно низкий.

      На среднем по силе заклинании сокрытия информации о себе, система расщедрилась на навык. Выходит, у кого-то из трёх, самый низкий уровень навыка оценки равен пяти. Неслабо, мне в лице сканирующих, достались очень хорошие напарники для прокачки.

      
        Получен навык! 
      

      
        «Сокрытие статуса». 
      

      
        Информация о себе и о своих возможностях есть великая тайна мироздания. В этом ваше преимущество и ваша сила. Слово – серебро, молчание – золото. Будьте всегда богатым.
      

      Отлично, теперь рассеиваем заклинание и ставим более слабую версию. И снова ждём результата. Сидеть на этом месте нам теперь долго, независимо от того, что процесс прокачки ускорен больше, чем в пять раз. Первые три уровня я получу быстро, а вот потом станет намного тяжелее получить очередное повышение.

      Как раз на третьем повышении я проголодался. Это тело требует пищи и отдыха, причем до безобразия часто. Мне как бывшему богу крайне неудобно быть смертным. Хотя я уже начинаю привыкать.

      - Есть что бросить в топку? – спросил я у четверки, похлопав себя по животу, но смотрел только на фурри. Она охотница и наверняка, заведует всей пищей.

      - Если хочешь, могу сходить на охоту. Это займет пару часов.

      - Долго, – не знаю какие возможности обнаружения у этого антропоморфа, но проверить их бы не помешало. – А если я скажу, что в семистах метрах отсюда, на юг, идёт стадо кабанов? Сколько тогда времени займет охота?

      - Не больше десяти минут, – немедля заявила она.

      - Хорошо. Там более двадцати взрослых особей, все не меньше тридцатого уровня. Притащи двух самцов.

      - Поняла, – фурри встала, и как только отошла от нас метров на двадцать, сорвалась с места, буквально за секунду исчезнув из вида. Поразительная скорость.

      - Уверяю вас. Она не сбежит, – заверил меня ящер.

      - Меня это не беспокоит. Знаю, что не уйдет. Впрочем, даже если и так, гоняться я за ней не собираюсь.

      - Осмелюсь спросить вас о дальнейших планах и можем ли мы вам как-то помочь? – ящер наконец осмелился задать вопрос. Хвост у этой расы настоящий детектор эмоций, как у собак, так что по нему можно улавливать настроения. Даже если морда не выражает ничего, то предаёт его целиком и полностью. С фурри та же беда.

      - У меня по плану бешенная прокачка. Нет, вам со мной нельзя. У меня нет к вам доверия ни на грош, так что как только я получу необходимый уровень навыка, вы будете свободны.

      - Но этого же недостаточно чтобы расплатиться с вами за освобождение от рабства.

      - Для меня этого достаточно. Вопрос закрыт.

      - Но как же?..

      - Я сказал, закрыт.

      В этот момент, в метрах десяти от нас, из-за кустов появилась фурри держа кабанов за задние лапы. Я заметил её ещё на подходе. Антропоморф просто передвигалась огромными прыжками между деревьев на безумной скорости и с невероятной ловкостью. Блин, если бы не копьё, которое ещё и функцию защиты имеет, я банально бы не успел заметить, как она лишила бы меня жизни.

      - Быстро ты, – оценил я её скорость. – Дальше я сам, – фурри кивнула и усевшись неподалёку, стала пристально следить за моими действиями.

      Заклинание телекинеза подняло тушу в воздух, а воздушные резаки разделали добычу на части. Так же, слияние этих двух заклинаний отделило мясо от костей и разрезало на удобные для готовки куски. Разогрев ближайший плоский камень пирокинезом, телекинезом, подвесил над ним нарезанное мясо. Благодаря кристаллу маны, что я добыл от демона, можно было не экономить энергию, поэтому телекинез работал непрерывно, пока раскаленный камень своим жаром приготавливал висящее над ним мясо.

      - Соль есть? – спросил я у охотницы.

      - Да, вот. – она извлекла из своей сумки мешочек, и положила перед собой. Я его притянул к себе и щедро посыпал готовящиеся мясо.

      От угощения никто не отказался, всё же первое принятие пищи, когда они стали свободны. А чувство свободы отличная приправа к любому блюду. К концу трапезы я получил уже пятый уровень навыка и оставался всего один для полного счастья. Чтобы себя занять, начал сканировать местность на предмет интересностей.

      Заклинание действовало в радиусе километра и показывало мне всех живых существ, и немного искаженную карту. Не атлас пространства, но около того. Затраты небольшие относительно моего резерва, плюс он постоянно пополнялся. Шевелить руками не было никакого желания, все делал магией, даже когда ел мясо, вместо рук использовал телекинез чтобы поднести пищу ко рту.

      - Я больше не вижу твоего статуса, – заявила фурри. Ага, значит у неё пятый уровень оценки. Не слабо она его прокачала.

      - Как я полагаю, остальные тоже, – заявил ящер. 

      Он, как командир, наверняка знает всё о своих подчиненных. Выходит, шестой уровень, максимум, что я могу получить сейчас. Прискорбно конечно, хотелось бы довести его до седьмого, ну да ладно.

      - Доведем мой навык до шестого и можете быть свободны, – сказал я, рассматривая свои способности в интерфейсе.

      С помощью этой четверки можно было бы получить еще несколько полезных навыков, но думаю если начну это делать, придётся все свободные очки развития вбрасывать в могущество, а игнорировать остальные параметры нельзя.

      - Мы не пойдем с тобой? – удивилась фурри.

      - Нет, вы мне никто и звать вас никак. Хотя, проблема не в этом. Одному мне будет проще качаться, да и не доверяю я вам, – повторять и тем более разъяснять свою позицию у меня не было никакого желания, однако делать нечего, хоть какое-то развлечение пока навык качается.

      - Мы же сильные, мы можем помочь, – попыталась переубедить меня фурри.

      - Скажи мне, антропоморф, как ты относишься к полукровкам? – решил я спросить охотницу.

      Она, как представитель расы с чистой кровью, должна быть в курсе гонений зверлюдов. Да и ящер в той же лодке.

      - Этим полукровкам не место под солнцем! – заявила она уверенно. – Смешения рас недопустимо!

      - Ага, значит ты расистка. Вот и одна из причин.

      - Не понимаю. Ты их защищаешь?

      - Раньше, смешение рас было невозможным, но Ослад сделал это реальным. Вы знаете об этом?

      - Этого бога почитают все метисы, – вступил в разговор ящер. – Говорят он один из тройки сильнейших богов и лично знаком с верховным богом этого мира.

      - Всё верно. Забавный был парень, необычный. Причем необычным, он был еще до появления системы в этом мире. Ну да ладно, мы отвлеклись. Я поддерживаю смешение рас и гонение считаю бредом. Все, кто считает иначе, ошибаются.

      - Откуда тебе это знать? Ты лично знаком с тем богом? Лично я уверена, верховный не разделяет твоего мнения. Если бы он хотел, то сразу позволил бы смешение рас, – произнесла фурри. 

      Наверное, она этот аргумент где-то услышала и вот сейчас предьявила мне.

      - Нет, верховному было не до этого. У него дел и вне нашего мира навалом, так что до земной суеты, у него не доходили руки. Последнее его проявление - это смена системы до нынешнего состояния. До этого она была другая, – объяснил я им. 

      Так же, заметил, что что-то слишком много говорю. Пора бы завязывать.

      - Ты так говоришь, будто лично его знаешь.,– произнес человек, что вооружён топором.

      - Знаю. Неприятный тип. Хреновый у нас верховный бог,– усмехнулся я.

      Неожиданно для меня, система сообщила что навык сокрытия собственного статуса получил шестой уровень. Это оказалось быстрее, чем я думал, впрочем, ночь начала вступать в свои права, так что времени на самом деле прошло очень много.

      - Ну вот и чудненько, навык прокачан. Сейчас помолчите, я буду настраивать фальшивку, – сказав это, открыл вкладку нажав на кнопку в интерфейсе, что появилась рядом с названием навыка. Дел предстоит много, так как я не должен отличаться от обычного человека, а взять в пример мне пока некого. Никого из четверки я прочитать не могу, у них слишком высокий уровень. Я даже имён не вижу, только уровень опасности.

      Стоит ли отложить это до тех пор, пока не найду нормальный образец? Вообще, благодаря этому навыку, никто, у кого уровень оценки пятого и ниже, не сможет прочесть мой статус. Они будут видеть тоже самое, что я вижу у существ перед собой. То есть только уровень опасности. Правда он будет на очень низком уровне, из-за этого могут быть проблемы, так как меня при первой встрече посчитают за слабака. Вопрос в том, когда будет эта встреча? Лично я не пойду в город, пока не наберу уровень, но форс-мажор исключать нельзя.

      - Не могу ничего придумать. Ладно, оставлю это на потом, – решил я. – Ну все тогда, прощаемся.

      - Может все же передумаете? Мы вас не подведём, – снова завёл шарманку ящер. – Мы служили лорду и он, имея скверный и вспыльчивый характер, был нами доволен.

      - Нет не передумаю. Последнее, что мне нужно, это четверка детей, требующих присмотра.

      - Какие же из нас дети? – первым успел это спокойно произнести ящер когда как фурри хотела ответить резко. У рептилии отличная выдержка.

      - Взяв вас с собой, я подпишу себя на две проблемы. Забота о ваших жизнях и присмотр чтобы не ударили в спину. Такого, сами понимаете, мне не нужно. Так что я пойду, – поднявшись, направился в ту же сторону куда уходила фурри на охоту. – Не прощаюсь, – сообщил я напоследок и активировав несколько маскировок исчез, переместившись с помощью заклинания. 

      Антропоморф, конечно же может пойти по моему следу, для неё это пара пустяков, только я все равно замечу их раньше.

      Ночное зрение и ещё несколько баффов помогали беспрепятственно идти по лесу. На моё удивление, за целый час мне не встретился ни один данж, и это удивляло. По идеи, они должны тут как грибы после дождя расти, однако, что-то такого не наблюдается. Закрыть их не могли, так как для этого нужно уничтожить больше семидесяти процентов экосистемы с полным истреблением живых существ и крупной растительности. Будь у меня половина миллиона маны, то я смог бы такое провернуть одним заклинанием легендарного уровня. Но увы, о таком, пока, можно лишь мечтать.

      Сонливость всё больше даёт о себе знать, и мысли о ночлеге начали посещать меня чаще. Слишком я увлекся прокачкой, да и думал, что быстро найду данж. Не срослось, и теперь, это слабое тело требует от меня заботы. Естественно, на такой случай есть соответствующие заклинания, но никакое из них не заменит нормальный отдых. Да, сейчас я могу его использовать и несколько часов буду как огурчик, затем придется переходить к все более сильным версиям, однако длительность эффекта будет постоянно понижаться. Смешно станет когда даже легендарное восстановление сил продлиться лишь десять минут и иссякнет.

      В итоге, я решил не продолжать поиск, а приступил к созданию землянки. Преобразовывая землю в камень, сообразил корпус, накрыл это все травой, а внутри создал нормальную кровать. Материалов ушла куча, как и маны. Я действительно рад что мне попался этот демон. Он сделал меня независимым от маны на некоторое время. Можно быстро прокачаться, используя только его кристалл. Ну а дальше уже собственные запасы будут внушительными. Скольких мобов я завалю, пока кристалл не рассыпиться в прах? Даже и не представляю.

      Перед сном открыл ещё один слот под навыки и лег спать. Благодаря этому, я смогу получить навык отдыха. Таким образом, моя энергия, как собственно, и все тело, быстрее придет в норму только с помощью сна. Шестой уровень навыка способен отрастить утерянную конечность пока спишь или справится с сильной болезнью. Очень полезный навык для любого.

      Проснувшись, убедился в его получении. Условия приобретения, кстати, очень простые. Нужно иметь комфортные условия отдыха. Мне, после прошлой ночёвки, эта показалась вершиной комфорта. Теплое, безветренное помещение, широкая кровать с мягким матрасом и чистым постельным бельём. Плюс ко всему - одежда демона повышала комфорт, так что качество отдыха имело сильный контраст с предыдущим, что и поспособствовало получению навыка.

      Выбравшись из землянки, продолжил свой путь, на ходу уничтожая остатки мяса, что вчера предусмотрительно положил в инвентарь. Поиск жизни и сканирование территории предупреждали меня обо всех изменениях вокруг, так что незаметно ко мне никто не мог подобраться. Ну и ещё копьё, оно продолжало постоянно следовать за мной в качестве охраны. 

      Неожиданно для себя вышел в поле. Огромное и явно кем-то используемое. Через некоторое время я остановился перед утоптанной дорогой, которая просто не могла принадлежать зверью. Звери на телегах не катаются. Рядом точно находиться поселение, если не целый город.

      Ошибиться в направлении я не мог и точно двигался не в сторону города, так что, скорее всего, старейшины зверолюдов ошиблись и за время их отсутствия в большом мире эти места успели заселить. Четверка гвардейцев демона тоже не виновна. Я у них банально не спросил о карте. Хорошо, что никого нет рядом.

      Поле я решил просто пересечь и углубиться в лес на другой его стороне. За ним, далеко, видно горы. Там наверняка можно найти крутой данж, поэтому моя дорога лежит туда. Если придется топать до гор, это займет не меньше недели, впрочем, такое количество времени у меня есть. Уж лучше так, чем в город соваться. Тем более, высока вероятность уйти с территории демонов и попасть в более благоприятные земли. Туда, где не станут первым делом надевать рабский ошейник.

      Поиск жизни неожиданно оповестил о вторжении в его радиус действия двух новых фигур, причем скорость, с которой они двигались поражала. Повернув голову, я сразу увидел эту двойку и понял каким образом они уже преодолели чуть больше километра расстояния за столь короткое время.

      Дракон, на котором восседал всадник пролетел у меня над головой, я его только взглядом проводил. Просканировать тоже успел обоих и даже не удивился что уровень опасности у обоих смертельный. Удивительно, а ведь с виду сельская местность, никого особо крутого здесь водиться не должно, ан нет, вот тебе демон с уровнем под пятихатку, а вот дракон.

      Что за херня? Куда я, блин, попал? Если это провинция, что же твориться в столице? Там тысячники что-ли на каждом шагу?

      Драконий всадник, будто услышав мои мысли начал разворачиваться и определенно намереваясь провести экскурс в местные устои специально для меня. Как бы, в поле я стою один, больше никого нет, так что других кандидатов даже не наблюдается.

      И что делать? С ходу нападать? Стоит ли наносить первый удар? Может он просто спросить что-то хочет? Блин, даже не знаю, наводить смуту на ровном месте мне не охота но эта парочка опасна. Одно заклинания и моё слабое тело расплескает красными ошметками по полю.

      Хотя чего тут думать? Включай логику, она тут очень простая. Это территория демонов. Всё самое лучшее здесь принадлежит им. Дракон - не какая-то там собачка, это боевой зверь, некоторые из них даже магией владеют, так что всадник определенно из расы демонов.

      А демонов нужно мочить. Причем, лучше всего в сортире.

      Приказ для копья атаковать обе цели был принят к выполнению моментально. 

    
    
      

        Глава 14 

      

      Копьё пробило морду дракона насквозь и поразило всадника. Соткавшиеся щиты, что защищали наездника и его питомца раскололись, даже на мгновение, не сумев задержать оружие божественного класса. Да, наверное, только боги и способны хоть как-то противостоять моим копьям, и это радует. Мне совершенно не охота задерживаться на низких уровнях, даже если я потеряю в качестве боевой подготовки. 

      Снова посыпались сообщения о повышении уровня. Титулов на этот раз не дали, а жаль. Думал, раз этот тип тут летает на драконе, значит довольно прокачен и мне перепадёт что-то интересное но, увы. Впрочем, ещё девятнадцать уровней в копилку - это отличная прибавка.

      Подойдя к поверженному противнику, ухмыльнулся. И правда демон, причем такой же сильный, как и предыдущий. Одежда хоть и немного победнее, зато у него был свой дракон. Видимо, при выборе между шмотками и транспортом - он выбрал второе, тогда как другой демон решил выбрать одежду. Факт возникшего перед ними выбора был очевиден, так как на первый взгляд они являлись родственниками. Нет, действительно, рожи-то у них похожи, понял я, приглядевшись внимательней,.

      И что это значит?

      А это значит, что я только что завалил ещё одного лорда или его родственника. Вроде бы ерунда, не жалко, только над лордами этого уровня могущества, есть более сильная мамочка. Как правило, там суккуб, они самые популярные у владык демонов в качестве жён. На втором месте идут повелительницы тьмы и смерти. Уж не знаю, почему так, на мой взгляд, все женские особи демонов крайне привлекательны, даже ангелам до них далеко. 

      Ну да ладно, отвлекся. Суть в том, что матери демонов воспринимают смерть своего чада довольно эмоционально. Если владыке глубоко по боку гибель собственных детей, то их мамочки злятся за двоих. Обычно, это приносит много проблем, ибо разъярённая женщина страшна в своей ярости, и остановить её может только смерть. Иногда эмоциональный шквал позволяет им приобрести дополнительную магическую силу, отчего они вплотную приближаются к могуществу владык. То есть, по мою тощую задницу, вскоре придет очень красивая, но крайне озлобленная дама. И ведь найдёт, тут без вариантов.

      Кристаллы с маной извлек из обоих. Демон особо порадовал, результат равен его родственнику. У дракона источник раза в четыре меньше, но тоже впечатляет. Непросто приручить подобное чудовище. Ко всему прочему он еще и магией мог пользоваться. Разве что не успел жахнуть ею до того, как копьё забрало его жизнь.

      Пробежавшись по имуществу демона, забрал несколько колечек, повышающих параметры, больше ничего ценного у него не нашел. Если оно и было, то хранилось в инвентаре, сгинув после смерти. Жаль, стоило настроить систему, чтобы лут выпадал весь, хоть это и привело бы к некоторым проблемам в обществе. 

      Пересёк поле и углубился в лес. Удобное снаряжение и заёмные статы, позволяли без проблем преодолевать препятствия. На особенно сложных участках просто активировал полет. Чуть позже начал его использовать намного чаще, совсем разленился.

      Данжи так и не появлялись и это начало меня нервировать. Какого хрена? Они должны были быть тут повсюду, особенно в лесу, где разумных ходит меньше всего. Не может быть такого, что за время моего отсутствия их зачищали до полного закрытия. Это даже нелогично, так как выгоднее охотиться, не нарушая там экосистему, чтобы была возможность вернуться. У меня определённо недостаточно информации об изменившемся мире. И недостаточно силы чтобы её достать.

      Да, не повезло мне попасть на территорию демонов, ещё и озлобленная демоница, наверняка по пятам уже идёт. Паршиво моё положение, если я не успею от неё скрыться. Впрочем, даже в данже она меня отыщет, тут без вариантов. Вопрос в том, как она предпочтёт разобраться со мною? Надеюсь, она захочет максимально долго помучить, растянув страдания убийцы её отпрысков. При таком раскладе мои шансы на выживание многократно возрастут.

      Когда в радиус работы заклинания поиска жизни попал кто-то определенно разумный, я без сомнений пошел в его сторону. Кто бы там ни был, его стоит проверить. Был риск, что одинокий путник окажется очередным демоном, так как это их территория, но с той же вероятностью это мог оказаться и раб, что шляется по лесу с некой целью. Например, выполняя поручение своего господина.

      Меня устроит любой вариант. В отсутствии данжа, подобный источник опыта придётся как нельзя кстати. Или же, за освобождение от ошейника, вероятный раб способен предоставить мне полезную информацию об этих местах. Всё полезно, если правильно использовать имеющиеся возможности.

      Копьё висит в воздухе и готово защитить меня, или же атаковать противника. Дополнительно обвесил себя баффами, так что сейчас я стал куда опаснее, чем есть на самом деле, не говоря уже об одежде демона, что сама по себе невероятна. В таком виде я и вышел из невидимости перед путником.

      На моё удивление, это оказался человек, причем сильно раненый. Лохмотья в копоти, множество кровоподтёков, его будто волочили по земле долгое время, настолько он выглядел скверно.

      - Чего это ты такой нарядный? – моя смелость обоснована, парень был лишь сорокового уровня и не имел на себе ошейника. Параметры что показала оценка, тоже не впечатляли, а вот куча стандартных титулов заставила меня улыбнуться. Вот я себе и нашел образец для копирования.

      
        Имя: Неизвестно
      

      
        Уровень 40
      

      
        Ранг могущества: Обычный
      

      
        Сила 15.0 + Титулы (32.6) = 47.6
      

      
        Ловкость 14.0 + Титулы (26.3) = 40.3 
      

      
        Живучесть 15.0 + Титулы (41.9) = 56.9
      

      
        Могущество 5.0 + Титулы (0.0) = 5.0
      

      
        Очки развития: 0
      

      
        Доступные слоты навыков: 0
      

      
        Энергия: 500
      

      
        Навыки:
      

      
        «Владение мечом 4» (Сила + 2.0, Ловкость + 2.0, Живучесть + 2.0),
      

      
        «Владение щитом 3» (Сила + 1.0, Ловкость + 1.0, Живучесть + 1.0),
      

      
        «Акробатика 3» (Ловкость + 5.0),
      

      
        «Стойкость 3» (Живучесть + 5.0)
      

      
        Титулы: 35
      

      На удивление сбалансированный боец, правда, навыки заточены на сражение в строю и их крайне мало. Впрочем, юноше и двадцати лет нет, зато он достиг неплохих результатов во владении мечом. Сойдись мы в схватке один на один, где я не стану применять магию и шансов выжить у меня не будет вовсе.

      Титулы у него, кстати, самые что ни на есть стандартные. То есть сперва те, что дают при этапах взросления, затем подборка от подростковых приключений и только несколько последних добыты в реальном бою. Полагаю, парень рос в деревне и в итоге попал на службу. Там, в гарнизоне, он поднял навык владения мечом и освоил щит. Акробатика и стойкость, скорее всего, еще в подростковом возрасте появились, и это стало для командира гарнизона решающим фактором для постановки парня в определённый состав. Если коротко, то сейчас напротив меня стоит обычный пехотинец.

      - Прихлебатель демонов? – произнес он, злобно буравя меня взглядом. 

      Из воздуха он выудил меч и щит. Оба предмета были сильно потасканы, от щита так вообще осталась труха на один удар. Да и следы копоти на нём точно такие же, как на одежде. Парень будто из огня совсем недавно выбрался, и пахло от него дымом, причём сильно. 

      - С чего ты так решил? Впрочем, можешь не отвечать, лучше просвети, отчего ты такой красивый? – начал я спрашивать. 

      Очень мне стало интересно, почему человек, причем воин, с такой ярой ненавистью к демонам находится на их территории в подобном виде.

      - Не буду я тебе ничего говорить. Таким предателям расы место в аду! – парень сорвался с места, замахиваясь мечом. 

      Надо сказать, его атака была неплохо отработана, если бы он имел свободный слот в навыках, система расщедрилась бы на способность.

      Увы, видимо ему не объяснили, что навыки имеют приличное преимущество перед голыми статами. Особенно на начальных этапах повышения уровней. Проще говоря, стоит обзавестись как можно большим количеством навыков для своего билда, чтобы быть максимально эффективным. В его случае, он вместо могущества всё влил в силу, ловкость и живучесть. В итоге он теперь пассивный воин, без активных навыков, что и стало его слабым местом.

      Взорванная воздушная подушка отбросила парня назад и приложила о ствол дерева, от которого он отскочил как безвольная кукла, упав на землю. Ко всему прочему умудрился острой корягой рассечь себе лицо. Даже стойкость не помогла сдержать урон, слишком уж его тело побито. Где же беднягу так потрепало, что он не способен нормально сопротивляться земным материалам? А ведь они самые слабые среди всех в моём мире.

      Своё оружие парень так и не удержал в руках, оно выпало еще при ударе о воздушную подушку, то есть, сил у него совсем не осталось, он всё поставил на одну атаку. Это было похвально, но в его смерти я был не заинтересован. Заклинание исцеления сорвалось с моих пальцев и устремилось к нему. Дорогое, требующее много маны, но способное действовать на расстоянии. Полезная штука, когда находишься в бою и занимаешься тем, что поддерживаешь сражающихся.

      Оружие парня притянул к себе телекинезом, ещё не хватало чтобы, очнувшись, он снова набросился на меня. Мне с ним поговорить нужно, а имея при себе хоть что-то способное помочь ему атаковать, определенно заставит этого дурака броситься в бой.

      Размышляя об этом, хлопнул себя по голове от легкой досады. Мог же просто телекинезом вырвать оружие из его рук, они у него настолько ослабли, что аура человека, блокирующая подобное влияние, не помешает мне совершить задуманное. Ох уж эти системные ограничения, лазейка есть всегда, но, поди, вспомни о ней в нужный момент. Теперь вот придётся ждать пока он придёт в себя.

      - Может, хватит притворяться? Вставай уже, я знаю, что ты в порядке и зенками шевелишь, – произнес я, уловив движение век.

      Парень не сразу принял совет всерьёз, и некоторое время лежал с закрытыми глазами, видимо размышляя над планом как выкрутиться из этой ситуации. Определённо он был в замешательстве. Как бы, его тело в полном порядке и полно сил, раны все исцелены. То, что причина выздоровления кроется во мне сомнений вызывать не должно, но чем чёрт не шутит? Вдруг он подумал, что это подарок бога, в которого он верит? Такое чудо вполне могло произойти, так как на мольбу божество вполне способно ответить без всякого храма. Энергия веры от последователя свободно идет из любой точки множества миров к выбранному покровителю и точно так же, божество может помочь в обратном порядке, используя энергию творения. Такая вот хитрая система.

      Наконец, парень стал подниматься, похоже, он что-то всё-таки придумал, ибо решил вставать спиной ко мне. Я даже не удивился, когда в его руке оказалось несколько метательных ножей, которые он тут же в меня швырнул. Какой, однако, смелый пехотинец. И умелый к тому же. Жаль, что дурак.

      Телекинез перехватил ножи в воздухе и отправил их обратно в метателя. Обе железки воткнулись аккурат в ноги парня, пробив колени. Пришлось сильно ускорить полёт, чтобы они сумели пройти через прокаченную плоть и укрепленные статами кости, раздробив их.

      Воин упал на землю, не издав ни звука. Могло показаться, что ему плевать на боль, однако это было не так. Всему виной был еще один план, который он решил претворить в жизнь, извлекая из своего инвентаря самодельную гранату. Если бы я не был выходцем из технологической эпохи, где подобные предметы были в порядке вещей, то результат оказался бы иным и дерзкий план парня сработал бы, только он явно не ожидал, что у меня есть средства и от этого.

      Я просто разобрал телекинезом его гранату на составляющие, и запал сгорел, так и не сумев воздействовать на взрывчатку. Ну что сказать? Самодельные взрывные устройства в эпоху магии крайне просты. Банальные до невозможности и лишь чуть-чуть сложнее динамитной шашки.

      Чтобы парень больше ничего не выкинул, телекинезом выдернул кинжал из колен и пришпилил его кисти рук к земле. Так сказать, полностью обезвредив бойца. Хватит с меня его выходок, пора и поговорить.

      - Теперь ты настроен на диалог или тебя снова нужно убеждать? Шансов нет, ты меня никак не сможешь победить.

      - Проклятье! – выругался он. – Без своей магии ты бы ничего не смог мне сделать!

      - Возможно, только она у меня есть, и ты сейчас не в том положении, чтобы ругаться. Если хочешь выжить, отвечай на мои вопросы, – перед сказанным я наложил на него заклинание обезболивания и остановки кровотечения. То есть сейчас он не чувствовал боли, но и не мог нормально использовать своё тело. Мне бы не хотелось, чтобы его мысли были заняты болью, хоть это и даст ему некое преимущество для утаивания информации.

      - Демонам нет веры! – выкрикнул он. 

      Да уж, мозги ему промыли знатно. Впрочем, тут он прав, верить демонам нельзя, их интересует только сила, причем неважно каким образом они её достигают, любой способ считается правильным, даже если это предательство своих же сородичей. Последнее - самое популярное в их плане. Ад наполнен предательством вдоль и поперёк. Там один против всех и все против одного.

      - Посмотри на меня, разве я демон?

      - Ты хуже демона! Ты предатель расы! Жалкий раб рогатых тварей! – он всё никак не унимался. 

      Это уже становилось интересным.

      - Знаешь, если бы демоны узнали кто я такой, то бросили бы все свои силы на устранение моей скромной персоны. Сейчас это не настолько важно. Скажи-ка мне, где тебя так сильно потрепало до нашей встречи?

      - Проваливай в бездну! – огрызнулся он.

      - Как с тобой тяжело, – вздохнув, произнёс я. – Слушай, у меня нет времени на твоё упрямство. С большой долей вероятности, по моим следам идет демоница. Она желает мести за гибель своих отпрысков, и если ты продолжишь тянуть время, нас обоих возьмут в оборот. Понимаешь меня? – по его глазам стало ясно, что я потянул за нужную ниточку. У парня нет навыка оценки, и он не способен видеть мой уровень, однако магия, которую я продемонстрировал, говорит о многом. Если сперва мои слова показались ему ложью, то подумав, не трудно догадаться что я крайне сильный человек.

      - Ложь. Человеку не в силах одолеть высшего демона, – сказал он упрямо.

      Я покачал головой. Действительно, что можно ожидать от простого пехотинца? Его голова забита неверной информацией, байками о великой силе высших демонов и страшных монстрах, с которыми могут справиться только герои и боги. Этот парень самый что ни на есть обычный человек, ему и в голову не придет попытать счастья тягаться с могущественными врагами. Он часть массовки, что сражается с такой же мелочью коей и сам является.

      - М-да, ты сплошное разочарование, – я повел рукой, с пальцев сорвалось заклинание исцеления, мгновенно вылечивая все раны воина. 

      Телекинезом притянул к себе его метательные ножи. 

      – Думал, от тебя будет хоть какая-то польза, но ошибся. Иди домой, обратно под юбку матери, а мне еще демона убить нужно.

      Его вытаращенные глаза неотрывно смотрели на исцелённые ноги. Он не мог поверить в увиденное. Да, я уверен, парень слышал то же самое, что мне поведали зверолюды из данжа. Утерянные знания, крайне редкая магия и всё такое. Сейчас, в его глазах, я должно быть великий маг приближенный своим могуществом к богу. Такое лицо как у него сейчас, будет у любого, кто увидел чудо. Наивное и ошарашенное.

      Насладиться зрелищем удивлённого лица мне не дали, в зону действия заклинания поиска жизни попало множество разумных, что двигались в нашу сторону и их количество неуклонно росло. Двигались они не быстро, но с достаточной скоростью, чтобы через минут десять оказаться здесь. Много различных рас, от людей и фурри до эльфов и фей. Последние меня крайне смутили. Помню этот вид жизни, они способны использовать энергию творения по своему желанию, не являясь при этом богами. Крайне неудобный противник.

      - Слушай, – я остановил вопрос готовый сорваться с языка юноши. Он как раз отошёл от удивления и уставился на меня, желая засыпать меня вопросами. – Тут в нашу сторону идет толпа разумных. Хотя бы за исцеление своих ран, поведай мне, каким образом ты получил свои раны? – попросил я уже по-хорошему. Не нравилась мне эта ситуация.

      Парня будто подменили. Он вскочил и повернулся в сторону, откуда пришёл.

      - Это, скорее всего, войска мастера Галада! Мы победили и продолжаем поход! Я должен вернуться в строй!

      - Понятно. Тогда я, пожалуй, пойду, – знать большего мне не нужно. По всей видимости, это одна из мелких стычек за территорию. Не ожидал, что я останусь на границе земель демонов. Тут мне повезло, хотя встречаться с целым войском не было никакого желания. На мне одежда демона и меня примут за местного точно так же, как этот парень. Разбираться не станут и нападут не думая. Не стоит доводить до такого.

      Врубив уменьшение веса, побежал в противоположную сторону от приближающейся армии. Хоть я и не хотел возвращаться, но нужно выбраться на открытое пространство. Там я смогу намного быстрее уйти от толпы вояк. 

      Выскочил из леса и побежал дальше, беря немного в сторону. Поиск жизни показывал крайне хреновую картину, меня нагоняло около двадцати разумных, и очень быстро. Ситуация начала выходить из-под контроля, от таких быстроногих я сбежать не успею, тут даже пробовать не стоит. Придётся принимать бой.

      Стоило мне остановиться и повернуться к преследователям, на расстоянии нескольких сантиметров от моей груди взорвалась стрела. Её отразило защитное заклинание плаща, что постоянно висит активным. Не будь его, прошило бы насквозь. Я тут же поставил копьё на защиту и поднял руки вверх.

      Спустя мгновение, еще несколько стрел прекратили своё существование, так и не нанеся мне урона, копьё на отлично исполняло свою задачу. Проблемным было то, что ни одна не прошла мимо. Стрелки били невероятно точно, а значит и уровни имеют не малые.

      Таким образом, по мне выстрелили ещё несколько раз, пока до них не дошло, что я не сопротивляюсь и как бы, сдаюсь. После этого они стали сближаться, окружая меня и одновременно держа на прицеле. За это время из леса начали появляться остальные преследователи. Вся армия, если её можно было так назвать, насчитывала больше пяти сотен разумных, что мне крайне не понравилось. Помимо этого, судя по отчёту поиска жизни, к ним продолжали прибывать подкрепления. Видимо там были отставшие от основной группы.

      Ну и что мне теперь с ними делать?

    
    
      

        Глава 15 

      

      Толпа народа начала меня постепенно окружать, я же, тем временем, лихорадочно навешивал на себя одну защиту за другой, начиная с самой слабой и заканчивая сильнейшей из всех доступных мне. Конечно же, они это заметили, но подобные приготовления не приняли за угрозу. Собственно, какая там угроза? Ударят всей толпой и прощай моя защита.

      Единственное, что может сыграть против меня - это три копья, что висят в воздухе с одной целью - защищать меня от воздействия физических объектов. Вряд ли эта толпа поймёт зачем они висят рядом со мной в воздухе. Впрочем, убирать копья я не собираюсь.

      По сути, мне сейчас хватит маны, чтобы вдарить по площади и свалить отсюда серией телепортов, укрывшись невидимостью. Если фурри с навыками охотницы не смогла найти меня, то и эти не должны. Хотя… Пока ещё я их уровни не вижу. Если предположить, что они пришли на чужую территорию, то должны быть готовы встретиться в бою с демонами, и видимо тот дракон с всадником летел разобраться с вторжением. А я его прикончил. Случайно.

      Решив пока не ссориться с потенциальными союзниками, убрал копья в инвентарь и, уйдя в невидимость, дал дёру. Телепорт действует на короткую дистанцию, всего десять метров, но он отличается тем, что его можно использовать без перезарядки, как у других заклинаний. Лишь бы маны хватило. А её, благодаря камушкам из тел демонов, у меня достаточно.

      К моему удивлению, меня заметили и попытались закидать стрелами усиленными заклинаниями. К этому я был готов, но не ожидал, что бить будут так точно. Ко всему прочему, даже разорвать дистанцию не удавалось. Те, кто меня гнал раньше из леса, умудрялись атаковать и сокращать дистанцию одновременно. То есть, до этого они сдерживались и не имели намерения убить меня, только ранить. Интересно, а те первые выстрелы на что были рассчитаны? Неужели среди нападавших есть целители, что поставили бы меня на ноги даже после стрел в брюхе? Сильно сомневаюсь.

      Половина установленных щитов уже рассеялась под атакой лучников, а ставить новые в таком бешеном темпе я не могу, так как всё уходило на прыжки телепортации. Стоит мне остановиться, и собьют оставшуюся защиту, добравшись до той, что даёт экипировка. Значит, пора действовать.

      Останавливаюсь и поднимаю пласт земли, образуя стену для защиты от стрел. Сразу же, пока я ещё чувствовал целостность пласта, от него отбили больше половины, поэтому пришлось вплести заклинание укрепления. Этим я выиграл себе несколько секунд. И то только потому, что им придётся обойти эту защиту, чтобы ударить во фланг, или бить навесом, пытаясь попасть по мне наудачу. За время передышки, сформировал огненное заклинание бьющее по площади, которое и отправил им в отместку. Затем, снова ушёл телепортом, разрывая дистанцию.

      Да! Взметнувшееся пламя заставило моих преследователей отвлечься, спасаясь от огня, охватившего большую территорию. Они явно не ожидали, что встретятся с магом такой силы, а ведь это заклинание соответствует навыку шестого уровня, что есть уже серьёзное заявление. Чтобы прокачать навык до подобного показателя, нужно довольно долгое время использовать только его.

      Моя задумка сработала, позволив разорвать дистанцию, оставалось только запутать следы и уйти подальше от этой агрессивной толпы.

      Накрыв себя серией заклинаний, что скрывают в нескольких диапазонах, хотел уже сорваться с места, но в зону действия поиска жизни попало новое действующее лицо. Оно крайне сильно отличалось от всего виденного мной ранее хотя бы тем, что парило над деревьями, а деревья внизу стремительно теряли листву, ветки рассыпались, как будто их пожирало невидимое пламя. Мне сразу пришло на ум, кому могла принадлежать подобная сила. Повелительница тьмы собственной персоной, демон, и она тут, похоже, по мою душу.

      Мне повезло. По всей видимости, эта рассерженная дама приняла именно армию вторгнувшихся за убийц своих детей. Как бы, её отпрыски находились поблизости, а тут эти разбойничают. Так как любой из присутствующих мог нанести последний удар, чутьё демонессы могло дать сбой. Да и ярость никогда не способствовала ясности мысли.

      Появление демона, армия восприняла как ответ на своё вторжение. Они сразу поняли с кем имеют дело и, судя по всему, не раз уже сталкивались с подобными существами. Воины стали рассредоточиваться по полю, а стрелки уже вовсю поливали единственного противника стрелами, заряженными магией. К их сожалению, стрелы даже не доставали до цели, рассыпаясь трухой ещё на подлёте. Аура тьмы исправно защищала свою хозяйку.

      Эта аура восьмого уровня, высасывающая энергию из объектов окружающих заклинателя. Неважно, стрела это или воин, что стремится сблизиться с целью для нанесения сокрушительного удара. К демонессе сейчас не подобраться.

      Ещё одним свойством ауры тьмы является искажение магических явлений. Тьма въедается, смешивается с магическими конструкциями, нарушая их целостность и тем самым ослабляет разрушающую мощь заклинаний. Словом, возможности повелительницы тьмы очень неудобны для воинов, использующих обычные средства и магию равного или ниже уровня.

      Не в пользу армии ещё и то, что сейчас демонесса ввиду своего состояния приближена к силе владыки, а это всё равно, что идти против повелителя демонов. У них нет и шанса на победу. Ну, или это лишь я так думаю.

      Не знаю кто там у армии за командующего, но он будто видел всё поле боя и отдавал приказы каждому в отдельности. Демонессу очень быстро окружили со всех сторон продолжая закидывать её заклинаниями и стрелами. Последние, к моему удивлению, заставляли ту морщиться, а значит какой-то урон остаток магии со стрел наносил. Впрочем, может я и путаю, так как помимо них, ещё были обычные заклинания, которые наверняка серьезно вредили защите демонессы.

      Она просто висела в воздухе и смотрела на то, как её пытаются убить. И я почти уверен - она ищет виновника смерти своих детей. Причина её пассивности проста: ударив по площади и убив всех, ей не растянуть страдания убийцы, а она очень хочет это сделать. Только поэтому весь сброд всё ещё жив.

      Радует, что на меня она так и не посмотрела хотя пролетела рядом, а сейчас я так вообще стою особняком и являюсь ну очень подозрительным типом. Выходит, под всеми скрывающими меня пологами я невидим для её чутья. Это хорошо. Можно использовать это себе на пользу.

      Я стал ждать развязки событий, идти туда сейчас было бы ошибкой. Рано или поздно, демонесса поймёт, что меня нет среди воинов и начнёт давить их как тараканов. Чтобы не попасть под раздачу, нужно держаться на расстоянии.

      Долго ждать не пришлось, демонесса проверила всех или её наконец достали атаки, и она решила убивать противников по одному. В качестве оружия использовала хлыст, что сама же соткала из тьмы и это стало для меня сюрпризом. Такую магию я не вводил в мир. Это её личная разработка или кто-то до неё смог создать такое заклинание. Хотя, это я конечно загнул, возможно там обычный артефакт.

      Владела демонесса своим оружием виртуозно, каждый удар уносил жизнь одного противника и даже спустя десять смертей, выборочно, без особой спешки, командование армией так и не нашло способа защиты. А вот попыток было много. На лицо односторонняя борьба и шансы на победу армии вторжения над повелительницей тьмы всё меньше.

      Вмешиваться мне всё ещё было рано. Дальность автономного действия копья на данный момент не позволяла атаковать хоть кого-то, да и обе стороны для меня авансом враги. Не думаю, что если я сейчас завалю демона, то реабилитирую себя в глазах войска. Они, наверняка, решат продолжить незавершенное ранее.

      Смотреть, как в битве впустую пропадает халявный опыт было тяжко, сдерживать себя становилось труднее с каждой смертью очередного воина, однако проявлять я себя не спешил. Демонесса уже ускорилась, её защита слабела и в скором времени, ценой жизни десятков бойцов, командование найдет ключ к победе. К этому мнению я пришел, когда первая стрела, заряженная непонятной мне магией, смогла прорваться через ауру тьмы и активировать последнюю защиту что была встроена в одежду демонессы. Ей это не понравилось, так что стрелок был в следующий момент убит.

      Войска сразу же решили закрепить успех. Что любопытно, теперь те, кто мог использовать непонятные мне заклинания, прикрывались за обычными атаками, стараясь не выдать своё местоположение. Это правильно, судя по количеству пользователей, их крайне мало, а демон очень быстро расправляется с любым противником, независимо от уровня.

      В конце концов, демонессе надоела эта игра, последней точкой стала атака, что прошла через защиту снаряжения и обожгла ей грудь. Даже до меня донеслось ругательство, что та выдала. За ним немедленно последовал удар по площади который вмиг лишил жизни пару десятков воинов, в том числе и виновника удачного удара.

      За первым, последовал и второй удар, и я понял, что пора мне вмешаться иначе она всю армию вторжения перебьёт. Впрочем, сломя голову решил не лезть, дав демонессе проредить ряды армии посильнее. Так, чтобы они были в достаточной степени обескровлены. Не хочу давать им какое-либо преимущество в будущем.

      Если прикинуть на глаз, за то время пока я добирался к отметке максимальной дистанции для атаки, разгневанная дама успела перебить больше половины воинов. Причем подавляющее большинство из них являлись магами. Воины, которые даже подобраться не могли из-за ауры тьмы, стояли в стороне или защищали щитами заклинателей. Само собой безуспешно.

      Копьё устремилось к демонессе с максимальной скоростью, на которую оно было способно. У меня не было возможности наложить дополнительное ускорение, иначе пришлось бы пожертвовать автономностью копья. А его вырубать нельзя, ибо велика вероятность промаха.

      Как я и ожидал, моя цель заметила летящее в неё оружие и сделала именно то, что нужно было сделать. Уходя в сторону, она начала ставить щиты перед собой, игнорируя все успешные атаки, что стали сыпаться ей в спину. Она безошибочно определила уровень опасности и выдала всё на что было способна, даже аура тьмы усилилась в несколько раз превратив людей и землю под собой в прах.

      К её несчастью, копьё скорректировало свой полёт и с лёгкостью разбив все щиты, пробило демонессу насквозь. Затем за её спиной развернувшись, ещё раз пронзило тело демонической женщины. Я не мог поверить глазам, одного и даже двух прямых попаданий было недостаточно чтобы убить её на месте, только на четвертом система сообщила о получении уровней и нового титула.

      Вы получили новый уровень!

      Вы получили новый уровень!

      Вы получили новый уровень!

      Вы получили новый уровень!

      Вы получили новый уровень!

      Вы получили новый уровень!

      ….

      Четырнадцать уровней. Мне за маму дали меньше, чем за её сыночка. Хотя другого ожидать не стоило, она ненамного выше, чем они были по уровню.

      «Господство на поле боя». Вы одолели противника превосходящего вас по голой силе в десятки раз. На поле брани, подобные вам, вносят исключительный вклад в победу.

      С титулом не ожидал. Это четвёртый в цепочке и он улучшает прибавку ко всем параметрам с десяти до двадцати пяти. То есть еще пятнадцать ко всем статам. Это не может не радовать.

      Я стоял и смотрел на оставшихся в живых воинов армии вторжения, а они смотрели на меня. Так и пялились друг на друга пока их командование не начало раздавать приказы. Все действующие лица пришли в движение, уходя обратно в лес. Ко мне же отправилось несколько из них. Надо полагать, само командование. У меня отсутствовало какое-либо желание с ними общаться, но сделать это всё-таки нужно было.

      Подготовка к встрече, много различных защитных чар и два копья, что висели рядом со мной, готовые отразить атаку или самим ринуться в бой, неся смерть. Доверия к ним пропало ещё в момент, когда меня гнали и они это определённо понимают.

      Семь разумных существ остановились по мановению моей руки, ещё несколько метров и копьё бы само пошло в бой.

      Они прочитали мои характеристики, это видно по глазам. Увы, я не могу определить смогли ли они пробиться через навык сокрытия информации, только все семеро, как-то расслабились. Скорее всего, я остался инкогнито и это радовало.

      - Спасибо за помощь, раб. Скажи, почему ты пошел против своих хозяев? – начал говорить единственный человек среди этих разумных. Остальные принадлежали к другим расам, однако все чистокровные, ни одного метиса.

      - С чего ты взял, что я раб? И кстати, если твои люди немедленно не прекратят зариться на мою добычу, их ждёт участь собратьев что лежат мертвыми, – в доказательство своих слов, одно из моих копий изменило своё положение с вертикального на горизонтальное.

      Командир и все его сопровождающие сверлили меня взглядом. Они видят, насколько сильным оружием я обладаю, также всем присутствующим посчастливилось наблюдать его в действии и понять, что против него нет защиты. Только отдавать тело демонессы они не хотели. Вон, уже вовсю пытаются вскрыть её грудную клетку чтобы извлечь кристалл маны. Одежду же уже сняли.

      - Если ты такой сильный, почему убегал или не пришел на помощь раньше? – задал вопрос всё тот же человек. – Ты мог бы сохранить жизнь многим достойным. Почему таился?

      По всей видимости, он полагает что эти копья, обычное оружие с встроенной магией. Да, очень мощное оружие, но и только. Лишить его меня и останется человек с уровнем меньше сотого. То есть, не чета ему.

      - Она пришла за мной. А вы сорвали мне весь план. За что и поплатились, – соврал я. Истинные причины им знать не обязательно. – Теперь проваливайте и не мешайте мне.

      - Не мешать делать что? – его тон изменился, он почуял угрозу, что исходит от меня. Не знаю как, но этот человек понял, я потерял интерес к разговору и вот-вот начну убивать всех и каждого.

      - Выносить демонов конечно же. И моя душа воет, что какие-то дилетанты путаются под ногами, – я снова бросил взгляд на тело демонессы. Кристалл маны из неё уже извлекли.

      - Ты очень много о себе возомнил. Думаешь одолел одного демона и стал выше нас? Только твоё оружие отделяет тебя от раба. И ты это сам понимаешь, – его голос снова изменился, он стал более уверенным. Причем случилось это именно в тот момент, когда его люди с добычей стали отходить к лесу.

      - Какому богу вы служите? – мой неожиданный вопрос застал его врасплох. Хотя нет, судя по его усмешке, и тому, как скалились остальные, они предположили, что я сейчас начну меряться именем покровителя. Как бы, от кого ещё я мог получить оружие божественного класса? Только от своего бога.

      - Иллаид, наше божество и покровитель. – с гордостью произнес он. Судя по его виду, птичка это не маленькая. Впрочем, не мудрено. Если земли этого бога граничат с территорией подвластной владыке демонов, нетрудно догадаться, что и могущество такого покровителя должно быть не маленьким.

      - Ни разу не слышал о таком, но с удовольствием заберу и его жизнь тоже, – при этих словах, те, кто утащил мою добычу, скрылись в лесу, а я, приказав копьям атаковать, ушел телепортом.

      Моё местоположение раскрыли быстро, практически сразу, всё же я недалеко переместился, однако копья не дали им и шанса на атаку. Снова посыпались сообщения о повышении уровня, но мне было не до просмотра. Те, кто пришел со мной говорить, были лишь отвлекающим манёвром, пушечное мясо, которое командование отправило ко мне, чтобы выиграть время для добычи ценного ресурса. И было от чего, кристалл маны из высшего демона, что своим могуществом приближена к владыке несёт в себе огромные запасы энергии и такой предмет стоит возможных жертв.

      Бежать вслед армии не спешил, они от меня никуда не денутся. Вместо этого решил собрать кристаллы с погибших на поле боя. Ну и вещицы с них подобрать. Уверен, некоторые предметы мне удастся продать, когда выпадет такая возможность. Да, с самодостаточностью у меня всё в порядке, но деньги нужны. Хотя бы для поиска информации.

      Что до армии вторжения, они наверняка понимают, так просто так я их отпускать не стану. Там, среди деревьев, наверняка ждет засада так как мои копья, слишком лакомый кусочек. К счастью, они не знают, что только я могу к ним прикоснуться.

    
    
      

        Глава 16 

      

      Так, в копилку моей прокачки добавилось ещё шесть уровней. Всё же несколько высокоуровневых бойцов куда полезнее, чем один толстый. После такого результата захотелось вырезать всю армию под ноль. Просто так, ради опыта. И ведь хорошая идея, хотя и попахивает немного безумием. 

      Прежде чем идти по их души, подумал, что стоит распределить очки развития. Однако, по здравому размышлению решил, что если я это сделаю, то мне будет сложнее заработать последний, пятый уровень титула. Значит, пока придержим очки развития до лучших времён.

      Комплекс заклинаний, скрывающий от постороннего взгляда, применяю на себя и иду к лесу, стараясь обходить те участки поля, где растительность может меня выдать. Бесплотности - вот чего мне не хватает для идеальной маскировки. Однако, даже с бесплотностью вычислить меня можно, если хорошо прокачан навык оценки. Система банально покажет параметры, если рядом есть разумный. Это большой минус, и надеюсь, о такой возможности мало кто знает. Хотя, скорее всего, все уже это сообразили. Всё-таки тут война идёт, а во время такого дела любое, даже самое малое преимущество вскроется крайне быстро.

      Телепортами проник в лес и сразу же наткнулся на первых противников. Их, скорее всего, оставили следить за мной, и конечно же, они потеряли меня из вида. Вон как волнуются. Рыскают глазами по сторонам. Наверняка, помимо этих, есть ещё секреты с воинами в других местах, и так до самого лагеря.

      Решил пока никого не трогать. Возможно, есть некая сигнальная сеть, что сообщит командованию о гибели тех, кто находится в засаде. Да, они уверены, что я приду, только не знают когда. Эффектом неожиданности я и воспользуюсь, когда придёт время.

      Постоянно сканируя местность поиском жизни, удивился, насколько одна засада находится далеко от другой. Они определенно экономят людей, не желая терять их понапрасну. Правильный ход, молодцы. Ввиду того, что в столкновении с демоном армия потеряла половину от своего изначального количества, такой шаг оправдан. Ещё, как предположение, добытый кристалл маны, достаточная награда, что уже оправдала затраты на рейд. Возможно, сейчас вся эта толпа отступает на свои земли, чтобы воспользоваться им в полной мере.

      Как можно использовать такой громадный объем энергии? Да очень просто! Мощнейшая магия, призыв титана себе на службу… Да даже получение титула, который сильно поднимает магическую силу. Всё это очень редкие возможности, что доступны лишь через убийство могущественной сущности. 

      У меня в планах было увеличить запас собственной энергии после убийства какого-нибудь бога. Так как второй раз подобное не провернуть, мне нужен максимум из возможного. Кристалл энергии владыки демонов тут не подходит, нужен именно бог. А вот командование этой дерзкой армии имеет запросы поскромнее.

      Впрочем, ничего не мешает призвать титана из того, что у меня есть. Он, правда, будет слабый, намного слабее, чем демонесса, однако дел наворотить тоже может немало. К счастью для моих недоброжелателей, подобную глупость я совершать не намерен. Мне ещё понадобится заёмная мана. И много. Поэтому я лучше сам, своими силами заберу свою добычу.

      К лагерю противника я вышел довольно скоро. Засад обнаружил мало, всего три, а вот расстояние, на которое отступила армия, меня впечатлило. Я и не думал, что они настолько удалились от прошлого боя для новых завоеваний.

      Тот солдат, которого я встретил, обгорел именно здесь, в разграбленном городе, на который они напали до встречи со мной. Тут же, на руинах, они и закрепились. По всей видимости, отправившись дальше, они оставили здесь часть товарищей. Может, раненых или просто сделав базу, куда могут вернуться. В любом случае, моя добыча за стенами, и мне нужно попасть туда.

      Сейчас я разрывался между двумя желаниями: залить тут всё кровью или сохранить некую доброжелательность в отношении этих разумных. Когда я был богом, меня совершенно не волновали чужие жизни, и даже занимаясь геноцидом, совесть тряслась от страха где-то в сторонке, стараясь не отсвечивать. На данный же момент, она будто почувствовав мою слабость, вернулась и принялась грызть меня изнутри. Неужели это от влияния молодого и, по сути, не моего тела? Если так, то ответ очевиден - всех под нож.

      Мало того, что потомки моей эпохи чёрте что устроили в мире, так ещё и сущность собственного сына пытается контролировать мои действия. Не бывать этому!

      В лоб я, конечно же, не пошёл, не дорос ещё до таких выходок. Поступил проще - обошёл город, отыскал пролом в стене и через него проник внутрь. Там, под пологом заклинаний невидимости и остальными средствами, скрывающими моё присутствие, добрался до самого охраняемого места. Здесь, в здании из камня, добытого в данже высокого уровня, возможно и находилось командование.

      Шестеро разумных, что сидят в доме, который выдержит удар любого заклинания ниже шестого уровня без последствий для себя и тех, кто внутри, это уже серьезно. Добавить к этому семнадцать воинов, больше половины из них маги и мы получим подозрительное место с биркой лакомого кусочка.

      Достал из инвентаря ещё два копья и приказал им атаковать все живые объекты в доступном им радиусе. А это ни много ни мало почти сотня метров. Сам же стал лихорадочно навешивать на себя защиту за защитой.

      Посыпались сообщения о получении опыта и уровней, в стане противника началась неразбериха, так как копья летали очень быстро. Я же, как только внутри домика не осталось никого живого, заскочил внутрь. Стены строения само собой не смогли сопротивляться оружию божественного класса, а вот от посторонних атак они меня защитят. Мало ли кто смог углядеть виновника хаоса.

      Осмотрев тела тех, кто был внутри, озадаченно покачал головой. Среди них моей добычи не нашлось. Даже одежды демонессы нет. Это странно, я был уверен, что они должны были быть у командования. Выходит, это не то место и они меня обдурили или приказ об использования камня уже получен и принят к исполнению. Значит, делать мне тут больше нечего. Было бы маны побольше, смог бы на время воскресить кого-нибудь и допросить. Однако, увы, её у меня мало для таких заклинаний. 

      Покинув здание, полюбовался на творящийся хаос. Разумные дохли один за другим не способные сопротивляться моему оружию. Многие даже не успевали понять, что их убило. Да, как в старые добрые времена я несу смерть и разрушение во имя моего мира. Впрочем, сейчас эта фраза звучит как наглое лицемерие. Ну, да и ладно.

      Город я покинул тем же путем, которым и пришел сюда, с той лишь разницей, что не прятался и, подняв кучу уровней. Копья продолжали собирать свою жатву, невзирая на то, что никакого сопротивления уже не было. Оно и не успевало зарождаться, так как все, кто находился вне зоны действия моих копий, видимо полагали, что вторглись враги и спешили к своим на подмогу. Именно это и становилось их ошибкой. 

      Оказавшись за стеной, отошёл на безопасное расстояние и использовал усиленное заклинание поиска жизни. Точнее нечто близкое к Атласу пространства. Мне просто необходимо узнать, куда они утащили мою прелесть.

      Прелесть я нашел, только мне сразу же не понравилось, что там с ней делают. Судя по отчёту заклинания, план уже вовсю исполняется, и у меня нет никакой возможности успеть его предотвратить. Можно попрощаться с ещё большим источником маны, чем есть у меня сейчас. И с титулом, который я мог бы с него получить.

      В одном предположении я оказался прав, они хотят призвать титана. Разве что этот призыв какой-то неправильный. По моей задумке, для осуществления призыва нужно влить прорву маны в неразумного моба. Чем выше уровень моба, тем больше по размеру и силе выйдет титан. Проживёт он недолго, недели две крайний срок, только за это время он сможет принести много проблем или же переломить ход сражения двух армий или отвлечь на себя бога. Последнее, крайне полезная особенность, так как даёт шанс спасти своего покровителя или дать ему преимущество.

      Сейчас я наблюдал неправильный призыв титана, так как изначальным сырьём было разумное существо. Ничего хорошего из этого не выйдет, даже если у этого разумного предки вышли из данжа. Да, плоть нарастает бешеными темпами, титан увеличивается в размерах, но разум как таковой пропадает.

      А ведь я могу использовать его для своих целей! Как бы, подобное существо ни владыка демонов, ни все, кто выше его по уровню, не станут его игнорировать. Титан - это много опыта, это титулы. То есть то, без чего не могут обойтись сильные мира сего. Они клюнут, обязательно. А тут я, со своими копьями и жаждой поднять очередной уровень. Есть возможность завалить крупных птичек.

      После завершения трансформации, существо лишь частично напоминающее прежнего гуманоида, махнуло лапой. Мощный поток ветра вырвал перед ним деревья вместе с пластом земли, и вся эта масса смела часть города и меня как какую-то мелочь. Я и не ожидал, что он будет настолько силён. Моя защита стала разваливаться одна за другой. Когда я смог остановиться, потерял практически всё. Повреждений как таковых не получил, однако осадок недовольства остался. Нет, нужно поднимать показатель маны, а то надоело впустую расходовать энергию.

      По всей видимости, те, кто превратил своего товарища в титана, его уже не контролируют. Они, по сути, совершили жертвоприношение, чтобы привнести хаос в земли демонов, и сейчас, этот титан неистово уничтожает всё вокруг себя. Причём город и все, кто там остался, для армии вторжения, как оказалось, лишь расходный материал. Бойцы, командование и все остальные.

      Очень интересные у них методы войны. Неужели это моё вмешательство заставило их так поступить? Очень может быть.

      Дальше я просто прикрылся невидимостью и с безопасного расстояния наблюдал за делами гиганта. Он, разгромив город, отправился к понятной только ему одному цели. Наверное, с высоты своего роста увидел что-то интересное и решил там побуянить. Вероятнее всего он двинулся к очередному городу. Как бы, направление движения совпадает с той стороной света, куда меня отправили зверолюды. Два дня пути, говорите? Полагаю, у неправильного титана это займет гораздо меньше времени. Быстрый, зараза.

      Похоже, не я один преследую титана. Ещё как минимум десяток разумных идёт по его пятам, не желая отставать. Интересно, кто это? Авантюристы, что желают приобрести силу, добив тех, кого не пришибёт здоровяк или мародёры, что ограбят разрушенный город?

      Лихую группу решил не добивать. Если против титана выйдет кто-то сильный, они станут для меня отличным прикрытием и шансом для атаки. Не хотелось бы, конечно, если этот громила разнесёт город, в котором есть разумный, что помог зверолюдам. Всё же, метисы, творение Ослада, а значит, я в какой-то степени несу за них ответственность. Косвенную и очень далёкую, но ответственность. Да и не нравится мне, что их воспринимают как неких выродков. 

      Гигант не видел ничего вокруг, он двигался к своей цели, не обращая внимания на вековые деревья, что стояли у него на пути, они как сухая трава трещали под его ногами. Да, сейчас все мышечные ткани титана созданы и напитаны маной, там не только вес, ещё и прочность взяты от системы. Что любопытно, уровень у громадины соответствует тому, который был у жертвы, и он расти уже не будет. Контролировать титана нельзя, а чтобы убить - нужно очень постараться. Не лучший выбор для реализации того объёма маны, что попала в руки армии вторжения. Хотя, им нужен был хаос в этих землях и титан его принесёт.

      Пока шёл за громилой, думал над тем, что мне дальше делать. Понятное дело, когда появится возможность завалить ещё более сильных противников, я это сделаю. Моя цель, поднять свой уровень настолько, чтобы я мог тягаться с богами в силе. Одними копьями мне этого не добиться. Нужна голая сила, причем именно моя. Сейчас я выживаю исключительно с помощью заклинаний и оружия божественного класса, а что будет, если против меня ополчится бог? Конечно же, сметёт и не заметит.

      Из средств противодействия энергии веры, у меня только заклинания мистического уровня. Это десятый, максимальный для навыков уровень. Есть ещё одиннадцатый, легендарный уровень, только его невозможно получить обычным путём. Там особые условия требуются и это отнюдь не тренировка. Впрочем, я, наверное, единственный кто знает, как его получить, правда, связываться с этим не хочу, слишком это всё муторно.

      Короче, программа минимум - это увеличение запаса маны, затем получение ещё двух титулов, ну а после можно заняться изучением и прокачкой навыков. 

      От размышлений меня отвлек метеорит, что с ужасающей скоростью упал с небес прямо на голову титана. Глядя сквозь дым и пыль, поднятую ударом, я с удивлением понял, что громила устоял, причем не получил никаких серьёзных повреждений. Похоже, я недооценил титана и его создателей, он оказался куда круче, чем предполагалось.

      Метеорит не та магия, с которой можно шутить. Это смешение элементов огня, земли и добавление пространственного заклинания. Обычно необходимо оперировать несколькими навыками одновременно, чтобы его вызвать или это должна быть синхронная работа нескольких заклинателей. В любом случае, кто бы его ни запустил, он очень силен. Да даже если это работа нескольких магов, они крайне сильны.

      За первым метеоритом на титана, один за другим обрушилось еще четыре. Последовательные удары заставили гиганта покачнуться. Вместе с этим, в небе начали собираться облака, которые стремительно темнели, закручиваясь в гигантскую воронку, прямо надо головой титана. Поднялся сильный ветер, а через некоторое время стали сверкать молнии, набирая силу. Достигнув пика, все они, зазубренными зигзагами, ударили в титана, полностью скрыв того в ослепительной вспышке. У меня волосы встали дыбом, а по телу прошла дрожь. Заклинания мистического уровня, большая их часть, именно что климатического или тектонического класса. Они были невероятно мощными и с возможностью обрушить всю свою энергию на цель. Только поэтому они способны навредить богу. Кто же там такой крутой, раз способен жахнуть подобной мощью? А ведь я его даже не вижу.

      Титан после удара молниями выглядел крайне плохо. В подпалинах и ожогах, тело мелко трясётся, а сам громила не проявляет каких-либо признаков жизни. Неужели его грохнули? Так быстро? Да не может быть!

      Мои запасы маны сократились наполовину, и я решил использовать сильное заклинание поиска. От полученной информации у меня задёргалось веко. Группа магов числом в пятьдесят душ. Они кучками по пять человек стояли на верхушках башен, что располагались на протяжении всей стены города. Я не ожидал, что он так близко, а тут, оказывается, мы уже дошли, и нас тут ждали.

      Понятно, каждая группа способна вдарить одним мощным заклятием, вот они и угробили титана, не дав тому даже добраться до города. С него теперь даже ничего полезного не подобрать, так как после смерти это просто груда мертвого мяса, что очень скоро начнёт разлагаться. И очень быстро, из-за стремительно уходящей энергии. Тут уже завтра станет невозможно дышать от вони, не говоря про плотоядных насекомых, что появятся чуть позже. А ведь они будут все точно такого же уровня что и сам титан. И размером не уступят человеку. Если город ничего не сделает с телом, сам он и ближайшие земли станут непригодными для проживания на очень долгий период.

      Даже после смерти титан всем приносит кучу проблем, такие уж они твари. Особенно если появились искусственным путём.

      Те, кто следовал за ним в надежде поживиться за его счет, решили ретироваться восвояси, я был с ними солидарен, поэтому тоже повернул назад. В город мне соваться ещё рано, тем более я ожидал появление кого-то сильного, желательно самого повелителя демонов, однако с титаном разобрались мелкие сошки. Для них я пока не соперник. Пока.

      В спину ударила волна раскалённого воздуха, это маги со стен решили разобраться с трупом титана самым простым способом - сжечь его. Самое правильное решение из всех возможных.

      Спустя некоторое время блужданий по лесу, я наткнулся на данж. Причём совершенно случайно и то, только потому, что не захотел обходить природную яму, решив её перепрыгнуть. Вот во время полёта перед глазами и мелькнул текст.

      
        Дариал. Ранг развития: Выше среднего.
      

      Любопытно, что ранг развития выше среднего. По идее, в описании уже должен был появиться уровень. Как бы, даже в том данже, где я встретил зверолюдов, был уровень, а тут, будто экосистема сохранила свои изначальные параметры. То есть, нет разумных существ, только обычные мобы высокого уровня.

      Отличное место для прокачки, так как средний ранг означает где-то четырехсотый уровень мобов и материалов. Тут же, выше среднего, что намекает на пятисотый. Самое то, что нужно для меня.

    
    
      

        Глава 17 

      

      Я подтвердил согласие на перемещение в данж и оказался среди выжженных пустошей. Иссохшая земля с кучей трещин, редкая растительность, что борется за собственное выживание и не единой души вокруг. Вот что я увидел, когда картина перед глазами сменилась.

      Очень интересное место. Ну не может быть, что это место уже посетили и уничтожили. Как только в данж первый раз попадает разумное существо, система даёт возможность переименовать локацию. Вот кстати и эта возможность.

      
        Вы первый посетитель данжа «Дариал». Вам доступна возможность сменить название этого места.
      

      - Оставить его прежним, – произнёс я вслух.

      Мне импонировало название дарованное системой, да и думать над названием совсем не хотелось.

      
        Название данжа изменено на «Дариал».
      

      Вот так, сменил название на точно такое же. Разница лишь в том, что система пометила его как посещённое мной место. Так это и работает.

      А вот и награда!

      
        Получен титул: «Первопроходец!» Открывая новые области этого мира, исследуя непознанное никем ранее, вы расширяете горизонты своих познаний. 
      

      
        Получен титул: «Храбрец!» Первый данж, что вы посетили, имеет уровень опасности смертельный для вас. Вы смело смотрите в глаза вашей возможной гибели, это признак героя.
      

      Неужели это всё писал я? Под чем, блин, я тогда был? Похоже, даже боги не лишены влияния внешних факторов, иначе как объяснить всю эту пафосную чушь? 

      К вопросу о титулах - первый повышал моё могущество на пять полных единиц. Хорошая прибавка к мане. Предназначено исключительно для исследователей и больше ничего. Впрочем, как я уже говорил, могущество - самый необходимый для всех параметр.

      Второй титул именно то, ради чего все в этом мире будут искать неоткрытые высокоуровневые данжи. Большая удача, если удалось найти подобный, пока у разумного низкий уровень. Желательно вообще не выше десятого. Увы, но я уже почти под сотый, поэтому мне перепала не самая мощная плюшка, всего лишь предпоследняя. Она повышала все параметры на двадцать пять полных пунктов. То есть, реально награда на уровне героя. Ну да и ладно, в любом случае это сработает лишь один раз. А вот если я погибну и в данже не будет разумных, он снова превратится в обычный, неоткрытый. Это что-то вроде наследия для будущих поколений. 

      Что касается наследия… Как бы мне тут сразу в историю не превратиться! То, что я не вижу вокруг ни одного моба, не означает их отсутствие. Всё же данж высокого уровня, а значит и мобы тут не в пример сильнее тех, что встречались мне до этого. Демонов в расчет не берём, им свойственно замешательство, мобы же ближе к зверью находятся, они могут и умеют охотиться.

      Такие твари как здесь имеют безумные параметры в характеристиках и магические способности. С ними не так-то и просто справиться, используя обычные методы ведения боя. Именно поэтому я сразу активировал два копья на атаку всего живого, а одно зарядил на защиту, и немало удивился, когда оба копья нырнули под землю, после чего, посыпались сообщения о получении опыта.

      Ясно, подземные твари. Мне бы следовало догадаться, что на поверхности им делать нечего. Тут даже воды нет, сплошная пустошь. Впрочем, так даже лучше, если бы мобы охотились на поверхности, то они должны были бы очень шустро перемещаться или иметь невероятную невидимость. Как собственно и те, на кого осуществляется охота. Пищевую цепочку никто не отменял. Это часть экосистемы любого данжа.

      Стоило мне об этом подумать, как в трёх метрах от меня одно из атакующих копий остановило атаку моба, что хотел наброситься на меня. Копьё вылетело из-под земли, пробив твари голову, а инерция движения монстра практически разорвала тушу надвое о древко копья. Меня окропило кровью из разорванного тела.

      Вот и наглядный ответ, что наземные твари тут тоже присутствуют. И они крайне опасны, так как я даже не почуял его. Не охраняй меня копья, наверное, и не узнал бы как погиб. М-да, косяк. Впрочем, покидать этот данж мне пока рано. Стоит его зачистить полностью. Или хотя бы частично. Не зря же пришёл.

      Под защитой копий решил подойти к трупу и попробовать пробить шкуру. Копья не использовал, они сейчас единственная преграда между мной и желающими мною перекусить. Поэтому использовал заклинания и собственную силу. Ну, и естественно ничего у меня не получилось. Средний уровень используемых заклинаний смог только немного поцарапать их шкуры, однако это был весь успех, которого я смог достигнуть.

      Данж-то пятисотого уровня, поэтому немудрено, что тут только высшие заклинания имеют вес. И ведь где-то в мире есть несколько разумных, что покоряют инстансы, а значит, у них есть все шансы достичь тысячного уровня. Вполне вероятно, это боги, возможно знакомые мне. Хотя, сколько требуется времени, чтобы поднять уровень до четырёхзначной величины? Немало, это уж точно, однако я бы обязательно воспользовался такой возможностью, как только она представилась бы.

      Впрочем, на данный момент, мне и этого данжа хватит за глаза и за уши. Хоть мой уровень неуклонно растет, даже если я не прилагаю никаких усилий, чтобы он поднимался, мне находиться тут было до чёртиков страшно. Сейчас в моём распоряжении три копья, остальные остались в данже зверолюдов, и их стоит забрать при первой же возможности. Собственно этим я и займусь, когда выйду отсюда. На примере этого данжа видно, что трёх копий мне мало, а впереди ещё бой с богами, и они могут сопротивляться их силе. Количество всё же имеет значение.

      Пнув тело мертвого моба, направился к ближайшей растительности, что располагалась в двух десятках метров от меня. Я даже среагировать не успел, как об копьё, что защищало меня, ударился моб своими рогами. Его тут же прошило атакующее копьё, но мне стало ясно, что сам по себе я довольно лёгкая мишень, для тех, кто здесь обитает.

      Атаковавший меня моб был травоядным, и он атаковал только по той причине, что я позарился на его еду. При всём при этом, до его нападения я и не предполагал, что там кто-то есть. Невидимость, и остальные возможности маскировки местной живности просто поражают воображение. Неужели всё время существования данжа, эволюция мобов была направлена только на это?

      В качестве эксперимента использовал поиск жизни высшего уровня, и каково же было моё удивление, когда помимо травоядных и хищников, заклинание показало мне мобов растительного типа. Та редкая растительность тоже несёт в себе опасность! Да тут, похоже, всё, что кроме земли, может атаковать тебя!

      Какое прелестное место.

      Не знаю, сколько я бродил по этим пустошам, но мой уровень давно перевалил за сотню. Здесь, на самом деле, было крайне оживлённо, особенно под землёй. Казалось, там находилось больше восьмидесяти процентов всей фауны этого данжа. Как бы, копья только и делали, что пропадали там. На поверхности же практически никого не было. Впрочем, так только кажется. Мобы отлично маскируются, обычным зрением их не заметить. Да и необычным тоже. Тут нужно нечто большее, чем просто зрение. Только заклинаниями выше среднего уровня можно чего-то добиться. Очень опасное место и я, наверное, зря сюда пришел так рано.

      Стемнело тут довольно быстро, а я уже потратил полностью один кристалл маны, что извлёк из демона. Обмен, конечно же, был отличный, но всё же жалко столь ценный ресурс.

      Уходить решил после получения двухсотого уровня. Причин было несколько. Одна из них касалась непосредственно тварей, что выходят на охоту в тёмное время суток. Они очень опасны, намного опаснее дневных. Вторая причина тоже касалась ночных хищников. Их способы охоты сильнее завязаны на атаку, нежели чем на маскировку. Ну а так как в плане магического дара у них всё сопоставимо с уровнем, то я рискую даже не заметить, как превращусь в мокрое место. Просто потому, что хищник не рассчитает силы, думая, что его жертва будет покрепче. Для их пушек я как воробей, не больше.

      Покинул я данж в тот самый момент, когда на меня обратила внимания какая-то тварь. Я успел её заметить, но задерживаться не стал. Очень уж страшно было снимать с копий заклинания атаки и защиты, пусть даже на мгновение. Возможно, мне невероятно повезло, и я был на краю гибели.

      В данж решил не возвращаться, страшно там бродить без заклинаний защиты высшего уровня. Причем от всего и в особенности от магии.

      Ночлег нашел на дереве. С помощью магии из веток деревьев сплел себе домик, материалы преобразовал в ткань, отчего получилось неплохое такое гнездо. Мягкое, удобное, комфортное. Единственным минусом ситуации было ложиться спать на голодный желудок, хотя уж это-то я переживу.

      Утром первым делом уничтожил своё укрытие. Не стоит местным знать, что тут бродит кто-то способный хорошо колдовать. Не хватало мне ещё поисковых отрядов, шастающих вокруг. Правда, они всё равно будут шастать из-за армии вторжения. Охоту на оставшихся бойцов никто не отменял, и карательные отряды обыщут каждый угол и заглянут под все камни, чтобы найти уцелевших. Потерю города демоны не простят. Я бы не простил и точно бы послал войска пощипать уже их территорию.

      Поймав дичь, зажарил её на магическом костре и с удовольствием съел добычу. Заклинания удобная штука, нет нужды выслеживать добычу и подгадывать момент. Существа, не имеющие сопротивления к воздействиям, легко поддаются парализации и подобным типам сдерживания. После применения такого заклинания, их можно без проблем добить.

      Путь до данжа зверолюдов занял у меня большую часть дня, а внутри него ещё около часа. Оповещать их о своём присутствии не стал, дозорных усыпил, остальное время находился в невидимости.

      Копья никуда не делись. Всего подобрал их двадцать штук. Ужасающая сила, учитывая, что всё это оружие божественного класса. С таким количеством можно и на бога идти, что я и собираюсь делать. Но сперва меня ждёт владыка демонов. Уж очень мне его политика по отношению к разумным не нравится.

      Покинув данж, отправился к городу, где отразили нападение титана. Теперь мой уровень достаточный, чтобы справиться с любым противником там, но всё же, подготовку провести стоит.

      У ворот, конечно же, стояла охрана, на стене их прикрывали воины и маги. Мне пришлось пролежать в засаде больше двух часов, чтобы поймать момент, когда к стенам подошла компания разумных. Я находился в двух сотнях метров от ворот, но благодаря магии отчётливо мог слышать всё, о чём они там говорят.

      Из услышанного стало ясно, что тут присутствует идентификация личности. Особенно это касалось тех, кто не носил рабский ошейник. С рабами проще, у них в описании ошейника система писала имя владельца, а это были в основном лорды. Бесполезные, то есть те, кто ниже сотого уровня, имели при себе документ подтверждающий право находиться в городе. 

      Если брать встреченного мной солдата, с которого я списал статус, то его можно назвать Бесполезным, то есть, разумный без хорошего набора навыков и перспектив к прокачке. Даже на сотом он будет слаб, а значит, не заслуживает ошейника.

      Довольно странные тут правила, однако демоны крайне высокомерны. Они стремятся к силе и не терпят конкурентов.

      Кстати, о демонах. Тут, в этом городе, присутствует куча уродливых выходцев из ада. Тех, кто не добрался в своём развитии до магии.

      Впрочем, суть не в этом. Главное я понял, дорога через ворота мне заказана. Я не раб и документов у меня нет. Можно, конечно, создать иллюзию, но толку от неё без образца никакого. Отжать документ у какого-нибудь путника? Хорошая идея, только я их что-то не вижу. Остаётся только проникнуть за стену тайно. А ещё лучше под шумок.

      С помощью невидимости я добрался до стены. Телепортом преодолел ров, заполненный кипящей жижей. Она там не остывала никогда и не давала испарений. Очень удобно, как в военное, так и в мирное время.

      Устраивать большой бум не стал. Сперва была идея сбросить на них метеорит, но в итоге пожалел ману. Вместо этого, выпустил пять копий, что бы устроить им небольшой геноцид. Несколько секунд криков и всё стихло. Я же под пологом невидимости, с помощью телепортации оказался на стене.

      К месту гибели стражи уже спешили их товарищи. Они ещё не знают, что приближаться опасно и наверняка сканируют местность на наличие противника, только вот толку от этого никакого. Если я не двигаюсь, меня никак не заметить. Перемещаюсь же я телепортациями. Три прыжка и вот я в городе.

      Скрывшись в проулках и отдалившись на достаточное расстояние, оценил местное население. Как и ожидалось, людей довольно много, также как и демонов. Последние меня не интересовали, а вот по первым я смог определить, как мне стоит показывать себя.

      Изменив свои параметры, чтобы они совпадали с обычным обслуживающим персоналом, наложил на себя иллюзию. Всё же одежда, что висит на мне, слишком выделяется, но снимать её нельзя. Остаётся надеяться, что на меня не обратит внимания кто-то способный раскрыть обман.

      Подумав над этим, всё же решил сменить одежду на что-то менее пафосное, ведь любой маг способен разглядеть иллюзию. Даже больше, ему достаточно почувствовать, что мана вокруг меня втягивается пылесосом из-за одежды. Этого хватит, чтобы обратить на себя внимание. А так, он скользнет взглядом по обычному человеку, который из себя ничего не представляет и пойдет дальше по своим делам.

      Минусов от такого решения довольно много. Если меня раскроют, я не выдержу и одного удара. Даже не успею среагировать. Можно бы, конечно, вложиться в параметры, только толку-то от этого? Впрочем, толк будет, но есть риск потерять возможность на получение хорошего титула.

      Нет, жизнь всё же дороже. Значит, пришло время раскидывать очки развития. Отклоняться от плана прискорбно, но и тянуть нельзя.

      Система требует, чтобы все параметры были примерно на одном уровне. Есть допущение два к трем. Если выше, уже начинается перекос. Не критично, конечно, но на боевую сноровку это влияет. Тут как с лишним весом - больше силы, меньше скорость или при недостатке силы и ловкости падает выносливость. Словом, факторов много и стоит вдумчиво поднимать статы.

      Что хорошо, уже сейчас мои параметры были на среднем уровне только благодаря титулам. Могущество так вообще за сотню перевалило. Правда, это если учитывать снаряжение демона. Без него из силы можно вычитать тридцать, из ловкости двадцатку, а из могущества вообще пятьдесят.

      Если прикинуть, двухсотый уровень при обычном ранге - это восемьдесят очков развития. С титулами, выходит по тридцать-сорок полных пунктов во всех статах. Слабовато по сравнению с тем, что я могу получить со своими показателями. У меня одних только очков под две тысячи, а это почти двести полных пунктов. По полтиннику в каждый параметр кинуть смогу.

      М-да, не такое уж высокое превосходство. Еще и навыков необходимых нет, вся сила-то от них исходит. Статы существуют, чтобы тело смогло выдержать нагрузки. Впрочем, делать нечего, мне нужна страховка для некой безопасности.

      Решил вложиться в силу, ловкость и живучесть, чтобы поднять их на тридцать полных пунктов. На это ушло девятьсот очков развития. Столько же ушло в могущество. В отличие от остальных параметров, у этого нет погрешностей. Оно не влияет на остальные. Его минус в одном, что у меня теперь девяносто свободных слотов для навыков, и они будут изучаться сразу, стоит мне попасть под необходимые условия. Отныне контролировать прогресс изучения невозможно. Зато, теперь объём маны просто громадный. Ну, хоть какая-то компенсация.

      Всё, теперь и без одежды демона я вполне себе боеспособен. Можно и отправляться в путь.

      Город меня разочаровал. На лицо явный упадок науки в угоду магии. Мир опустился до средневековья, хотя это я сужу по отсутствию технологий. Впрочем, зачем транспорт, когда можно зачаровать простую доску на левитацию? Зачем сумки, когда есть инвентарь? Многие технологии не способны конкурировать с магией.

      - Сгинь, убогий! – раздался неожиданно голос сзади, чем отвлёк меня от осмотра города. Я поспешно отпрыгнул в сторону. Еще и плюхнулся в лужу, сделав вид, что оступился. Мимо меня прошёл демон трех метров роста в броне, железа в ней хватило бы на легковую машину. Серьёзный парень. Для меня слабак, но показывать разницу между нами было бы глупым решением. Это хорошо, что он меня не задел, иначе понял бы что мой показатель силы может конкурировать с его. Как бы, для меня сейчас восемьсот килограмм - это рабочий вес, хотя в статусе написано куда меньше.

      Не стоит искушать судьбу.

      Место куда меня направили зверолюды, нашлось довольно быстро. Здание гильдии наёмников по собственному виду не узнать было просто невозможно. Большое, с гербом в форме щита, с перекрещенными мечами и силуэтами воинов за собой. Довольно типично для такого заведения. Ко всему прочему, ещё и народ перед ним тусовался своеобразный. Сплошные воины и маги кучками. Да уж, местечко опасное, тем более, здесь - если это не демоны, то поголовно одни рабы. Нужно быть поаккуратнее.

      Я уверенной походкой направился к главному входу, чем вызвал повышенный интерес местных. Спрашивается, чего нужно в таком месте обычному слабаку? Однако к такому вниманию я был готов и извлёк из инвентаря классическое письмо. Ещё на подходе использовал заклинания поиска, чтобы понять, как оно должно выглядеть. Остальное дело техники: найти мусор и преобразовать его в бумагу создав письмо.

      Я принес известие. И те, кто видел в моих руках бумажку, продолжали свой разговор с товарищами, сами удовлетворив собственный интерес.

      Наконец-то я оказался внутри. Тут было довольно шумно.

    
    
      

        Глава 18 

      

      На меня никто не обратил внимания. Все, кто находились внутри, были увлечены своими делами. Ну как сказать делами? Подавляющее большинство местных сидело за столами со своими знакомыми и банально напивались. Если бы не рабские ошейники на тех, кто был выше сотого уровня, я бы назвал это место классической гильдией авантюристов. Увы, реальность оказалась намного суровей, и местные искатели приключений все поголовно являлись безвольными рабами, что в первую очередь будут работать на своего владыку, чем на себя.

      Всё же я привлек внимание некоторых местных, пока продвигался к стойке. К счастью, дальше ленивых взглядов дело не пошло. Никому не интересен слабак вроде меня, итак ясно, что я тут по воле кого-то неизвестного, но явно местного. Этот местный может быть кем угодно, даже лордом. А вызывать гнев кого-то столь могущественного рабы не станут.

      - Чего тебе, мелкий? – спросила меня фурри за стойкой информации. Её недоброжелательность ощущалась настолько явно, что казалось, она хочет наброситься на меня и перегрызть глотку только потому, что мой уровень недостоин этого места. Понятно, что для всех здесь находящихся мои фальшивые статы выглядят настолько низкими, что я могу помереть от простого толчка.

      - Я ищу Ххоса, – ответил я, спокойно рассматривая её желтые глаза с вертикальными зрачками. А ничего так, красиво.

      - Помощник главы? Зачем он тебе?

      - Письмо ему передать хочу, – продемонстрировал ей бумажку и в последний момент успел её убрать, так как фурри хотела её выхватить стремительным движением. Ну… это она так думала, что стремительным. Чтобы не раскрывать свои истинные параметры, я просто сдвинул руку чуть ниже, так, чтобы её пальцы только-только задели бумажку. То есть, для неё всё обстояло так, будто она не рассчитала траекторию и облажалась. – Приказано передать лично, с устными пояснениями, – добавил я, пряча письмо в карман.

      - Он наверху, – фурри была недовольна своим промахом, и я уверен, начни я насмехаться над ней, она нападет, невзирая на своё рабское положение и мою принадлежность к кому-нибудь могущественному, – Алиса! – обратилась она к подавальщице, что пробегала мимо с пустым подносом, – Проводи этого бесполезного к Ххосу.

      - Хорошо, – ответила та, – Иди за мной, не задерживайся, – это уже ко мне, и льда в её словах было не меньше, чем в ледяной шапке полюса. Да уж, отношение к пушечному мясу тут самое паршивое. Вот тебе и территория демонов, где правит сила. Слабаки тут не в почете.

      Официантка быстрым шагом направилась к лестнице и стремительно взлетела по ней, перепрыгивая через две ступеньки. Выходило у неё это так легко и непринуждённо, что можно быть уверенным - в ловкости у девушки не меньше двадцати пяти полных единиц. С её пятидесятым уровнем это немало, впрочем, возможно там навык действует. У меня подобное вышло ещё проще, тем более приходилось сдерживаться чтобы не толкнуть в спину, идущую впереди провожатую.

      - Господин Ххос, к вам посетитель, – постучав в ближайшую дверь, сообщила девушка. Услышав невнятный ответ и отворив дверь, она шагнула внутрь, но лишь переступив порог, присела от навалившегося давления. Я тоже почувствовал эффект активного заклинания гравитационный пресс. К счастью, мне повезло не попасть под него, поскольку я находился в коридоре.

      - Алиса, насколько нелепая причина привела тебя ко мне? Ты же знаешь, отвлекать меня от работы могут только достойные моего внимания, и ты далеко не из их числа, – голос хозяина кабинета набатом прогремел в коридоре. Он явно усилил его магией для пущего эффекта, причем не столько для неё, сколько для того, кто стоял за спиной девушки. Смотрел хозяин кабинета тоже только на меня.

      Мужчина человеческой расы с трехсотым уровнем и рабским ошейником смотрел на неё из-за большого стола, что занимал добрую половину кабинета. Системная броня с хорошими параметрами сидела на нём как вторая кожа и не могла скрыть мощного телосложения бывалого воина. Уровень опасности этого человека для меня был высокий, он выражался в приличном наборе навыков и титулов.

      Меч за его спиной искажал свет, лившийся в комнату из окна, что говорило о стихийной принадлежности клинка и огненном атрибуте у помощника главы гильдии. Серьезный, всесторонне развитый боец, не хуже тех, что охраняли демона, с которого я снял одежду. И этот тип сейчас рассматривал меня с явным интересом. Система говорила ему, что я слаб, а интуиция воина, помогавшая ему выжить в бесчисленных боях, утверждала совершенно противоположное.

      - Не стоит злиться на малышку, она всё правильно сделала. Я достоин того, чтобы отвлечь вас от работы, – с этими словами я шагнул прямо под заклинание. Лёгкое давление, навалившееся на меня, лишь неприятным ветерком прошлось по моей коже, стекая на пол. Прикоснувшись пальцем к макушке девушки, наложил на неё баффы средней силы и выносливости, помогая ей с лёгкостью преодолеть давление, сопротивляясь силе умения.

      - Занятно, – произнес он, и давление резко возросло. Доски пола треснули под нашими ногами, но усиления, наложенные мной на девушку, позволяли нам с лёгкостью оставаться на ногах. Разве что девушка тяжело задышала, что впрочем, не удивительно. Ощущать столь резкую прибавку в мощи, ей с непривычки довольно удивительно. Её статы силы и выносливости поднялись больше, чем в два раза от изначальных параметров.

      - Согласен. Позволишь ли и мне проверить твою силу? – на моём лице появился хищный оскал.

      - Алиса, ты свободна, – произнес он, и добавил, уже обращаясь ко мне, – Думаю, бесполезная нам помешает.

      - Согласен. Алиса, спасибо за помощь, – та кивнула и после того как она скрылась в коридоре, я жахнул по помощнику главы гильдии заклинанием гравитационного пресса средней силы. Он охнул, стул треснул под его весом, но сам мужчина не позволил себе упасть и выпрямился. Пол под ним тоже треснул.

      - Очень неплохо! Только сильнейшие разумные и демоны магического типа владеют средней магией, – он был восхищён моими возможностями, – Однако, сможешь ли ты выдержать аналогичную силу?

      На меня навалился вес, которому было очень трудно сопротивляться, поэтому я использовал точно такой же бафф на себя, который применил на девушку. Стало значительно легче, правда, мои ноги проломили доски и уперлись в камень.

      - В этом рванье, показать свою крутость уже сложнее, – моя улыбка стала пугающей, – А поможет ли твой доспех против такого? – сняв с него пресс среднего уровня, использовал высший и вот этому помощник главы гильдии не смог ничего противопоставить. Его ноги, аналогично моим, пробили пол, но вместе с этим, пресс заставил его осесть, как недавно сидела девушка.

      - Высшая магия! – с восхищением воскликнул он, – Только великим доступна такая сила! Кто ты такой?! – мужчина хрипел, так как давление было столь высоко, что нормально говорить попросту невозможно. Я деактивировал заклинание и закрыл телекинезом дверь.

      - У меня к тебе разговор, Ххос, – дополнительно, чтобы нас никто не подслушал, я наложил на комнату звукоизоляцию.

      
        Изучен навык - «Магия воздуха». Могучие ветра покрывают весь мир, участвуют в распространении жизни и отлично сочетаются с любой стихийной магией. Теперь вы способны контролировать эту силу.
      

      
        Изучен навык - «Контроль гравитации». Гравитация - одна из фундаментальных основ мироздания. Участвует в контроле массы и взаимодействия тел.
      

      Вот такие два навыка мне дала система. Если с первым всё понятно, то второй лишь один из целого пакета по контролю над материей. Ещё около десяти подобных навыков с десятым уровнем прокачки и богов можно сгибать в бараний рог, невзирая на их силу.

      Воздух мне дали за звукоизоляцию, хотя по идее там ещё магия воды участвует. Всё же получение навыков процесс непредсказуемый.

      - Прежде, чем ты перейдёшь к делу, расскажи про себя, – хозяин кабинета вышел из-за стола и подошел ко мне. Он нависал надо мной как бык, всё же роста в нём на целую голову выше.

      - Для этого пока рано, – улыбнулся я. – Лучше давай я передам тебе то, с чем пришел, – достав из кармана письмо, продемонстрировал его своему собеседнику, после чего оно вспыхнуло в моих руках.

      
        Изучен навык - «Магия огня». Свет солнца и тепло от него являются для углеродных форм жизни неотъемлемой частью существования. Вы владеете этой силой. Вы обуздали её.
      

      Ну да, с огнем, конечно же, всё гораздо проще. Эта стихия гораздо ближе к человеку, чем вода. На удивление.

      - И что это значит? – мужчина посмотрел на меня с подозрением. Его статус сменился с опасного на очень опасный. Ага, значит, он себя ещё и усиливать может. Какой необычный экземпляр стоит напротив меня. Если этот тип столь боеспособный, каков тогда сам глава гильдии наемников?

      - Письмо - фикция для местных. Оно лишь избавило меня от возможных задержек. Вот скажи, что такому бесполезному как я, делать в таком месте как это? Посуди сам, появись у дверей кто-то без рабского ошейника с уровнем выше сотого, как бы на это отреагировали демоны?

      - Напялили бы ошейник и всё. Здесь власть - они, – он это сказал так, будто уже давно смирился с участью раба.

      - Мне такой расклад не по нраву. Уж лучше жить как метисы, которым ты помог в изгнании, чем так, – мои слова о его знакомых изменили выражение лица мужчины.

      - Что с ними?! – это был не вопрос, больше всего произнесенное им, походило на угрозу.

      - Передают тебе, что всё в порядке. Правда, отношения с их молодым поколением у нас не сложились. Они не доверяют людям, от слова совсем.

      - Есть за что, – мрачно ответил он и на пару мгновений погрузился в себя, – Как ты смог попасть в тот данж? Он никого выше восьмидесятого уровня не пропускает, а ты точно выше трехсотого, хоть и смог скрыть свои истинные показатели.

      - А я туда и не заходил. Я там находился изначально. И не трехсотый я, а двухсотый.

      - Допустим. От меня-то, что нужно? – он начал терять терпение. Ну да, всё же он воин, у них с выдержкой всегда натянутые отношения.

      - Из главного, только сообщить что с метисами всё в порядке. Из дополнительного, они сказали, что ты можешь мне помочь.

      - Мне бы кто помог, – усмехнулся он и щёлкнул по рабскому ошейнику.

      - Это-то как раз не проблема. Я могу его снять, – пожал я плечами будто это какая-то мелочь.

      - Верю, – точно так же просто ответил он, – Тот, кто владеет высшей магией и не на такое способен, – пояснил он причину веры в мои возможности, – Только проблема не в этом, а в том, кто меня заковал в эту дрянь. Стоит ей спасть, и он узнает об этом.

      - И кто это?

      - Лично Владыка Демонов! – произнес он с нотками гордости, после чего, увидев моё лицо, тут же отступил на шаг, – Ты чего задумал?

      - Если я тебя освобожу, он же придет сюда, верно?

      - Не уверен, скорее пришлёт подчинённых. Я силен, но всё же не такая важная птица, чтобы разбираться со мной лично. Более того, глава гильдии - демон, и он куда сильнее меня.

      - Хорошо. Тогда спрошу ещё кое-что. Если умрёт глава гильдии и все подчинённые, кто придет по твою душу? Он сам явится? – у меня в голове вырисовывался план.

      - Думаю, что да… Стой! Ты что задумал? – мои глаза пылали от возбуждения. Всё оказывается проще, чем я думал изначально. Не я приду к Владыке Демонов, он сам придет ко мне.

      - Пора устроить в этом городе небольшой геноцид по отношению к чернокожим, – я извлёк из инвентаря первое копьё. У помощника главы гильдии глаза на лоб полезли от увиденного оружия, – Скажи мне, при смерти главы гильдии его рабы умрут?

      - Нет.

      - Хорошо, – копьё метнулось в стену и, легко пробив её, скрылось из вида. Глава гильдии слишком поздно заметил опасность, хоть и смог среагировать. Увы для него, он не смог правильно оценить уровень угрозы и поставленный щит разлетелся вдребезги вместе с пассивной защитой.

      - Ты безумен! Сейчас же весь город встанет против тебя! Тут сотни бойцов и магов! Тебе не выстоять! – Ххос подскочил к окну и выглянул наружу. – Всю гильдию казнят только из-за одного твоего присутствия!

      - Только не говори, что тебе не нужна свобода. Ты раб или воин? Ты хочешь свергнуть Владыку Демонов? Где твой бунтарский дух? Жажда сражения за свои идеалы? Где тот волевой человек, которого я увидел, войдя сюда? – после сказанных мной слов он замер, глядя на меня. Его взгляд с обеспокоенного сменился на неуверенный, затем в нём появилась решимость.

      - Извини, просто ты слишком резко все вывалил на меня. Отвык я от такого, пока просиживал штаны в этом кабинете. Каков твой план? – наконец он пришёл в себя.

      - Сперва освободим тебя от ошейника, затем устроим геноцид всех демонов в городе. И если с местными проблем не будет, начнем ждать больших гостей.

      - Ты ведь знаешь, что, если начать снимать ошейник - он убьёт меня?

      - Знаю, поэтому не шевелись, замри как истукан, у тебя толстая шея, а моё копьё слишком мощное, – произнес я и начал настраивать удар. Воин принял мои указания слишком буквально, даже дышать перестал.

      Стремительный росчерк острия и на ошейнике раба появился идеально ровный разрез. Тело бывшего помощника главы гильдии пробила дрожь, и он упал на колени. Я чертыхнулся и использовал на нем заклинание среднего лечения. Это помогло.

      Когда он пришел в себя, то первым делом ощупал шею, где красовался след от постоянного ношения ошейника. Глаза его были полны недоверия. И это сильный воин, что прошел сотни битв? Верится с трудом.

      - Я думал, он меня уже убивает, – только и произнес он.

      - Нет, это копьё резануло верхние слои эпидермиса. А так да, твоя смерть была довольно близка.

      - Удивительное у тебя оружие, но хватит ли его на Владыку Демонов?

      - Это копьё сотворил сам Заханд, – похоже, его оценка развита недостаточно, чтобы видеть больше информации.

      - Тот самый? – недоверия в его словах хватит целую толпу самоуверенных дураков.

      - Да, тот самый. А теперь, прежде чем мы начнем творить геноцид, скажи мне, есть те, кто разделяет политику демонов?

      - Таких нет. Если гибнет даже самый жалкий демон, народ радуется. Мы этого даже не скрываем, им наплевать на своих сородичей. Они все конкуренты.

      - Добрые демоны есть?

      - Нет, абсолютно все демоны смотрят на других разумных как на грязь, – подтвердил он уверенно.

      - А ангелы в городе имеются? – решил узнать я, надеясь, что так и есть.

      - Нет, – с полной уверенностью ответил он.

      - Жаль, крылатый бы нам пригодился в качестве жертвы. Ладно, начнем, – с этими словами я начал доставать из инвентаря одно копье за другим.

      У воина глаза на лоб полезли от увиденного. Он-то думал, что у меня одно такое, а оказалось, что нет. Как бы и в единственном экземпляре такое оружие огромное преимущество, а тут их несколько.

      – Что смотришь? Мне нужно угробить несколько богов, а Заханд делал эти копья спустя рукава. Одного точно не хватит, - ответил я на удивлённый взгляд воина.

      - Ты знаком с самим создателем? – только и мог спросить он. Язык у уверенного в себе воина немного заплетался.

      - Немного. Как человек, честно скажем, он не очень. Так, теперь помолчи, буду настраивать дружественные цели. И перестань удивляться, лучше сходи и вырви такой же у главы гильдии, – последнее было сказано из-за того, что мой собеседник с очередным удивлением оценил объем маны в кристалле, что был у меня в руках.

      Бывший помощник главы гильдии скрылся за дверью, а я продолжил настраивать копья. Все демоны различаются в зависимости от личного развития. Причем это отражается не только на внешнем виде, но и на генетическом. У них куча этапов изменяющих их настолько, что выходит, чуть ли не иная раса. Когда дело доходит до магической формы все становится ещё сложнее, так как демон уже сам выбирает что из себя сделать. Подавляющее большинство выбирают вид человека - это у них в почёте.

      С ангелами всё проще, они хоть изначально на людей похожи и развиваются сразу в магию без предварительного силового этапа. То есть у демонов более низкий старт, однако, более высокий магический порог. Это всё я узнал, когда уставал от геноцида в аду и на небесах. Мне тогда было интересно, как развиваются жители планов, неразрывно связанных с миром.

      Наконец, я настроил заклинание и запустил копья. Пошла жара!

    
    
      

        Глава 19 

      

      Туча копий превращали стены комнаты, где я находился, в решето. Количество поступающего опыта не впечатляло, но приятным ручейком вливалось в общую копилку. Уже не опасаясь ничего, я вышел из помещения. Правда перед этим переоделся обратно в одежду ранее снятую с демона. Скрываться более не имело смысла, пора всем в городе узнать, что такое революция.

      Прошёл по коридору, по пути никого не встретив. Все двери были на распашку, видимо народ слишком быстро покидал здание гильдии, где царил хаос от моих копий, что убивают демонов на месте.

      С удовлетворением обнаружил что ни один демон не смог покинуть холл, все, кто присутствовал тут перед атакой – здесь и остались. Другие разумные, коих было меньшинство и те, кто послабее духом, жались по углам, некоторые прикрыли себя защитным куполом или иной формой магической обороны. Сейчас они со страхом смотрели на меня, проходящего мимо. Даже в критический момент разум воинов работал исправно и сложить два плюс два они могли. Копья, что висят в воздухе рядом со мной и те, что летают, имеют один и тот же класс могущества, так что в их глазах виновник хаоса известен, как и то, что нападать на меня - очень глупое решение.

      - Готово, сэр! – Ххос догнал меня, сбежав по лестнице. 

      В руках он держал камень маны.

      - Хорошо, теперь прикажи тем, кто здесь находиться повторить тоже самое с остальными дохлыми демонами и объясни им ситуацию. Я же пойду на улицу и продолжу веселиться.

      - Есть, – козырнул он остановившись, дожидаясь пока я покину здание.

      На улице творилось чёрте что. Народ бегал в ужасе, демоны от малого до великого дохли пачками, увеличивая ручеёк опыта до полноводной реки. Всё шло так, как я задумывал. Осталось только местных поднять на решительные действия, а для этого придется вспомнить свои навыки оратора, которых особо то и не было в наличии.

      Заклинание иллюзии создало мою фигуру видимую с любой точки города, а усиление голоса помогло передать сообщение всем жителям.

      - «Добрый народ! Вас приветствует ваш освободитель! Я поставил перед собой цель уничтожить владыку демонов и всех его слуг, оскверняющих наш мир своим присутствием. Восстаньте!!! Помогите мне и вы более не станете рабами! Вы будете жить как того пожелаете сами! Своим умом! Своими мечтами! Только от вас самих будет зависеть ваша жизнь!!!» – кричал я пафосную и вдохновляющую речь, – «Сегодня решается ваша судьба! Моя цель не измениться от вашего решения, но любой кто встанет на моём пути станет моим врагом. Поступите мудро! Выберите свободу!!!»

      Обозначив ситуацию, направился к главным воротам. Даже не так, побежал со всей возможной скоростью. Там есть демоны магического класса, не шибко сильные, но достаточно могущественные чтобы стать проблемой. Их нужно прикончить первыми.

      Когда радиус действия копий коснулся стены, я взлетел на крышу и побежал вдоль стены. Таким образом можно покрыть и часть города. Правда постройки сильно пострадают, но это ерунда по сравнению с тем, что таким образом я быстрее избавлюсь от прячущихся демонов. Они видели что происходит с их собратьями и попытались найти укрытие. Тщетно, здесь, в городе, нет материала способного соперничать с моими копьями.

      Кстати, о местных, они все же решили биться. Рабская жизнь не сломила их дух и теперь внутри стен города царил непрекращающийся бой. С красными уродцами справлялись довольно просто и это радовало. Те огрызались как могли, но против толпы особо ничего сделать не могли, тем более когда рядом маячит рой смертоносных копий. Это их пугало, по-настоящему пугало, так что чаще всего демонов били в спину.

      Всё закончилось неожиданно. Вот копья как бешенные носились где попало и вдруг вернулись обратно, словно заклинание рассеялось. Я снова активировал свою проекцию и дал новые инструкции:

      - «Вы сделали правильный выбор! Теперь нам пора познакомиться с глазу на глаз. Ожидаю всех на площади! Дозорные, оставайтесь на стенах, ждём высокопоставленных гостей!» – с этими словами я поскакал по крышам к центру города. 

      Где-то ещё слышались звуки борьбы, копья несколько раз улетали добить хорошо укрывшихся, но и так ясно, если какие-то демоны ещё остались, сбежать им не дадут.

      На площади уже ждала небольшая толпа, мне даже пришлось поработать локтями, проталкиваясь в середину толпы, чтобы привлечь к себе внимание. Я не особо церемонился. Некоторым досталось даже от копий, что окружали меня плотным кольцом. Не смертельно, только вот некоторое время эти разумные будут не в состоянии встать.

      - Ну привет, народ, – поприветствовал я местных. – Вы сильно меня разочаровали, – нахмурился я.

      - Скажи нам, кто ты такой и откуда пришел к нам? – вперёд вышел воин в элегантной броне. – Судя по твоему статусу, ты не более чем авантюрист, которому посчастливилось найти оружие сотворенное одним из богов.

      - Правильный вопрос. Сейчас все, у кого есть навык оценки, пускай буравят меня взглядами, пытаясь прочитать мой статус. А я буду отвечать на ваши вопросы. Договорились? – предложил им я. – Думаю, наше знакомство затянется.

      - Добро. Я, как ты уже знаешь, смотрю на твой статус и вопросы задал. Жду ответа, – произнес всё тот же воин.

      - Моё имя вам знать не обязательно, вы всё равно не поверите. Как и в то, что эти копья - моя работа, – усмехнулся я.

      
        Навык «Сокрытие статуса» был повышен до седьмого уровня.
      

      Ты смотри! Всё же они прислушались к моей просьбе и буравят навыком оценки. Это хорошо.

      - Уважаемый, – продолжал всё тот же воин, – я повидал многое за свою долгую жизнь и могу отличить ложь от правды. До рабства я ходил под началом Берна, моего великого бога, и не раз сталкивался с чудесами, в которые трудно поверить. Ты не обманываешь про копья, поэтому и имя твоё, меня не удивит. Только я не могу взять в толк, отчего мы тебя разочаровали? Тебя, хоть и странного, но незнакомца.

      - Всё просто. Меня зовут Заханд. И пока я отсутствовал, ваши предки и вы, позволили демонам создать свой Доминион на земле. Какого хрена?!

      Повисло гробовое молчание. Мне, по всей видимости, не поверили. Да и кто в такое поверит? Сам всевышний, бог всех богов сидит сейчас перед ними как обычный смертный? Бред, не иначе...

      - Охренели? Хорошо! – я рассмеялся. – А теперь вот вам правда. Я древний что жил в эпоху Заханда. Помню его уход. У нашего верховного крайне дрянной характер, поэтому он и не спросил о моём согласии, когда вводил в анабиоз. Просто поставил перед фактом, что когда в мире настанет бардак, я должен его разрулить. И что я вижу? Одних рабов! Позор вам - разумные!

      - Вы многое пропустили, древний, – произнес другой человек. 

      Остальной народ переговаривался между собой. Услышанное явно выходило за рамки их крохотного мирка. – Так уж вышло.

      - Мне плевать! – закричал я. – Позор вам - потомки. И ведь рабство не самая большая проблема. Какого дьявола вы возненавидели метисов? – я был зол. 

      Они, все эти чистокровные разумные плюнули в душу Ослада, озлобившись на его дар.

      – Расисты доморощенные! – завопил я, не дав им ответить. – Убью любого, кто косо на них посмотрит. Или вы забыли про Ослада?!

      - Про него уже давно ничего не слышно, – ответили мне из толпы. 

      Кажется, то был самец расы фурри.

      - В плену он, – вздохнув, ответил я. – Этот авантюрист постоянно искал себе проблемы на пятую точку. И всегда их находил, – я замолк задумавшись.

      
        Навык «Сокрытие статуса» был повышен до восьмого уровня.
      

      А хорошо идёт прокачка! Ты погляди, два уровня как с куста! Эх, хорошо когда тебя качают, тем более в том аспекте, где ты сам, лично, не способен поднять уровень.

      - Так, ладно, слушаем меня сюда. Сейчас все будут заняты только тем, что притащат ко мне самые объемные камни маны. Скоро к стенам города пожалуют высшие и верховные демоны, а затем и сам владыка. Мне понадобиться мана чтобы с ними разобраться. Дальше делайте что хотите. Всем всё ясно? Хорошо, тогда я на стену, – и уже уходя решил добавить. – Да, кто хочет снять ошейник, то подходите к стене через минут сорок.

      Лица разумных просияли. У них появилась цель – обрести свободу. Что ж, слова на ветер я не бросал и расположившись на стене, настраивал новый алгоритм работы для копий. А именно - перерезание ошейника без угрозы для носителя. Впрочем, всё равно им достанется, некоторые даже умрут. Ну да всё равно. Уж лучше умереть свободным разумным, чем безвольным рабом.

      Пока я был занят, ко мне подошёл Ххос и рассказал о настроениях местных. На удивление, революцию против демонов они восприняли довольно спокойно. Нет, конечно же никто не верил, что у меня есть шансы одолеть владыку, но вот мелкую шушеру и его генералов я завалить смогу. Так вот, они готовы пасть от лап владыки, хоть и желают прожить дольше.

      Первые желающие избавиться от ошейника пришли те, кто извлекал камни маны. Их было довольно много и все они выше сотого уровня. Воины и маги.

      - Так, магией исцеления кто-нибудь из вас обладает? – спросил я присутствующих.

      В ответ получил лишь отрицательный ответ.

      – Вы бесполезны, – вздохнув, оценил я их способности. – Ладно, первый подопытный, кто угодно - подойди, – все хотели избавиться от ошейника, но никто не хотел рисковать. В итоге ко мне сквозь толпу протолкнулся паренёк с низким уровнем, но уже с ошейником.

      - Я готов!

      - Ты? А чего это на тебя, бесполезного, вообще нацепили ошейник? Ты же слабак.

      - Я не слабак! У меня есть навык телепортации! – гордо произнес он.

      - А, ну тогда понятно, – я удивлённо поднял бровь. – Как научился то? – парень замолчал. 

      Ясно, секрет фирмы. Ну ещё бы, он обычными тренировками добился изучения навыка. Таким не делятся с кем попало.

      – Ну да ладно, мне плевать. Я тоже так умею. Так, стой смирно. Будет больно,

      возможно очень.

      Паренёк меня удивил. Страха в нём не было. Он просто закрыл глаза и вытянул голову. Росчерк копья первый пациент не заметил, а вот электрический разряд да. Я мигом наложил на него исцеление и стал с интересом наблюдать за конвульсиями. Если парень выживет, то схему можно автоматизировать. Если нет, понадобиться доработка.

      Парень выжил и это меня крайне порадовало. Теперь не нужно усложнять процесс. Я боялся что слабые не способны пережить дополнительные эффекты моего самого грозного оружия, но опасения оказались напрасны. Разумные оказались крепче чем я думал.

      - Очень хорошо! А теперь вы все встаёте друг от друга на расстоянии не менее трёх метров. И пошевеливайтесь, в любой момент могут прийти гости, тогда мне будет не до вас.

      Народ засуетился. Пример, что им подал мелкий пацан, вдохновил остальных. Тем более, они своими глазами увидели что я действительно могу снять с них ненавистный предмет. Риск потерять жизнь их по всей видимости не очень пугал. Впрочем, все они куда крепче пацана, переживут разряд без особых проблем.

      Чтобы избежать смертей после активации копий, ударил по площади великим исцелением. Маны оно сожрало - будь здоров. Если бы мне не нужна была помощь всех этих разумных, то я бы не стал заморачиваться. Ну а так, нужно соответствовать образу.

      Со стены народ спускался вялым, но жутко благодарным. Ещё бы, перенести такую боль, а затем ещё и исцеление. Уверен, все они направлялись пить, ну или как-то иначе праздновать и отдыхать. Мне же нужно готовиться к встрече с демонами. И камни маны мне в этом помогут.

      Принесли их мне довольно много и поэтому я вполне могу удивить даже бога. Сложность столкновения с чрезвычайно сильным противником - заключается в их силе. Как бы очевидно это не звучало. Моя цель не высшие демоны, они все мелочь, не способная противостоять божественным копьям. Моя цель - боги и владыка демонов. Последний имеет схожее с первыми могущество, а значит ему по силам сопротивляться, а то и уничтожить моё оружие.

      План прост - скрыть настоящие образцы, от поддельных. Вот и всё. Однако на словах это звучит легко, а на деле мне нужно сделать так, чтобы копии фонили тем же или близким по уровню опасности, что и настоящие. Вот в этом мне и помогут кристаллы маны. Их, правда, на долго не хватит, и один мощный удар по площади их превратит в крошки, но даже пара секунд против бога дадут невероятный шанс на победу.

      Сперва я присоединял заклинанием камни маны к копьям, устанавливал на каждый управляющий алгоритм, затем накладывал на них иллюзию, превращая одно копьё в связку одинаковых и откладывал в сторону. Такую манипуляцию провел с десятью своими орудиями. Таким образом, противник увидит перед собой более семидесяти опасных объектов и не сразу распознает, что только десять из них настоящие.

      - А вот и первые ласточки. Быстро они, – я заметил на горизонте множество фигур, приближающихся к городу. 

      Честно признаться, не ожидал что к взбунтовавшимся пошлют такую толпу высших. Впрочем, думаю тут сыграл тот факт, что на территории демонов, куда вторглись соседи, погибло пара лордов и повелительница тьмы.

      Демоны магического типа всё равно что кровные родственники. Они не признают этого, легко и с особой жестокостью расправляются с себе подобными, но между ними всегда есть некая связь. Так что, убив одного, а точнее нескольких, я разворошил осиное гнездо. Это не входило в мои планы, хотя так даже лучше.

      Единственный момент, такая толпа карателей вполне может сходу напасть на город, решив в назидание другим стереть его с лица земли. И сами развлекутся, и повысят авторитет единого правителя в глазах рабов. Ну и подтвердят свою репутацию как карающая длань владыки. Словом, как бы я не хотел, а использовать нужно все свои копья. Включая иллюзорные.

      Оповестить о своём прибытие демоны решили синхронным ударом различных заклинаний. Этого я ожидал, поэтому поспешил смыться из зоны поражения. Прямо поближе к ним. По сути, только это меня спасло от попадания.

      Мне в спину ударил свет, жар, холод и ещё чёрте что. От стены, там хорошо, если руины остались, только это сейчас меня совершенно не волновало. Я, под пологом невидимости сближался с карательным отрядом. Меня заметить не смогли, наверное, только поэтому они смогли попасться в ловушку. И вот, рой копий взмыл в воздух прямо под ними. Десяток высших пронзило вместе с их драконами. Только вот главная моя цель ушла, точнее ушли.

      Двое демонов превратились в дым и сместились в сторону, после чего соткались обратно. Затем уже мне пришлось переходить в оборону. Телепорт спас меня. Там, где я только что стоял уже дымилась земля от удара молнии. Ещё один телепорт позволил уйти от атаки второго, что аналогично первому использовал молнию. Всё, больше копья своевольничать им не дали. Окружили и превратили в решето, не взирая на всю защиту и попытку сбежать.

      И вот, я извлекаю из их тел кристаллы маны, мысленно потирая ладони. Великолепная добыча! Столько высших! Да я теперь обеспечен маной на очень продолжительный бой. Причём эта прибавка вовремя, так как в последнее время мои запасы крайне оскудели. В основном была мелочёвка на пару заклинаний, дай бог среднего уровня. Тут же более сотни тысяч единиц в каждом. Очень круто.

      Вернувшись к остаткам стены, пришлось несколько раз использовать великое исцеление по площади. Раненых после приветственного залпа высших хватало с избытком. Даже часть горда задело, превратив здания в обломки. Причем раненых было куда меньше, чем погибших. После того, когда народ узнал, что я снимаю ошейники на стене, он повалил сюда толпами, за что и поплатился. Не стоило им спешить, хотя их всех можно понять. 

      Следующие пару часов я занимался тем, что восстанавливаю свои иллюзорные копья и исцелял тех, кто всё же решил рискнуть.

      
        Навык «Магия жизни» был повышен до третьего уровня.
      

      
        Изучен навык! «Магия иллюзии» Иллюзии, могущественная сила в умелых руках. Обманите чувства противника и обратите их против него самого.
      

      Да ладно! Только сейчас система соизволила дать мне навык? Вот же жадная стерва. Никогда не знаешь сколько нужно трудов для того, чтобы она обратила на тебя внимание. Ну да ладно, до приемлемого уровня иллюзий мне ещё далеко, хотя мне открыты и так все её виды.

      Вот и всё, осталось подождать большого гостя. Уверен, он уже идёт по мою душу. Ну а если нет, то я сам к нему наведаюсь.

    
    
      

        Глава 20 

      

      Прошло уже больше пяти часов, а гости всё не приходили. Я угробил сильнейших демонов этой территории, а меня всё ещё не хотят покарать. Ну ладно, может и не сильнейших, но и такие потери для доминиона достаточно большие, чтобы соседи вздумали устроить полномасштабное вторжение. Боги этой эпохи очень воинственны и наверняка захотят расширить свои владения, так почему владыка бездействует? Он же наверняка знает, что его посланники повержены!

      Похоже, я чего-то не учёл.

      - Древний, эти разумные пришли к вам с просьбой, – Ххос привел с собой кучу народа. 

      Больше сорока голов стояло за ним и все имели ошейники рабов.

      - Ошейники? – Ххос кивнул. – Тогда становитесь на расстоянии трёх метров друг от друга и ожидайте, – приказал им я.

      Народ стал расходиться, благо площадь стены позволяла. Спустя минут десять копья начали своё дело. Мана, конечно, расходовалась крайне быстро, но и запасов её у меня с избытком.

      Когда вторая партия разумных ушла, я снова посмотрел на горизонт. Пусто, никого нет. Где носит владыку? Хоть бы армию прислал – драконов там или слуг послабее, чтобы взять меня количеством. Какого чёрта?

      - Вот значит, кто тут беспорядок устроил, – раздался тяжёлый голос в нескольких метрах от меня. 

      От этого голоса веяло огромной силой. Такой, что я тут же вскочил.

      Увидев говорившего, оцепенел. Он держал в руке одно из моих копий и разглядывал его. Копьё защищалось, жгло его руку, но раны тут же затягивались. Сам же демон не давал ему атаковать или даже просто сдвинуться.

      - Я не сражаться пришел, так что попридержи свои игрушки, – он взглянул на меня и по моей спине прошла дрожь. 

      Этого хрена лучше послушать, иного варианта выжить нет. Опять же, он смог подойти незамеченным и даже обмануть мою магию, манипулирующую копьями. Слишком опасен.

      - А для чего? – активировав заклинание, собрал вокруг себя все свои копья. Кстати, то, что держал демон, тоже вернулось, но одним из последних, то есть только тогда когда тот отпустил его.

      - Мне стало интересно почему вышло так, что мои лучшие подчиненные были уничтожены в столь короткий промежуток времени. Я и подумать не мог, что причина в обычном человеке с оружием божественного уровня. Или необычном?

      - Необычном. Далеко необычном. Скажи мне, демон, ты из какого доминиона? Кто твой сатаниал в преисподней? – решил узнать я. 

      Сатаниалы – это высшие ранги демонов, что держат под своим контролем территории ада. Их могущество сравнимо с богами, ниже только лорды. Люди не знают про иерархию в аду, я же о ней узнал, когда занимался зачисткой плана демонов. Сатаниала практически невозможно убить. Они своего рода энергия, точнее сгустки памяти и характера которые хранит в себе система. Если убить аватара, система через некоторое время снова вернёт ему плоть. Неприятные типы, я слишком много провел времени, пытаясь уничтожить эти сущности, и всё было тщетно.

      - Вижу, тебе известно больше, чем обычным разумным. А раз ты знаешь про сатаниалов, выходит, ты тот самый убийца, который четыреста лет назад пришел на наш план. Я прав? – глаза демона загорелись. 

      Похоже, боя не избежать.

      - Всё верно, позволь представиться. Заханд - создатель мира, – улыбнулся я в ответ, накладывая на себя высшее ускорение и ещё несколько сильных баффов.

      - Сам создатель? Верю, что так и есть, хоть твоё тело и слабо настолько, что не чета моему, – сказал он. 

      И был прав, сейчас я ему не противник. Даже если вздумаю воспользоваться своими копьями, он убьёт меня раньше. 

      – Но я не желаю с тобой сражаться, – неожиданно произнес он и отстегнул ножны с мечом, что находились у него на поясе. 

      Владыка демонов положил своё оружие на пол.

      – Как я уже говорил, я здесь не за этим.

      - Зачем?

      - Я хочу прогнать тебя с территории демонов, – заявил он, – уходи мирно, тогда мы можем избежать боя. Не знаю, какую цель ты преследуешь в своем мире, но эта территория подконтрольна мне и я не позволю по ней шастать убийце моих сородичей.

      - Странный ты демон. Вам же только силу и подавай, вы живёте ради сражения. Так какого хрена ты несёшь?

      - Я Владыка Демонов, человек! Я уже на вершине силы! – воздух вокруг него загустел и немного потемнел, стало сложнее дышать. 

      И это он продемонстрировал лишь малую часть своей силы. Ведь владыка даже не бог, а просто сильный маг. У него нет доступа к энергии творения, но даже без неё он способен творить разрушительные заклинания высшего ранга.

      - Ты белокожий таракан без возможности дальнейшего прогресса! – осадил я его. 

      У демонов и ангелов есть предел развития, и он упирается в половину от силы среднего сатаниала. То есть силы бога. Ну может две трети, тут зависит от старания. Затем всё – потолок.

      - Ты испытываешь моё терпение, человек! – сменил владыка тон на угрожающий. – Уходи или осознаешь мою силу! Сам знаешь, шансов у тебя нет.

      - Шансы есть всегда, – указал я на свои копья, что были готовы сорваться с места. – Именно из-за них ты сейчас такой мирный. Не будь их тут, размазал бы меня, разочаровавшись в увиденном.

      - Ошибаешься человек, – сказал он и я начал заваливаться на бок. 

      Ногу прострелила боль только тогда, когда я ударился плечом о камень. Посмотрев на свои ноги, с ужасом обнаружил, что одна из них отсутствовала. Когда он успел?! 

      – Я здравомыслящий владыка и уважаю сильных врагов. Но мне важно откуда исходит сила моего противника. Ты силен не своими копьями, а знаниями коими обладаешь. Только поэтому я готов сохранить тебе жизнь.

      - Ублюдок! – прохрипел я, накладывая на себя высшую регенерацию. 

      Нога стала отрастать, но приносила огромную боль. А ведь обезболивающее использовать нельзя, иначе не смогу управлять потом этой ногой.

      - Как скажешь. В мой адрес и не такое говорили, – продолжал тем временем владыка. – Возвращаясь к твоему вопросу, скажу, что я никогда не служил какому-либо сатаниалу и пришел в этот мир, будучи мелким бесом. И как видишь, вырос. Теперь это моя территория и здесь мои правила. Все соседние боги, которые хотели попробовать меня на зуб, стали частью моей силы или ушли ни с чем. И ты пока имеешь шанс, уходи ни с чем.

      - Ни с чем, говоришь? – копья сорвались с места и уткнулись в невидимый барьер. 

      Искр было огромное количество, я даже потерял из вида демона. А затем произошло невероятное, фиолетовое пламя охватило мои копья которое буквально за пару секунд расплавило их в бесформенную лужу. Я не мог поверить в увиденное. Эти копья созданы мной из энергии веры, нет той магии что способна сопротивляться им. И тут такое.

      - Удивлён? – улыбнулся владыка, оказавшись рядом со мной. 

      А я даже не успел заметить, как тот переместился, 

      – Это пламя бездны. Творение истинного создателя этого мира, а не тебя, кто лишь занимает его место, – видимо, по моему выражению лица он смог прочитать повисший в воздухе вопрос, – Да-да, Заханд. Я хорошо изучил историю и знаю куда больше, чем обычные разумные включая богов. И только из уважения к тебе, за то, что не дал никому вторгнуться в наш мир, я оставлю тебя в живых. Делай то, зачем спустился на землю и проваливай обратно на небеса, продолжать выполнять свои обязанности. Тебе ясно, Создатель? – на меня навалилась тяжесть, что исходила от Владыки Демонов и я ничего не мог с этим поделать. 

      Я полностью разбит его мощью.

      - Я понял тебя. Я уйду, – пришлось сказать мне, стиснув зубы.

      - Вот и славно! Рекомендую последовать моему совету немедленно. Ну а я пока займусь тем, что ты наворотил. И кстати, мне нет дело до завоевания мира, так что можешь не переживать что снова встретишь меня на чужой территории, – произнёс владыка и подобрав свой меч, взмахнул свободной рукой. 

      После его взмаха часть города будто снесло невидимой стеной. Вот стояли дома, а теперь там лишь взрыхлённая земля. Ужасающая сила, до которой мне теперешнему ещё очень далеко.

      От увиденного у меня похолодело внутри, не стоило и думать, что я смогу одолеть такое чудовище. Я был ослеплён своими успехами, совершенно позабыв на что способны самые могущественные сущности моего мира. Я не принимал их всерьёз, когда был богом и сейчас мне наглядно показали разницу между смертным и богом.

      Тут я ничем помочь уже не могу, полный провал, поэтому решил поскорее убраться подальше. Телепортом спустился со стены и уйдя в невидимость, отправился в неизвестность. Куда угодно, лишь бы подальше от этого города.

      К темноте мне удалось преодолеть около сорока километров. Специально не считал, но внутренний навигатор говорил именно так. Впрочем, верить ему глупо, после пережитого я мог и больше преодолеть просто на эмоциях. Молодое тело моего сына всё ещё влияет на разум, и я снова вспомнил, что такое страх. Поганое чувство, мешает нормально думать.

      Утром снова отправился в путь. На его протяжении в радиус заклинания поиска жизни попадали разумные и когда это случалось, я использовал более мощные заклинания, чтобы узнать имеют ли они на себе рабские ошейники. Сперва такие попадались довольно часто, но со временем подобные пошли на убыль. К вечеру я прибыл к городу, где поиск жизни показал полное отсутствие демонов. Только разумные различных рас.

      По всей видимости я наконец-то добрался до первого города иной территории. Разве что здесь архитектура была странная. Город был поделён на пять больших районов зажиточных семей и кучи зданий мелкого сословия окружающего их. То есть, налицо расслоение общества по неизвестно какому принципу. Впрочем, выяснять детали не было никакого желания. Мне хотелось есть и спать, поэтому я отправился к городским воротам.

      - Кто ты и что тебе нужно в нашем городе? – один из двух стражей сделал шаг в мою сторону, сходу задав вопрос, который я ожидал. 

      Они приметили меня задолго до подхода, так как от леса до стен было довольно приличное расстояние. Одежду демона я на всякий случай сменил. Вернул обычные тряпки. Во избежание, так сказать, возможного недопонимания.

      - Статус мой посмотри и всё станет ясно. А вообще я беженец с территории демонов, – сообщил им я.

      Легенда у меня в голове уже составлена, и она имеет очень много подтверждающих её факторов. Даже если их нужно проверять и это займет время, всё будет указывать на правдивость моих слов.

      - А чего сбежал? Не понравилось, как с тобой там обращаются? – усмехнулся страж.

      Его шутку поддержал второй. Похоже, для них это был очень смешной момент.

      - У меня сотый уровень на носу, и я не хочу одевать ошейник. А ещё у нас какой-то безумец решил противостоять владыке демонов. Его по слухам убили вместе с половиной города. Не знаю как остальным, но мне без дома и работы больше там ловить нечего. И вот я здесь, – рассказал я им короткую версию истории.

      - Сомневаюсь что такой как ты найдет здесь нормальную работу. Ты же, считай, ни на что кроме как таскать сумки не годишься!

      - Значит, буду таскать сумки, пока не стану сильнее! Или стоять как вы на страже. Тут тоже особой силы не нужно, главное вовремя завопить что нужна помощь. Я же прав? – съехидничал я в ответ.

      - Но-но! Страж этих ворот почетная должность! Её доверяют только лучшим людям первой по значимости семьи в Гриодане! Почтенная семья Зидхардов сильнейшая в городе. Так что смотри, аккуратнее со словами, – выпалил страж.

      - Осторожнее так осторожнее, – легко согласился я, пожав плечами. – Лучше скажите, где тут остановиться на ночь можно, желательно подешевле.

      - А за первым же поворотом направо увидишь вывеску, – пояснил страж. – И раз уж ты собрался тут работать, то советую первым делом сходить на площадь в здание центра занятости, так как в гильдии наемников тебе делать нечего. Даже экзамен не пройдешь.

      - Да ладно? Я же семидесятый уровень! 

      - Ну и что? У тебя навыки такие, что даже тридцатый малец из наемников порежет тебя на куски. Так что не позорься.

      - Ну ладно, спасибо за помощь, – поблагодарил я его.

      - Ага, иди и не шали там. Учти, я обязан доложить о тебе начальству, так как ты пришел с территории демонов. Это значит, что в любой момент тебя могут оторвать от работы для выяснения деталей. Понятно?

      - Ничего, я всё понимаю.

      - Ну вот и хорошо, – страж отошёл в сторону, давая мне пройти.

      Этот город отличался от города демонов. Тут, конечно, тоже все были заняты своим делом, но вот вооруженных разумных среди местных было крайне мало. В основном рабочий люд. Людей было подавляющее большинство, а вот иных рас куда меньше. И что любопытно, именно эти разумные имели при себе оружие и были облачены в доспехи. То есть они все поголовно являлись наёмниками. Даже странно наблюдать такую разницу.

      Площадь меня впечатлила. Громадная, наполненная жизнью. Впрочем, мне, наверное, повезло попасть сюда в тот момент, когда на плахе казнили какого-то преступника. На эшафоте стоял мужчина в дорогих одеждах и свитком в руках. За ним двое воинов в полной броне держали избитого до кровавых соплей оборванца.

      Чтобы толпа не пробралась к пленнику, весь эшафот окружали воины с уровнем выше двухсотого. Довольно неплохо у них тут оснащены солдаты. Отличительной их особенностью был герб: меч, обвитый змеёй. Довольно типично, точнее знакомо мне. Я бы назвал это шаблонным гербом, тем более цветовая гамма преобладала зелёным цветом, только вот тут, в эту эпоху, такой герб был необычным, если не уникальным.

      - Внимание, жители Гриодана! Я сейчас стою пред вами, чтобы привести в исполнение приговор, вынесенный совместным решением пяти глав нашего города! – начал говорить глашатай. – Этот разумный посмел украсть у второй наследницы семьи Альвано магический предмет! При побеге с украденным, он столкнулся с первым наследником семьи Хлогос и посмел того ранить в нечестном бою! За сим проступком, вынесено решение казнить преступника. Приговор будет исполнен третьим наследником семьи Хлогос. Достопочтенным Ильисом! – после сказанных слов, на площадку эшафота поднялся молодой юноша с оголённым тонким клинком похожим на катану. Разве что у этой лезвие прямое как у обычного меча.

      - У тебя есть последнее слово, безродный? – с полным превосходством спросил юноша.

      - Я не виновен! Этот магический предмет последнее, что осталось от моей семьи. Он был подло отобран у меня наёмниками Альвано! – крикнул оборванец.

      - Не смей оскорблять благородную семью! – Ильис поднял свой меч над головой с готовностью оборвать жизнь пленнику.

      – Я требую, чтобы мою судьбу решила воля моего бога!

      - У тебя нет такого права, безродный! Только благородные имеют право на поединок! – ответил Ильис.

      - Отнюдь, юноша, – вмешался глашатай. – Вы правы, он, как безродный, не имеет права на поединок, но его в бою может заменить любой, даже такой же как он, безродный.

      - Ха! Да за этого безродного никто не посмеет вступиться! – рассмеялся Ильис, затем он обратился к толпе. – Есть желающие сойтись со мной в смертельном поединке за жизнь этого преступника?!

      Повисло молчание. Никто не хотел вмешиваться. Всем было плевать на чужую судьбу. Всем кроме меня.

      - А какие правила? Поясните, а то я не местный, – поднял я руку.

      Вокруг меня сразу же стало больше свободного места, ибо те, кто до этого толкался рядом, бросились от меня, словно от чумного.

      - Ты ещё кто? – спросил Ильис. – Семьдесят восьмой уровень? Серьёзно? Ты смерти ищешь? – да, против его двухсот пятидесяти моё прикрытие не канает.

      Это даже выглядит смешно.

      - Уважаемый. Правила крайне просты, – начал глашатай. – Можно использовать все доступные вам средства, хитрости, предметы, магию. Всё, кроме посторонней помощи в лице разумных, включая питомцев или призванных зверей.

      - А, ну тогда я в деле, – условия были приемлемы для меня.

      - Что же, тогда мы немедленно организуем арену, – без команды, воины, что окружали подиум, пошли вперёд, растягиваясь и оттесняя толпу. 

      Не прошло и минуты как была готова импровизированная арена. На другой стороне меня уже ожидал Ильис.

      Я вышел на арену и наложил на себя высшие баффы из тех, что были доступны под мои резервы. Сейчас мои руки сжимали камни маны и поспешно восполняли затраченное.

      - Ты пожалеешь, что посмел идти против семьи Хлогос! – крикнул мне Ильис и только сейчас я вспомнил, что напоминали мне эти титулы и остальная геральдика. 

      Аристократы, демоны их подери. Аристократы и их золотые отпрыски, обнаглевшие от своей безнаказанности.

      Только я смог избежать смерти от встречи с владыкой демонов и вот наткнулся на очередные проблемы. Потомки после моей эпохи меня снова разочаровывают.

    
    
      

        Глава 21 

      

      Снаряжение этого благородного не впечатляло. После одеяния демона, его мундир больше походил на бесполезные тряпки. Хотя, если сравнивать с моими нынешними, то получается, что только я тут голодранец.

      - Вы всё ещё можете отказаться, – обратился ко мне глашатай. 

      Похоже, он не верил, что мне по плечу одолеть этого парня.

      - Всё в порядке, – кивнул я. – Можете давать команду к началу боя.

      - Что же, тогда можете начинать, – глашатай поднял руку вверх, а мой противник тут же сорвался с места, занося над собой меч.

      Сорвался и распластался по земле угодив в небольшую ямку, созданную мной. Он попытался встать, но земля ушла из-под его рук и ног, которые угодили в новые ловушки, возникающие под его конечностями. Поймав момент его замешательства, я провалил большой участок земли, после чего похоронил парня заживо, насыпав сверху небольшой холмик в виде могилы.

      Конечно же это не могло его надолго сдержать. Взрыв разметал комья земли, оставив после себя воронку и очень озлобленного человека посреди неё. Тот видимо понял, что разобраться со мной красиво не выйдет и решил перейти к магии.

      Его меч окутало пламя, взмах, и в мою сторону устремился поток огня. Я сразу понял, что это отвлекающий маневр, так как подобная атака работает по площади и хороша разве что против слабых противников. Тем не менее, попадать под неё я был не намерен и воздушным ударом сбил направление огня. После этого присел, пропуская лезвие меча над головой. Противник за эти секунды успел сблизиться со мной с помощью грамотного манёвра.

      Аристократу стоит отдать должное - он умеет сражаться. Его третья атака смогла меня достать. Промахнувшись мечом, парень ударил лезвием ветра, что оставило глубокий порез на моем теле. Не будь я прикрыт защитными баффами, наверняка бы разрезал меня пополам.

      Упав на спину, я заклинанием поднял землю под его ногой, это помогло мне избежать четвертой атаки и ударить таким же лезвием ветра в ответ. Увы, но разница в наших навыках была слишком разительна и моё заклинание лишь пошатнуло его, совершенно не нанеся урона, однако и этого времени мне хватило, чтобы сделать необходимые правки в статусе.

      Когда я выходил на поле боя, у меня в параметрах отсутствовала магия земли и ветра, а тут я ей мастерски владею. Чтобы моё инкогнито не раскрыли, нужно всё обставить так, как будто система одарила меня ими во время поединка. Мол, уже умел, но система до сей поры не откликнулась. Подобное явление – дело обычное. Вон, даже сейчас в моих реальных показателях навыка магии земли нет, что странно, всё же я очень часто её использую.

      Очередной выпад парня я принял воздушным резаком, сбив его атаку, и позволить тому ранить меня в грудь, а также немного задеть плечо. Такой ход дал мне возможность сблизиться с ним и выбить меч из его руки. Так как он слишком на него полагается, я должен был сделать вид, что хочу лишить его оружия, полагая это лучшей стратегией. И конечно же его удар рукой отправил меня в полёт. Удар в лицо был неплох, только его было недостаточно. Ну и ещё благодаря разнице в статах, я полностью лишил его правой руки. Мало того что он получил по ней от меня, он этой же рукой влепил по мне. Глупый поступок, хотя откуда ему было знать, что моя тушка крепче, чем показывает оценка?

      Ильис ошибся, он позволил себе поморщиться от боли и дал мне возможность атаковать. Заклинание земли сковало его ноги, а удар лезвием ветра уронил парня на бок. После этого я бросился к мечу, но в последний момент успел метнуться в сторону так как клинок ожил, прыгнув в руки истинного хозяина.

      Встать парень мне не дал, сбив с ног лезвием ветра, что оставил серьёзную рану на моей спине и заставил глотнуть дорожной пыли. Со стороны могло показаться что я на одних инстинктах избежал добивающего удара сдвинувшись в сторону, хотя на самом деле я лишь подыгрывал. Нельзя выделяться, хотя припрятанный козырь использовать вполне допустимо. Только вопрос какой из них?

      Снова поток пламени с его стороны, я сразу же прыгаю вверх, пропуская огонь под собой и извлекаю из инвентаря плащ демона. Остальное быстро мне не одеть, а вот этот тип одежды - легко.

      Ещё в воздухе пускаю несколько воздушных резаков вниз, в противника, но тот даже не обратил на них внимания. Для него они ничто – лёгкий толчок, не более. А вот мой новый имидж аристократ оценил по достоинству. Зрители тоже ахнули, увидев параметры предмета. Начались перешептывания.

      - Отдай этот плащ, и я сохраню твою жизнь! – запыхавшийся парень направил на меня свой меч. Бой его уже утомил. Да, у него высокий уровень, но очень низкие статы. А что до титулов, так там вообще настоящий позор по сравнению с моими. 

      Неудивительно, что Ильис хочет получить преимущество, используя такой банальный трюк. Вот я соглашусь, а он не остановит бой, сказав, что это был тактический ход. Подобное дозволено.

      - Это смертельная дуэль и ты можешь снять эту тряпку только с моего трупа, – улыбнулся я в ответ.

      - Ты ранен и еле стоишь на ногах. Неужели ты думаешь, что сможешь меня одолеть? Жалкий семидесятый уровень! – психологическое давление, раззадоривание себя же, парень тянет время, чтобы получить передышку.

      - Думаю, да. Я только что понял, как работает последнее заклинание, которым пытался обучить меня мой отец перед тем, как лишился жизни.

      Не ожидая его ответа я, создал воздушный взрыв за спиной Ильиса. От неожиданности он даже меч выронил, тем более его рука и так была ослаблена повреждениями.

      Аристократа бросило в мою сторону, но в полёте его встретило такое же заклинание. Парня ударило опять в спину и приложило о брусчатку площади. А я не останавливался, продолжал бить одним и тем же заклинанием. Противник попытался спастись, используя огненный взрыв, но его магию просто разметало в стороны. Всё же моё заклинание будет помощнее, чем у него.

      После семи таких ударов я решил добавить изящества в наш бой, подбросив противника в воздух. Его тушку мотало из стороны в сторону, а на земле тем временем формировалась площадь из шипов. Толку от этого будет, конечно же, мало, но представление получится отличным. Наконец нужный момент наступил и тогда тело Ильиса ударило оземь и протащило несколько метров. Шипы крошились, но понемногу царапали его лицо. Так я таскал его с минуту, пока не прекратил, тяжело дыша и активно восстанавливая ману. Сам аристократ лежал ободранный, в луже собственной крови, но всё-таки живой.

      Отдышавшись, я поковылял к его мечу. Подобрав его, взглянул на статы. И там был позор, а не статы. Впрочем, материал сотого уровня и зачарование на усиление магии огня, выглядели вполне неплохо, хотя делать из меча подобие посоха для мага – глупая затея.

      - Распорядитель, если он примет поражение мне можно оставить ему жизнь? – спросил я глашатая.

      - Да, это в рамках правил, – степенно ответил он.

      Похоже, судьба парня его мало заботит.

      - Спасибо, – поблагодарил я его и, обращаясь к поверженному аристократу, произнёс. – Сдавайся и я сохраню тебе жизнь.

      Вместо ответа на его ладони вспыхнуло пламя, и я понял, что парень не хотел сдаваться. Сильный удар ногой по его лицу помог потушить заклинание. Сил не пожалел, так что Ильиса отбросило метра на четыре, изрядно покрутив в воздухе. Даже зубы выпали.

      - Сдавайся или умрёшь, ну? – снова сказал я, подходя к нему.

      - Сдохни, выродок! – прохрипел парень.

      Выглядел он крайне жалко, вместо лица - месиво, кожа порвана, грязь, сопли, слюни, в нескольких местах набухли синяки и всё это щедро полито кровью… Фу.

      Однако смертельный поединок есть смертельный поединок.

      - Значит, ты выбрал... смерть, – приговорил его.

      Обрушить меч на голову парня мне не дали. Я заметил краем глаза как ко мне стремительно приблизился некто, покрытый белоснежной броней, но среагировать на удар щитом не успел. Меня отбросило как резиновый мячик, пронзив всё тело страшной болью. В полёте успел заметить столбы помоста с осуждённым. Дальше всё заволокло пылью и меня закрутило.

      Поспешно использовал на себе высшее исцеление и регенерацию. Похоже, ситуация вышла из-под контроля и скрывать свои возможности будет подобно самоубийству. Этот воин куда сильнее, чем отпрыск благородной семьи.

      - Молодого господина к целителю, срочно! – услышал я тяжелый баритон воина, – Таргус, как ты посмел допустить такое?

      - Всё в рамках правил смертельной дуэли, уважаемый Датд. Обоим оппонентам были известны условия, и они их приняли, – раздался голос глашатая.

      - Мне плевать! Жизнь благородного неприкосновенна! Я лично прослежу чтобы ты понёс соответствующее наказание! – воин уже перешёл на угрозы.

      - Как вам будет угодно, – ответил глашатай.

      Его голос оставался таким же бесстрастным.

      - Похоже, в этом городе расслоение общества ещё больше, чем у демонов, – произнёс я, выходя из пылевого облака.

      Помост без проблем пережил потерю одного из поддерживающих его столбов.

      - Ты ещё в состоянии стоять, червь? – нахмурился воин, но тут же стал ещё серьёзнее. Теперь перед ним стоял не тот же оборванец в украденном плаще с плеч демона. Пока они тут общались, я успел одеть на себя весь комплект снаряжения. Вместе с этим, все мои раны уже исцелились.

      - И не только стоять… Ах да, я забираю заключённого. Ты вмешался в наш бой, а значит я победил.

      - Ты слишком много на себя берёшь. Уходи пока я это позволяю или умрешь прямо здесь.

      - Знаешь, а я ведь видел тебя в толпе, – спокойно произнёс я, – Ты наблюдал за поединком с самого его начала. И вмешался только тогда, когда я приговорил парня к смерти, которую он принял. Лицемерно с твоей стороны, не находишь?

      - Не тебе говорить о лицемерии, раб демонов, – прорычал он и принял боевую стойку, – Даю тебе последний шанс и то только потому, что твоей изначальной целью не была смерть молодого господина.

      - Я впрягся за осужденного и пойду до конца.

      - Значит смерть, – повторил он мои слова и снова использовал рывок, только теперь я был к этому готов.

      Воин ударил щитом в поставленный ему на пути барьер, тот пошел трещинами, но сразу за этим противника окружило со всех сторон еще несколько барьеров полностью ограничив его движения.

      - Шутки кончились, – произнес я, видя на лице серьёзного воина растерянность. 

      Барьер - заклинание высшего уровня. Оно даже стоит отдельным навыком от остальной магии, – Взрыв, – щелкнул я пальцами, и воина, заточённого в барьерах как в клетке, скрыло пламя. 

      Барьеры треснули, пламя сменилось на дым, что пошёл через щели.

      Когда я снял заклинание, из облака дыма упало обгорелое тело воина. Он был всё ещё жив, что, собственно, не удивительно. Шикарное снаряжение и уровень выше двух сотен, такой вполне способен пережить прямую атаку.

      Воин тяжело дышал, взрыв в замкнутом пространстве не прошел для него бесследно. Сейчас этот человек выглядел хуже, чем молодой аристократ. Тем не менее, я всё равно взял его за волосы и поднял так, чтобы его лицо было вровень с моим.

      - Остановись! Не убивай его! – из толпы людей и линии невозмутимых стражников выбежала молодая девушка с мечом в руке, который она наставила на меня, – Я не позволю.

      - Да я и не собирался, – признался я, с интересом осматривая юную защитницу. 

      Это явно не человек, однако и не иная раса. Неужели метис? Хотя, ни ушей, ни хвоста я не наблюдаю, – Однако мы с ним ещё не закончили, – и повернувшись к глашатаю, спросил его, – Уважаемый, как я понял, теперь жизнь заключенного зависит от решения этого воина, так?

      - К сожалению, всё верно. Передать заключенного вам я могу только с разрешения господина Датда.

      - Благодарю, – кивнул я глашатаю и снова повернулся к воину.

      Тот силился вытащить из ножен на поясе свой кинжал, но ему не хватало на это сил. Сделав это за него, вложил оружие ему в руку, но мужчина не смог его удержать. Кинжал со звоном упал на мостовую.

      – Смотри до чего ты себя довёл. Хватит упрямиться. Я победил, как твоего молодого господина, так и тебя. Отпусти пленника.

      Крик ярости со стороны девушки и она срывается с места. Я готов поклясться, что увидел взмах небольших крыльев за её спиной. Увы, для неё барьер стал непреодолимой преградой и крахом всей атаки. Ещё и воздушный взрыв ударил её о землю, от чего девушка жалобно пискнула.

      Глаза воина расширились, а я сообразил, что он и девушка ближе, чем я до этого думал. Тут явно нечто большее, чем командир и подчинённый.

      - Хорошо, – с трудом прошептал он.

      За это я незаметно использовал на нём заклинание регенерации.

      Оно, в отличие от исцеления, не имеет световых эффектов. Подождав несколько секунд пока состояние воина улучшится, бросил его в сторону.

      - Повторяю, я победил. По правилам победил, даже несмотря на то, что вы их нарушили со своей стороны! Не это ли признак вмешательства бога вашего заключенного? Прошу ещё раз, отдайте его мне, – нужно чтобы и посторонние услышали решение человека, имеющего вес в этом городе.

      Воин поднялся на ноги и ощупал себя. Похоже он не понимал почему его состояние так быстро приходит в норму. Впрочем, стоит отдать ему должное, взял себя в руки он быстро.

      - Подтверждаю, – коротко ответил тот.

      - Что ж, тогда преступник передаётся в руки его защитника. В течение трёх дней, защитнику и подзащитному запрещается покидать город ввиду возможных претензий со стороны семьи Альвано. Если по прошествии этого времени новые претензии не поступят, преступник будет оправдан. Вместе с этим, семья Хлогос не может обжаловать результат поединка проведенного по всем правилам дуэли кроме случая вмешательства одного или более богов, в зависимости от веры обвинителя и подзащитного, – зачитал глашатай, будто по книге, – Отпустить заключенного!

      Оковы спали с бывшего пленника и его пинком сбросили с помоста. М-да, с ним совсем не церемонились. Я не вмешивался и спокойно ждал пока тот доковыляет до меня. Тем временем, Датд помог встать своей подчиненной, и они пошли вместе с глашатаем и цепочкой стражников по своим делам. Площадь стремительно пустела, представление было окончено и люди стали расходиться, делясь впечатлениями. Я заметил, что все проходящие мимо, стараются не смотреть в нашу сторону, будто боясь заговорить с нами, хотя я ожидал и вопросов, и восторгов. Я ошибался. По всей видимости, ссора с местными аристократами добром не заканчивается.

      - Спасибо вам, – произнес спасенный мной парень, подойдя ко мне.

      - Засунь своё спасибо себе в задницу, – процедил я и тот сжался, – Из-за тебя, олуха, я в дерме. В твоём дерьме, между прочем, – пояснил ему я.

      - Извините. Но зачем вы тогда вмешались?

      - Потому что не знал местных порядков, а теперь мне не остаётся ничего кроме как выбираться из этой кучи фекалий, – вздохнув пояснил я, – Ладно, нам ещё тут три дня тусоваться, и я полагаю, что у тебя денег нет, так?

      - Есть, но их хватит только на один ужин, – ответил он.

      - Тогда скажи мне, здесь покупают такие вот камушки? – я показал ему кристалл маны.

      - Такие покупает любая лавка, где создают магические предметы. С охотой берут и по высокой цене, – обрадовано произнёс он.

      - Тогда веди. Затем пойдем, сменим тебе одежду и найдем постоялый двор. Тут же есть подобные места?

      - Да, несколько, – закивал мой подзащитный и по совместительству источник информации.

      Я рассчитывал, что он расскажет мне о том, чем живёт этот город. Нужно составить план дальнейших действий и сам я здесь не справлюсь.

      Лавка создания магических предметов выглядела довольно богато, даже охрану имела. Два бойца выше сотого уровня при броне и оружии. Я у них никаких подозрений не вызвал, потому что почистился ещё по пути, а вот моего спутника сперва пропускать отказались, аргументируя это тем, что таким оборванцам тут не место. Они видели, что подзащитный идет со мной, поэтому такое заявление вызвало во мне гнев. Обрушенный на них гравитационный удар поставил обоих на колени, а затем и вовсе распластал на лестнице. К их счастью, пока я доказывал этим остолопам насколько глупо они поступили, к нам вышел управляющий, который быстро уладил вопрос. Так что мы оба попали внутрь здания.

      Я не мог оставить своего спутника ждать меня снаружи. Ему опасно там находиться одному, а мне нужен кто-то знающий про местные цены. Уверен, торговец захочет получить свою выгоду, нагрев меня, а я не хочу с ним ссориться. Всё же одну вещь я усвоил: аристократы в этом городе довольно злопамятны и скоры на расправу. А на здании лавки висел герб одной из пяти семей. Только поэтому тут нельзя ничего рушить, а только торговаться, как и положено в цивилизованном мире.

    
    
      

        Глава 22 

      

      - Ещё раз прошу прощения за поведение моих людей, – начал оправдываться управляющий лавки. – В последнее время в городе неспокойно. Всё больше сброда появляется на улицах, а их наглость с дерзостью непомерны. Только сегодня мы подверглись одному грабежу и нескольким мелким кражам.

      - Я понимаю но, тем не менее, ваши люди, в первую очередь, не моего человека оскорбили, а меня. Полагаю, небольшая скидка за их счет послужит хорошим уроком им на будущее, – в свою очередь перешел я к делу. 

      Он на моё предложение даже бровью не повёл.

      - Думаю, пяти процентов с них будет достаточно, – назвал управляющий сумму скидки.

      - Предполагаете, что такое незначительное наказание за оскорбление вашего клиента в полной мере пояснит им возможные последствия, если бы не ваше вмешательство? – пошла торговля.

      - А вот это, милейший, зависит исключительно от вас. Доход торговца и обычного охранника на совершенно разных уровнях. Так как вы клиент, и я вас авансом уважаю, названный мной процент, по моему мнению, даже излишне жесток по отношению к собственным работникам, – улыбнулся он. 

      Да, тут этот лис меня переиграл. Причем мы даже не начали, а он уже вырвался вперёд.

      - Пусть будет так, – решил я прекратить фарс и перейти к сути, – и прежде чем мы перейдём к вашим товарам, решим вопрос с моим благосостоянием, – на эти слова, управляющий также не отреагировал, продолжая держать дежурную улыбку. – Вот этот господин поведал мне, что вы покупаете камни маны, – я изящным жестом указал на своего спутника, – это так?

      - Всё верно. Мы скупаем все камни маны у путников, коли они их захотят продать. Более того, семья Кадрриост владельцы этого здания и лидеры в скупке столь ходового товара. Уверяю, более высокую цену вам в Гриодане никто не даст, – ответил он мне.

      Даже так?! Держать первое место среди пяти конкурентов очень непросто. А ещё это говорит о том, что этой семье нужно очень много маны. Зачем им это, очень глупый вопрос. Камни маны – всё равно, что дополнительный резерв сил в бою. Всегда полезен.

      - Что ж, тогда я пока посмотрю ваш ассортимент, а мой спутник представит вам товар, – я протянул своему подзащитному мешочек с камнями маны.

      Тот принял его без колебаний, похоже, уверенность в себе так и не покинула бывшего пленника за всё время его злоключений. Впрочем, только поэтому он всё ещё ходит по земле.

      - Хорошо, если появятся вопросы, можете обратиться к моей помощнице, – после сказанного, девушка человеческой расы вышла из-за прилавка. 

      До этого она стояла там как вкопанная и во все глаза глядела на нас. 

      – Пройдёмте за мной, уважаемый, – сказал управляющий моему спутнику, и они отошли к прилавку, где первый занял место помощницы и стал ожидать, пока ему покажут товар. 

      Я же отправился к вещам, что приметил ранее. Столик, где красиво на специальных подставках были представлены магические предметы, особо выделялся среди всего ассортимента. Хотя бы тем, что общая композиция выглядела как нечто особое, имеющая ауру древних и могущественных предметов. На деле, естественно в них не было ничего фантастического, просто дополнения для снаряжения.

      Большая часть поднимала параметры на определенную величину, некоторые несли в себе свойство, влияющее на всё тело в целом, например, за счёт маны пользователя восстанавливала ему дыхание или не позволяла глазу усыхать, отчегопоявлялась возможность долгое время не моргать. Словом, полезные тут вещички.

      Цены, представленные здесь, мне были непонятны, хотя ценник указывал на чёткое количество единиц. Ну, хоть валюта тут единая, без разделения на золото, серебро и медь. 

      Следующее к чему я подошёл - было оружие. Мечи, топоры, арбалеты... Вроде бы набор средневековой ерунды, что сильно отстаёт от огнестрела, только вот эти железки гасили свои недостатки дополнительными свойствами.

      Расширение зоны поражения, двукратное и выше увеличение веса перед контактом, авто взвод для арбалета и болты со своими свойствами. Кинжалы меня порадовали дополнительными канавками для яда и свойством, удерживающим его там до контакта с целью. Или электрическим разрядником для дополнительного поражения. Словом, ассортимент здесь был хорошо подобран на все случаи жизни. Правда, качество подкачало. Все предметы сделаны из материалов сотого уровня и ниже, что для меня не более чем хлам. Хотя меч я бы приобрёл.

      Зелья аналогично ножам порадовали. Для ускорения регенерации, для ускорения усвояемости пищи, обезболивающие, повышение физических параметров и подобные. Ассортимент от слабых до сильных. Я бы тут закупился, такие вещи нужны, даже если есть магия и запасная мана.

      Доспехов и какой-либо одежды лавка не предоставляла, зато бижутерии хватало. Она меня не особо интересовала, так, глазами по ней пробежался, оценивая то, в какую гирлянду нужно превратиться, чтобы довести параметры хотя бы до десяти полных единиц. А вот образцы дополнительных услуг заставили присмотреться к ним внимательнее.

      Лавка, оказывается, поставляет ещё и строительные элементы со свойствами. Говоря простым языком, из этих элементов можно построить дом который сам по себе будет представлять комплекс свойств. Из представленного, я выделил генерацию тепла, огнеустойчивость, очистку воздуха и подобные способы сделать жизнь комфортнее. 

      Странное дело с очисткой воздуха, зачем? После прихода системы планета преобразилась кардинально. Экология получила настолько сильный буст, что чтобы её испортить, это нужно умудриться. Разве что проклятье какого-нибудь бога способно навредить, и то ненадолго.

      - Как вам наши товары? – ко мне подошёл управляющий. – Вы, должно быть, прошли долгий путь, раз смогли раздобыть столь качественные камни маны и вам, видимо, нужно пополнить запасы?

      - И отдохнуть. Но сперва решим с делами, – ответил я ему. - Сколько всего вышло? – в свою очередь спросил я у своего подзащитного.

      - Двенадцать тысяч, восемьсот дэ, – сказал он, протягивая мне какую-то пластинку.

      Приняв её, прочитал свойства. Ага, искусственный инвентарь. Пространственная магия на службе народа. Имеет свой собственный накопитель. Забавно, если запитать его не сможешь, то твои средства для тебя закрыты. Не очень удобно, впрочем, штука дешёвая, скорее всего, её всегда дают на сдачу.

      Проявив в руках монету, стал рассматривать её со всех сторон. Одна дэ ничего примечательного из себя не представляла, простая железка, которую легко подделать. Впрочем, выполнена довольно искусно.

      - Вас что-то смущает? – спросил управляющий.

      - Первый раз вижу такую валюту. Всё же я не местный. Не могу понять, что в ней особенного? Я таких могу сотню наштамповать.

      - Ах, вы об этом, – управляющий первый раз позволил себе улыбку, – всё дело в том, что каждая монета несёт в себе частичку энергии творения. Каждая партия проходит через касание длани того бога, на чьей земле мы находимся. Больше того, валюта дэ является третьей в мире по силе. Выше только беры и жваны.

      - Жваны? Серьёзно? – не поверил я в сказанное. 

      Нет, тот парень, естественно, расчётливый, как и его жена, только я не мог поверить, что он создаст собственное государство со своей валютой.

      - Вы не слышали о них? Берн и Жван – сильнейшие боги нашего мира. И их земли имеют лучшие условия для жизни.

      - Да нет, этих богов я знаю, довелось пообщаться. Просто удивлён, что у них есть собственная валюта.

      - Вы напрямую общались с богами? – глядя на выражение его лица, сразу было понятно, что моим словам он не верит

      - Неважно. А скажите, Ослад свои монетки не делал?

      - Прошу прощения, но про этого бога уже давно ничего не слышно.

      - Ладно, тогда, пожалуй, перейдем к закупкам. Бюджет будет... - я задумался, – ...ну, пусть будет тысячи три. Из необходимого - зелья регенерации, обезболивания и усвояемости пищи. Всё это среднего качества.

      - Магические вещи? – сделал он предложение, проведя рукой по представленным товарам.

      - Не понадобятся, только зелья, – отказался я.

      - Как будет угодно. Две минуты, – произнес он, и его помощница скрылась за ширмой, где, по всей видимости, находился склад, – уложимся в полный бюджет. А пока ждём, можете ли вы удовлетворить моё любопытство?

      - Я вас слушаю.

      - Как получилось, что вы, человек со столь низким уровнем, имеете настолько редкие предметы? – спросил он. 

      Вопрос, кстати, довольно серьёзный и опасный. Такое не спрашивают у первого встречного. Это можно посчитать за оскорбление, причём прямое.

      - Так сложились обстоятельства. Юлить не стану, моя одежда снята с тела сильного демона. Там, в их землях, восстал какой-то псих и дело дошло до появления самого владыки. Я не являлся рабом и в суматохе смог без особых проблем сбежать сюда, по пути обобрав погибшего, – на лице управляющего не дрогнул ни единый мускул.

      Похоже, он смекнул, что всё там было, не так просто. Тем более я, с моими фальшивыми параметрами не смог бы добраться сюда так просто и со столь богатой добычей. Тем более, когда узрел самого владыку демонов. Значит, есть что-то ещё, о чём я не хочу распространяться.

      - Вы надолго в нашем городе? – спросил он, после некоторого молчания. 

      Затем, будто поняв, что может показаться невежливым, пояснил: 

      – Вы довольно сильно выделяетесь со своим снаряжением, и от этого могут появиться проблемы. Не стану утаивать, любая семья в Гриодане захочет получить эти вещи для себя.

      - Три дня, полагаю, начиная с завтрашнего. В любом случае, я готов выслушать любые предложения, даже самые убедительные. С одной из пяти семей вашего города я уже поссорился, вторая под вопросом, так что о незаметности не может быть и речи, – усмехнулся я. – Кстати, сколько у вас вот этих мечей? – спросил я, указывая на обычный с виду клинок, но со свойством увеличения веса.

      - Ровно четыре, не считая этот, – сразу же ответил он, – хотите увеличить свой бюджет вдвое?

      - Да, хочу, – ценник фиксированный и как раз получалась нужная сумма. 

      Ну и оставалось достаточно, так что подобное приобретение пойдет только в плюс. Оружие необходимо, тем более в моей ситуации.

      - Что-нибудь ещё? – управляющий не унимался, думаю, была бы его воля, полностью бы отбил проданные мной камни маны. 

      Увы, для него, у нас впереди ещё два заведения и задерживаться здесь у меня нет никакого желания. И так время потерял на любезности.

      - Нет, полагаю, это всё...

      - В таком случае, прошу подождать вас минуту, я подготовлю товар, – он слегка поклонился и скрылся там же, где и его помощница.

      - Как всё прошло? – спросил я своего подзащитного.

      - Здесь действительно цена самая высокая, да и ваши камни высшего качества. Будто они из груди разумных, – ответил он.

      - Так и есть. Из демонов доставал, – усмехнулся я. 

      Парень после моих слов завис, не веря в сказанное. 

      – Я пришел из земель демонов, где вырезали всех этих тварей в отдельно взятом городе. Затем туда прибыл карательный отряд владыки, который тоже распотрошили и в итоге явился сам владыка. Так что не удивляйся, то, что мы продали, лишь малая часть прошедшего мимо меня большого куша, – я решил не говорить ему, что все камни маны с того акта геноцида сейчас при мне.

      - Знаете, хоть я и видел всё собственными глазами, но не могу понять, как вы смогли одолеть противника под трехсотый уровень.

      - А тебе не нужно понимать, сейчас ты и я всё ещё в дерьме! Ко всему прочему, твоя ситуация требует пояснений, так что раздумывай как максимально точно мне её поведать. И помни, я тугой человек, а потому тяжело воспринимаю новую информацию.

      Мой спутник кивнул и в этот момент из-за ширмы вышел управляющий и его помощница. Оба несли в руках товар, и его оказалось на удивление мало. Зелий по двадцать склянок, а в связке мечей не ощущалось объема. Ну, да и ладно, главное товар именно тот, что я указал.

      Совершив обмен, мы покинули лавку. Все вещи я сложил в свой инвентарь. Охрана у входа посмотрела на нас с опаской и сдержанной злостью. Не простили, значит, могут затаить обиду и при случае отомстить. Думается мне, все жители в этом городе испорчены расслоением общества. Слабый прогибается под сильного, и авансом не любит тех, кто выше его по статусу. Здесь царит лицемерие и ложь. Готов поспорить, управляющий уже принял меры, чтобы семья, к которой относится его магазин, узнала детали о владельце столь редких вещичек, что висят на моих плечах.

      В копилке недоброжелателей уже три из пяти влиятельных семей и это ещё день не закончился. Лихо я начал, а ведь совсем не хотел выделяться. Впрочем, это же я, как иначе-то?

      - Вот лавка снаряжения, – мой спутник показал пальцем на очередное здание, второй пункт нашего пути.

      - Отлично! Сейчас сменим твой имидж на более высокородный.

      - Спасибо вам.

      - Ох, завали хлебало, итак тошно. Учти, за то, что втянул меня в свои проблемы - тебе придётся хорошо потрудиться. Но не сегодня, завтра. На данный момент я ничего не хочу слушать ни о тебе, не о твоей беде. Позже расскажешь, а сейчас идём.

      Представленная в магазине одежда меня крайне порадовала. Я-то думал, что мода будет развиваться и дальше, превращаясь в полный абсурд, однако ошибся. Как и облачение людей в городе, здесь было исключительно полезное снаряжение. Да, помимо повседневной и рабочей одежды, лавка продавала доспехи разного плана, вплоть до тяжелой. К сожалению, ассортимент доходил лишь до сотого уровня, дальше, по всей видимости, нужно делать вещи на заказ.

      Вроде в настройках мира не существовала уровневая планка, поэтому мне непонятно отчего тут существует подобное ограничение. Что у демонов, что тут. Получается, что после сотого, разумный считается опасным и их пытаются ограничить. И для чего им это, неясно. Впрочем, разберусь потом. Вон, мой источник информации уже подобрал себе одежду, а значит, наш путь лежит сейчас в самое интересное место. Постоялый двор, где можно отдохнуть нормально.

      - Веди к ночлегу, только к хорошему. И кстати, как тебя зовут-то? – я только что сообразил, что имени этого парня так и не знаю. 

      А оценка молчит, не способна прочитать эту информацию.

      - Ками я, прямой наследник ныне истреблённой семьи Филадш.

      - Так, не продолжай. Ками так Ками. Всё, веди, – поспешил я прервать его речь. 

      Ещё не хватало на улице слушать его историю. 

      Нет, сперва еда, а потом дела.

      Как я и ожидал, местные стали куда реже провожать нас взглядами. Я хоть и выделяюсь, но теперь между мной и Ками нет того контраста во внешнем виде. Это успокаивало. А вот поиск показал как минимум три группы преследователей. И ладно бы то были обычные грабители, так нет, они скрывались не только от меня, а от всех в городе, причем каждая группа по отдельности, и от остальных групп тоже. Понятное дело, что как минимум три семьи уже заинтересовались мной и наверняка двое из них те, кто предоставил сегодня зрелище с моим участием. 

      Думается мне, ночью будет весело. Чем больше я узнаю про этот город, тем больше у меня появляется соблазн стереть его с лица собственного мира. Но нельзя, может явиться бог и покарать. Владыка демонов ясно дал понять, что теперь в этом мире есть те, кто способен использовать магию высшего порядка. Магию - что стоит выше, чем энергия творения. Это пугает и заставляет быть осторожнее.

      И ведь за всё время существования высшим божеством я ни разу не слышал о бездне. А ведь количество миров, что мне довелось посетить, и высших богов, которые пали от моей руки, больше сотни. И нигде, ни в одном мире не было упоминания про бездну. А тут какой-то демон, высерок из придатка к миру способен ею владеть. Какого хрена?

      - Вот, постоялый двор “Серебряная пена”. Один из лучших в этом городе. Сброда там не бывает, комнаты чистые, упор на свойства комфорта и защиту посетителей, – пояснил Ками.

      И правда, здание внушает доверие. Добротное, окна все чистые, камень качественный, не менее чем пятидесятого уровня, дерево в районе семидесятого. Около входа есть навес с помещением, где сидят четверо воинов и один маг под двухсотый уровень. Это явно охрана. Серьёзное заведение, и наверняка дорогое. Хороший выбор.

      - Добро. Пойдем, поедим, и ты расскажешь, как дошёл до жизни такой.

    
    
      

        Глава 23 

      

      Постоялый двор внутри оказался не таким, каким я себе его представлял. Стойка, за которой стояла девушка человеческой расы, находилась по центру практически пустого помещения. Вдоль стен расположились диваны, а откуда-то справа доносились голоса.

      - Там столовая, – пояснил Ками, проследив за моим взглядом. – Если мы хотим остаться здесь на ночь или несколько дней, то сперва стоит подойти к регистратору. После оплаты номера, можно отправляться есть. Если клиент напьётся до бессознательного состояния, его тело оттащат в комнату. В зависимости от стоимости номера, есть дополнительные услуги, но транспортировка приезжих входит в цену любого номера.

      - Вижу в вашем городе умеют гулять, – оценил я уровень сервиса.

      - Большая часть клиентов - охотники, так что им нужно как-то выпускать пар. Далеко не все пользуются услугами дома увеселений.

      - Почему? Вроде как это всегда являлось самым лучшим средством.

      - Есть поверье, что от этого уменьшается объём веры, что идёт к богу, а значит, в критический момент он может отказать тебе в просьбе.

      - Интересно, – протянул я, удивляясь тому, что в мире, где существование божества подтверждено и его даже можно увидеть, а магия прочно въелась в быт населения, всё ещё существуют суеверия. – Ладно, это я ещё успею проверить. Пошли, а то нас уже заждались, – девушка за стойкой переминались с ноги на ногу, не понимая, почему мы стоим у входа и разговариваем, а не подходим к ней.

      - Есть свободные номера? – спросил Ками, когда мы подошли к стойке, на что получил молчаливый кивок головой.

      В её глазах читалось, что мы обычные гуляки, которые пришли, как и все остальные выпить да погорланить, после чего завалиться спать. Даже моя одежда не возымела какого-либо эффекта. По всей видимости, у дамы нет навыка оценки, что странно. Хотя, шестнадцатый уровень… Да, наверняка дело в этом.

      - Тогда нам две комнаты самые лучшие на три дня, – сказал я.

      После произнесённого, девушку как подменили. Если до этого она смотрела на нас с подозрением, то сейчас мы для неё были чуть ли не лучшими клиентами. Собственно, подобная смена характера стала ясна, стоило мне услышать цену. Больше половины оставшихся у меня средств стоило проживание здесь. Благо, дополнительные услуги включали в себя и доставку еды в номер, чем я и решил воспользоваться. Принимать пищу в шуме толпы не хотелось совершенно.

      Номер меня полностью удовлетворил. Он стоит своих денег, в особенности чары звукоизоляции, что наложены на стены. 

      Те группы, что следили за нами расположились на крыше здания и удивили меня своим лицемерием. Они всё-таки узнали друг о друге, но продолжают держать дистанцию так чтобы не попасться на глаза конкурентам. Со стороны их присутствие смотрелось, будто мы укрываемся в коробке комнаты, а вокруг в засаде сидят убийцы и ждут удобного момента.

      Вот интересно, какой дальнейший у них план? Ну завалит меня одна из сторон, снимет шмотки, и что? Другие набросятся на них и устроят тут бой? Смешно, хоть и нервно немного. Я уверен, делиться друг с другом они не намерены. Хотя, вполне может быть одна из команд пришла по душу Ками. Так сказать, завершить начатое.

      - Ну что ж, теперь располагайся и рассказывай, как ты докатился до такой жизни, – я навалил себе на тарелку различной снеди, подхватил бутылку сока и залез с этим всем на кровать.

      Как только мы заселились, в мой номер принесли еду на двоих, как я и попросил.

      – И это, забудь про нашу разницу в положении. Сейчас мы равны и в одной лодке, так что не стесняйся. Это не моя прихоть, просто мне неприятно, когда кто-то преклоняется предо мной, – с последним я слукавил – очень даже нравится, только сейчас подобное отношение неуместно. Важно поставить этого парня в комфортные условия, иначе я рискую пропустить важную для себя информацию.

      - Спасибо, – поблагодарил он, повторяя мои действия.

      Напротив кровати как раз был диван со столиком, за него он и уселся.

      - И спасибо своё засунь туда, откуда взял. Повторяю, мы в одной лодке на эти три дня. Твои проблемы — это теперь и мои проблемы. И решать мы их будем вместе, – подробнее решил объяснить этому парню, что я хочу получить от нашей командной работы. – Если у тебя есть предложения, план, просьба, это нужно озвучить. Причем не думай, что пройдет три дня и я уйду по своим делам. Нет, мне и трёх дней мало, тем более я бы не прочь пообщаться с главами города.

      - Я всё понял. Тогда почему ты выбрал сок, а не вино? Оно бы сейчас пригодилось, – похоже, детский напиток парню не по нраву.

      - Всё просто, мне оно не нравится. А ты уже упустил момент, нужно было раньше говорить, – усмехнулся я. – Ну, ещё есть незначительный фактор, что повлиял на выбор напитка. Сейчас нас пытаются подслушать не менее трёх групп убийц, – следя за этими группами, я уловил, как те переглядываются друг с другом.

      Ками на мои слова только бросил взгляд в окно.

      – Ага, а ещё я только что понял ещё один печальный момент. Они нас прекрасно слышат.

      Если до этого группы убийц сидели просто настороже, то сейчас у каждой из них начался спор о том, что предпринять. За этим было довольно забавно наблюдать.

      - Что предпримем? – Ками встал со своего места, продолжая смотреть в окно.

      - Ничего, – пожал я плечами. – Вся эта мелочь нам не угроза, тем более, сейчас их прослушка не будет работать, – щёлкнув пальцами, я наложил на стены своё зачарование. Более сильное, но работающее недолгое время. – Всё, теперь они нас не слышат.

      - Ты маг? Я не вижу в твоём статусе этого навыка.

      - Причем тут навыки? Разве они категорически необходимы для использования заклинаний? Верно, не нужны. Да, расход маны больше и эффективность меньше, только это уже дело времени.

      - Значит, всё-таки маг, – утвердительно сказал он. – Наверное ты пришёл из академии магии? Из какой, если не секрет?

      - Я эти твои академии ни разу не видел. Да и нечему им там меня учить, – Паника групп убийц достигла своего предела. Они решили идти в бой. – Так, сейчас подожди немного, нужно от крыс избавиться, – у меня в руке разгорелся пучок света. 

      Заклинание значительно потребляло ману, поэтому я поддерживал её с помощью камня. Это не та магия, которую можно держать долго, но её скорость удара молниеносна.

      По всей видимости, чутьё у убийц развито лучше, чем слух, потому что стоило мне приготовиться бить через крышу, как там все замерли. Да, это заклинание имеет огромную мощь, одного удара хватит, чтобы прикончить или серьёзно ранить бойца высокого уровня, даже если он прикрыт магической защитой. 

      Смена плана у них произошла моментально. Все они решили отступить, что не могло не радовать.

      - Ну вот, они уже передумали лезть на рожон. Можем продолжить наш разговор, – сказал я, стряхивая с руки боевое заклятие.

      Мана рассеялась в воздухе, после чего мигом поглотилась моей одеждой.

      - А что это за заклинание? Свет? – Ками не то чтобы был восхищён, скорее его мозги были заняты другими мыслями.

      Он видимо думал, что я только что набивал себе цену. Парень не видел группы убийц, не чувствовал их, поэтому на его глазах всего лишь прошел спектакль одного актера, не более.

      - Верно, свет. Если бы я его использовал против защитника того благородного - как его звали-то? - Датд? – уточнил я у Ками, тот кивнул, подтверждая, – ага, так вот, он бы там и лег с палёной головешкой. Очень сильная магия, как, впрочем, и любая из школы света.

      - А какие заклятия тебе ещё доступны?

      - Все, что существуют, – признался я.

      На это парень только бровь поднял. Ясно, не верит.

      – Ну, да это всё детали, давай по подробностям. Рассказывай, как ты дошел до такой жизни? – я продолжил наслаждаться едой, не забывая сканировать местность.

      - Что именно ты хочешь узнать?

      - Все детали, вследствие чего ты оказался на плахе.

      - Это будет долгая история, – парень замялся.

      Похоже, не хочет говорить.

      - А мы не спешим. Пойми такую штуку. Чтобы помочь тебе и себе, я должен быть в курсе каждой детали. Даже если ты там в тайне спал с барышней из другой семьи, это поможет в решении вопроса. Конфликты твоей дохлой семьи во времена, когда ты под стол ходил, и подобная мелочь, что может касаться причин истребления твоей семьи. Любая мелочь! Это понятно?

      - Хорошо, я понял, - ответил он, - дай только с мыслями собраться, – сказал Ками и замер, прислушавшись к себе. 

      Я бы мог использовать заклинание телепатии, чтобы узнать всё что мне нужно, но тогда это убьёт парня. Он рискует получить часть моих воспоминаний, а там есть то, что разум обычного разумного постичь просто не в состоянии. Даже мне, будучи под защитой покрова создателя, пришлось тогда очень туго.

      Его рассказ начался, естественно, с экскурса в историю.

      Итак, та барышня у которой он спёр магический предмет, была из побочной ветви семьи Альвано, как, впрочем, и сам Ками. 

      Вещь передавалась среди главной ветви семьи из поколения в поколение и только первому наследнику. Во главе всей семьи вставал только наиболее перспективный представитель среди всех ветвей, независимо от носителя вещицы. Таким образом, благодаря этому предмету, всегда можно было проследить за тем, в ком течет кровь основателя. То есть, вроде главенство ветвей вариативно и там как бы всё дружно, но конкуренция немалая.

      Одна из побочных ветвей заслужила право встать во главе семьи, поскольку у них родился некий талантливый юноша, которому несколько лет назад получилось достичь ранга героя, превзойдя всех в семье Альвано. А с помощью магической вещицы основателя они, по словам Ками, хотят сделать свою ветвь кровными потомками. Ради этого, буквально за полгода, вся ветвь истинных потомков погибла или пропала без вести при различных обстоятельствах. Вот и этого парня решили укокошить с помощью театра абсурда обвинив его будто постороннего.

      Итак, мы имеем закулисные игры как минимум двух семей: Альвано, которые встали во главе семьи и, наверняка, с помощью доказательства кровной принадлежности к основателю хотят изменить правила передачи наследства внутри семьи, и Хлогос, что так удачно оказались на пути побега Ками, доведя его до эшафота.

      - Скажи мне, а если на резиденцию твоей семьи вдруг упадет метеорит, это тебя опечалит? – спросил я, формируя в воздухе небольшой огненный шар, что сменил свою структуру, превратившись в горящий камень.

      - Сильно! Это моё наследство! Тем более там много невинных!

      - Это каких?

      - У семьи Альвано более десяти побочных ветвей! Они все дороги мне!

      - М-да, и когда только расплодиться-то успели… - сказал я, с сожалением гася заклинание. – Ах да, четыреста лет прошло же! С нынешним сроком жизни, это больше шести потомков только у первых и вторых поколений после смены системы, – в задумчивости катая на ладони огненный шарик, высчитывая, насколько сильно разумные заполонили мир. 

      А ведь некоторые расы плодятся куда быстрее человека - фурри, например, никогда не обходятся одним щенком, минимум два-три.

      - Эм… Ты сейчас о чём говоришь? – не понял меня Ками.

      - А, ну да. Ты, наверное, не в курсе. В мир только четыреста лет назад пришли иные расы, - ответил я, гася шарик. - До этого на земле были исключительно люди и никаких богов. Точнее лишь один, но он сидел у себя в пантеоне безвылазно.

      - Про людей и расы я знаю. Об этом есть много легенд и сказок, сам должен знать. А вот про Заханда ты не прав, он постоянно вмешивался в жизнь смертных.

      - … - я тяжелым взглядом посмотрел на Ками. 

      Убеждать его в чём-то, было бессмысленно. 

      - Ладно, забудь. Давай лучше посмотрим, как нам поступить. Полагаю, тебе категорически необходим твой магический предмет обратно, так?

      - Верно! Без него я всего лишь безродный! Пока он у меня, я являюсь неприкосновенным, более того, наследника основателя семьи обязаны принять в любой ветви.

      - Ага, и ты полагаешь что она сейчас у гения с рангом героя, да?

      - Верно. Он уже по параметрам превзошел всех и занял пост одного из глав города. Более того, среди всех в городе он самый сильный боец. Думаю, ещё каких-то пять-десять лет, и он бросит вызов всем остальным главам, – пояснил он мне, после чего увидел на моём лице зловещую ухмылку. – Что?

      - То есть, ты не против, если он случайно споткнётся и немножко умрёт?

      - Нет! Нет, так нельзя поступать. Тогда семья Альвано потеряет свою репутацию и её могут банально сожрать! Этот гений заслужил своё место во главе семьи по праву. Я просто не хочу, чтобы медальон основателя перешёл в чужие руки. 

      - То есть, тебе нужен только знак основателя, и всё? А подлая ветвь пусть делает что хочет?

      - Да, мне важен только он, – уверенно заявил Ками.

      - Тьфу ты! То есть, за родных ты мстить не собираешься?

      - Нет, у меня не хватит сил противостоять им всем. Всё на что я могу надеяться, это если смогу вырастить достойного наследника. Самому мне не превзойти ранг героя, – парень поник.

      - А если вся верхушка глав исчезнет, что случится тогда? – у меня в голове один за другим рождались планы и все они имели схожую специфику: пойти и грохнуть кого-то. Похоже я больше ничего другого не умею делать. Странно, но меня это совершенно не печалит.

      - Если ты вздумал устроить охоту, то забудь об этом. Каждый из них крайне силён. Ветераны с уровнем не меньше четырёхсотого, не говоря о личной охране, – Ками совершенно точно угадал мои мысли.

      - И герой тоже?

      - Нет, герой только приближается к трехсотому, но уже могущественнее остальных, – сказал он, после чего задумался.

      Я ему не мешал, ждал и жевал кусок мяса.

      – Я даже не могу представить каким образом можно изъять у него мой знак основателя, – наконец сказал он.

      - Да изъять-то просто, – махнул я рукой, после чего указал, нанизанным на вилку, куском мяса на него. – Ты лучше подумай, как сделать так, чтобы тебя после этого снова не превратили в отброса.

      - В смысле – просто? Он же герой! У него параметры выше, чем у нас раза в два точно. Мы даже понять не сможем как нас уже нашинкуют! Я видел, как он сражался, и сразу скажу – ты ему не противник!

      - Кстати! – у меня появилась идея. – А я могу вызвать его на смертельную дуэль?

      - Нет. Да и бессмысленно это. Говорю же, он подобрался к рангу божества, как ты с ним вообще собираешься биться? Да от него и сбежать-то не выйдет! – парень схватился за голову, он старался придумать план, но всё упиралось в мощь того героя.

      - Слушай, я могу устроить в этом городе ад, вопрос в том, нужно ли это?

      - Да что б тебя! – парень вскочил со своего места. – У нас нет шансов против него!

      Заклинание гравитационного пресса придавило его к полу так, что он распластался на нем. А ведь это была слабая версия, самая слабая. Однако ему и этого хватило.

      - Так. Говори, где находится этот тип и как выглядит нужный тебе предмет, – в ответ на мой вопрос, паникующий парень, лишь пробормотал нечто невнятное, – Чётче! – крикнул я.

      После этого он начал говорить более понятно.

      Деактивировав пресс, я выслушал его, не переставая требовательно глазеть на него. Шутки закончились. Если он не способен здраво рассуждать в положении равных, то придётся общаться с ним как старший по званию с младшим.

      - Сиди тихо, пока меня нет и закрой окно, – приказал я и ушел в невидимость, а затем, применив полет, переместился на крышу.

      Там я смог воочию увидеть тех убийц, что остались на страже. Остальные ушли.

      Уровень опасности у этих типов был высокий, то есть по мою душу отправили не простых разумных, а специальных умелых убийц. Плюс их чутьё развито на удивление сильно, так как они чувствуют, что кто-то на них смотрит. Вон как вертят головами в поисках наблюдающего.

      Три команды, в каждой по два разумных, среди них ни одного человека. Только антропоморфы. И это неудивительно, ведь звери по природе своей хищники и умеют охотиться лучше людей. Люди у зверей учились этому, тогда как у зверей охота в крови. То есть тут ещё одна константа истинного творца этого мира.

      Так, и что мне с ними сделать? Уже темно и тихо, если начну тут бой, то привлеку слишком много внимания от местных. Если по-тихому уйду, Ками будет в опасности. Его, как безродного, просто убьют. Как бы, тут есть убийцы из семьи Альвано, так что между делом решить проблему с истинным носителем крови основателя пойдет им только в плюс, а избавиться от тела ещё проще. Выходит, мне нужно завалить всех быстро, тихо и без спецэффектов. Будь у меня в наличие те копья, то… Ну, чего нет - того нет.

      Те мечи, которые я приобрел в лавке, совершенно бесполезны, они банально не пробьют их ткань двухсотого уровня. Неужели придётся прибегать к магии тьмы? У меня, конечно, камней маны ещё много, но что-то я их трачу излишне активно. Такими темпами, они закончатся довольно быстро. Более того, я не смогу сейчас компенсировать затраты, так как после использования тьмы, тела превратятся в прах вместе со снаряжением. Сплошные убытки.

      Гравитационный пресс придавил всех присутствующих, я телепортом переместился к первой группе и один за другим бросил пучки тьмы в убийц. Затем телепорт перенёс меня ко второй группе, которая практически смогла справиться с неожиданным давлением, крыша под ними уже пошла трещинами. Дерево пятидесятого уровня с трудом сопротивлялось и вопрос времени, когда она обвалится. 

      Перемещаясь к третьей группе, я уже знал, что они смогли уйти из зоны давления и дать дёру. Чутьё убийц рассказало им, что только что недалеко от них прикончили несколько разумных, а значит противник сильнее, чем они думали.

      Я нагнал их в переулке между домов и ударил прессом по максимуму, да так, что они продавили камень мостовой. Как жаль, что это заклинание не может убить. Держать да, ускорить падение – сколько угодно, однако когда лежишь на земле, даже максимальная мощь не сломает костей. Конечно, если не будешь сопротивляться всеми доступными тебе силами. Они сопротивлялись, только вот из положения лёжа это сделать намного труднее.

      Я подошёл к первому склонился над ним. Ага, всё-таки без лута я не останусь. И что тут у нас?

      Жетона принадлежности к какой-либо семьи у них не оказалось, как и оружия. Всё необходимое они, наверняка, держат в инвентаре. Я думал прирезать обоих их же кинжалами, но увы. Ну ладно, значит обойдёмся своими силами.

      Хруст сломанной шеи под моей ногой услышал, наверное, весь город. Тем не менее, я тут же подошёл ко второму и повторил процедуру. Затем оттащил оба тела в укромное место и начал раздевать. Было не очень удобно это делать, так как по комплекции эти антропоморфы сильно отличались от людей. Один крыса, а другой вроде как кошка. Я не понял какая. Таких противников я в данжах не встречал.

      Поместив все вещи к себе в инвентарь, испарил тела. Нечего наводить на след, хоть и так понятно, что пропажа отправленных по нашу душу убийц наших же рук дело, однако некое расследование пославшие их проведут, а это даст нам несколько часов неразберихи.

      Восстановив ману, снова использовал полет, направившись в сторону резиденции семьи Альвано. Очень жаль, что мне нельзя её просто снести, тут Ками прав – бессмысленно это, тем более, скорее всего герой выживет. Всё-таки чел крут, с этим не поспоришь.

      Да, резиденция впечатляла. Тут и высокие стены, и много охраны, включая просто бодрствующих лиц. Главный дом совершенно не выделялся среди остальных. Тут, как бы, общая территория, что разделена на неогороженные участки. Как я понял, каждая семья имеет свой дом и свою территорию, где между тем можно свободно ходить, кроме частных зон. Впрочем, до их кухни мне нет никакого дела, проблема в том, что я не знал где сейчас находится моя цель. И вообще, присутствует ли герой сейчас тут?

      Ну и что мне делать? Искать по предмету я не могу, так как не знаю точно, чего искать. Как выглядит та девушка, я тоже не знаю. Хоть иди и подслушивай за всеми.

      Эх, как же мне не хватает атласа пространства. Нет, нужно прокачивать навык колодца маны и поднимать могущество, а то грустно без таких возможностей.

      Ничего толкового не придумав, решил просто пройтись по всем зданиям, начиная с самого богатого. Как бы, если у гнилой семьи такие большие амбиции, то они должны по определению стремиться к роскоши. Ну и по совместительству, самый большой дом имел наиболее многочисленную охрану, что совершенно меня не удивило.

    
    
      

        Глава 24 

      

      Невидимость и остальные скрывающие меня заклинания позволили пройти всю территорию резиденции незамеченным. Здание, где, по моему мнению, должна находиться главная ветвь семьи Альвано, впечатляло. Материалы под сотый уровень, зачарование практически на каждом предмете и даже под землёй находилась сигнальная сеть в несколько колец. То есть, если бы у меня отсутствовал сканер, то я попался бы сразу. Не хватает только камер в скрытых частях экстерьера. 

      К моему удивлению, о технологиях в изменившемся мире практически забыли. В городе я не увидел даже электрических светильников. Всё, буквально всё работает на мане. Транспорта нет, только приручённые мобы. Во многих мирах их используют, поэтому я не особо обратил на это внимание. Сейчас, мой собственный мир для меня как чужой, оттого и действую как не у себя дома. 

      Блин, а не перебрали ли они с охраной? Только что мимо меня прошел друид, который чуть было не раскрыл моё присутствие рядом с собой. Если бы не заклинание полёта, что держит меня над газоном, то трава, которая на некоторой области тянется к магу, рассказала бы ему о постороннем. И уровень у него впечатлял, такие как он, если мировоззрение этого лесного народа не изменилось, не будут входить в чужую семью, так как их семья - это лес. 

      Выходит, гнилая ветвь Альвано завербовала его в качестве наёмника. Наверняка, помимо него, есть ещё сильные бойцы. И это стоит учитывать. 

      Да что же это такое? Они параноики, что ли?

      На стенах, крыше и особенно окнах стояли сигнальные чары. Стоит попасть в зону их действия, как обо мне узнает вся резиденция. Складывалось впечатление, что в этом доме держат великое сокровище. И это точно не герой. 

      Облетев дом со всех сторон, нашёл окно, в котором виднелась открытая дверь комнаты. Телепортом переместился внутрь и вылетел в коридор, где сразу же поднялся под потолок. Ну вот, теперь можно проводить разведку. Внутри здания сигнальные ловушки в таком объёме, как снаружи отсутствовали, что, собственно, и неудивительно. Они тупо будут мешать, так как количество народа в доме насчитывает больше пятидесяти лиц. 

      Как я понял, в городе, помимо пяти главных семей, есть ещё куча обычных, так сказать, не касающихся политики города. Вот они-то и выступают в качестве обслуживающего персонала, рабочей силы или же просто потребителей товара, что производят мануфактуры большой пятёрки. То есть, Альвано и им подобные предоставляют рабочие места для всех желающих, являются судьями, защитниками и палачами в одном лице. Оттого, здесь, в этом доме, присутствует много посторонних. 

      Сад, кухня, личные ремесленники, охрана, тренеры и учителя золотых отпрысков, а также остальных элементов фундамента необходимых аристократам. Различить кого-то из основной семьи и обычных работяг было просто – по одежде, осанке и тем, что в отличие от прислуги, благородные не нагружали себя работой. Кто-то читал, кто-то принимал пищу в окружении подобных себе по статусу, парочка спали, а несколько тренировались в специальной пристройке. 

      Обслуживающий персонал занимался своим делом. Готовил, прибирался, чинил снаряжение, ухаживал за прирученными мобами. Словом, выполнял порученное им дело. 

      Однако в отличие от всех комнат в этом здании, меня заинтересовало подвальное помещение, где я с помощью сканера увидел несколько разумных, стоящих вокруг какого-то предмета. Одеты эти личности были очень вычурно. Одежда на них выделялась среди всех настолько, что если бы я увидел их на улице, то первая мысль, пришедшая мне в голову, была бы поспешной и, возможно, ошибочной. А именно, что они не простые разумные. Не такие, как остальной сброд. 

      Сделав выводы, помчался туда, хотя и знал, что проникнуть в само помещение у меня не выйдет. 

      Будучи невидимым, моим главным врагом оказались двери. У каждой из них стояли стражи. Неважно, был ли это серьезный боец или просто мусор под ногами нормального воина, любой из них был способен поднять тревогу, стоило ему умереть, потерять сознание или самому активировать магический предмет, что висел на самой двери. Паранойя местных хозяев не знала своих пределов. 

      Ну, раз так, то без тревоги не обойтись. Хотя нет, подожду ещё, в любом случае я могу устроить хорошую панику среди местных в любое время. 

      Телепортироваться за дверь я не смогу, тут нужно разрезать пространство порталом, а не перемещать свою тушку. Телепортация не телепорт, хоть оба слова и похожи, но чеши когти демона о мой затылок, подслушать происходящие в подвале мне ох как хочется. Возможно, прямо сейчас я пропускаю важную информацию. 

      Небольшой сгусток тьмы сделал в косяке двери брешь. Тихо и незаметно, не затронув зачарование сигнализации, я проделал себе щель.

      Увидев помещение, нырнул туда телепортацией, после чего спустился вниз по лестнице. Подлетая к железной двери, чуть не врезался в неё, так как неожиданно перед глазами выскочило сообщение: 

      
        Навык «Колодец маны» достиг второго уровня! 
      

      Отлично! Нет, ШИКАРНО!.. Теперь маны у меня будет в шесть раз больше чем обычно, а это позволяет использовать заклинания совершенно иного уровня. Такие, что выучить крайне сложно, ибо даже ранга героя недостаточно для комфортного билда заточенного на магию. Разве что всё вкладывать в могущество. 

      Ну, здравствуй, «Атлас пространства!» 

      Карта резиденции развернулась в моём сознании, я снова почувствовал всё вокруг себя. Ах, как же хорошо снова быть всевидящим! Всё ощущающим! Теперь, благодаря этому навыку, и перестроенной мной системе, мне совершенно не нужно видеть цель, чтобы ударить магией. Если раньше я мог создать портал в зоне видимости атласа пространства, то теперь можно делать это с любой магией. 

      Конечно, не обошлось без ложки дёгтя. Ману атлас жрал беспощадно, на развертывание небольшой карты ушло больше шести тысяч единиц. Столько у меня было до повышения навыка. Теперь же это количество в три раза больше, но всё равно, требуется постоянная подпитка. По сути, я получил возможность кастовать заклинания, не пользуясь глазами, и воздействовать на цели независимо от препятствий. Включая внутренние органы противников. Но маны такое преимущество требует в разы больше. Настолько больше, что мне необходимо найти источник, что должен быть эффективнее, чем камни маны.

      Есть всего два источника, которые лучше чем камни: первый - это я сам, а точнее специальные навыки, второй же - это конвертация веры в ману. Только сперва нужно приобрести сам источник веры, что крайне сложно. Но самое глупое в том, что после появления этого источника, мана будет не нужна. 

      Отогнав эйфорию от возвращения одной из своих старых способностей, настроился подслушивать. И заодно, подсматривать. А посмотреть там было на что. 

      Четверо разумных, все из расы людей, стояли вокруг чаши с какой-то жидкостью. На глади воды, как из монитора, было чёткое изображение неизвестной мне личности, от которой веяло настоящим могуществом. И вот это было крайне странным, поскольку даже магический предмет высшего качества не способен передать такие ощущения. Будь персонаж с той стороны сколько угодно важным человеком и замечательным актером, дрожь по моей спине он вызывать бы не смог. О чем это говорит? А о том, что я лицезрею лик бога и этот магический предмет работает на энергии веры. 

      - Уверяю, рост мальчика идёт по плану, всё будет готово в оговорённые сроки, – говорил один из стоявших вокруг чаши. – Более того, мы на несколько недель обгоняем график на случай непредвиденных обстоятельств, – гордо добавил он. 

      - Я верю тебе, смертный! – прогрохотал ответ с той стороны. – Однако имейте в виду, ваша смерть не будет милостью. Годы мучений вас ожидают, если вы не оправдаете моего доверия! – грозилось божество. 

      - Мы осознаём цену непозволительной ошибки и не допустим промаха! – ответил другой присутствующий. 

      - Хорошо, смертные! Я жду очередной отчёт! Не подведите меня! – прорычало, как дикий зверь, божество. 

      - Во имя Единого! – синхронно прокричали присутствующие. 

      После этого концерта, изображение в чаше пропало, а все, кто стояли вокруг неё, продолжали стоять, склонив голову. Только спустя минуту они позволили себе расслабиться. 

      - Великий проявляет всё больше нетерпения. Нам нужно ускориться. 

      - Парнишка и так работает на износ. Молодой разум с большой силой кружит ему голову. Есть риск. 

      - Нужно просто поставить его снова на место. Показать, что его сила всё ещё нечета опыту. 

      - Всё труднее отыскать достойных кандидатов. Ранг героя, дефицит в целом мире. Таких гениев десятки, если не единицы на миллиарды разумных. 

      - Вторгнуться на чужую территорию? Если идти по границе, соседнее божество не проявит своей активности. 

      - Нет гарантии, что там будет достойный отпор, а стоит мальчишке пройти хоть четверть границы, как шанс появления бога возрастает многократно. 

      - Уважаемые, мы не в том направлении размышляем. Вы предлагаете повышение уровня, но мальчику необходимо в первую очередь получить титулы. Уровни вторичны. Более того, чем раньше он сам получит ранг божества, тем сильнее в итоге получится его билд. Возможно, а скорее всего, точно он превзойдёт самого Великого. 

      - Согласен, но только без наставлений и защиты Великого он не протянет долго. Мальчик юн и не сдержан, а принять паству он должен сам, по своей воле. Остепениться, взять ответственность. 

      - Уважаемый, этот вопрос не в нашей юрисдикции. Наше дело поднять юного господина до ранга божества. Дальнейшее - дело Великого. Давайте сконцентрируемся на титулах. Есть информация о новых достижениях? 

      - Да, но я не уверен в успехе. Они сложные для запланированного получения. 

      - Озвучите? 

      - Да. Первое, посещение дикого данжа. Мы так и не нашли ни одного, но разведчики продолжают поиски. Однако в этом полагаться на них недальновидно. Они скорее сами посетят его и получат титул. Проще нашего юношу отправить в дикие земли. 

      - Дикие земли опасны. Мы не можем так рисковать, тем более, когда настолько близко подошли к цели. 

      - Я тоже так подумал, однако сообщить о такой возможности был обязан. Мои разведчики продолжают прочёсывать местность, включая соседние территории. Награда высока, плюс она же за находку многократна. За саму находку и ликвидацию тех, кто вздумает проникнуть в дикий данж. 

      - Понятно. Что по второму? 

      - Как вы уже знаете, с помощью кристалла маны огромного объёма можно создать титана. Его убийство, вероятно, откроет ветку достижений. Мои люди сейчас ищут способы объединять кристаллы маны и прощупывают территорию демонов, чтобы добыть хоть один такой. 

      - Понятно. Вы делаете громадную работу. Остальные? 

      - Есть мнение, что можно получить титулы от действий, которые присущи подрастающему поколению. Я имею в виду простое детское любопытство, касающееся знакомства с окружающим миром. 

      - Вы про ваших подопытных? Хотите, чтобы юноша так же, как они ползал по лесу и жёг муравьёв лупой? 

      - Уважаемый, вы же, как и я, изучали материалы по миру до появления системы? Там властвовала наука, изучение основ мироздания. 

      - Не продолжайте, ваши исследования приносят плоды. Как с поиском материалов той эпохи? 

      - Плохо. Прошедшие войны богов стёрли ценные образцы. Всё упирается, как вы знаете, в дикие земли. Там, шанс отыскать эхо прошлой эпохи всё ещё есть. 

      На этом этапе разговора я отвлёкся на стражей, что стерегли вход в подвал. Один из них смог заметить брешь проделанную мной. Спустя мгновение завопила сигнализация. 

      - Посторонний? И уже в здании? – спросил в воздух один из заговорщиков. 

      - Странно. Нужно обладать невероятными навыками, чтобы пройти через внешнюю оборону. Кто это мог бы быть? 

      - Скорее стоит спросить, кому это могло быть выгодно. Ссориться с нами никто не рискнёт, возможно, это обычный вор, иначе, зачем он полез в самый защищённый в городе дом? 

      - Вот поэтому и стоит отнестись к этому серьёзно. Искусный вор или убийца может помешать нашим планам. Не забывайте про соседей, которые не потерпят появления двух божеств. Это приведет к перевесу сил, а значит, велика вероятность нападения. 

      Стражи, охранявшие дверь в подвал, распахнули её и ломанулись вниз. Подкрепление уже двигалось в эту сторону. Пара десятков секунд, и здесь будет не протолкнуться от народа. 

      - Где сейчас юноша? 

      - У себя, на процедуре перекачки маны. Его охрана предупреждена. 

      А вот и моя наводочка. А я-то думал, с чего молодой парень расходует один кристалл за другим. Это он схожий с моим, навык качает! Как удачно они обмолвились. Я бы даже сказал, сходу сдали своего драгоценного подопытного. 

      Гравитационный пресс, воздушные вакуумные удары, электрический разряд, световая вспышка, звуковой удар. Всё это обрушилось на героя неожиданно и разом. Он, наверное, даже сообразить не успел, как упал и зарылся лицом в дорогой ковёр. Я же переместился к нему в помещение, превратившись в профессионального грабителя. Все камни маны ушли мне в инвентарь. Его дорогое и классное снаряжение тоже. Ну и всё остальное до чего дотянулись мои руки. 

      Прежде чем дверь смогли сломать, меня уже и след простыл. Я телепортировался за территорию резиденции, а затем в свой номер. 

      Ками сидел на диване, схватившись за голову. Вот вроде бы времени прошло изрядно, а этот парень всё ещё был в панике. 

      - Чего кислый такой? – спросил я, появившись прямо перед ним. 

      Его реакция была неожиданная. Он рванул вперёд, занося нож и, по всей видимости, используя навык ближнего боя, поскольку скорость рывка превышала обычные параметры его возможностей. 

      К счастью для него, я с легкостью перехватил руку и, уйдя в сторону, сделал подсечку, отчего парень приложился лицом об пол. 

      - Успокойся, это я, – возможно, он напридумывал себе всякое и спутал меня с убийцами. 

      Фантазия у Ками, конечно, слишком красочная. Нельзя быть таким впечатлительным. 

      - Это ты? – он посмотрел на меня подслеповатыми глазами. 

      Надо же, парень даже нос себе не сломал, хотя доски пола треснули. Крепкий. 

      – Я подумал… 

      - Да знаю я, чего ты подумал! Учись самоконтролю, иначе долго не проживёшь, – ослабив хватку, поднял Ками на ноги, – Держи свою прелесть, – достав из инвентаря знак основателя семьи Альвано, протянул его парню. 

      У него аж руки дрожали, когда он тянул их к предмету. 

      - Но… Но как? – не веря в увиденное спросил он. – Как тебе удалось? 

      - Как я говорил ранее, достать её проблем не составило. Только вот ситуация с твоей семьёй куда хуже, чем ты предполагаешь. Амбиции твоих родственников настолько большие, что затрагивают не только город, но и соседние территории. 

      - Я не понимаю. 

      - Ками, – вздохнув, я развалился на диване, – Герой на самом деле пешка, его буквально выращивают, заставляя получать титул за титулом, чтобы он получил ранг божества. Это приказ вашего бога. Как думаешь, что будет, когда на вашей территории появится второй разумный ранга бога? 

      - Полномасштабная война с соседями, – сразу же сообразил он. 

      - Верно. Всё, что произошло с тобой, лишь летящие щепки. Вашему богу, скорее всего, нужна сила соседнего божества, а победит он его с помощью выращенного. Затем завалит и его, отчего станет ещё сильнее. После этого, его будет уже не остановить, кроме как союзом богов. А под этот шумок, гнилой род семьи Альвано заполучит себе весь город. Или, даже больше, – пояснил я ему возможный сценарий. 

      - Что же делать? Может предупредить других богов? 

      - Не успеем. Нас не выпустят из города. Как бы это ни было странно, безопаснее оставаться здесь и сидеть тихо, будто муравьи. Последнее, что нам нужно - это внимание местного божества. Тем более, мы и так нашумели. Не знаю, почему герой держал знак основателя семьи не в инвентаре, но его пропажу мигом свяжут с тобой. Так что убери цацку и не свети ей. Для них ты должен оставаться обычным безродным под моей защитой. 

      - Хорошо, – ответил он и убрал свою прелесть в инвентарь. 

      - Так, а сейчас помолчи и не мешай, – я закрыл глаза и расширил зону атласа пространства, чтобы посмотреть, что творится в резиденции семьи Альвано. 

      А посмотреть было на что. Над героем хлопотала целая толпа. Он хоть и пришел в себя, однако чувствовал себя неважно. Его отпаивали зельями, и их было на удивление много. Скорее всего, там целый комплекс для быстрейшего выздоровления. Я, когда смотрел взаимодействие химических элементов в системе, видел много связей, дополняющих друг друга. В эту эпоху, похоже, подобную фишку хорошо раскрыли. 

      По зданию бегал народ, все искали постороннего. Проверялась каждая комната и каждый человек. Даже среди своих. Да, хаоса я навел немало. Однако самое интересное было в подвале, где важные персоны снова связались с богом. Вот к ним я и решил прислушаться.

      - Кто посмел?! – прогрохотал голос божества. 

      Даже стены подвала пошли трещинами. По всей видимости, они выступают в виде храма, а сама чаша как магическая связь.

      - Мы всё ещё ищем виновника, Великий, – спокойно ответил один из собравшихся там. – Он не уйдет от нас. Даже если убийца имеет специализированные навыки, следы своего присутствия он оставил.

      - Герой не пострадал, – начал говорить другой присутствующий. – Удар был неожиданный и очень сильный, но не смог нанести смертельного урона. Ко всему прочему, вторгнувшийся ограбил героя.

      - Вероятно, мы имеем дело с обычным вором. С очень искусным вором, которого подослали недоброжелатели, – добавил третий присутствующий.

      - Это всё отговорки! Я не желаю их слышать! – от силы бога трещины стен подвала начали увеличиваться. Энергию божество не жалело. Да и сразу видно, что тот в бешенстве.

      – Я должен сдерживать силу Ослада и если вы провалите свою задачу, не рассчитывайте на легкую смерть! – все присутствующие схватились за горло и осели на пол. – У вас сутки! Запомните! Сутки или я приду лично! – прогрохотал он, после чего всё затихло.

      Мой мозг заработал в бешеном темпе, переваривая услышанное. Ослад, наконец-то, я нашёл его! Я теперь знаю кто его пленил и всё что мне нужно - заставить того отпустить.

      Будущий план дальнейших действий нарисовался сам собой. И тут мне понадобится помощь старых знакомых. Берн, Жван, Игла. Скоро я снова увижу ваши рожи.

      - Ками, ты когда-нибудь видел богов своими собственными глазами? – С оскалом достойным хищника спросил я. Парень с непонимание посмотрел на меня.
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